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Tryck F6 for instruktioner

Valkommen till Window-Eyes 7.0

(c) 2008, GW Micro, Inc. - All Rights Reserved

Valkommen till Window-Eyes manual och den basta platsen for dokumentation om alla Window-
Eyes finesser och funktioner.

Denna version av Window-Eyes manual ar skriven i Windows Hjalpformat, som ger en enkel tillgang
till innehallsforteckningen i ett fonster pa vanster sida om manualens fénster, och dokumentationen
till amnet i en fonsterruta till hdger om manualfénstret.

Den aktuella manualtexten visas i ett fonster som stodjer Laslage, vilket betyder att alla
styrtangenter fér Laslage (sasom P och SHIFT-P for nasta och féregaende stycke, L och SHIFT-L for
nasta och tidigare lank, etc.) kan anvandas for att navigera i manualtexten pa ett smartfritt satt.

Den viktigaste tangenten att komma ihag nar du anvander denna version av Window-Eyes manualen
ar samma tangent du tryckt for att Iasa den har informationen: F6. F6 (det ar Funktionstangent 6)
vaxlar mellan navigeringsfonstret (dar innehallsférteckningen star) och manualens innehall (den
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information du laser just nu). Nar du ar i navigeringsfonstret, tryck F6 for att komma till innehall. Nar
du ar i innehallet, tryck F6 till navigeringsfonstret.

Vilj ett avsnitt att lasa

For att valja ett avsnitt i manualen, pilar du ner genom rubrikerna i innehallsforteckningen, och
trycker ENTER for att ladda amnet till innehallsrutan. Fokus kommer att fortfarande vara i
navigeringsfonstret efter att du tryckt ENTER, s& du kommer att behdva trycka F6 for att fokusera
innehallet. Nar du ar i innehallsrutan, kan du lasa genom avsnittet du valt. For att ga tillbaka till
innehallsforteckningen i navigeringsfonstret, tryck F6. Tryck Pil ner till ndsta amne du vill lasa, tryck
ENTER, sedan F6 till innehallet. Tryck F6 igen for att ga tillbaka till innehallsforteckningen.

Andra navigeringsalternativ

Du kanske noterar lankar i bérjan av varje avsnitt som séger, "Aterga till tidigare sida," "Aterga till
borjan av denna handbok," och "Fortsatta till nasta sida." Dessa lankar later dig flyttas till avsnitt i
manualen efter varandra, om du vill Iasa avsnitt efter avsnitt, kan du géra det utan att trycka F6 for ga
till innehallsforteckningen. Istallet kan du anvanda Fortsattalanken for att flytta framat ett avsnitt, eller
Atergélanken for att flytta bakéat ett avsnitt. Du kan &ven anvanda Atergalanken for att komma tillbaka
till denna hjalpinformation.

Navigeringsflikar

Tillsammans med innehallsférteckning och navigeringsfonstret finns tva extra flikar: Index och Sok.
Indexfliken innehaller en redigeringsruta, och en lista med villkor som du kan Tabba emellan.
Indexvillkor, eller nyckelord, ar ett ord som ar kopplat med ett specifikt &mne. Du kan anvanda
redigeringsruta for att ange ett specifikt villkor du ar intresserad av, och resultaten kommer att visas i
listan. Alternativt, kan du anvanda listan som den &r och bladdra genom alla tillgéngliga villkor. Nar
du hittat ett villkor du ar intresserad av, trycker du ENTER for att 6ppna ett avsnitt i innehallsrutan.
Eftersom fokus fortfarande ar i navigeringsfonstret, kommer du behéva trycka F6 for att na
innehallsrutan. Nar du Iast igenom innehallet, kan du trycka F6 for att flytta fokus tillbaka i Index
villkorslista.

Sokningsfliken innehaller en redigeringsruta, en operandknapp, en lista avsnitt knapp, en visaknapp,
en lista med innehallet av sokresultat, och tre kryssrutor for att andra sokalternativ. En enkel
sokning i Window-Eyes manualen gor du sa har: skriv ett ord eller uttryck i sdkrutan, tryck ENTER,
tryck sedan Tabb 4 ganger till resultatlistan. Resultatlistan fungerar precis som index villkorslista
och innehallsforteckningen, vilket betyder att du maste trycka ENTER pa sokresultatet for att 6ppna
informationen i innehallsfliken, och sedan trycka F6 for att lasa informationen i Laslage. Tryck F6
igen for att aterga till sbkningens resultatlista.

For att leta reda pa amnen som innehaller ett specifikt ord, letar du pa ordet ensamt. Till exempel,
for att hitta amnen som innehaller ordet talmangd, skriv talmangd i sékrutan och tryck ENTER.

For att leta reda pa @mnen som innehaller manga ord, enter flera ord separerade med mellanrum. Till
exempel, for att hitta amnen som innehaller orden mus och klicka, skriv mus mellanslag klicka, och
tryck ENTER.

For att leta reda pa @mnen som innehaller ett specifikt uttryck, skriv uttrycket omgivet av
citationstecken. Till exempel, for att hitta &mnen som innehaller uttrycket punktutmatning, skriv

citattecken punktutmatning citattecken, och tryck ENTER.

Avancerade sokalternativ
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Om du markerar kryssrutan Sok i foregaende resultat, kan du begransa sékningen till tidigare
resultat. Till exempel, om du genomsoékt for uttrycket punktutmatning, fick ett antal resultat, och
sedan vill sbka genom resultatet efter ordet aktiverar, skulle du markera kryssrutan Sok i foregaende
resultat, skriva ordet aktiverar i sdkrutan, och trycka ENTER.

Om du avmarkerar kryssrutan Matcha liknande ord, kommer sokfunktionen bara leta reda pa ordet
du skrev, och inga andra liknande ord kommer inkluderas. Till exempel, med Matcha liknande ord
omarkerad, kommer sdkandet efter ordet aktivera bara ge resultat som innehaller ordet aktivera. Men
med Matcha liknande ord markerat, kommer sdkandet efter ordet aktivera visa text som innehaller
orden aktivera, aktiverad, aktiverar, etc.

Om du markerar S6k endast i rubriker, kommer sdkresultatet vara begransad till rubriknamn;
avsnittens innehall kommer inte genomsokas.

Navigeringstangenter

Foljande kortkommandon kan géra mandvreringen genom Window-Eyes manualen snabbare och
|attare:

F6 - Vaxlar mellan navigeringsfonstret, och innehallsrutan

ALT-Punkt - Navigerar till nasta sida i ett avsnitt, eller om du ar vid slutet av ett avsnitt, flyttar till
bdrjan av nasta avsnitt.

ALT-Komma - Navigerar till féregaende sida i ett avsnitt, eller om du ar vid bérjan av ett avsnitt, flyttar
till slutet av foregaende avsnitt.

ALT-I - Valjer fliken Innehallsférteckning i navigeringsfonstret

ALT-D - Véljer fliken Index i navigeringsfonstret

ALT-S - Véljer fliken Sok i navigeringsfonstret

For information om alla tangenter du kan anvéanda i Laslage, hanvisas till Avsnitt 19: Arbeta med

Internet.

En sista notering om Windows Hjalpversion av Window-Eyes manual &r att den minns. Om du
stanger Window-Eyes manual med fliken Innehallsforteckning vald i navigeringsfonstret, kommer
Innehallsforteckning att vara vald flik i navigeringsfonstret nar du 6ppnar Window-Eyes manualen
nasta gang. Om du daremot stadnger Window-Eyes manualen med sokfliken vald i
navigeringsfonstret, kommer sokfliken vara vald nasta gang du éppnar Window-Eyes manualen. Om
du 6ppnar Window-Eyes manualen, och inte hittar Innehallsférteckningen, kan det bero pa att
manualen stangdes med nagon av de andra flikarna vald. Som ndmnts ovan, trycker du ALT-I for att
vélja fliken Innehallsférteckning, oavsett vilken flik som valts nar manualen 6ppnades.

Du har nu inte bara kunskap om hur du navigerar Window-Eyes manualen, utan aven andra
handbdcker som ocksa anvander Windows Hjalpformat. Navigeringsfonstret (med
innehallsférteckning, index, och sdkmgjligheter) och innehallsrutan finns vanligtvis i de flesta
Windows Hjalpdokumentationer, och tangenterna som anvéands for att ga igenom innehéllet i Laslage
ger ett konsekvent satt att Idsa genom all hjalptext.
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Kontaktinformation

GW Micro, Inc.

725 Airport North Office Park
Fort Wayne, IN 46825
Phone: 260-489-3671

FAX: 260-489-2608

WWW: www.gwmicro.com

FTP: ftp.gwmicro.com

E-MAIL: support@gwmicro.com

Oversatt till svenska av Individual Computer Applications AB
ICAP AB
Karl Johansgatan 42
414 59 Goteborg

www.icap.nu
info@icap.nu

Tel: 031-704 30 99
Fax: 031-704 30 96
Copyright © 2008 Individual Computer Applications AB

Licensavtal for slutanvandare

GW Micro, Inc.
End User License Agreement

Detta licensavtal (End User License Agreement, EULA) ar ett avtal mellan dig och GW MICRO, INC.
("GW MICRQ"), ett foretag i Indiana. Detta EULA kontrollerar din anvandning av programvaran
Window-Eyes som du har kdpt. Programvaran Window-Eyes och digitala innehall &r i detta material
ibland refererat som “Licensierat Material’. Genom att klicka pa knappen "ACCEPTERA” nedan,
accepterar du uttryckligen och samtycker med villkoren och innehéllet i denna text, vilket gor detta
EULA till ett lagligt bindande avtal mellan dig och GW MICRO.
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Detta EULA far inte, i nagon del, kopieras, fotokopieras, aterskapas, 6versattas, eller reducerad till
elektroniskt medium eller maskinskriven form eller annat alternativt format utan tidigare skriftligt
medgivande fran GW MICRO, Inc.

Restriktioner for licensgaranti och information for 6verenskommet antal anvandare baserat pa den
senaste fakturan for serienumret levererat pa detta media, hanvisas hari som AUKTORISERAT
LICENSNUMMER, vilket framgar i en av féljande licensparagrafer:

1a. ENANVANDARLICENS. GW MICRO beviljar dig en enanvandarlicens fér det Licensierade
Materialet. Du far installera det Licensierade Materialet pa sa manga datorer som du behéver sa
l&nge du &r enda anvandaren av det Licensierade Materialet. Installation fér anvandning, eller
anvandning, av det Licensierade Materialet av nagon person eller enhet annan an du utgor intrang pa
detta EULA. Licensen som garanteras har nedan ar en personlig, icke-exklusiv och icke-6verférbar
licens, utan rattighet att bevilja underlicenser, for att anvanda de Licensierade Materialen i enighet
med formuleringar och villkor i detta EULA. Denna licens upphor ej att galla sa lange som du gar
med pa villkoren i detta EULA. De Licensierade Materialen inbegriper programvara till dator och
inkluderar associerat media, utskrivet material och "on-line” eller elektronisk dokumentation.

1b. PLATSLICENS. GW MICRO beviljar dig ett AUKTORISERAT LICENSNUMMER for platslicens i
det Licensierade Materialet. Du far installera det Licensierade Materialet pa s& manga datorer som
du behdver sa lange det AUKTORISERADE LICENSNUMRET for individer ar berattigat att anvanda
det Licensierade Materialet. Om du installerar de Licenserade Materialet pa flera datorer, maste alla
datorer finnas pa samma plats. Pa skolor, universitet, institutioner for inlarning och féretag med flera
lokaler, &r denna licens endast giltig for ett universitetsomrade och/eller plats. Ytterligare licenser
maste anskaffas for att installera det Licensierade Materialet pa flera platser. Installation av
Licensierat underlag fér anvandning av mer én antalet AUKTORISERADE LICENSNUMMER fér
anvandare utgor ett intrang pa detta EULA. Anvandning av Licensierat Material fér anvandning av mer
an antalet av det AUKTORISERADE LICENSNUMRET fér anvandare utgor ett intrang pa detta
EULA. Licensen som garanteras har nedan ar en personlig, icke-exklusiv och icke-éverforbar licens,
utan rattighet att bevilja underlicenser, for att anvanda de Licensierade Materialen i enighet med
formuleringar och villkor i detta EULA. Denna licens upphor ej att gélla sa lange som du gar med pa
villkoren i detta EULA. De Licensierade Materialen inbegriper programvara till dator och inkluderar
associerat media, utskrivet material och "on-line” eller elektronisk dokumentation.

1c. FORETAGSLICENS. GW MICRO beviljar dig en féretagslicens i det Licensierade Materialet. Du
far installera det Licensierade Materialet pa s& manga datorer som du behéver sa lange det
AUKTORISERADE LICENSNUMRET for individer ar berattigat att anvanda det Licensierade
Materialet. Ytterligare licenser maste anskaffas for att fler an antalet anvandare angivet i det
AUKTORISERADE LICENSNUMRET ska kunna anvanda det Licensierade Materialet. Installation av
det Licenserade Materialet for anvandning av fler an antalet fér det AUKTORISERADE
LICENSNUMRET utgor ett intrang pa detta EULA. Licensen som garanteras har nedan ar en icke-
exklusiv och icke-6verférbar licens, utan rattighet att bevilja underlicenser, for att anvanda de
Licensierade Materialen i enighet med formuleringar och villkor i detta EULA. Denna licens upphér ej
att galla sa lange som du gar med pa villkoren i detta EULA. De Licensierade Materialen inbegriper
programvara till dator och inkluderar associerat media, utskrivet material och "on-line” eller
elektronisk dokumentation.

1d. NATVERKSLICENS. GW MICRO beviljar dig en natverkslicens i det Licensierade Materialet. Det
angivna antalet anvandare for det AUKTORISERADE LICENSNUMRET &r berattigade att anvanda
det Licensierade Materialet, men du far enbart installera det Licensierade Materialet pa en
serverdator pa en plats. Ytterligare licenser maste anskaffas for att fler &n antalet anvandare angivet i
det AUKTORISERADE LICENSNUMRET ska kunna anvanda det Licensierade Materialet.
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Installation av det Licenserade Materialet pA mer an en datorserver utgor ett intrang pa detta EULA.
Anvandning av det Licensierade Materialet av fler an antalet for det AUKTORISERADE
LICENSNUMRET utgor ett intrang pa detta EULA. Licensen som garanteras har nedan ar en icke-
exklusiv och icke-6verférbar licens, utan rattighet att bevilja underlicenser, for att anvanda de
Licensierade Materialen i enighet med formuleringar och villkor i detta EULA. Denna licens upphér ej
att galla sa lange som du gar med pa villkoren i detta EULA. De Licensierade Materialen inbegriper
programvara till dator och inkluderar associerat media, utskrivet material och "on-line” eller
elektronisk dokumentation.

2. SKYDD AV PROGRAMVARA. Det Licensierade Materialet 4gs av GW MICRO och innehéller
konfidentiell information och affarshemligheter tillhérande GW MICRO. Du accepterar att anvanda det
Licensierade Materialet endast under forutsattning av detta EULA och accepterar att inte gora det
Licensierade Materialet tillgangligt till nagon tredje part utan tidigare skriftligt medgivande fran GW
MICRO. Du far inte hyra ut, leasa, skapa dellicenser, lana ut, salja vidare i vinstsyfte, distribuera
eller pa annat satt sprida det Licensierade Materialet. Du har tillatelse att skapa en kopia av det
Licensierade Materialet endast i syfte av sédkerhetskopiering; all annan kopia eller kopior av det
Licensierade Materialet ar strangt oberattigade utan det tidigare skrivna medgivandet fran GW
MICRO. Trots att Window-Eyes inte ar kopieringsskyddat i USA (andra lander kan inkluderas), ett
unikt serienummer har tillgivits din kopia av Window-Eyes och blivit registrerat pa ditt namn. Du
accepterar att ga in pa http://www.gwmicro.com/upgrade, eller ringa GW MICRO tel. +1 260-489-
3671, och registrera din kopia av det Licensierade Materialet sa snabbt som mdjligt.

Detta EULA skall inte inkluderas i nagon kopia av det Licensierade Materialet vilket ar eller blir del av
den publika domanen utan fel fran din sida.

3. SUPPORT OCH PROGRAMUPPDATERINGAR. GW MICRO har ingen skyldighet att
tillhandahalla produktsupport ("Support”) pa det Licensierade Materialet, eller tillhandahalla
uppdateringar, "bugfixar” rattning av programfel, konstruktions- eller felrattelser
("Programuppdateringar”). Alla beslut om att erbjuda dig Support och/eller Programuppdateringar
skall géras med ensam beslutsratt fran GW MICRO. | handelse av att GW MICRO valjer att erbjuda
dig support och/eller Programuppdateringar, sadan Support och/eller Programuppdateringar skall ses
som en del av det Licensierade Materialet for alla syften har nedan.

4. BEGRANSAD GARANTI; ALLA ANDRA GARANTIER UTESLUTS. GW MICRO garanterar att
mediet for originalprogramvaran ar fria fran defekter i material och arbete, forutsatt anvandning i
enighet med skapad och/eller avsedd anvandning av det Licensierade Materialet, under en period av
30 dagar fran inkopsdatum. Om en defekt forekommer under denna period, far du returnera din kopia
av programmediet till GW Micro, Inc., tillsammans med ett kdpebevis. Vid mottagande av ett sadant
kdpebevis kommer GW MICRO utan extra kostnad ersétta det Licensierade Materialet. DU
GODKANNER ATT DU INSTALLERAR OCH ANVANDER DET LICENSIERADE MATERIALET PA
EGEN RISK. FORUTOM DEN 30-DAGARS BEGRANSADE GARANTIN TILLHANDAHALLEN HARI,
DET LICENSIERADE MATERIALET AR TILLHANDAHALLNA AV GW MICRO "AS-IS” (I BEFINTLIGT
SKICK) OCH UTAN NAGON ANNAN GARANTI. GW MICRO AVSAGER SIG UTTRYCKLIGEN
ALLA ANDRA GARANTIER OAVSETT UTTRYCKTA ELLER UNDERFORSTADDA. | HANDELSE
ATT SUPPORT OCH/ELLER PROGRAMUPPDATERINGAR AR TILLHANDAHALLNA AV GW
MICRO, SADAN SUPPORT OCH/ELLER PROGRAMUPPDATERINGAR SKAPAR INTE NAGON
GARANTI, BENAMNING ELLER TILLSTAND RELATERAD TILL DET LICENSIERADE
MATERIALET. | HANDELSE AV ATT DET LICENSIERADE MATERIALET AR SKADAT,
ACCEPTERAR DU ATT ANTA HELA KOSTNADEN FOR ALL NODVANDIG SERVICE,
REPARATIONER OCH/ELLER KORRIGERING. DETTA AVSNITT OM BEGRANSAD GARANTI KAN
EJ STYRKA DIG OM DU TILLKOMMER | EN RATTSSKIPNING SOM INTE MEDGER
UTESLUTANDE AV UNDERFORSTADDA GARANTIER.
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5. UTGAENDE OCH UPPHORANDE (AVSLUTANDE). Dina beviljade rattigheter att anvénda det
Licensierade Materialet ar begransade till ditt fortsatta innehav av det Licensierade Materialen och
dina fortsatta rattigheter att anvanda det Licensierade Materialet som du har képt. Dina rattigheter att
anvanda det Licensierade Materialet utgar genast, utan férvarning fran GW MICRO, i handelse av att
du overskrider nagon av termerna och forbindelserna i detta EULA. | handelse av upphdrande av detta
EULA, accepterar du att forstéra det Licensierade Materialet och i annat fall oskadliggéra din kopia
av det Licensierade Materialet. Skyldigheterna fér detta EULA 6verlever upphdrandet av detta avtal
och skall tillampas pa det Licensierade Materialet oavsett dess inkorporering av dig till nagra andra
program ej tillhandahallna av GW MICRO,

6. AGANDERATT OCH COPYRIGHT (Upphovsratt). Alla rattigheter, betitlad till och intellektuella
rattigheter i det Licensierade Materialet och alla relaterade dokument skall forbli &gda och/eller
kontrollerade exklusivt av GW MICRO. GW MICRO reserverar sig alla rattigheter i det Licensierade
Materialet e] specifikt beviljad till dig under detta EULA. DU MEDGER ATT GW MICRO KAN
BEDRIVA CIVILRATTSLIG OCHBROTTSLIGA PAFOLJDER FOR OBEHORIG REPRODUKTION
OCH/ELLER DISTRIBUERING AV DET LICENSIERADE MATERIALET.

7. OVERLATELSE. Dina rattigheter i detta EULA far ej verlatas av dig utan tidigare mottagande av
skrivet godkdnnande fran GW MICRO. GW MICRO kan fritt 6verlata detta EULA, i de fall detta EULA
blir bindande baserat pa tilldelning fran GW MICRO.

8. BEGRANSAT ANSVAR. GW MICRO SKALL INTE BLI ANSVARIG FOR NAGON FORLUST,
SKADA ELLER FORSTORELSE, ENDERA DIREKT, INDIREKT, OFORUTSETT, PAFOLJANDE
ELLER SOM PA ANNAT SATT, UPPSTATT AV EN SKADA, FORLUST, FORSTORELSE ELLER
SKADESTANDSSKYLDIG AV NAGOT SLAG ELLER TYP UPPEHALLEN AV, ASAMKAD AV,
BEDOMD, PASTOD MOT, ELLER PATVINGAD DIG ELLER NAGON ANNAN PERSON ELLER
GRUPP, HARRORANDE UR, | ANSLUTNING MED ELLER RESULTERANDE FRAN PRODUKTION,
ANVANDANDE ELLER FORSALJNING AV LICENSERAT MATERIAL. DU SKALL FORSVARA
OCH HALLA GW MICRO FRI FRAN OCH MOT NAGON OCH VARJE ANSVARSSKYLDIGHET,
SKADOR, KOSTNAD, UTGIFTER ELLER FORLUSTER HARRORANDE UR DITT ANVANDANDE
AV LICENSERAT MATERIAL, DIN OAKTSAMHET, OVERTRADELSE AV LAGAR ELLER
REGLER, OCH/ELLER DITT BRYTANDE AV NAGRA INNEHALL AV DENNA EULA. UNDER INGA
OMSTANDIGHETER SKALL ANSVAR AV GW MICRO OVERSTIGA SUMMAN DU BETALADE
FOR LICENSERAT MATERIAL. VARKEN GW MICRO ELLER NAGRA AV DESS ANSTALLDA,
GER NAGON GARANTI, UTTRYCKT ELLER ANTYDD, ELLER ANTAS HA NAGRA GILTIGA
ANSVAR ELLER ANSVAR FOR NOGGRANNHETEN, FULLSTANDIGHET, ELLER
ANVANDBARHET AV NAGRA DATA, APPARATER, PRODUKT, ELLER DOLD PROCESS, ELLER
REPRESENTERAR ATT DESS ANVANDNING INTE SKULLE BRYTA MOT PRIVAT AGDA
RATTIGHETER.

9. REGERANDE LAG; DISPENSKLAUSUL AV PROVNING AV JURY. Denna EULA skall vara
styrd av Staten Indianas inre lagar, utan att ge effekt till principer av konflikt av lagar. Du samtycker
till exklusiv rattskipning och plats av statens domstolar i Allen County, Indiana, och/eller férbunds-
domstolar i Northern District of Indiana for att 16sa dispyter harrérande under denna EULA. Du avstar
harmed fran alla rattigheter och/eller berattigande till provning av jury i anslutning med nagon tvist
som uppstar ur eller relaterar i nagot fall till denna EULA eller Licenserat Material.

10. Allmant. Denna EULA bildar hela éverenskommelsen mellan dig och GW MICRO och ersatter all
tidigare eller samtidig 6verenskommelse eller samforstand, vare sig muntlig eller skriven. Fel eller
forsening av GW MICRO for att utéva nagra av dess rattigheter under denna EULA eller av nagot
brytande av denna EULA skall inte bedémas som en dispensklausul av dessa rattigheter eller av
brytande. Denna dverenskommelse kan korrigeras eller andras av GW Micro, Inc. utan
underrattelse. GW Micro, Inc. ar inte ansvarig for nagra typografiska fel eller tolkning av fel av denna
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EULA eller nagra andra upplysningar skapade och/eller bevarade av GW MICRO. Om nagon del av
denna EULA halls for att vara ogiltig eller omdjliga att uppratthalla av nagon domstol eller annan
myndighet, kommer delen att strackas till maximalt tillatna omfang och sadan ogiltighet eller
ickeuppratthallande skall inte paverka giltighet eller méjlighet till uppratthallande av nagra andra delar
ingdende i denna EULA.

(c) 2007 GW Micro, Inc. — Alla Rattigheter Reserverade
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1: Introduktion till Window-Eyes

Den har delen av Windows-Eyes manual ger dig verktygen med grundlaggande upplysningar om
Windows-Eyespaketet. Du kommer lara dig hur du kontaktar var tekniska support och hur du ska
stalla in Windows for att fa det basta resultatet med Window-Eyes.

1.1: Valkommen till Window-Eyes

1.2: Systemkrav

1.3: Funktioner i Window-Eyes

1.4: Innehall i férpackningen

1.5: Kontakta teknisk support

1.6. Sa har anvander du denna manual
1.7. Skydda programvaran

1.1: Valkommen till Window-Eyes

Grattis till ditt kdp av Windows-Eyes, ett skarmlasarprogram som ger tillgang till Microsoft Windows
och kompatibla applikationer genom syntetiskt tal och via punktdisplay. Windows-Eyes ar designat
for datoranvandare pa alla nivaer, fran nyborjare till avancerade anvandare. GW Micro har lyssnat till
anvandarna av skarmlasare och lagt in manga av deras forslag i Windows-Eyes. Resultatet ar ett
varierat utbud av talfunktioner och den flexibilitet som behdvs for att kdra manga av dagens mest
avancerade Windows-applikationer.

Windows-Eyes ar ett applikationsprogram som bevakar aktiviteten hos andra program och
rapporterar textinformation till talsynteser byggda for att ta emot sadan text fran skarmlasare.
Windows-Eyes bevakar tangentbord, skarm och Windows-aktiviteter och utfor aktiviteter beroende pa
andringar pa skarmen, 6ppnande eller stangande av fonster, dialogrutor, forandringar av fokus, tryck
pa programmets egna snabbkommandon och sa vidare, allt medan andra applikationer fortsatter
fungeranormailt.

Dina programvaror, kalkylblad, ordbehandling och liknande vet inte att Windows-Eyes kors. Vad tittar
Windows-Eyes efter nar den bevakar? Det beror pa vad du, datoranvandaren, ber den att titta efter —
bokstaver, ord eller nummer medan du skriver dem, piltangenter och funktionsknappar nar du trycker
dem, information pa skarmen, forandringar i farger nar de hander, popup-rutor och mycket mer!
Windows-Eyes hanterar informationen och sander den som elektronisk text till din talsyntes sa att
den kan konverteras till talad information.

Mangder av funktioner i Windows-Eyes, som kan sparas och hamtas automatiskt, gor att du kan
anvanda dina programvaror utan uppehall. Till exempel, nar du skapar ett dokument i ditt
ordbehandlingsprogram meddelar Windows-Eyes vilka bokstaver du skriver, laser dialogrutor nar de
dyker upp och laser menyerna medan du flyttar runt i dem, allt utan att du behover trycka extra
knappar eller stalla in datorn i nagot speciellt laget.

Windows-Eyes later dig ratta ord ditt talsyntesprogram uttalar fel. Du kan till och med bestdmma hur
specifika bokstaver eller tecken ska uttalas av talsyntesen.

GW Micro har forsokt hitta den ideala kombinationen av flexibilitet och automation. Med det vill vi
saga att vi vill att du, var kund, ska ha en skarmlasare som anpassar sig till just dina specifika behov
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och 6nskemal, men anda arbeta automatiskt nog sa att du kan fokusera pa dina vanliga program
och inte sa mycket pa att skoéta din skarmlasare. Trots allt ar ju syftet med att ha en skarmlasare i
forsta hand att fa atkomst till datorn, inte for att anvanda datorn for att styra skarmlasaren.

1.2: Systemkrav

For att kunna installera och kéra Windows-Eyes behdver du ha minst nedanstaende:

Ovriga

Windows 2000, Windows 2000 Server, Windows XP Home, Windows XP Pro, Windows XP
Media Center eller Windows Server 2003.

Systemkraven for att kunna kéra Windows-Eyes ska matcha eller 6verstiga de krav som ar
rekommenderade for att operativsystemet pa din dator ska fungera. For information om
rekommenderade systemkrav for ditt operativsystem, se tillverkarens webbplats, http://www.

microsoft.com.* GW Micro's rekommendation pa systemspecifikation ar:

For Windows XP: 1.5Ghz processor eller stérre, 1GB RAM eller mer
For Windows Vista: 2Ghz processor eller storre, 2GB RAM eller mer

rekommendationer:
For mjukvarutalsynteser ar ett multikanalsljudkort, som till exempel Sound Blaster Audigy

eller Soundblaster Live starkt rekommenderat. (Notera att 6kat RAM-minne underlattar och
forbattrar talsyntesens funktion.)

* Kraven kan variera beroende pa konfigurationen av din dator eller de programvaror du har
installerade.

1.3: Window-Eyes funktioner

Har ar en sammanstallning av funktionerna i Windows-Eyes:

Allmant:

Kompatibel med Windows 2000, Windows 2000 Server, Windows XP Home, Windows XP
Professional, Windows XP Media Center, Windows Server 2003, och Windows Vista (alla
32-bitars versioner, inklusive Vista Ultimate, Vista Home Premium, Vista Home Basic, Vista
Business, och Vista Enterprise stdds).

Support for flera anvandare pa en dator eller dver ett natverk.

Support for fjarranslutning med Citrix MetaFrame, Microsoft Terminal Services eller Windows
XP Professionalfjarrskrivbord.

Window-Eyes Mobil kér Window-Eyes pa ett USB-minne eller annat mobilt media

Fullt stéd fér Microsoft Word 2000, Word XP, Word 2003 och Word 2007

Fullt stod for Microsoft Excel 2000, Excel XP, Excel 2003 och Excel 2007

Fullt stéd fér Microsoft PowerPoint 2000, PowerPoint XP, PowerPoint 2003 och PowerPoint
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Mus:

2007

Snabb atkomst till rostinstallningar

Nybérjar, normal eller avancerade menyinstallningar.

Stod for ett stort antal talsynteser och punktdisplayer.

Adobe Acrobat PDF-stdd, inklusive atkomst till bokmarken och pdf-dokument med héjd
sékerhet.

Stdd for Macromedia Flash

Fullt stéd for kommandotolken.

Snabb, sédker och korrekt W3C-kompatibel internetaccess med Internet Explorer eller
Mozilla Firefox

Felrapporteringsfunktioner for att hjalpa utvecklarna férbattra stabilitet och snabbhet

Inget behov for att l1ara sig komplicerad skripthantering.

Etikettkontroll, kontroller for omklassificering och kontrollinformation ”i farten”
Revolutionerande farglexikon som ger namn pa alla farger.

Funktion for att 1dsa senaste tipsruta eller senaste blinkande applikation for att veta nar en
applikation andrats i bakgrunden.

Extremt enkel att konfigurera for personliga 6nskemal.

Kér Window-Eyes i systemfaltet.

Fullt stéd for Microsoft Active Accessibility (MSAA)

Undantagslexikon for att andra hur ord, grafik, knappetiketter, tecken, muspekare och farger
uttalas.

En las till slutet-funktion for att Iasa fran bdrjan till slutet pa ett dokument.

En WE-markor for att titta pa skarmen utan att andra windowsmarkoren eller muspekaren.
Standardutformning - man kanner igen sig fran den vanliga Windows-miljon

Flexibel instalining av talniva for att hdra exakt det du vill hora.

Flera hundra snabbtangenter till din tjanst for att lasa dnskad information.

46 markorforflyttningstangenter vilket mojliggoér att tal laggs till vanliga kortkommandon.

50 anvandarfénster for att Iasa/kontrollera specifika delar av skarmen.

26 hyperaktiva fonster for att kontrollera speciella delar av skarmen.

Enkel Window-Eyesmanual uppbyggd for att du snabbt ska lara dig anvanda programmet.
Eloguence, Microsoft Speech, and DECTalk Access 32 talsynteser ingar utan extra
kostnad.

Enkel talande installation.

Automatisk namngivning av grafik.

Omfattande information for standard Windowskontroller sdsom tradvyer och listvyer.

Inget behov av ominstallation for att Iagga till en ny talsyntes eller punktdisplay

Ett knappbeskrivningslage som hjalper nybdrjare att bli bekant med tangentbordet utan att
skriva obnskade tecken.

Applikationshjalp erbjuder omfattande information om applikationer och deras komponenter

Fullt tangentbordsstod for att flytta muspekaren utan att ha en fysisk mus.
Forandringar i muspekaren lases automatiskt.

Information under muspekaren lases medan pekaren flyttas.

Omfattande s6kmojligheter

Uttalslexikon for muspekare.

Rostkonfiguration:

Stall in rostens hastighet, tonhdjd, volym och skiljeteckenslasning individuellt for skarm,
tangentbord och mus.

Papekande om stora bokstaver for att undvika fel.

Papekande for formatering for att undvika anvandande av dubbla mellanslag.
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e Nummer kan lasas som siffror eller som hela tal.
e Tangentbordet kan stéllas in for att 1dsa bokstav, ord eller inget alls.
e Mojlighet att tysta talet med ett knapptryck

Punktdisplayer:

e Stdd for de flesta punktdisplayer
Forinstallda punktdisplayknappar for att forenkla anvandning.
Knapptryckningar konfigureras enkelt genom en anvandarvanlig dialog.
Manga punkttabeller for 6 och 8-teckenspunkt ingar.
Tvaanvandardefinierade punkttabeller.
Fullt stod for alla attribut (fet, kursiv mm)
Visuellt punktfonster for att visa den information som visas pa punktdisplayen pa
bildskarmen.
Byt till vilken punktdisplay som helst narsomhelst.
Full kontroll 6ver vilken information som visas pa displayen och hur den visas.
Flera lagen for att visa mellanrum for exakt presentation av skarminformation
Bluetoothstdd for kompatibla displayer

1.4: Innehall i forpackningen

Vanligen kontrollera att férpackningens innehall ar korrekt. | férpackningen finns:

e 1 Window-Eyes CD med installationsfiler, en elektronisk version av manualen i PDF, MP3
och HTML-format. Window-Eyes-handledningen i mp3-format ar ocksa inkluderad.

e Installationsguide i svartskrift

¢ Installationsguide och kortkommandolista i punktskrift.

Vi rekommenderar att du registrerar din kopia av Window-Eyes. Registrering hos GW Micro ar det
enda sattet som garanterar din tillgang till teknisk support fran tillverkarens i handelse av att du
skulle behova hjalp. Dessutom anvander vi din registreringsinformation for att halla dig uppdaterad
om uppgraderingar och nya produkter. Du kan registrera dig online via http://www.gwmicro.com/
upgrade och ange ditt serienummer. Om ditt serienummer inte redan ar registrerat kommer du bli
ombedd att ange dina uppgifter. Sa snart vi tagit emot dina uppgifter kommer vara register
uppdateras av vara saljare. Du kan ocksa na denna funktion via Window-Eyes hjalpmeny genom att
dar valja Uppgraderingsfunktionen. Om du inte har Internetanslutning kan du ringa 031-704 30 99 fér
att registrera. Tack for att registrerar ditt kdp. Kom ihag att meddela oss din nya adress om du
flyttar.

Kopior av Window-Eyesmanualen i svartskrift, punkt eller pa ljudmedia kan képas mot extra
kostnad.

1.5: Kontakta teknisk support

Om du har tekniska fragor om Window-Eyes, kan du ringa ICAP AB pa telefon 031-704 30 99 eller
sanda e-post till: info@icap.nu eller support@gwmicro.com.
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Du har ocksa mojligheten att ansluta dig till e-postlistan GW-INFO. Denna lista anvands for alla GW
Micro-relaterade fragor. Om du ager en GW Micro-produkt eller funderar pa att skaffa det ar denna e-
postlista en perfekt kunskapskalla. Flera hundra anvandare ar redan medlemmar i denna lista. Listan
skots av GW Micro och alla meddelanden lases av var supportpersonal. Om nédvandigt svarar vi pa
specifika frdgor. Anvandarna ar ocksa valkomna att hjalpa till och svara pa fragor. Du kan sjalvklart
ocksa delta och dela med dig av din egen expertkunskap i de fragor som stalls. Om du har tillgang
till e-post bér du verkligen évervaga att ansluta dig till denna lista.

For att ansluta dig till GW-INFO, sander du ett e-postmeddelande till listserv@gwmicro.com. Lamna
amnesraden blank och skriv ”join gw-info, din e-postadress” i meddelandetexten, utan citattecken —
men observera att kommatecknet efter gw-micro ar nédvandigt. Till exempel: join gw-info,
minmail@mindoman.se. Kort efter att du skickat ditt mail kommer du fa en bekraftelse via mail.

Svara pa det mailet utan att andra det och du ar ansluten till det stérsta publika natverket av
Window-Eyes-anvandare, alltid angelagna att besvara alla de fragor du kan tankas ha.

Nu kan du skicka och ta emot meddelanden till gw-info@gwmicro.com. Nar du sander ett
meddelande till denna adress kommer det automatiskt sandas till alla andra listmedlemmar. Aven
om vi uppmanar andra anvandare att hjalpa till med fragor och problem kan du alltid kdnna trygghet i
att veta att GW-Info alltid lases av GW Micros anstallda.

GW Micro har ocksa en skrivskyddad e-postlista, GW-NEWS. Den anvands for att viktig information
och upplysningar om GW Micros produkter. Endast anstéllda vid GW Micro har mdjlighet att posta
till denna lista sa trafiken till denna lista ar mindre an den till GW-INFO.

For att ansluta till GW-NEWS skickar du ett e-postmeddelande till listserv@gwmicro.com. Lamna
amnesraden tom och skriv "join gw-news, din mailadress” i meddelande texten (utan citattecken
men med kommatecken efter news.)

Du kan ocksa anmala och avanmala dig fran bada listorna via GW Micros webbplats. Surfa till www.
gwmicro.com/support/email_lists och sék efter GW-INFO och GW-NEWS fér mer information.

Nar du tar kontaktar oss ber vi dig uppge serienumret pa Window-Eyes. For att hitta serienumret gor
du sa har:

1. Tryck Ctrl-§ for att 6ppna Window-Eyes' kontrollpanel.

2. Tryck Alt-tangenten for att aktivera menyraden, och tryck "H" for Hjalp.

3. Tryck "O" for Om Window-Eyes, och versionsnumret och serienumret pa produkten visas.
4. Tryck Esc tva ganger for att stadnga Window-Eyes' kontrollpanel.

Manga av funktionerna i Window-Eyes, en del av de mest grundlaggande och nagra av de mest
avancerade, ar resultatet av 6nskemal fran GW Micros kundkrets och detta kan inkludera dig! GW
Micro ar inte helt ndjda forran Window-Eyes funktioner ar sa flexibla och justerbara att de
tillfredstaller s& manga 6nskemal som mojligt fran vara kunder. Skriv eller ring till oss med dina
kommentarer och forslag!

1.6: Sa har anvander du denna manual

Allt du behover veta for att fa punktdisplayen och/eller talsyntesen att fungera enkelt och bra
tillsammans med de Windowsprogram du anvander, finns i Window-Eyesmanualen.

© 2008 GW Micro Inc. & ICAP AB


mailto:listserv@gwmicro.com
mailto:gw-info@gwmicro.com
mailto:listserv@gwmicro.com
http://www.gwmicro.com/support/email_lists
http://www.gwmicro.com/support/email_lists

1: Introduktion till Window-Eyes 23

| kapitel 2 far du veta hur du installerar Window-Eyes pa din dator, med hjalp av
installationsprogrammet som du hittar pa CD-skivan. Kapitel 3 ger dig en sammanfattning av de
maéjligheter och funktioner som finns i Window-Eyes. Om du inte &r bekant med Windows sedan
tidigare, s& ar detta kapitel oumbarligt. Aven om ingen manual for ett Windowsprogram kan tjéna
som traningsprogram for hela Windows sa gor det har kapitlet dig bekant med de grundlaggande
egenskaperna i Windows-miljon. Kapitlet Iar dig de grundlaggande principerna for hur du anvander
Window-Eyes tillsammans med Windows pa ett effektivt satt. Kapitel 4 introducerar dig for nagra av
de grundlaggande principerna i hur man anvander Window-Eyes.

Om du ar nyborjare, kan du anvanda en traningsskiva efter att du har Iast kapitel tva och tre. Skivan
hjalper dig igenom installationen av Window-Eyes, och du far en introduktion i att anvanda Windows i
allmanhet, och Window-Eyes i synnerhet.

Resten av kapitlen forklarar det tekniska och praktiska anvandandet av Window-Eyes. Vi startar med
att lara dig fa en dverblick 6ver Windows-skarmen, och gar darefter, steg for steg vidare till mer
avancerade dmnen.

Window-Eyes ar i konstant utveckling, och det kan handa att programmet har fatt nya funktioner
som annu inte finns beskrivna i manualen. Var darfér noga med att I1asa filen l&asmig fér Window-

Eyes. Denna hittar du som ett val under Window-Eyes, under program pa Startmenyn. Du kan
ocksa fa fram den via hjalpmenyn inuti Window-Eyes.

1.7: Skydda programvaran

Det ar viktigt att du tar hand om din Window-Eyes-cd. Den bor ligga pa en plats som ar torr och ren,
inte for kallt och inte for varmt.

Tank pa att en CD latt kan skadas, en repa ar nog for att géra den oanvandbar.

2. Installation av Window-Eyes

Detta kapitel av Window-Eyes-manualen forklarar hur Window-Eyes installeras.

(2.1. Lite om talsynteser

2.2. Snabbinstallation

2.3. Anpassad installation

2.4. Window-Eyes och Startmenyn

2.5. Installationstips

2.6. Avancerade installationsalternativ

2.7. Avinstallera Window-Eyes

Installationen av Window-Eyes ar en enkel process om du féljer instruktionerna som ges i detta
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kapitel. P4 Window-Eyes-CD:n finns ett installationsprogram som ar Iatt att anvanda, och som
kommer leda dig genom installationen, steg for steg. Normalt startar installationsprogrammet
automatiskt nar du satter CD:n in i CD-ROM- spelaren.

Om du har ljudkort installerat pa Pc:n, har du mojligheten att valja "Installera med tal" fran
installationsmenyn. De olika valen i installationsprocessen kommer da att lasas upp for dig, och du
kan da installera Window-Eyes utan hjalp fran en seende.

Hur fungerar installationen med tal? Pa Window-Eyes-CD:n féljer det med en gratis kopia av den
engelska talsyntesen DECtalk Access 32. Nar "Installera med tal" startas, laddas ocksa en tillfallig
kopia av Window-Eyes. Det ar alltsa Window-Eyes som laser installationsmeddelanden med hjalp av
talsyntesen DECtalk Access 32.

Valet "Installera med tal" upptacker om en annan kopia av Window-Eyes kor. Om sa &r fallet,
kommer inte den tillfélliga kopian av Window-Eyes laddas. Om du anvander en annan skarmlasare
an Window-Eyes, kommer inte installationsprogrammet upptacka det, och darmed laddas den
tillfalliga kopian av Window-Eyes.

Om installationsprogrammet inte startar automatiskt nar du satter i CD:n, (ndgot som kan vara fallet
om "autokor" ar deaktiverad,) sa far du starta installationsprogrammet manuellt.

Om installationen inte startar automatiskt inom ca 60 sekunder efter att du har satt in CD:n, gor du
féljande:
1. Tryck Ctrl-Esc eller vanster Windows-tangent for att fa upp Startmenyn
2. Skriv "K" for Kor
3. Skriv "D:\SETUP" och tryck Enter. Om D: inte ar enhetsbokstaven pa CD-ROM-enheten, byter
du ut D: mot den riktiga bokstaven.

Installationsprogrammet kommer nu starta. Om installationsprogrammet inte startar, varken
automatiskt eller nar du kor det manuellt, far du kontakta leverantéren for teknisk hjalp.

Nar Installationsprogrammet startar, kommer du att héra ett réstmeddelande som spelas upp. Den
informerar om de olika installationsvalen; som &r:

M = Installera med tal

U = Installera utan tal

O = Spela évningar

H = Spela handbok

R = Repetera réstmeddelande

S = Avsluta

Lat oss se lite narmare pa vad de olika valen gor:

M = Installera med tal
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Detta val startar en tillfallig kopia av Window-Eyes, och anvander talsyntesen DECtalk Access 32 for
att leda dig genom resten av installationsprocessen.

U = Installera utan tal

Detta val kor installationsprogrammet utan att starta den tillfélliga kopian av Window-Eyes.

O = Spela évningar

Valet far installationsprogrammet att ladda en MP3-fil som innehaller en muntlig beskrivning av hur
Window-Eyes anvands och installeras. Notera att detta val leder till att installationsprogrammet
avslutas, och installationen maste darmed startas pa nytt, efter att MP3-filen ar fardigspelad.

H = Spela handbok

Detta val gor att installationsprogrammet laddar en Internetlasare som visar Window-Eyes-
manualens innehallsférteckning. Varje kapitel ar inlast i MP3-format. Har du en skarmlasare pa Pc:
n, kan du l&sa upp de olika kapitlen i manualen genom att valja det kapitel du vill héra. Notera att
detta val avslutar sjalva installationen av Window-Eyes. Nar du ar fardig med att Iasa i manualen, far
du starta Window-Eyes-installationen pa nytt for att installera produkten.

R = Repetera réstmeddelande

Valet far programmet att lasa sista meddelandet en gang fill.

S = Avsluta

Detta val avslutar installationsprogrammet.

Notera att under Windows XP och senare, om audio servicen inte startats kommer Window-Eyes att
starta den automatiskt. Om audio servicens uppstartstyp inte ar satt till automatisk kommer
Window-Eyes dven justera den installningen (dvs fran denna tidspunkt kommer audio servicen
startas automatiskt). Denna procedur fardigstalls nar den inledande valkomstdialogen kommer upp.
Om du inte vill &ndra denna instalining permanent maste du stélla den till manuell eller avaktivera
den efter att installationen avslutats.

2.1. Lite om talsynteser

Window-Eyes fungerar med talsyntesen du har och med programvaran som har med syntesen att
gora. Darmed ges full tillgang till skarminnehallet via tal. Window-Eyes stéder manga olika
talsynteser, och som namnts tidigare, anvands talsyntesen DECtalk Access 32 under installationen
av Window-Eyes. Om du inte ber om nagot annat, kommer den installerade kopian av Window-Eyes
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anvanda DECtalk Access 32 som standard talsyntes.

Om du vill anvanda en annan talsyntes, ska den installeras enligt instruktionerna som féljer
programvaran fér syntesen.

| alla dialogrutor i installationsprogrammet kan du trycka Tabbtangenten fér att komma till de olika
valen, och trycka Shift-Tabb for bladdra tillbaka genom valen. Om du star pa en knapp, kommer
denna aktiveras néar du trycker Enter. Ar du pa en kryssruta, s& aktiverar eller deaktiverar du den
med Mellanslag. Ar du pa en radioknapp, anvander du piltangenterna for att aktivera ett av valen. Ar
du i en kombo- eller listruta, kan du anvanda pil upp eller ned for att flytta till de tillgangliga valen i
boxen.

Trycker du Avbryt nar du stér i en dialogruta, far du fragan om du ar saker pa att du vill avsluta
installationen. Svarar du med att trycka pa Ja-knappen, avbryts installationen. Trycker du pa Nej har,
atergar du dit du var innan du tryckte pa Avbryt.

De flesta dialogrutor har en "Féregaende" och en "Nasta"-knapp. Valjer du Féregaende, kommer den
féregaende dialogrutan visas igen. Detta ar en anvandbar funktion om du har behov att andra nagot av
valen du har gjort tidigare under installationen. Valjer du Nasta, blir valen i den aktuella dialogrutan
bekraftad, och nasta dialogruta visas.

2.2. Snabbinstallation

Nar du startar installationen av Window-Eyes, far du fragan om du vill utféra en snabb installation.

Valjer du snabbinstallation genom att trycka pa Ja, sker féljande:

1. Dialogen Anvandarinfo visas. Du blir ombedd att skriva ditt namn i faltet "Namn", och eventuellt
foretagsnamn i "Foretag"-faltet. Tryck Tabbtangenten for att flytta fran val till val. Notera att nar
du trycker Tabb, kommer du ocksa till faltet for serienummer, men du kan inte andra numret.
Serienumret ar registrerat pa dig hos leverantéren. Nar du har skrivit namn och/eller féretag,
trycker du Tabb fér att komma till knappen Nasta, darefter trycker du Enter.

2. Om du installerar Window-Eyes med talstod, kommer du bli ombedd att gora en omstart av
PC-N i borjan av installationen. Installerar du daremot Window-Eyes utan tal, blir du inte
ombedd att starta pa nytt innan installationen ar slutférd.

3. Nar alla komponenter ar installerade, visas dialogen "Installationen slutford". Det ar tre val i
denna dialog; "Starta om datorn nu", "Starta om datorn senare" och "Avbryt". Det
rekommenderas att du valjer standardknappen "Starta om datorn nu". Window-Eyes kommer
sannolikt inte fungera innan maskinen har startat om. Du kan valja "Starta om datorn senare"
om du inte skall anvanda Window-Eyes innan du har startat om vid ett senare tillfélle. Notera
att nar du har installerat med talstéd, far du en annan dialog som tillater dig att fortsatta utan
att starta om datorn.

Nar du har startat om datorn igen, startar Window-Eyes automatisk och bérja prata.

Foljande installningar ar automatiskt valt nar du har valt snabb installation:
¢ Window-Eyes ar installerat under standardplaceringen for programfiler. Se Avsnitt 3.1 for att fa
mer information om standard filplacering.
o ASCII-versionen av Window-Eyes-manualen ar installerad i mappen 'manual’ under Window-
Eyes-mappen under programfiler.
o Instaliningsfilerna for alla program under det aktuella operativsystemet har valts och
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installerats.

o Window-Eyes ar installt att starta vid inloggningsskarmen och for att kora for alla anvandare
efter inloggning. Detta betyder att programmet startar upp automatisk varje gang Windows
startar.

e Om du har ett kompatibelt ljudkort i maskinen, har Eloquence (amerikanskt sprak) och
DECtalk Access 32 talsynteser installerats.

e Om du har ett kompatibelt ljudkort i maskinen, har Window-Eyes konfigurerats for att anvanda
DECtalk Access 32 text till tal.

e Om du inte har ett kompatibelt ljudkort i maskinen, ar Window-Eyes konfigurerad till att
anvanda den talsyntesen du valde under installationen.

e Som standard ar ingen punktdisplay vald. Du kan nar som helst andra valen bade mht
punktdisplay och talsyntes.

e Som standard ar menyerna i Window-Eyes instéllda som "Nybdrjare", men kan andras efter
installationen.

o Ctrl-Alt-W ar angiven som snabbtangent for att starta Window-Eyes.

e Programgruppen Window-Eyes ar skapad under Program pa Startmenyn.

2.3. Anpassad installation

Om du inte valjer Snabbinstallation med att valja Nej-knappen i dialogen Snabbinstallation, sa sker
féljande:

1. Dialogen Anvandarinfo visas. Du blir ombedd att skriva ditt namn i faltet "Namn", och eventuellt
foretagsnamn i "Foretag"-faltet. Tryck Tabbtangenten for att flytta fran val till val. Notera att nar
du trycker Tabb, kommer du ocksa till faltet for serienummer, men du kan inte andra numret.
Serienumret ar registrerat pa dig hos leverantéren. Nar du har skrivit namn och/eller Foretag,
trycker du Tabb for att komma till knappen Nasta, darefter trycker du Enter.

2. Det kommer upp en dialog om du blir ombedd att vélja mappen du vill installera Window-Eyes
i. Standard ar "C:\Program\GW Micro\Window-Eyes", dar C: ar enheten dar Windows ar
installerat. Vill du andra placering, flyttar du, med hjalp av Tabbtangenten, till knappen
Bladdra, och tryck Enter. Dialogen "Valj mapp" visas. Du kan antingen skriva in det nya
namnet manuellt, eller anvanda de andra valen i boxen. Nar du har valt placering, trycker du
Enter pa Ok-knappen. Du atergar nu till dialogen Valj placering, dar mappen du valde visas.
Om du accepterar, Tabbar du till knappen Nasta och tryck Enter.

3. Dialogen Valj talsyntes presenteras. | denna ruta kan det vara manga val. Emellertid ar det
bara de val som ar relevanta for talsyntesen du har valt som ar tillgangliga. Som standard, ar
talsyntesen DECtalk Access32 (Window-Eyes) vald. Ska du anvanda en annan talsyntes, far
du trycka pa Tabbtangenten tills du kommer till listan dver talsynteser. Anvand pil upp och ned
i listan for att hitta 6nskad talsyntes. Beroende pa vilken syntes du valjer, far du fylla i mer
information i dialogen. Nar du har valt 6nskad syntes, far du alltsa anvanda Tabbtangenten for
att flytta till efterféljande falt, och valja korrekt installning. Har du till exempel installerat Infovox
Desktop (Annmarie, Ingmar, Emma eller Erik) pa maskinen, far du valja syntesen SAPI, och
darefter trycka Tabb for att flytta till nasta falt. Har valjer du Babel Infovox, och résten du har
installerat. Jfr Appendix C for en fullstdndig beskrivning av tillgangliga talsynteser, och falten
som far fyllas i for var och en av dessa. Nar dialogen ar fardig ifylld, trycker du Enter pa Nasta-
knappen.

4. Dialogen Val for talsyntes presenteras. Du far en lista med kryssrutor om du kan valja vilka
sprak som skall installeras i Eloquence, Nuance RealSpeak eller Microsoft Speech Engine.
Anvand Tabb och Shift-Tabb for att forflytta dig i listan, och tryck Mellanslag for att satta eller
avlagsna krysset pa valt sprak. Notera att amerikansk engelsk Eloquence automatisk blir
installerad nar du installerar med tal. Nar spraken du 6nskar installera ar valt, trycker du pa
knappen Nasta.
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5. Valj punktdisplay visas. Genom att anvénda piltangenterna upp och ned, kan du bladdra
genom listan 6ver tillgangliga punktdisplayer. Tryck darefter Tabb fér att komma till listan 6ver
port. Har valjer du den port som punktdisplayen ar kopplad till: En av serieportarna, COM1 -
COMS8, en parallellport, LPT1 - LPT4, eller USB. Du bekraftar valet med att trycka Enter. Om
ingen punktdisplay &r ansluten, valjer du Ingen och trycker Enter.

6. Dialogen Valj instaliningsfiler visas. Dialogen ger dig méjlighet till att valja vilka
fabriksinstallningar du vill installera. Du bor valja installningsfiler for alla programmen du har
tankt anvanda tillsammans med Window-Eyes. Du bor ocksa férsakra dig om att du valjer
riktig version av instéllningsfilerna. Till exempel ar det manga versioner av installningsfiler for
Microsoft Word, och du far valja den versionen som stdmmer éverens med den versionen av
Word du skall anvanda. Som standard, installeras senaste version installningsfiler for alla
program. Du kan anvanda Tabbtangenten for att bladdra genom valen, och trycka mellanslag
for att aktivera eller deaktivera valen. Det finns ocksa en knapp som deaktiverar alla val av
installningsfiler. Trycker du Enter nar du star pa denna knapp, kommer alla val deaktiveras.
Notera att om du senare dnskar andra nagot av de valen du har gjort, eller dnskar installera
nyare versioner av instéliningsfilerna, kan du géra det via Window-Eyes "Val;j installningsfiler".
Efter att du har gjort dina val trycker du Tabb till Nasta darefter trycker du Enter.

7. | nasta dialogruta blir du tillfragad om du vill installera textversionen av manualen till Window-
Eyes. Svarar du ja, laggs i undermappen Manual under Window-Eyes-mappen.

8. Dialogen Valj snabbtangent visas. Har kan du ange snabbtangenten som skall anvandas for
att starta Window-Eyes manuellt. Tabba till kortkommandofaltet, och tryck den
tangentkombinationen du vill anvanda for att starta Window-Eyes. Standard snabbtangent ar
Ctrl-Alt-W. Du kan trycka Delete-tangenten for att tomma faltet. LAgg marke till att det bara ar
de tangentkombinationerna som tillats av operativsystemet som kan sattas upp som
snabbtangent i detta falt. Nar snabbtangenten ar definierad, trycker du Enter.

9. Dialogen Valj startlage visas. Dialogen innehaller tva kryssrutor: "Kér Window-Eyes vid
inloggning" och "Kér Window-Eyes efter inloggning for alla anvandare". Vill du att Window-
Eyes skall vara i gang bade vid och efter inloggning, kryssar du for bagge valen. Om du inte vill
att Window-Eyes skall starta automatiskt, aviagsnar du kryssen i bagge kryssrutorna.
Dessutom har du maojlighet for att satta kryss i bara ett av valen, dar det ar dnskvart. Oavsett
hur du valjer att starta Window-Eyes har, ar snabbtangenten Ctrl-Alt-W (eller en snabbtangent
du har definierade) installd att starta Window-Eyes. Det betyder att du nar som helst kan
starta Window-Eyes nar du ar inloggad med att trycka Ctrl-Alt-W (eller snabbtangenten du
definierade). Efter att du har bestamt startlage, trycker du Enter pa knappen "Nasta".

10.Installationen kopierar nu nédvandiga filer till harddisken. Nar alla komponenter &r installerat,
visas dialogen "Slutfér". Har du valt att installera utan talstod, finns tre val i denna dialog,
"Starta om datorn", "Starta om datorn senare" och "Avbryt". Det rekommenderas starkt att du
valjer "Starta om datorn nu", eftersom det inte ar troligt att Window-Eyes kommer fungera
innan en omstart gjorts. Du bér bara vélja "Starta om datorn senare" om du inte skall anvanda
Window-Eyes innan du har startat om datorn pa nytt. Installerade du utan tal, &r dialogen
annorlunda, och du blir inte ombedd att starta om pa nytt.

2.4. Window-Eyes och Startmenyn

Nar installationen av Window-Eyes ar fardig, hittar du programgruppen Window-Eyes under Program
pa startmenyn.
o Avancerat
¢ Underhallav videosupport (endast Windows 2000/XP/2003)
¢ Uppsattning av virtuell kanal

¢ Dokumentation
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Lasmig

Window-Eyes Manual
Window-Eyes Skriptmanual
Window-Eyes Textmanual

e Genvag till Window-Eyes
Var och en av dessa element beskrivs i detalj nedan.

Avancerat

Denna meny ger dig en del avancerade val, beroende av vilket operativsystem du anvander. Anvander
du Windows 2000, XP, eller 2003, visas tva val: Underhall av videosupport, och underhall av virtuell
kanal.

Underhall av videosupport ger dig mojlighet till att sla pa eller av videosupport; antingen for det lokala
systemet, en extern uppkopplingsforbindelse mot Citrix MetaFrame XP, eller en extern
uppkopplingsfoérbindelse mot Microsoft terminalserver. Efter att du har gjort ett val, visas en varning,
som ger dig besked om att detta ar ett avancerat val, som bara bér anvandas av erfarna anvandare.
Valjer du nej som svarsalternativ, stangs dialogen och du kommer tillbaka till skrivbordet. Svarar du
ja, visas fyra knappar:

o Sla péa/av videosupport - Slar pa eller av videosupport for Window-Eyes.

o Sla pa/av Citrix ICA videosupport - Slar pa/av videosupport for anvand tillsammans med Citrix
MetaFrame XP. FOr mer information, hanvisar vi till Appendix E.3.

o Sl pa/av Microsoft RDP Videosupport - Slar pa eller av videosupport for anvandning
tillsammans med Microsoft terminaltjanster. Fér mer information, hanvisar vi till Appendix E.4.

o Avbryt - Stanger dialogen utan att géra férandringar.

o Gallande status for valen som beskrivs ovan, aterspeglas i texten pa knapparna. Till exempel,
om Window-Eyes videosupport ar paslagen, visar videosupportknappen: "Sla av generell
Videosupport for Window-Eyes. Dar Window-Eyes videosupport ar avstangd, kommer
videosupportknappen visa: Sla pa videosupport. Notera att om Window-Eyes' videosupport ar
avstangd, sa kommer tal inte vara tillganglig innan videosupport ar paslagen igen.

o Uppsattning av virtuell kanal later dig sla pa eller av Window-Eyes videosupport for virtuell
kanal mot en extern Citrix MetaFrame XP-session eller mot en uppkoppling till externa
Microsoft terminaltjanster. Nar du har gjort ett val, visas en dialog med tva knappar:

o Sl pal/av stdd for Citrix virtuell kanal for Window-Eyes - Slar pa eller av stod for virtuell kanal
fér extern uppkoppling mot Citrix MetaFrame XP. For mer information, hanvisar vi till Appendix
E.3.

o Sla pal/av stdd for Microsoft virtuell kanal for Window-Eyes - Slar pa eller av stéd for virtuell
kanal mot extern uppkoppling mot Microsoft terminaltjanster. For mer information, hanvisar vi

till Appendix E.4.
o Avbryt - Stanger dialogen utan att géra andringar.

Gallande status for valen ovan, aterspeglas i texten pa knappen. Till exempel, dar stéd for virtuell
kanal mot Citrix ar paslagen, visas tillhdrande knapp Sla av stod for Citrix virtuell kanal for Window-
Eyes. | motsatt fall kommer den visa "sla pa stod for".

Genvag till Lasmig

Detta ar en genvag till Window-Eyes lasmig-fil. Denna fil innehaller viktig information om den
versionen av Window-Eyes som ar installerat. Aktiveras denna ikon, 6ppnas filen lasmig i
Anteckningar. Du kan ocksa fa tillgang till lasmig genom att trycka Ctrl-§ for att komma till Window-
Eyes' kontrollpanel, féljd av Alt-H for Hjalp, och L for Window-Eyes lasmig.
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Genvag till Window-Eyes

Detta ar genvagen till Window-Eyes-programmet. Om Window-Eyes inte ar startad, kan denna ikon
anvandas for att ladda Window-Eyes. Installationsprogrammet fér Window-Eyes vill ocksa placera en
kopia av denna genvag pa skrivbordet.

Window-Eyes manual

Denna genvag laddar Window-Eyes-manualen i formatet Windows hjalp. Du kan ocksa fa tillgang fill
manualen med att trycka Ctrl-§ for att komma till Window-Eyes' kontrollpanel, foljd av Alt-H fér Hjalp,
och W fér Window-Eyes manual. Nar manualen ar 6ppnad, befinner du dig i innehallsférteckningen,
och du kan bladdra i den med pil upp och ned. Nar du har funnit ett &mne du vill 1asa, trycker du
Enter, efterfoljd av F6. For att komma tillbaka till innehallsférteckningen, trycker du F6 en gang till.

Window-Eyes textmanual
Denna genvag laddar Window-Eyes-manualen i textformat

Window-Eyes skriptmanual

Denna genvag laddar Window-Eyes skriptmanualen i formatet Windows hjalp. Du kan ocksa fa
tillgang till manualen med att trycka Ctrl-§ for att komma till Window-Eyes' kontrollpanel, foljd av Alt-
H for Hjalp, och S for Window-Eyes Skriptmanual. Nar manualen ar 6ppnad, befinner du dig i
innehallsférteckningen, och du kan bladdra i den med pil upp och ned. Nar du har funnit ett amne du
vill 1asa, trycker du Enter, efterfoljd av F6. For att komma tillbaka till innehallsférteckningen, trycker
du F6 en gang till.

2.5. Installationstips

Farger

For att Window-Eyes bast mdjligt skall kunna kdnna igen grafiska element i Windows, bor
fargkvaliteten i Windows sattas till 16 bitar. Da olika operativsystemen skiljer sig at, sa ar foljande
ett generellt satt for att andra farginstélliningar:

o Oppna "Skarm" under kontrollpanelen

¢ Oppna kategorin "Instéliningar"

¢ Finn komboboxen som visar fargerna som ar tillgangliga pa systemet

e Valj 32, och tryck Enter
Upplosning

Medan du ar i omradet for installningar av farger, bor du samtidig se pa skarmupplésningen
(skarmstorlek). Installningarna for skarmupplosningen ar i samma skarmbild som farginstallningarna.
Det ar vanligtvis ett skjutreglage som du hittar i narheten av komboboxen for farginstallningar. Denna
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skjutspak ar ordnad fran lagsta upplésning (640x480 beroende av bildskarmskort och skarmtyp) upp
till hégsta upplosning (denna varierar beroende av bildskarmskort och skarmtyp). Minsta
rekommenderade uppldsning ar 800x600. Vi rekommenderar att satta upplésningen till 1024x768. Ju
hogre upplosning, ju fler element kan visas pa skarmen, och darmed far ocksa Window-Eyes tiligang
till mer information.

Start av Window-Eyes

Om du, nar du installerar Window-Eyes, valjer snabb installation, sa ar Window-Eyes installd till att
vara aktiv vid inloggningsbilden (om en sadan finns) och pa skrivbordet, d.v.s. efter inloggning. Valjer
du anpassad installation, kan du véalja om du vill att Window-Eyes skall starta automatiskt antingen
vid inloggningsskarmen eller efter inloggning eller bade innan och efter inloggning eller inte éver
huvud taget. Du kan l1&sa mer om startalternativ i Avsnitt 7.13. Det &r viktigt att notera att du bara
kan aktivera ett av valen.

2.6. Avancerade installationsalternativ

Nar 6ppningsdialogen till installationsprogrammet fér Window-Eyes visas (om du kan valja om du vill
installera med eller utan tal etc.), ar det ocksa en knapp som inte annonseras med tal, ndmligen
knappen Avancerat. Detta val bor bara anvandas av erfarna anvandare. Om du inte forstar avsikten
med dessa program, eller om du ar osaker pa hur de skall anvandas, kan du ta kontakt med ICAP
AB for att fa hjalp. Du kommer behéva talstéd nar du kér denna dialog; den pratar inte automatiskt.

A = Avancerade val
Valjer du denna knapp, visas en dialog som innehaller féljande val:
I = Installera talsyntes

Valj den talsyntes du vill installera fran denna kombinationsbox, Tabba till knappen Installera valda
talsynteser, och tryck Enter. Du kan valja att installera foljande synteser:

. US English Microsoft

For mer information om val av talsynteser, eller mer information om att vaxla mellan flera sprak, se
kapitel Avsnitt 7.9.

V = Installera videosupport

Installerar videosupport som kan anvandas om du har en mobil installation av Window-Eyes (se
nasta avsnitt).

M = Installera mobil Window-Eyes
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Anvand detta val for att installera Window-Eyes pa ett USB-minne, en flyttbar disk eller till en annan
mapp pa harddisken din. Darmed kan du kéra Window-Eyes fran mediet du installerade pa, forutsatt
att videosupport ar installerat.

S = Installera natverksklient med tal
Aktivera detta val for att borja klientinstallation med tal.
W = Installera klient utan tal

Aktivera detta val for att borja klientinstallation utan tal.
N = Nodbortagning av Window-Eyes

Om du har férsokt att aviagsna Window-Eyes via Lagg till/Ta bort program i kontrollpanelen, och det
inte lyckades, kan du anvanda ovanstaende val for att avidagsna Window-Eyes programmet. Om du
inte har provat, sa bor du forst préva att ta bort Window-Eyes via Lagg till/Ta bort program i
kontrollpanelen, innan du anvander ovanstaende nédprocedur. Detta verktyg kommer avlagsna alla
Window-Eyes-filer fran harddisken, och alla Window-Eyes-uppgifter fran systemregistret. Vi papekar
att detta verktyg bara far anvandas som sista utvag dar Lagg till/Ta bort program inte kan avlagsna
Window-Eyes.

Natverksinstallation

Innan du férsoker géra en natverksinstallation av Window-Eyes, ska du forsakra dig om att
natverkskopplingarna fungerar som de skall. Installationsprocessen sker i tva steg:

Serverinstallation

For att fa en lyckad installation av Window-Eyes pa servern, ska du logga pa antingen som
administrator eller som en anvandare med administratdrsrattigheter. Efter att du ar inloggad, lagger
du Window-Eyes CD i CD-spelaren. Nar du den inledande installationsdialog visas, valjer du hur du
vill kéra installationsprocessen (med eller utan tal, anpassat eller snabbinstallation).
Installationsprocesserna beskrivs detaljerat i kapitel 2. Nar Window-Eyes &r installerat, far du
forsakra dig att Window-Eyes' mapphierarki ar utdelad med férnuftiga begransningar. For maximal
sékerhet, rekommenderar vi féljande mappinstaliningar:

o Window-Eyes Programmapp (c:\wineyes som standard) bara lasbehérighet

o Window-Eyes anvandarmapp (c:\wineyes\users som standard) bara lasbehérighet

o Individuella anvandarmappar (c:\wineyes\users\user0100 till exempel) las- och skrivbehdrighet

Beroende pa operativsystemet du arbetar i, bér du kunna bestamma tillgang till specifika
anvandarmappar for specificerade anvandare.

Klientinstallation

Nar server-installationen av Window-Eyes ar komplett, gar du vidare till klientmaskinen, om du skall
gora klientinstallationen. For att kunna genomfdra klientinstallationen, loggar du pa klientmaskinen
antingen som administratdr eller som anvandare med administratorsrattigheter.
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Innan du bérjar pa klientinstallationen, ska du vara saker pa att sokvagen till Window-Eyes pa
servern ar kopplat till en enhetsbokstav lokalt pa klienten. Ange till exempel serversokvagen (\\server
\wineyes) till lokal enhet s for klientinstallationen. Den angivna enhetsbokstaven ska forbli konstant
for att vara saker pa att Window-Eyes alltid ar tillganglig, och for alla som skall anvanda Window-
Eyes. Emellertid kan olika klienter ha olika enhetsbokstaver.

Nar du ar loggat pa, antingen som administratér eller anvandare med administratorsprivilegier, och
fatt bekraftat att sokvagen till serverinstallationen av Window-Eyes har blivit kopplat till en
enhetsbokstav, kan du placera Window-Eyes-CD:n i CD-ROMspelaren. Nar den forsta
installationsdialogen dyker upp, kan du trycka Tabbtangenten tills du kommer till Avancerat, och
trycka Enter, eller trycka Alt-A for att fa tillgang till dialogen Avancerade val.

| dialogen Avancerade val, har du tva val som har med klientinstallation att géra:
1. Installera klient med tal
2. Installera klient utan tal

Varje installationstyp ber om féljande information:
o Extern placering

Serverplacering

Val av talsyntes

Installation av manual

Startalternativ

Alla Window-Eyes-filer sparas och kan nas fran servern, utom Window-Eyes videodriver, och
verktyget for att sla pa/av videodriver, och Window-Eyes programgruppsikon pa startmenyn.
Programgruppsikonen (eller genvagarna) kommer visa till serverinstallationen av Window-Eyes som
ar placerad pa natverksstationen som du tilldelade innan klientinstallationen.

Det ar viktigt att minnas att hastigheten pa natverket paverkar prestationen av Window-Eyes. | ett
trogt natverk, tar det langre tid att na filer som till exempel Window-Eyes karnkomponenter och
installningsfiler.

Window-Eyes Mobil

Window-Eyes kan installeras pa en flyttbar disk som du kan ta med dig till, och anvanda pa en
vilken som helst Windows-maskin. For att Window-Eyes skall fungera, kravs foljande
forhallningsregler:
1. Window-Eyes videosupport ska vara installerat p4 maskinen innan Window-Eyes mobil kan
koras.
2. Window-Eyes mobil och Window-Eyes videosupport ska ha samma version.
3. Administrativa rattigheter kravs for att installera Window-Eyes videosupport.
4. Window-Eyes videosupport kan avinstalleras genom att ga till "Lagg till/Ta bort program" i
kontrollpanelen. Window-Eyes mobil som ar installerat pa en flyttbar disk kan avlagsnas med
att radera mappen som programmet ar installerat i, t.ex. x:\wineyes.

Filen som installeras pa maskinen som Window-Eyes mobil skall kéras pa, heter wevideo.exe, och
du hittar den pa Window-Eyes-CD:n. Den kan ocksa laddas ned fran www.gwmicro.com/support.
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2.7. Avinstallera Window-Eyes

Om du skall ta bort Window-Eyes frdn PC-N, bér du anvanda "Lagag till/Ta bort program” i
kontrollpanelen. Du kan markera Window-Eyes och vélja Ta bort-knappen. Window-Eyes kommer da
automatiskt avlagsnas fran harddisken pa maskinen. Stegen i avinstallationsprocessen ar foljande:

1. Windows 2000:

. Tryck Ctrl-Esc for att fa upp startmenyn

. Pil ned till Installningar och tryck Enter

. Tryck Enter pa valet Kontrollpanel

. Tryck "L" till du hér Lagg till eller Ta bort program och tryck Enter

. Pil ned tills du hittar Window-Eyes

. Tabb till Andra/Ta bort-knappen och tryck Enter

. En bekraftelsedialog visas. Tryck "J" for att bekrafta borttagningen av programvaran

. Avinstallationen av programmet startar. Om inte, f6lj de instruktionerna Windows ger dig.

O~NO AP~ WN -

Windows XP/2003:

1. Tryck Ctrl-Esc for att fa upp startmenyn

2. Tryck "I" tills du hor Instéllningar, och tryck sa Enter

3. Tryck Enter pa valet Kontrollpanel

4. Tryck "L" tills du hor Lagg till eller Ta bort program och tryck Enter

5. Pil ned till Window-Eyes

6. Tabb till Andra/Ta bort-knappen, och tryck Enter

7. En bekraftelsedialog visas. Tryck "J" for att bekrafta borttagningen av programvaran

8. Avinstallationen av programmet startar. Om inte, folj de instruktionerna Windows ger dig.

Windows Vista:

1. Tryck Ctrl-Esc fér att aktivera startmenyn

2. Tryck Tabb, och darefter K till du kommer till "Kontrollpanel"

3. Tryck Enter for att dppna kontrollpanelen

4. Tryck Tabb tills du kommer till lanken "Avinstallera ett program" och tryck sa Enter
5. Tryck W tills du kommer till Window-Eyes

6. Tryck Enter for att starta avinstallationen. Notera: Du blir kanske ombedd att bekrafta en dialog
som har med anvandarkonto att géra innan du fortsatter med avinstallationen.

7. Du blir tillifragad om du verkligen vill avinstallera Window-Eyes. Tryck J for att bekrafta detta.

© 2008 GW Micro Inc. & ICAP AB



2. Installation av Window-Eyes 35

8. Nu borjar avinstallationen. Om inte foljer du ev. instruktioner fran Windows som dyker upp pa
skarmen.

3. En oversikt av Window-Eyes

Detta kapitel av Window-Eyes-manualen ger en grundlaggande 6versikt av Window-Eyes.

3.1. Var ar Window-Eyes?

3.2. Window-Eyes kontrollpanel

3.3. Farger, bildskdrmskort och féljning av markerad text

3.4. Hjalp
3.5. Felrapportering

3.1. Var ar Window-Eyes?

Placeringen av bade Window-Eyes programfiler och anvandardata for programmet kan vara olika
beroende av operativsystemet pa maskinen. Alla versionerna av Windows som stéds av Window-
Eyes anvander mappen c:\program for att lagra programfiler. Windows 2000, Windows XP, och
Windows 2003 anvander mappen 'Documents and settings', medan Windows Vista lagger
anvandardata under mappen 'Users'.

Oberoende av version, anvander Windows miljovariabler for att halla ordning pa filplaceringen.

Programfiler

%ProgramFiles% - Placering fér mappen dar Windows sparar programfiler. Som standard ar detta
'C:\Program' i den svenska versionen av Windows, och 'C:\Program Files' i den engelska. Program
som installeras kommer vanligtvis uppratta en undermapp under mappen fér programfiler som har
namnet till féretaget som har gjort programmet, och under denna mapp igen gérs vanligtvis en mapp
med namnet som associeras med programmet som installeras. | fallet Window-Eyes kommer
mappen 'GW Micro' skapas under omradet som variabeln %ProgramFiles% pekar till. Under 'GW
Micro' ligger sa mappen 'Window-Eyes', som innehaller Window-Eyes' programfiler. Darmed blir den
fulla s6kvagen pa en maskin med svensk Windows 'C:\Programfile\GW Micro\Window-Eyes'.

Individuella anvandarprofiler

%AppData% - Ar en variabel som pekar till mappen dar Windows sparar filer for varje enskild
anvandare. Under Windows 2000/XP/2003 &r standard 'C:Documents and
Settings<anvandarnamn>Application Data', dar <anvandarnamn> ar namnet pa anvandaren som for
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dgonblicket ar inloggad. Variabeln %UserName% refererar till anvandarnamnet. Under Windows
Vista ar standard placering 'C:Users<anvandarnamn>AppDataRoaming', dar anvandarnamnet pa
samma satt ar anvandaren som ar inloggad. Nar ett program blir installerat, kommer vanligtvis en
mapp med namnet pa producenten bli upprattad under placeringen %AppData%. Under mappen
som har fatt producentens namn upprattas det sa en mapp med namnet pa programmet. | fallet
Window-Eyes, kommer en mapp med namnet "GW Micro" under placeringen %AppData%. Denna
mapp innehaller sa mappen "Window-Eyes". Denna Window-Eyes-mappen innehaller en mapp med
namnet "Users", och har ligger alla anvandarprofilerna for Window-Eyes. Filerna som utgoér
standardprofilen ligger i mappen "Default" under "Users", och full sékvag blir da 'C:Documents and
Settings<anvandarnamn>Application Data\GW Micro\Window-Eyes\users\default', under Windows
2000/XP/2003. Under Windows Vista blir motsvarande placering 'C:Users<anvandarnamn>GW Micro
\Window-Eyes\users\default'.

Anvandarprofil for alla anvandare

%AllUsersProfile% - Variabeln pekar till mappen dar Windows sparar filer som skall vara tillganglig
for alla anvandare av operativsystemet. Som standard ar detta 'C:Documents and SettingsAll Users'
under Windows 2000/XP/2003, och 'C:ProgramData' under Windows Vista. Ett program som blir
installerat kommer vanligtvis uppratta en mapp med namnet som associeras med producenten av
programmetunder %AllUsersProfile%, och under dar en mapp med namnet pa programmet som
installeras. | fallet Window-Eyes kommer mappen 'GW Micro' bli upprattad under %AllUsersProfile
%, och denna mapp kommer innehalla mappen 'Window-Eyes'. Mappen Window-Eyes innehéller en
mapp med namnet "Users", och denna mapp innehaller alla anvandarprofilerna som galler for alla
anvandare av maskinen. Filerna som utgér standardprofilen ligger i mappen "Default" under "Users".
Under Windows 2000/XP/2003 blir standard filplacering ddrmed C:\Documents and Settings\All
Users\Application Data\GW Micro\Window-Eyes\users\default. Under Windows Vista blir
motsvarande placering C:\Program\Data\GW Micro\Window-Eyes\users\default..

3.2. Window-Eyes kontrollpanel

Window-Eyes styrs fran en kontrollpanel som alltid ar tillganglig nar Window-Eyes kors.
Kontrollpanelen i Window-Eyes styrs fran ett menysystem. Menysystemet kan séattas till nybérjare,
mellan eller avancerad anvandarniva. Anvandarnivan "Nybdorjare" ar vald som standard. Emellertid &ar
manualen skriven utifrdn anvandarnivan "Avancerad", sa att alla funktioner dokumenteras.

For att komma till kontrollpanelen i Window-Eyes haller du nere en av kontroll-tangenterna och
trycker sa pa paragraf (§), darefter slapps bagge tangenterna. Darmed ar kontrollpanelen aktivt, och
programmets titel- och menyrad visas 6verst pa skarmen. Window-Eyes laser titelraden, som
inkluderar namnet pa programmet, samt installningsfilen som kors fér dgonblicket, och
installningsfilen som ar associerad med det aktiva programfonstret. Lagg marke till att menynivan
som ar vald i Window-Eyes (se Avsnitt 5.4), har betydelse for var mycket information du far nar du
aktiverar Window-Eyes kontrollpanel. Associering av installningsfiler forklaras i Avsnitt 7.

Window-Eyes' kontrollpanel kor i ett eget programfonster, precis som alla andra Windows-program.
Sa aven om snabbtangenten Ctrl-§ ar tilldelad som en genvag for att ga direkt till kontrollpanelen,
kan du ocksd komma till det pad samma satt som du skulle anvant for att komma till ett vilket som
helst annat 6ppet program.
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Generellt i Windows kan du halla Alt-tangenten inne medan du trycker Tabb fler ganger tills du
kommer till Window-Eyes. Dessutom kan du trycka Ctrl-Esc foljd av Esc, och sa trycka Tabb tills du
kommer till aktivitetsfaltet. Dar kan du vaxla mellan de dppna programmen med piltangenterna, och
trycka Enter pa programmet du vill satta i fokus. Har du satt Window-Eyes till att kora fran
systemfaltet kan du trycka Windows-B for att aktivera systemfaltet, och anvanda piltangenterna for
att hitta Window-Eyes, och trycka Enter for att fa upp kontrollpanelen. Se Avsnitt 7.12 for att fa mer
information om att kéra Window-Eyes fran systemfaltet.

Nar du har aktiverat kontrollpanelens menyrad genom att trycka och slappa Alt-tangenten, kan du
byta fokus langs menyraden fran det ena elementet till det andra med vanster och héger
piltangenter. Namn pa menyelementen blir upplast av Window-Eyes, tillsammans med deras
respektive direkttangenter och vad de kommer aktivera nar de blir valda; till exempel:

A = Arkiv undermeny

S = Skérm undermeny

B = Tangentbord undermeny
M = Mus undermeny

N = Snabbtangenter undermeny
F = Forflyttning dialog

L = Allmant undermeny

P = Punkt undermeny

T = Talmangd undermeny

G = Global undermeny

H = Hjélp undermeny

Nar du har lart dig direkttangenterna, kan du anvanda Alt-tangenten tillsammans med bokstaven till
menyrubriken du vill 6ppna. Sa kan du, bara med ett tangenttryck, ga ratt fran kontrollpanelen och
Oppna menyn. Da alla rullgardinsmenyerna och deras undermenyer ocksa har egna direkttangenter,
kommer du arbeta bade snabbare och mer effektivt om du ocksa lar dig att anvanda dessa. Dar du
inte vill anvanda direkttangenter, kan du i stallet ga till de olika menyrubrikerna med pil ned/upp, och
valja 6nskad menyrubrik med Enter.

Nar du valjer ett element fran en Window-Eyes rullgardinsmeny, kommer en av féljande tre saker
ske, beroende av vilken typ menyelement du valjer:

Om menyelementet ar en av/pa-brytare, for att till exempel sla av eller pa rosten, sa kommer en
tryckning pa elementet aktivera den motsatta funktionen; samtidig deaktiveras menyraden. Du far
ateraktivera menyraden varje gang du onskar att géra en férandring via rullgardinsmenyn. Window-
Eyes annonserar "meny stangd".

Menyrubriken kan leda till en forgrenat undermeny. Om du till exempel valjer Spara fran Arkiv-menyn,
kommer en undermeny erbjuda fler valmaéjligheter. Window-Eyes kallar férgrenade undermenyer for
rullgardinsmenyer. Nar du kommer till en rullgardinsmeny inne i en annan rullgardinsmeny, kan du
visa den nya rullgardinsmenyn genom att trycka Enter.
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Nagot menyelement éppnar dialogrutor, som innehaller olika typer falt, nagot som du kan lasa mer
om i Avsnitt 4.5.

Window-Eyes-filer

Arkiv-menyn i Window-Eyes anvands forst och framst for att manuellt kunna éppna och lagra
Window-Eyesfiler. Filerna innehaller uppsattning av talmiljé som gors i Window-Eyes' kontrollpanel
(nagot du kommer lara dig senare i kapitlet) och uttalslistor fér att andra hur Window-Eyes uttalar
ord, individuella tecken, farger, grafiska element och tangenthandelser. | Arkiv-menyn kan du ocksa
valja olika talsynteser, eller punktdisplayer. Dessutom innehaller menyn val fér konvertering av
installningsfiler och hur Window-Eyes startar.

Roster for skarm, tangentbord och mus

Window-Eyes har separata rostinstéllningar for skarm, tangentbord och mus. Via menyval kan du
bestdmma om var och en av dessa roster ar pa eller av, hastighet pa talet, rostlage, ton och volym.
Du kan ocksa bestamma hur Window-Eyes skall férhalla sig till insattningstecken, kontrolltecken,
stora och sma bokstaver, och manga andra viktiga aspekter vid de tre olika rosterna. Instaliningarna
gors via de tre rullgardinsmenyerna pa menyraden i kontrollpanelen.

Kortkommandon

Kortkommandon ar anvandardefinierbara tangenter som styr Window-Eyes utan hansyn till vilket
program som annars ar aktivt. Window-Eyes ar installt for att med kombinationen Ctrl-NumPad-Pil
Ned lasa installningen som har markdren, ocksa kallad insattningspunkten. Genom att trycka denna
tangentkombination, sa lases den aktuella installningen utan att programmet som kors vet att
tangentkombinationen trycks. Dar du kor ett program som behdver en tangentkombination som
anvands av Window-Eyes, kan Window-Eyes omkonfigureras till att anvanda en annan snabbtangent
for samma funktion, det ar aven mgjligt att trycka en tangent (Ins-B) som far Window-Eyes till att
slappa forbi nasta tangenttryck. Kortkommandon kan anvandas for att fa upplast tecken, ord, rader,
stycken eller avsnitt. De kan ocksa anvandas till att forandra eller lasa anvandarfénster, stava ord,
lasa fran markoren till slutet av dokumentet, och utféra manga andra operationer som forklaras i
denna manual.

Forflyttningstangenter

Window-Eyes' forflyttningstangenter gor det magjligt for Window-Eyes att samarbete med andra
anvandarprogram. Detta ar tangenter som till exempel PILTANGENTER, Sida upp och Sida ned,
Tabb, och andra tangenter som program anvander for att forflytta markéren eller pekaren.
Programmet vet fortfarande inte om att Window-Eyes existerar, men Window-Eyes delar
forflyttningstangenterna med det aktuella programmet. Tank pa Tabbtangenten. Genom att trycka
Tabb i ett textbehandlingsprogram, kommer normailt flytta markéren till nasta tab-stopp-position. Nar
du trycker Tabb, vill du garna hora det ordet markéren landar pa, eller positionen markéren flyttas fill.
Ett databasprogram anvander kanske Tabbtangenten annorlunda da markdren ror sig till det nasta
datafalt. | det fallet vill du att Tabbtangenten skall Iasa data i det nya faltet, eller kanske namnet pa
det aktiva faltet. Window-Eyes later dig bestamma.

Allmant
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Har skall vi ga igenom beskrivning av menyn Allmant. Vi namner bara att den innehaller ett brett
spektrum av funktioner och installningar, och dessa kommer som regel galla fér programmet i sin
helhet.

Punkt

Punktmenyn innehaller alla tillgangliga val for att kunna bestdmma hur punktdisplayen skall fungera
tilsammans med Window-Eyes. Bland annat kan punktdisplayens kortkommandon definieras,
punkttabeller kan anpassas, och en rad val for forflyttning (steglangd mm) kan sattas upp.
Punktmenyn innehaller ocksa ett val fér en visuell visning sadan att seende kan lasa det som sands
till punktdisplayen i ett fonster pa skdrmen. Fér mer information om installningar och méjligheter pa
punktmenyn, hanvisar vi till Avsnitt 18.

Talmangd

I menyn Talmangd, kan du stélla in mangden av information du énskar att Window-Eyes skall ge om
det som visas pa skarmen. Nar en meny dyker upp, vill du da att den skall Iases automatiskt? Nar
Window-Eyes laser eller du ror dig i menyelement med piltangenterna, vill du da ha direkttangenter
upplést? Onskar du f& Window-Eyes-dialoger och informationsrutor upplésta nar de éppnas? Nar du
ror dig fran falt till falt i en dialogruta, vill du da veta vilken typ falt du har landat pa? Dessa och
manga fler installningar ar tillgangliga fran talmangdmenyn. Hur du vill satta upp menyn, beroende av
hur mycket du vet om det aktuella programmet du kér, och hur mycket du énskar att fa veta om det
som sker pa skarmen. Generellt kan man saga att ju mer van du blir med ett program, ju mindre
onskar du att Window-Eyes skall saga om det som forsiggar.

Global

| Global-menyn kan du &ndra instéllningarna fér den aktiva Instaliningsfilen och lata andringarna
gOras gallande fér samtliga Installningsfiler efter hand som de laddas in. Men om du till exempel
onskar att fa tangenttryckningarna last med hastighet satt till vardet 8 i stallet for 5 i alla program?
Om du Onskar att lata ett program ha en instéllning, men inte ett annat. | menyn Global kan du
bestdmma hur Window-Eyes talmangdsinstallningar skall vara i ett givet program.

3.3. Farger, bildskarmskort och foljning av markerad text

Farger

Andringar i farger sker ofta pa skarmen, och Window-Eyes ger dig mojlighet till att fa text i en farg
upplast, medan text i andra farger ignoreras. Detta galler bade text och andra element som finns pa
skarmen.

Bildskarmskort

Window-Eyes ar fargoberoende. Vanligtvis ar ett grafiskt element namngivet i 32-bits
farguppsattning. Emellertid ar inte Window-Eyes last till en fast farguppsattning. Grafik kan
definieras i alla farger och i alla farguppsattning.
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3.4. Hjilp

Tva typer av Hjalp

Window-Eyes har tva typer av hjalp: Window-Eyes-manualen, och kontexthjalp for Window-Eyes.
Manualen ar tillganglig via Hjalpmenyn i Window-Eyes' kontrollpanel. Genom att valja detta elements
rullgardinsmeny, sa far du sex val: Window-Eyes manual, Window-Eyes lasmig, dagens tips,
felrapportering, uppdatera Window-Eyes och Om Window-Eyes (som ger dig en meddelanderuta om
Window-Eyes som bl.a. visar serienummer och versionsnummer). Under rubriken manual finns all
text i denna manual, organiserad i kapitel dar titlarna ar hyperlankar till varje enskilt kapitel. Du vill
kanske hitta det mer bekvamt an att lasa textfilerna i manualen (som finns i mappen manual under
Window-Eyes-mappen) in i ett textbehandlingsprogram och sa lasa dem dar, sarskilt om det bara ar
ett amne du vill se pa.

Kontexthjalp for Window-Eyes ar en helt annan sak; den ger dig information om hur du med Window-
Eyes far tillgang till de olika fonstren, dialogerna och element i det program du just nu anvander. Dar
du kor ett program som stéds av GW Micro-levererade installningsfiler, kan du fa information om
manga olika fénster som aktuella program 6ppnar. Kontexthjalp ar tillganglig via en Window-Eyes
snabbtangent. Tangentkombinationen ar definierad till Ctrl-Shift-? som standardinstallning. Du kan
ocksa anvanda denna vardefulla méjlighet nar du goér dina egna installningsfiler, och du kan lagga till
information nar du lar dig mer om de program du anvander.

Nar du trycker Ctrl-Shift-? kommer dialogrutan "Kontexthjalp for Window-Eyes" 6ppnas. Dialogen
innehaller foljande element:

Information: Redigeringsruta - S& val titeln pa denna redigeringsruta som innehallet kommer vara
olika beroende av radioknapparna vi skall beskriva nedan. Informationen som presenteras i denna
redigeringsruta kan fritt andras av anvandaren. T.ex. kan det laggas till noteringar som férklarar hur
enkla funktioner i programmet skall anvandas.

Element: Radioknapp - Valjs denna knapp kommer informationen i redigeringsrutan som namns
ovanfor ha att géra med elementet som hade fokus da Kontexthjalp blev aktiverat.

Dialog: Radioknapp - Nar denna knapp valjs kommer informationen i redigeringsrutan fa titeln "Dialog
information”, och innehallet kommer d& ha att géra med dialogen som var aktiv d& Kontexthjalp blev
aktiverat.

Program: Radioknapp - Nar denna knapp valjs kommer titeln pa redigeringsrutan med information
vara "Programinformation”, och innehallet i boxen kommer vara relevant fér programmet som var
aktivt da Kontexthjalp blev aktiverat.

Elementinformation: Endast-lasbar redigeringsruta - Denna redigeringsruta innehaller beskrivning av
elementet som hade fokus da snabbtangenten for att starta Kontexthjalp blev tryckt.
"Elementinformation” ger detaljerad information om elementet, samt om funktionerna i Window-Eyes
som gor att du kan fa Iast innehallet i elementet eller "samarbeta" med det.
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Spara: Knapp - Om knappen aktiveras kommer all information i redigeringsrutan "Information”
sparas.

Stang: Knapp - Trycker du pa denna knapp, stangs " Kontexthjalp for Window-Eyes".

Lat oss som exempel starta den vanligaste texteditorn i Windows: Anteckningar (Notepad). Om du
hamtar fram "Kontexthjalp for Window-Eyes" medan du ar i Anteckningar och valjer radioknappen
"Program"”, kan du skriva in detaljer som har med Anteckningar att géra i redigeringsrutan
"Programinformation”. T.ex. kan du notera kortkommandon du anvéander ofta, sa som Alt-T, A for att
sla av eller pa radbrytning eller Ctrl-H for att aktivera dialogen "Sok och ersatt". Denna information
galler programmet i sin helhet, nagot som indikeras genom att radioknappen "Program" ar valt. Om
du sa Oppnar dialogen "Skriv ut" medan du ar i Anteckningar, kunna du aktivera Kontexthjalp och
valja radioknappen "Dialog". | redigeringsfaltet "Information" kan du nu skriva in information som ar
relevant for utskrift, t.ex. vilket pappersformat du foredrar att anvanda nar du skriver ut texffiler, eller
hur du kan skriva ut fler kopior. Ar du i "Utskriftsdialogen och har satt fokus pa listan med skrivare,
kan du 6ppna Kontexthjalp och valja radioknappen "Element". Nu kan du, i redigeringsrutan, notera
vilka skrivare som ar kopplade till din lokala dator, och vilka du hittar pa natverket, eller vilka som ar
laserskrivare och vilka som ar blackskrivare. Denna information ar bara relevant nar listan 6ver
skrivare ar vald, sa darfor valde vi radioknappen "Element".

Sa snart du har skrivit nagot i redigeringsrutan "Information” far du trycka pa knappen "Spara" for att
lagra det du har skrivit.

Om det finns nagon information fér elementet som hade fokus da du éppnat Kontexthjalp", kommer
radioknappen automatisk sattas till "Element" nar du dppnar Kontexthjalp. Dar det finns information
for dialogen du var i da du 6ppnat Kontexthjalp, men inte for elementet som hade fokus, kommer
radioknappen "Dialog" vara aktiv nar du éppnar Kontexthjalp. Om det bara finns information for
programmet du var i da du 6ppnat Kontexthjalp, kommer radioknappen "Program" vara vald. Om det
inte finns information i nagon av kategorierna kommer radioknappen "Program"” ocksé vara vald, men
markdren kommer vara i redigeringsféltet elementinfo. Du kan alltid 1&sa informationen i alla tre
kategorierna genom att valja de respektive radioknapparna.

Dagens tips

Window-Eyes ar "proppfull" av mojligheter och funktioner. Att lara alla detaljer kan ta lang tid. Darfér
erbjuder Window-Eyes ett litet "Dagens tips" varje gang Window-Eyes startas.

Dialogen "Dagens tips" innehaller ett endast-lasbart redigeringsfalt med texten till det som ar dagens
tips. Vidare har dialogen knapparna Féregaende och Nasta tips, som anvands for att visa féregaende
eller nasta tips. Sa finns kryssrutan "Visa dagens tips vid start", som du anvander for att bestdmma
om du vill se "Dagens tips" varje gang Window-Eyes startar.

Dessutom finns knappen Las, som stanger dialogen. Nagra av tipsen har som tillagg en lank till
stallet i manualen dar tipset omtalas i detalj. Nagra tips har en lank till en natplats, och da visas
knappen "Visa natsida". Trycker du pa denna knapp, kommer natsidan éppnas i det som ar din
standard webblasare.

Om du har valt att ggmma dialogen "Dagens tips" vid start av Window-Eyes, kan du ga genom
tipsen genom att valja menyrubriken "Dagens tips" fran menyn "Hjalp".

Varje gang "Dagens tips" visas, kommer ett nytt tips dyka upp i dialogen. Pa samma satt kommer
ett nytt tips visas om du trycker pa knappen "Nasta tips". Window-Eyes haller reda pa vilket tips
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som sist blev visat, s& att du alltid blir visad med ett nytt tips nar du startar Window-Eyes.

3.5. Felrapportering

Vi pa GW Micro har alltid menat att behdva starta om datorn pa grund av ett fel, &r mycket mer an
ett irritationsmoment; det ar helt oacceptabelt. Antingen du analyserar data for arbetsgivaren,
organiserar rakningar, skickar e-post till familjen, eller har kul med elektronisk Poker, sa litar du pa
att datorn skall vara sa stabil som mgjligt. Window-Eyes tar stabilitet ett steg vidare genom att
erbjuda felrapportering: Window-Eyes har méjligheten att rapportera nar programmet upptacker ett
problem.

Du kan anvanda felrapporteringsfunktionen antingen genom att starta Window-Eyes efter att ett
problem har uppstatt, eller genom att ga till Felrapporteringsdialogen under menyn Hjalp i
kontrollpanelen i Window-Eyes. Felrapporteringen sands éver Internet direkt till GW Micros
utvecklingsteam, sa du far vara ansluten Internet innan du skickar en felrapport.

Du kan sla av automatisk sdndning av felrapport, men vi rekommenderar starkt att du har den pa.
Annars kommer felen inte kunna rattas. Dar du likval bestammer dig for att koppla fran automatisk
felrapportering, kan du nar som helst koppla in den igen fran menyn Hjalp.

Detta val, som har visat sig att vara mycket effektivt, gér det mojligt for vara utvecklare att I6sa
problemen snabbt. Ingen privat information sands tillsammans med felrapporten, aven om du har

mojlighet att Iagga till kommentarer (till exempel datorns specifikationer, hur problemet uppstar etc.)
som du menar kommer vara viktiga for vara utvecklare som hjalp till att Idsa problemet.

4. Lite om Windows

Detta kapitel av Window-Eyes-manualen ger dig grundldggande information om hur operativsystemet
Windows fungerar.

4.1. Var méts Windows och Window-Eyes?

4.2. Hur det ser ut

4.3. Hur det hela fungerar

4.4. Skrivbordet, aktivitetsfaltet och startknappen

4.5. Dialogruta, fliken egenskaper och meddelanderuta

4.6. Windows-skarmen

4.7. Nagra Tangentkommandon i Windows

Lat oss borja presentationen av Window-Eyes med att utforska nagra vanliga funktioner i MS
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Windows. Vidare kommer vi lara dig nagra tangentkommandon som anvandas for att anvanda
Windows-element, och for att fa Window-Eyes for att Iasa relevant information. Till slut kommer vi
kort introducera nagra anvandbara arbetssatt nar du anvander Window-Eyes, samt nagot som gor att
du kan anvanda mus med hjalp av tangentbordet.

Om Windows ar nytt for dig, och sarskilt om du dessutom ar ovan att anvanda dator, sa behéver du
inte bli bekymrad om mycket av det du laser om i detta kapitel verkar odverstigligt. Att forsta
Windows' flerdimensionella natur, kraver en specialiserad vokabular, som manga seende anvandare
inte behdver kunna. S& bara fortsatt att Iasa detta kapitel; Ias det om igen senare for att lara det
battre; och ga vidare for att utforska resten av manualen. Flera exempel pa arbetssatt i Windows
ges framgent. Det kan lugnt sdgas att medan du lar det vasentliga om hur du anvander Window-
Eyes, s& kommer du samtidigt att lara dig mycket om Windows.

Medan du laser detta kapitlet, kan det vara bra att prova nagra av de funktioner och metoder som
gas igenom. Inte minst om du tycker att det ar svart i bérjan. Detta kapitel ar bara en introduktion
och Window-Eyes kommer forklaras grundligare i kapitlen som foljer.

Denna manual visar dig inte allt du behdver veta for att kunna utnyttja Windows' rikliga méjligheter.
Darfér rekommenderar vi att du ocksa laser andra publikationer och konsulterar Windows-manualen
for att [ara mer om detaljerna i Windows.

4.1. Var mots Windows och Window-Eyes?

Windows-markoren och muspekaren

Grovt satt kan vi sdga att Windows har tva markdrer: Windows-markdéren, ocksa kallad
insattningspunkt, och muspekaren. Pa platser dar du kan skriva in text via tangentbordet, till
exempel i skrivfaltet i ett textboehandlingsprogram eller i en redigeringsruta, sa kommer Windows
normalt visa ett blinkande vertikalt streck till vanster om rubriken dar du skall borja skriva. Nar du
skriver, kommer ett tecken i taget séattas in till hdger om markdren, samtidigt som Window-Eyes
laser upp varje enskilt tecken. Efter varje tangenttryck gar markéren framat, och visar stallet dar
nasta tecken satts in. Nar du kommer till slutet av raden kommer programmet automatisk starta pa
ny rad, och du behdver inte trycka returtangenten for att byta rad. Daremot anvéander du
returtangenten for att géra ett nytt stycke.

Du kan ta reda pa om en markor ar aktiv genom att trycka snabbtangenten till Window-Eyes
markdrposition; Ctrl-Num-+. Om ingen markor ar aktiv, kommer Window-Eyes att ljuda. Ar markéren
aktiv, kommer Window-Eyes att annonsera markorpositionen i X och Y-koordinater, relativa till
programfonstret.

Muspekaren finns nastan alltid nagonstans pa skarmen. Den kan ha olika former, beroende av vad
programmet kan géra med hjalp av musen i de olika omradena pa skarmen. Nar muspekaren
foérandrar form, annonserar Window-Eyes den nya formen. till exempel, nar du plétsligt hor ordet
"timglas" bli last upp, vet du att Windows har férandrat formen pa muspekaren till ett timglas. Efter
en kort stund kommer muspekaren igen att forandra form, medan Window-Eyes annonserar
alltsammans.
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Du kan forflytta muspekaren runt pa hela skarmbilden genom att forflytta den fysiska musen runt,
eller - nar Window-Eyes ar i gang - anvanda det numeriska tangentbordet med Numlock avstangd.
Window-Eyes laser text som muspekaren passerar. Nar muspekaren ar placerad pa ett Windows-
element, kan man genom att trycka pa en av musknapparna fa Windows att utféra en uppgift. Vilken
musknapp som trycks, och hur manga ganger man skall trycka, ar beroende av programvaran och
vilken uppgift som skall utféras. For att hitta var muspekaren ar, trycker du Ctrl-Ins-NumPad-+, som
ar snabbtangenten for Window-Eyes musposition. Om pekaren finns, kommer Window-Eyes att l1asa
upp muspekarens position i X och Y koordinater relativt till musgranserna.

Begreppet Window-Eyes-klipp

Window-Eyes har ett unikt satt att avldsa hur skarmen ar organiserat, och hur element pa skarmen
kan skiljas fran varandra; metoden har vi kallat for klipp. Grafik ar det enklaste exemplet pa ett klipp,
sedan ar varje enskilt grafisk element ett klipp. Textelement ar nagot mer komplicerade, och kan
bast beskrivas genom exempel. | ett dokument i en texteditor, kommer varje rad med text (fran
vanster till hdger) med samma attribut ses pa som ett klipp. Om en given rad innehaller ett eller fler
ord med fet stil, s& kommer raden som i utgangspunkten var ett klipp bli tre olika klipp: Forst
normaltexten, sa den feta, och till slut normaltexten igen. Fet skrift ar bara ett exempel pa ett
attribut som delar upp en rad i flera klipp. Typsnitt, teckenfarg, teckenstorlek, kursiv, understruket,
genomstruken, nedsankt skrift, etc., har alla samma effekt.

Ett annat exempel pa fler klipp, ar menyraden i kontrollpanelen i Window-Eyes (eller vilken menyrad
som helst). Aven om orden Arkiv, Redigera, Skarm, Tangentbord, etc. visas p& samma rad, ar de
uppdelade i olika menyelement. Varje enskilt menyelement ar ett unikt klipp, for att elementen inte
ar atskilda med mellanslag. Den ar ganska enkelt gjord med ett avstand mellan varje element, och
de far darmed sitt eget klipp.

Forflyttning klipp for klipp, &r en mycket smidigt och bra satt att se hur informationen visas pa
skarmen.

Window-Eyes har tre kortkommandon for att [asa klipp i narheten av muspekaren. |
standardinstallningen till Window-Eyes ar de tre snabbtangenter som foljer:

Foregaende klipp = Ins-NumPad-Home
Klipp = Ins-NumPad-pil upp
Nasta klipp = Ins-NumPad-Sida upp

Du kan anvanda tummen och att trycka och halla nere Numpad-ins-tangenten som om det ar en
shift-tangent och trycka Home, Pil upp eller Sida upp-tangenterna tre rader upp.

Foregaende eller nasta klipp-tangenterna flyttar muspekaren bakat eller framat till det foregéende
eller det nasta klippet. Upplasning av gallande klipp, ror inte muspekaren, och pekaren maste vara
placerad precis pa ett klipp for att denna tangent skall fungera. Om musen ar felplacerad, och du
trycker tangenten, kommer Window-Eyes att ljuda.
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4.2. Hur det ser ut

Tank pa ett skrivbord gjord av trd. Windows &r ett virtuellt skrivbord. Tank dig att skarmen ar
arbetsomradet pa skrivbordet. Genom att ladda program och 6ppna filer sa lagger du information och
arbete pa skrivbordet. Informationen och arbetselement ar det vi namner som fonster. De ar formade
som kvadrater och rektanglar, och finns i olika storlekar - fran sma fénster i mitten av arbetsomradet,
till stora komplexa fénster som tacker hela arbetsomradet.

Pa ett verkligen skrivbord har du kanske fler bocker liggande 6ppna. Dar ligger méjligen anteckningar
och nagot ark med olika noteringar. Kanske har du ocksa nagra sma lappar fasta i en av béckerna,
en telefon, en kassettspelare och en talande kalkylator. Ingen dricka, tack! Om du spiller i
tangentbordet, kan det leda for att tangenterna inte kommer fungera. Kan handa ar du sa redig att du
bara har en eller tva saker pa skrivbordet samtidigt, eller kanske har du fem eller sex projekt
pagaende samtidigt. Du kan bara jobba med en sak i taget utan att géra nadgot med de andra
uppgifterna, och du fokuserar bara pa en enskild del av en arbetsuppgift. Du kan byta fokus om du
onskar det, men om ditt skrivbord blir for dverfyllt och rorigt, och du har fér manga projekt pagaende
samtidigt utan att avsluta dem, sa kan det ga ut 6ver arbetstempot.

Tekniskt satt, kan du ha s& manga fonster pa skrivbordet du vill, och dessa kan flyttas in och ut i
arbetsomradet. De kan visas pa olika satt, antingen vid sidan av varandra, éverlappande, eller dar
bara lite av fonstret visas (som en skev stapel med bdcker), eller ett fonster kan tacka alla de andra
sa att inga andra fonster visas. Som du forstar, kan skrivbordet och arbetsomradet pa skarmen bli
ett overfyllt och odverskadligt omrade.

Windows-programmerare har méjlighet for att placera bilder pa skarmen nastan helt efter eget
behag, och det gor de for att kunna géra visuellt inbjudande och intuitiva anvandargranssnitt.

Sammanhangen mellan fonster

Tva typer fonster som kan namnas ar programfonster och dokumentfonster. Nar du startar ett
program, till exempel Outlook Express for att [asa e-post, s dppnar du ett programfonster. Nar du
Oppnar en fil i ett programfonster, sa 6ppnar du ett dokumentfénster under programfonstret. Det
refereras ofta till programfonster och dokumentfénster som foraldrar- och barnfonster. Foraldrar-
barnférhallande kan ocksa dverforas till menyer och dialogrutor.

Vi sager att Windows innehaller element som titelrader, menyrader, menyer, ikoner, verktygsrader
och rullningslister.

Titelraden

Nastan alla program har en titelrad 6verst i fonstret. Den visar olika information, beroende av
programtyp, dialogboxtyp etc. Titelraden i ett aktivt fonster visas med andra farger an titelraden i
inaktiva fonster som kan synas pa arbetsomradet.

Menyraden

Ett typiskt programfonster har en rullgardinsmeny rakt under titelraden, med olika huvudmenyrubriker
pa en vagrat rad.
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System-och dokumentmenyer

Till vanster pa titelraden i ett programfonster finns en systemmeny, som innehaller systemkontroll for
MS Windows. Ikonen som anvands for att aktivera menyn, visas som en minimerad programikon.
Ikoner behandlas senare i detta kapitel.

Manga brukarprogram i Windows har ocksa en nastan identisk kontroll rakt under systemmenyn,
som ligger helt till vanster pa menyraden. Denna omtalas som en underordnad systemmeny.
Systemmenyn later dig utféra nagra fa MS Windows-kommandon foér att maximera, minimera, andra
fonsterstorlek och stanga programfénstret. Den underordnade systemmenyn later dig utfora
kommandon som gor det samma i dokumentfonster. Nagra anvandarprogram anvander den
underordnade systemmenyn pa annat satt medan andra inte har den.

Till héger pa titelraden och menyraden finns ofta nagra sma symboler som du kan anvanda musen
pa for att utféra samma funktioner som ar tillgangliga pa systemmenyerna. Symbolerna omtalas har
for att gora framstallningen komplett, men de har liten eller ingen betydelse for anvandare av
skarmlasningsprogram.

Ikoner

Ikoner ar sma, otextade, grafiska bilder (symboler) som representerar en handling du kan gora i
fonster. Vanligtvis utfors handlingen genom att klicka pa ikonen med musen, men av och till genom
att fokusera med hjalp av piltangenterna, och sa trycka Enter. Idén bakom ikoner ar att spara pc-
anvandaren fran att behdva minnas sa manga tangentkommandon for att starta ett program, 6ppna
en fil etc. Windows-program har en rad med sadana ikoner, kdnd som verktygsraden. Denna ar
vanligtvis placerad rakt under menyraden. Ikonerna hjalper anvandaren med att utféra funktioner i
programmet utan att det ar nédvandig att minnas kortkommandon fér funktionen. Till exempel kan
ikonen for att aktivera stavningskontrollen visas som en 6ppen ordbok.

Den artistiska utformningen av ikonerna i ett program, ar en del av ett programs appell. Till exempel
ar ikonen for Window-Eyes ett par glaségon placerad éver en réd mun pa vit bakgrund i en kvadrat.
Den vita bakgrunden skall ge associationer till Windows' skrivbordsbakgrund. Toppraden ar bla och
paminner om en titelrad med nagot som paminner om en systemmeny till vanster och en
minimeringsikon till héger. Pa en 15" skarm, mater hela ikonen mindre an en tumme bade i héjd och
bredd. Den symboliserar ett 6ppet fonster med ett Unicodekte i, som har glaségon pa.

Avsnitt 16.6 i manualen férklarar hur du i Window-Eyes enkelt kan géra din egen uttalslista for grafik

for att fa namnen till de olika ikonerna uttalade nar muspekaren flyttas éver dem.

Rullningslister

Rullningslister, nar sadana finns, ar placerad vertikalt pa hoger sidan av fonstret, och vagratt nederst.
Rullningslister ger dig mojligheten att anvanda musen for att forflytta eller rulla ett 6ppet fonster
tvadimensionellt pa skrivbordet, antingen upp och ned i till exempel ett dokumentfonster, eller till
vanster eller hdger om fonstret ar for brett for att fa plats pa arbetsomradet.

Rullningslister fungerar inte som andra Windows-element; du kan inte markera och valja en
rullningslist. | stallet pekar du med musen pa pilen pa slutet av faltet. Darefter anvands vanster
musknapp for att klicka och halla inne knappen, och sedan dra fonstret i den riktningen som pilen
pekar. Nar musknappen slapps, stannar rorelsen. Listrutor (omtalas senare i detta kapitel) har
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vanligtvis rullningslister fér att kunna bladdra upp eller ned i listan. Rullningslister omtalas har for att
gbra framstallningen komplett. De ar oftast av litet varde for en som anvander skarmlasare. For en
seende anvandare ar de handiga. En seende kommer normalt anvanda musen for att bladdra i en
lista eller ett dokument, i stéllet for tangentbordet. En skdrmldsaranvandare kan bladdra i ett
dokumentfénster vertikalt med pil upp eller ned.

4.3. Hur det hela fungerar

Fokus och val

Vi sager att den delen av det aktiva fonstret som accepterar inskrivning fran tangentbordet (ofta
ocksa kommandon fran musen), ar det som har fokus. Kor du till exempel ett
textbehandlingsprogram, kommer det aktiva fonstret visa instalining med element som beskrivs
ovanfor. Storsta delen av platsen som ar kvar pa skdrmen, kommer vara vikt for ordbehandlarens
redigeringsomrade, dar du skriver. Nederst i skarmbilden ar det ofta en statusrad som visar
information som namn pa filen, markérposition (vilken sida, rad och kolumn den befinner sig pa).
Skriver du i editorn (redigeringsomradet), ar det editorn som har fokus. Ar du i en rullgardinsmeny, &r
det menyrubriken som ar markerad (genom att det ar upplyst, och visas i andra farger), och som
vantar pa klarsignal fran dig, som har fokus.

Denna typ av aktivt programfonster, sddana fonster som till exempel innehaller Microsoft Word,
kommer normalt tdcka hela den synliga delen av skrivbordet. Textredigeringsprogrammet
Anteckningar visas vanligtvis i ett mindre fonster, sa att andra delar av skrivbordet blir synligt, bade
for 6gat och for Window-Eyes.

Om du vill veta vad det aktiva fonstret innehaller, vi antar att det innehaller text, kan du trycka
snabbtangenten for att f& Window-Eyes for att [&sa aktivt fonster - Ctrl-Shift-W. For att lasa texten i
det elementet som ar i fokus, trycker du snabbtangenten for Faltdata, som ar Ctrl-Shift-D.

Att satta fokus pa ett Windows-element kan ocksa beskrivas som att markera elementet. Vanligtvis
kan detta goras antingen genom att anvanda mus eller tangentbord. Satter du till exempel
muspekaren pa menyraden och trycker vanster musknapp en gang och slapper den direkt efterat,
aktiveras menyraden. Samtidigt dras en ny meny ned, namligen den med 6verskriften du pekade pa.
Den forsta rubriken pa denna meny kommer att vara markerad (ha fokus). Att valja ett element pa
detta satt kallas ocksa att klicka pa det. Nar du ar fardig med en meny eller en hjalpskarm, kan du
fa bort den genom att forflytta muspekaren bort fran den och klicka en gang till. | manga program kan
ett tryck pa Esc-tangenten ocksa anvandas for att stinga menyer och hjalpfonster.

Att utféra en Windowskontroll kan ocksa kallas att valja den. Precis som vid markering eller
fokusering, sa kan det goras pa flera satt. Du kan satta muspekaren pa ett element som har fokus,
och klicka pa det, eller du kan trycka Enter for att utféra vald menyrubrik eller vald punkt pa en lista
eller ikon, till exempel.

Ett snabbt tryck pa Alt-tangenten, aktiverar menyraden i programmet du ar i, och den férsta rubriken
pa menyn kommer i fokus. Menyrubriken som far fokus, kommer antingen vara den underordnade
systemmenyn (om en sadan finns i programmet), eller det kommer vara Arkiv-menyn. For att valja en
av menyrubrikerna behdver du inte anvanda mus. | stallet kan du anvanda Vanster eller Hoger
piltangent for att forflytta dig fram och tillbaka p& menyraden. Trycker du Enter pa en menyrubrik,
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dras det ned en ny meny och den férsta menyrubriken har fokus. Menyn du har valt vet inte om du
har valt den med mus eller med tangentbordet, och effekten blir exakt den samma. Nu kan du flytta
fokus upp och ned i menyn med pil upp och ned, och igen, Enter valjer menyrubriken som har fokus.

Nar du ror dig nedat och uppat i en rullgardinsmeny antingen med piltangenter eller mus, sa flyttas
fokus fran menyrubrik till menyrubrik. Om du kommer till en menyrubrik som ar éverordnad punkt till
en undermeny, kommer undermenyn begransas ut till vanster eller hoger fran foraldrarelementet,
beroende av vilken sida det ar mest plats pa. Den forsta rubriken pa undermenyn kommer nu ha
fokus.

Genvagar och kortkommandon

| Windows ar det vanligt att menyrubriker pa menyraden har kortkommandon (har ocksa benamnd
som direkttangenter) som ar indikerad med en understruken bokstav i dverskriften, till exempel 'A' fér
Arkiv, 'R' for Redigera, 'O' for Format osv. Window-Eyes kanner av dessa direkttangenter, och de
I&ses antingen nar menyrubriken far fokus, eller nar hela menyraden lases. | stallet for att aktivera
menyraden genom att endast trycka Alt-tangenten, kan Alt-tangenten hallas inne medan du trycker
en av de understrukna bokstaverna pa menyraden. Trycker du till exempel Alt-A, kommer arkiv-
menyn Oppnas, och forsta punkt pa menyn kommer ha fokus. Ocksd manga undermenyer har
direkttangenter du kan anvanda, sa snart den nya raden har blivit neddragen fran dess éverordnade
meny.

Manga element i en rullgardinsmeny har ocksa en snabbtangentangivelse som visas till hdger om
sjalva menyrubriken. Genom att anvanda dessa, kan du hoppa bock dver hela menysystemet, och
utféra programfunktionen direkt genom att trycka den angivna tangentkombinationen. Till exempel
kan du ga direkt fran att arbeta i ett dokument for att 6ppna en ny fil eller stdnga filen du arbetar i
bara med ett enskilt tangenttryck. Vanligtvis stangs ett underordnat fonster, till exempel ett
dokumentfonster, med snabbtangenten Ctrl-F4, medan Alt-F4 stanger ett program. Kortkommandon
ar gjorda bara for att férenkla. Du kan enkelt anvanda piltangenterna for att bladdra i menyerna, och
anvanda Enter-tangenten for att valja menyrubriken som ar i fokus om det &r detta séattet du féredrar
att arbeta pa. En god sak med Windows, ar att du har flera olika satt att I6sa en uppgift pa, vilket ger
dig det arbetssatt som passar for din erfarenhet och smak.

Window-Eyes haller dig orienterad om var du &r, och vad du gér. Oppnar du Arkiv-menyn i Word
genom att trycka Alt-A, sa kommer Window-Eyes saga, alt i en lang fras, "A arkiv drag ned N Ny
dialog". Detta berattar for dig att du ar i Arkiv-menyn, att detta ar en rullgardinsmeny, att 'N' ar
direkttangenten for att valja den forsta rubriken pa menyn, som alltsa ar "Ny", och att "Ny" ar en
dialog.

4.4. Skrivbordet, aktivitetsfaltet och startknappen

Windows-skarmen ar indelad i omraden for att kunna arbeta ratt med programmen som kors.
"Samarbetet" kan t.ex. besta i att starta ett program eller att évervaka ett program som kors.

Skrivbordet
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P& det omradet som kallas skrivbordet i Windows hittar du ikoner som "Den héar datorn", "Mina
dokument" och papperskorgen. Av dessa ikoner ar det emellertid bara "Papperskorg" du hittar i
Windows' standardinstallning. Genvag till de andra programmen hittar du pa startmenyn.

Program som installeras lagger ofta en genvag pa skrivbordet, och det ar mojligt att spara program
eller dokument dar sa att det blir Iatt att hitta dem.

Aktivitetsfaltet

Aktivitetsfaltet placeras vanligtvis nederst pa skarmbilden. Uppgiften for aktivitetsfaltet ar att visa
programmen som kérs med en ikon, sa att du enkelt kan byta till en av de andra uppgifterna du
haller pa med.

Som en del av aktivitetsfaltet hittar du ocksa startknappen (som anvands for att fa tillgang till vanliga
uppgifter och program), snabbtangent (en annan metod for att fa tillgang till vanliga program),
systemfaltet (med ikoner for program som kor i bakgrunden) och systemklockan.

Ikoner pa aktivitetsfaltet som ar lika, grupperas garna tillsammans. Har du t.ex. manga olika fénster
Oppna, och tre av dem ar Internet Explorerfonster, kommer dessa fonster visas som en knapp med
titeln "Internet Explorer". Valjs denna knapp, far du en lista med de tre fonstren, och du kan vélja
vilket du vill aktivera.

Om det finns ikoner i systemfaltet som inte blivit anvanda péa ett tag, kan dessa ha blivit osynliga
genom att de ar gdmda. Om det ar gdmda ikoner i systemfaltet, kommer en pil visas till vanster om
systemfaltet. Denna pil kan aktiveras, och darmed kommer alla ikoner tillfalligt visas. Aktiveras en av
de "oanvanda" ikonerna, kommer ikonen aterga for att visas som en normalt synlig ikon. Denna
funktion boér inte anvandas tillsammans med Window-Eyes eftersom det inte kommer att vara majligt
att anvanda Tabbtangenten for att byta till systemfaltet. Dessutom kommer Window-Eyes-funktionen
"Sok i systemfaltet” inte kunna anvandas. Det kommer att vara mgjligt att hitta pilen som aktiverar
goémda ikoner med Window-Eyes' musfunktioner, och sa klicka pa pilen, men det ar en jobbig
I6sning.

Nar aktivitetsfaltet ar aktivt kommer Window-Eyes annonsera "Uppgiftsrad”, och du kan anvanda
piltangenterna for att valja mellan ikonerna som ar dar. Trycker du Enter p& en av dessa ikoner,
kommer detta programmet komma i férgrunden (bli aktivt). Du kan ocksé véalja mellan 8ppna program
genom att trycka Alt-Tabb.

Startknappen och startmenyn

Det vi kallar "startknappen" ar placerad langst till vanster vid sidan av aktivitetsfaltet. Startknappen
kan aktiveras pa manga olika satt: Nar aktivitetsfaltet har fokus, kan du peka och klicka pa
startknappen med musen. Oavsatt av var fokus ar, kan du trycka Windows-tangenten, eller Ctrl-Esc
for att aktivera startmenyn. Startmenyn 6ppnas till vanster om aktivitetsfaltet.

| Windows XP &r startmenyn delad i tva delar: En lista med alla programmen som kan aktiveras fran
startmenyn, och en med de oftast anvande programmen. Listan éver de oftast anvanda programmen
innehaller ett fast antal program. Nar antalet Gverskrids kommer det senast anvanda programmet ta
platsen av det programmet som 6ppnades langst bort i tiden. Pa det séattet sager vi att denna lista ar
dynamisk.

Nagra av de vanligaste punkterna pa startmenyn i Windows XP ar:
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e Alla program - Alla program ar en undermeny du kan anvanda for att starta manga av
programmen som ar installerade pa maskinen. Nar Windows installeras, kommer manga av
operativsystemets egna program ocksa visas har. Nar du valjer en av punkterna i undermenyn
"Alla program", kommer antingen ett program starta direkt, eller en undermeny kommer 6ppnas
med val for fler program. Valj 6nskat program fran menyn och tryck Enter for att starta
programmet.

¢ Mina dokument - Valjer du "Mina dokument" éppnas en mapp med dokumenten som ar specifikt
for den Windows-anvandaren som for 6gonblicket ar inloggad. Forresten ar uttrycket "mapp"” det
samma som katalog.

¢ Kontrollpanel - Kontrollpanelen innehaller genvagar till funktioner som "Lagg till/Ta bort program"”,
"Datum och tid", "Skarm", "System" och liknande. Med hjalp av kontrollpanelen kan du anpassa
operativsystemet efter dina dnskningar och behov.

o Kor - "Kor" 6ppnar en dialog dar du kan skriva in namnet pa programmet du kommer att starta.
Ev. kan du ta med soékvagen till programmet, om det skulle vara nédvandig.

e Stang av - Detta val kommer fraga dig om du vill stinga av datorn, starta den pa nytt eller satta
denivantelage.

Startmenyn i Windows Vista ar indelad i fler delar. Har finns ett redigeringsfalt dar du kan skriva in
en soktext, du hittar en lista dar sdkresultaten presenteras, och du hittar en lista som ar fast, over
tillgangliga program.

Andra punkter som visas pa startmenyn i Windows Vista ar:

e Paborja sokning - skriv bara in namnet pa ett program du vill kéra (t.ex. Word), och tryck Enter.
Finns fler program som éverensstammer med sokstrangen, kan du bladdra upp och ned i en lista
Over programmen som blev funna, och trycka Enter for att 5ppna dnskat program.

e Alla program, tradvisning - i stallet for att anvanda en lista med utvikbara element, anvands en
tradvisning for alla installerade program i startmenyn i Windows Vista. De enskilda mapparna
Oppnas och stangs pa vanligt satt.

Vanliga mappar och valen for att avsluta och vantelage finns ocksa pa startmenyn i Windows Vista.
Tabbtangenten kan anvandas for att byta mellan grupperna i startmenyn. Efter att du har tryckt Tabb,
kan du anvanda piltangenterna for att flytta mellan de olika elementen i en grupp. Tryck Enter pa en
punkt som ar vald for att 6ppna den.

Snabbstart

Till hdger om startknappen ligger verktygsraden "Snabbstartsfaltet". Verktygsraden innehaller
genvagar till vanliga program. "Snabbstartsfaltet" kan avlagsnas, ndgot som kan gora det enklare att
navigera mellan startknappen, aktivitetsfaltet och systemfaltet.

Systemfaltet

Windows systemfalt innehaller ofta ikoner for program som kor i bakgrunden, som t.ex.
antivirusprogram och brandvaggar. Andra program som har behov av att informera dig om status for
ett eller annat kan ocksa placera en ikon i systemfaltet. Se Avsnitt 8.17 for att fa information om hur
du far tillgang till systemfaltet med Window-Eyes. Aktuell tid visas ocksa i systemfaltet.
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Mappvisningen

| Windows' standardinstallning kommer en lista éver uppgifter som kan utférs for mappen som ar vald
visas till vanster om mappfonstret. De vanligaste mappegenskaper, visad efter kategori, ar som féljer:

Fil- och mappegenskaper
Skapa en ny mapp
Gor tillganglig pa webb
Dela denna mapp

Andra platser
Den hér datorn
Mina dokument
Delade dokument
Mina natverksplatser

Detaljer
Namn pa harddisk
Harddisktyp
Filsystem
Ledig diskplats
Total diskstorlek

Innehéllet i dessa kategorier kommer att férandra sig beroende pa om elementet som ar valt ar en fil,
en mapp eller om mappen som ar vald innehaller fler filtyper sa att fler kategorier ar involverade - om
mappen t.ex. innehaller fler innehallstyper som film, musik, etc.

4.5. Dialogruta, fliken egenskaper och meddelanderuta

Grunden for att Dialogrutan heter det den heter, ar att det ar en box, och att den ger dig méjligheten
for att kommunicera med anvandarprogrammet pa ett mer konversationsmassigt satt jamfort med att
anvanda menyer och ikoner. Valen du kan géra visas i olika former och format, och placerade pa
olika platser i boxen. Till exempel, om en dialogruta innehaller fler kategorier (flikar), antas det att det
ar en egenskapsflik.

Dialogrutor visar alla val du behéver kanna till, och alla val programmet later dig fa lov att géra pa ett
givet omrade. Lata oss ta som exempel att du 6nskar att 6ppna en fil. Du valjer Arkiv fran menyraden
och s& Oppna fran Arkiv-menyn. Dialogrutan Oppna dyker upp, och du far méjlighet for att skriva in
enhet, s6kvag och namnet pa filen du kommer 6ppna. Eller du kan, om du foredrar det, ga till nasta
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falt och pila upp eller ned genom en lista dver filer i den aktuella mappen, och markera och sedan
valja en fil, eller en grupp filer, i stallet for att skriva in namnet pa den aktuella filen. Nar du har valt en
fil eller fler filer som skall 6ppnas, stangs dialogrutan Oppna, och den eller de valda filerna éppnas.

| ett annat omrade i dialogrutan kommer du hitta de filer du har jobbat med senast, i fall du 6énskad
att hitta den fil du sist arbetat med, men inte minns namn eller placering pa. Mer sofistikerade
applikationer ger dig mojligheten for att flytta, kopiera, radera eller byta namn pa filer i samma
dialogruta. Anvandbarheten ar ocksa av stor betydelse i MS Windows.

Du kan flytta fokus fran ett falt till ett annat i en dialogruta pa fler olika satt: Du kan peka och klicka,
du kan forflytta dig genom falten med hjalp av Tabb och Shift-Tabb, eller trycka en av
direkttangenterna som Window-Eyes annonserar nar dialogen dyker upp. For att fa last upp det
valda elementen i faltet som har fokus i en dialogruta, trycker du snabbtangenten for funktionen Las
summering, Ctrl-Shift-S.

Har foljer en kort dversikt ver de olika falten som vanligtvis finns i dialogrutor:

Redigeringsruta

| en redigeringsruta har du stort satt fria tyglar for att skriva in den text du énskar. Vanligtvis
kontrollerar redigeringsrutan hur mycket du kan skriva, och nagra ar programmerade for att forkasta
enstaka tecken. Nar du valjer en redigeringsruta, sager Window-Eyes ordet redigeringsruta, och
darefter lases namn pa faltet och allt som ar ifyllt i redigeringsrutan. Namn pa faltet ar vanligtvis
placerad till vanster eller 6ver det omradet var du kan skriva, och det ar oftast en markér inne i
boxen. Du kan skriva eller redigera text i boxen, flytta markdren med hjalp av piltangenterna, radera
med Radera bakat- eller Delete-tangenten.

| Windows kommer du ocksa att hitta skrivskyddade redigeringsrutor. Det kan verka som en
motsagelse, men en skrivskyddad redigeringsruta ser likadan ut som en redigeringsruta. Du kan
forflytta markoren runt for att Iasa, men skrivskyddad redigeringsruta accepterar inte inskrivning fran
tangentbordet. Window-Eyes kanner igen skrivskyddade redigeringsrutor och sager ifran nar du star i
en sadan.

En knapp

En knapp, ibland kallad trycknapp eller knapprad, ar ett litet element, som vanligtvis kan skiljas fran
annan text genom att den har skarpare farger, och en ram runt texten pa knappen. Texten bestar
vanligtvis av ett ord, till exempel OK, Hjalp, Avancerat, Avbryt, osv. Knappar aktiveras genom att
trycka Enter eller Mellanslag nar knappen ar i fokus. Du kan som vanligt peka och klicka for att
markera och valja en knapp, allt i en operation.

Programmerare valjer ofta vilken knapp det ar mest troligt att du kommer anvanda och satter den
som standard (eller vald) knapp. Genom att trycka Enter sa valjs standardknappen. Nar Window-
Eyes laser innehallet i dialogrutan, far du ocksa last vilken knapp som ar standardknapp, och du far
veta vilken direkttangent du kan trycka for att valja en av knapparna i dialogrutan.

Du kan ocksa trycka snabbtangenten for att fa Window-Eyes att annonsera standardknappen,
NumPad-Del, fér att fa Window-Eyes att sdga namnet pa standardknappen i den aktuella
dialogrutan. Om Window-Eyes piper, ar det ingen standardknapp.

Nagra knappar éppnar nya dialogrutor; andra utfér handlingar, till exempel aterstaller val som ar
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gjorda i boxen. Ok-knappen sparar vanligtvis forandringar som ar gjorda i dialogen och stanger den.
Avbryt-knappen aterskapar installningarna som de var innan dialogrutan 6ppnades, och dialogen
sténgs.

| de flesta dialogrutor kommer Enter att valja Ok-knappen eller den valda knappen. Esc-tangenten
valier Avbryt-knappen. Manga dialogrutor har dessutom en Hjalp-knapp som ger tillgang till
programmets hjalpsystem. Vanligtvis ar systemet kontextkansligt, det vill saga att hjalpskarmen
som dyker upp ger dig information om den dialogen du ar i.

En helt enkel dialogruta gor ofta inget annat an att stalla dig en ja-/nej-fraga. Du kan svara genom att
valja ja-knappen eller nej-knappen. Den knappen det ar mest troligt att du kommer att valja, kommer
ha fokus.

Radioknapp

Tank dig en bilradio. Du kan bara vélja en enhet at gangen genom att trycka en, och endast en av
stationsknapparna som garna sitter pa en rad. Bara nar radion ar avstangd, kommer en av
knapparna vara vald, och den aktuella enheten kommer spela nar du slar pa radion.

Radioknappar i Windows fungerar pa samma satt, men har ar de som oftast organiserade vertikalt i
stallet for vagratt som pa en radio. Varje radioknapp ar avbildad som en liten ihalig cirkel med text till
hdger om cirkeln som beskriver radioknappens funktion. En av knapparna ar vald, ndgot som visas
med en liten svart punkt mitt i cirkeln. Du anvander Tabbtangenten for att komma till raden med
radioknappar. Nar den forsta radioknappen ar i fokus, kommer Window-Eyes att sdga frdn om
knappen ar markerad eller inte. Du kan flytta till de olika knapparna med pil ned/upp. Nar du rér dig
till en ny knapp, kommer denna knapp vara markerad, samtidigt som markeringen av en av de andra
knapparna avlagsnas. Efter att ha valt dnskad radioknapp, kan du flytta till nasta omrade (falt i
dialogrutan) genom att trycka Tabbtangenten. Du kan ocksa valja en radioknapp genom att peka och
klicka med vanster musknapp.

Nar Window-Eyes laser upp en komplett dialogruta som innehaller radioknappar, blir den aktuella
radioknappen last som "markerad" eller "inte markerad" for alla de andra radioknapparna.

Kryssruta

Kryssrutor sitter ensamt eller i grupper med fler kryssrutor i en dialogruta, pa samma satt som
radioknappar. Héar kan du vélja ingen, en, fler an en, eller alla kryssrutorna i en given uppséattning. |
stallet for att visas som sma cirklar, visas kryssrutorna som sma kvadrater. Nar en kryssruta ar
omarkerad, visas en hake inne i fyrkanten. Helt olikt fran proceduren vid val av radioknappar, sa valjs
en kryssruta genom att klicka pa den, eller genom att flytta fokus fran box till box med hjalp av
Tabbtangenten och trycka mellanslag nar varje vald kryssruta kommer i fokus, for att satta eller ta
bort krysset. Window-Eyes sager fran om kryssrutan ar omarkerad eller inte.

Ett bra exempel pa kryssrutor finns under egenskaper for uppgiftsraden. Tryck Ctrl-Esc, tryck Esc
och tabb till uppgiftsraden, tryck Shift-F10 och pil ned till egenskaper och tryck Enter. Nar du trycker
Tabbtangenten for att forflytta dig mellan kryssrutorna, notera da att du kan valja ingen, en fler &n en
eller alla kryssrutorna som ar visad i dialogen.

Listruta
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Manga dialogrutor innehaller en lista med element som man kan markera och valja. Detta kan vara
en lista éver filnamn, filtyper, typsnitt eller andra val. Listan visas vanligtvis vertikalt, och ett element i
listan visas som det valda elementet genom att det har en annan farg an de andra elementen i listan.
Du kan forflytta dig genom de olika elementen i listan med hjalp av pil ned/upp, eller genom att
trycka den forsta bokstaven i det element du letar efter. Oavsett vilken teknik du anvander, kommer
Window-Eyes att lasa varje element som markeras.

Nar du flyttar fokus till en listruta, kommer Window-Eyes annonsera "Listruta", och lasa upp det
valda elementet. Sa far du veta vilket nummer i raden det valda elementet har, och hur manga
element listan innehaller. Om inget element ar valt, sdger Window-Eyes ocksa det.

Nagra listrutor tillater att mer an ett element kan markeras samtidigt. Till exempel kan du markera
fler filer som sedan skall raderas. | sddana fall brukar Windows-programmerare bygga listrutorna
som sa kallade flervalslistrutor. Nar du gar till en flervalslistruta, kommer Window-Eyes annonsera
detta, och saga vilka element som eventuellt ar valt. Flerval kan gbras antingen genom att trycka och
halla nere vanster musknapp medan musen flyttas 6ver de element i listan som skall valjas, eller
genom att halla nere Shifttangenten och sedan forflytta dig genom listan med piltangenterna.

| dverensstdmmelse med en Windows-konvention, Iater manga program dig byta till flervalslage i en
listruta genom att trycka Shift-F8. | detta lage kommer oftast Mellanslag anvandas for att sl& av eller
pa markering av element.

Kombinationsruta

Kombinationsrutor (komboboxar) ar inte sa olika fran menyer eller listrutor, pa det séattet att de
innehaller fler element som kan markeras och véljas. Skillnaden &r att i en kombobox, sa ar det bara
det valda elementet som visas, omraknat p4 samma satt som pa rullgardinsknappar. Genom att
anvanda piltangenterna upp och ned, visas de olika valen fran topp till botten. | manga
kombinationsrutor kan du trycka Alt-Pil ned for att fa komboboxen visad som en rullgardinsmeny. Du
kan fortsatt forflytta dig genom element i komboboxen genom att anvanda piltangenterna. Du kan
valja det markerade elementet i komboboxen med Enter-tangenten eller med Alt-upp. Nar ett
element ar valt, férsvinner de andra elementen, och bara det valda elementet visas i komboboxen.

Efter att du har valt ett nytt element i en kombobox, eller Iatit det ursprungliga elementet vara val,
kan du med hjalp av Tabbtangenten ga till det nasta faltet i dialogen eller trycka OK eller Avbryt for
att stdnga dialogen.

Kombinationsrutor roterar inte; de stannar nar du kommer nederst eller éverst. Darfor far du bladdra
motsatt vag nar du kommer 6verst eller nederst for att hitta det du letar efter. | komboboxar kan du
ofta komma till olika element genom att trycka forsta bokstaven pa elementet.

Du upplever kanske att det blir mycket rullning nar du skriver i en kombobox. Lat oss till exempel
tanka oss att ett program anvander en kombobox for att visa tillgangliga filer du kan éppna. Du vet
namnet pa filen du letar efter, och du bérjar skriva namnet. For varje bokstav sa sdker programmet
genom lista och férandrar fokus till den filen som ar narmast det du har skrivet sa langt. Om det ar
tre filer - Jackson, Johnson och Jolson - och du séker Jolson, kommer du héra "Jackson" nar du
skriver J, "Johnson" nar du skriver O, och "Jolson" nar du skriver L. Nagra kombinationsrutor ger dig
bara méjlighet att skriva den forsta bokstaven i elementet du soker efter, och darefter far du anvanda
piltangenterna for att flytta upp och ned i listan.

Kombo-redigeringsruta
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Ofta finns en liten redigeringsruta, kallat kombo-redigeringsruta, som dyker upp rakt ovanfér en
listruta. Du kan skriva i kombo-redigeringsboxen och om det ar ett element bland elementen i
listrutan som korresponderar med det du har skrivet, kommer Windows att valja detta element.
Window-Eyes sager fran nar du ar i en kombo-redigeringsbox.

Faltet valj kategori

Tank dig en skrivbok med markerade flikar som sticker upp overst i boken. Innehallet i varje Avsnitt
(mellan flikarna) star i forhallande till det som star i fliken. Nar man bladdrar genom skrivboken, fran
flik till flik, dyker det upp sidor med helt olika innehall; men da de ar i samma skrivbok, har de likval
nagot gemensamt.

Att valja en kategori i Windows fungerar pa samma satt. Visuellt, liknar de ibland en rad trycknappar
Overst i dialogrutan. Precis som vid radioknappar, kan bara en kategori valjs at gangen. Det ar ingen
skillnad pa att markera eller valja en kategori. Nar en kategori ar vald, sa visar dialogrutan nedanfor
innehallet i kategorin som ar vald. Nar en ny kategori valjs, visar dialogrutan en annan sida enligt den
valda kategorin.

Du kan komma till faltet valj kategori, genom att trycka Shift-Tab. Sedan kan du forflytta dig fram och
tillbaka i kategorierna med vanster och hoger piltangent. Nar du kommer till 6nskad kategori, kan du
trycka Tabbtangenten for att komma till falten pa den aktuella sedan. Genom att trycka Tabb fler
ganger kommer du tillbaka till "valj kategori".

Fordelen genom att skapa dialogrutor med funktionen Valj kategori, ar att dialogrutan kan innehalla
mycket information/manga valmaojligheter utan att instalining blir rorigt och odversiktlig.

Dialogen Hjalpmedel i Windows, ar ett bra exempel pa "Valj kategori". Du kommer till denna dialog
pa foljande satt:

¢ Valj Installningar pa Startmenyn.
¢ Valj Kontrollpanel fran undermenyn som dyker upp.
e Valj Hjalpmedel, som du hittar nederst till vanster i kontrollpanelen.
De fem kategorierna ar:
Tangentbord
Ljud
Skarm
Mus

Allmant

Listvisning

Denna typ av falt ar mycket lik listrutan. En viktig skillnad ar emellertid att listvisning ger méjlighet for
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flerval. Du kan forandra utseende av de flesta listvisningar till att bli antingen ikoniska, som
skrivbordet ar, eller till listvisning, som ar lik listrutan. | Windows utforskare kan du géra dessa
forandringar i Visa-menyn. Du kan trycka Shift- F10 eller trycka héger musknapp for att fa upp en
kontextmeny for element i en listvisning. Denna meny ger dig mojlighet for att utféra specificerade
operationer for det element som ar valt i listvisningen. Till exempel i natverk, extern inloggning,
kommer kontextmenyn for varje forbindelse ge dig mojlighet for att koppla till eller fran, eller
kontrollera status for varje enskilt forbindelse.

For att valja flera element i en listvisning, far du ga till férsta rubrik som skall vara med, och halla
nere Ctrl-tangenten (slapp inte upp den). Tryck Mellanslag och det forsta elementet blir valt. Medan
du fortsatter haller nere Ctrl, pilar du till den nasta alternativ som skall vara med. Tryck sedan
Mellanslag. Mellanslag kommer att valja det elementet som inte ar valt innan, och ar det valt,
kommer mellanslag att upphava valet. Fortsatt proceduren tills du har valt alla element av intresse.
Nar du ar fardig med att valja, kan du slappa Ctrl-tangenten. Nar du pilar utan att halla inne Ctrl-
tangenten, kommer du férlora alla markeringarna. Du kan ocksa anvédnda Shifttangenten i
kombination med piltangenterna for att valja fler element som ligger efter varandra.

Tradvisning

Tradvisning anvands i Windows for att visa en forgrenad visning av mappar och undermappar. Ett bra
exempel pa detta visningssatt ar Windows' Enhetsbehandling, som finns under System i
Kontrollpanelen. Element i en tradvisning kan 6ppnas eller stangs. Nar en tradvisning ar last kommer
inte undermappar visas. Du kan 6ppna ett element i en tradvisning genom att klicka pa det eller
markera det och trycka Pil hoger. Om ett element ar 6ppnat, s& kommer Pil Ned-tangenten satta
fokus pa undermapparna i tradet, som visas nedanfér och till héger om det 6éverordnade elementet.

Upp/ned-redigeringsfalt

Windows introducerar upp/ned redigeringsfaltet som funktionellt inte ar helt olikt en vertikal
rullningslist som visar element upp och ned i en intilliggande listruta. Emellertid ar upp/ned
redigeringsfaltet knutna till ett tillkommande falt som innehaller information som kan 6kas och
minskas i varde. Ett bra exempel finns i Datum och tid i Kontrollpanelen. Har ar det forutsatt att man
anvander upp/ned redigeringsfaltet for att férandra ar, datum, tid, etc. Du kan peka, klicka och héalla
medan vardena for de olika element 6kas eller minskas, beroende pa vilken &nda av faltet som
anvandas.

Du kan anvanda Pil upp och Pil ned fér att forandra vardena i detta falt.

Faltet Rik redigering (Rich Edit)

Windows erbjuder en utvidgad form for redigeringsfalt kallat Rik redigering. Detta falt gor det mojligt
for programmerarna att utféra mer komplicerade operationer, nagot som inte har nadgon betydelse for
anvandare av Window-Eyes. For dessa brukare kommer rik redigering visas som en redigeringsruta.
Faltet Rik redigering med bara lasbehorighet finns ocksa.

Skjutreglage

| Windows finns ocksa skjutreglage. Du kan anvanda Pil upp och Pil ned for att géra val. Nagra
skjutspakar fungerar motsatt av det du logisk satt férvantar. En volymkontroll kan till exempel visa "0
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av 255" nar du ar pa hogsta volymniva. En del experimentering kommer att vara ndédvandig nar man
arbetar med skjutspakar for att vara saker pa att du har stallt in den nivad som 6nskas.

Anpassat element

Nar programutvecklare goér dialogrutor, sa valjer de i stort satt fran ovannamnda Windows-element for
att fa programmet for att ta emot dina svar. Men programmerare kan utveckla egna minigranssnitt for
att kommunicera med dig, eller de kan modifiera existerande element som passar battre till det de
skall anvandas till. Nar Window-Eyes kommer 6ver ett sadant element, sa annonseras det att du
star pa ett anpassat element. En del anpassade element kommunicerar battre via Window-Eyes an
andra. Medan andra anpassade element inte resulterar i upplasning fran Window-Eyes 6ver huvud
taget, om det inte var for Window-Eyes funktion "Omdefiniering av klasser". Denna funktion far
Window-Eyes for att hantera ett givet anpassat element som om det var ett av standardelement.
Talar om for dig hur du kan anvanda denna viktiga funktion nar du méter anpassade element som
talet inte forklarar tillrackligt bra i utgangslaget.

Nar du anvander program som stdds av installningsfiler som foljer med pa Window-Eyes-CD:n,
kommer alla kdnda element av typen "anpassade element" vara omklassificerade, anpassat till det
aktuella programmet. Du behdver darmed inte anvanda snabbtangenten i Window-Eyes for att fa
denna operation gjord. Men om du har problem med att fa ett falt i en dialogruta upplast, sa las
kapitel 8.16 for att fa en grundlig férklaring p& hur ett anpassat element kan omklassificeras.

Meddelanderutor

Meddelanderutor ar mycket lik dialogrutor. Vanligtvis visar meddelanderutor ett meddelande och
vantar bara pa en bekréftelse fran anvandaren. Oftast har en Ok-knapp fokus, och detta ar den enda
kontrollen i en meddelanderuta. Genom att vélja OK sa avlagsnas meddelandet fran skarmen. Till
exempel visas ofta felmeddelanden som en meddelanderuta.

4.6. Windows-skarmen

Skarmupplosning

Windows-skarmen bestar av en matris med punkter som kallas pixlar. Beteckningen upplésning,
anvands for att uttrycka antal pixlar fran vanster till hdger pa skarmen, och overst till nederst.
Uppldsningen pa skarmen ar bestamt av skarmkortet, av drivrutinen som Windows anvander for
skarmkortet, och av den upplésningen som Windows valde under installationen.

Avstandet fran vanster kant av skarmen uttrycks som X antal pixlar. Avstand fran toppen uttrycks
som Y antal pixlar. Om muspekaren ar placerad dverst i vanster hérn av skarmen, och du trycker
shabbtangenten till Window-Eyes-funktionen las musposition, Ctrl-Ins-NumPad-+, kommer Window-
Eyes annonsera, "X0 YQ", férutsatt att musgransen ar satt till full skarm. Om skarmen ar 640 pixlar
bred, kommer center pa toppkanten annonseras som "X320 YQ".

Ett enkelt satt att hitta upplésningen pa skarmen, ar att placera muspekaren i nedre héger hérn av
skarmen, och sedan trycka Ctrl-Ins-NumPad-+. Window-Eyes kommer da att annonsera musens
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position, som ar identisk med vardet av pixlar vagratt och vertikalt pa skarmen.

Utfora operationen

1. Tryck Ctrl-Shift-B fler ganger, till Window-Eyes annonserar "Full Skarm". Detta gor att du kan
anvanda tangentbordet for att forflytta muspekaren fritt runt i hela skarmbilden.

2. Tryck Numpad-sida ned for att flytta muspekaren till nedre héger hérn av skarmen.
1. Tryck Ctrl-Ins-NumPad-+. Window-Eyes annonserar nu en position, till exempel X639 Y479.
Det indikerar att upplésningen pa skarmen &r 640 X 480 pixlar. Ovre vanster hérn ar X0 YO0,
inte X1 Y1.

Farger

Sex varden ar nddvandiga for att uttrycka Windowsfargerna, tre for forgrunden och tre fér bakgrunden.
Forgrundsfargerna utgér varierande mangder av rott, gront och blatt (ofta kallat RGB-varden). Var och
en av dessa tre primarfarger har ett varde 0-255. R255 G255 B255 blir vitt. Det motsatta, RO GO BO,
blir svart. Bakgrundsfargerna skapas pa samma satt. Andra farger skapas genom att anvanda
varierande RGB-varden. Denna manual forklarar i detalj hur Window-Eyes later dig arbeta med
Windows-farger.

4.7. Nagra Tangentkommandon i Windows

Som visats tidigare i detta kapitel, s& ger MS Windows och de flesta Windowsbaserade
programmen majlighet att styras med tangentbordet i stallet fér mus. Har ar en éversikt dver
tangenttryckningarna som kan anvandas for att utféra manga av de uppgifter som omtalas i detta
kapitel:

Alt

Tryck och slapp Alt-tangenten, och endast den, for att aktivera menyraden. Rubriken fér Arkiv-menyn
kommer oftast vara i fokus, Men detta beroende av programmet du star i. Oavsett om fokus ar pa
menyraden eller i menyn, s& kommer ett nytt tryck pa Alt-tangenten deaktivera menyn och/eller
menyraden. Du atergar da till det stallet du var innan du aktiverade menyraden.

Alt-Tabb

Tryck Alt-Tabb for att visa en informationsbox med programikonen och namn pa det programmet
som var uppe precis innan det aktuella programfonstret. Genom att halla nere Alt-tangenten och
trycka Tabb fler ganger, roterar du genom de olika programmen, och visar de tillhérande ikonerna
och etiketten. Window-Eyes laser innehallet i olika informationsrutor Efter hand som ny information
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visas. Alt-Shift-Tabb gor det samma, men i motsatt turordning. Genom att slappa tangenterna
samtidigt, 6ppnas programmet till den ikonen som visats i boxen. Window-Eyes laser da innehallet
pa titelraden till programmet som far fokus.

Alt-Esc

Alt-Esc roterar genom alla 6ppna programfonster. Varje 6ppet program, blir efter hand det aktiva
programfonstret. Window-Eyes |aser titelraden i varje fénster nar fonstret ar aktiverat.

Ctrl-Esc

Ctrl-Esc visar helt enkelt Startmenyn.

Alt-mellanslag

Alt-mellanslag aktiverar rullgardinsmenyn system. Du kan anvénda denna rullgardinsmeny pa
samma sétt som alla andra menyer.

Alt-bindestreck

Alt-bindestreck aktiverar pa samma satt den underordnade systemmenyn. Nar en av dessa menyer
ar 6ppna, kommer de att stangas genom att du trycker och slapper Alt-tangenten; du kommer da
komma tillbaka dit du var innan en av dessa menyer 6ppnades. Genom att trycka Esc nar nagon av
dessa menyer ar 6ppna, stangs menyn.

Tabb

| en editor kommer ett tryck pa Tabbtangenten flytta markoren (skrivmarket) till nasta tabulatorstopp.
| en dialogruta lagger Tabbtangenten fokus pa nasta falt i boxen. | ett programfonster flyttar Shift-
Tabb vanligtvis markdren en tabulatorstopp tillbaka, eller goér ett hdngande indrag. | en dialogruta
flyttar Shift-Tabb fokus till det féregaende faltet i boxen.

Kommandon med Windows-tangenten

Om du anvander ett tangentbord med Windows-tangent, s kan du anvanda féljande
tangentkommandon. Windows-tangenten finns vanligtvis mellan Alt- och Ctrl-tangenterna pa nyare
tangentbord.

Windows-B

Windows-B flyttar fokus till systemfaltet. Dar kan du anvanda piltangenterna for att flytta fran
program till program. Du kan trycka Enter for att Sppna programmen, eller Shift-F10 eller tangenten
for snabbmenyn for att dppna kontextmenyn fér det valda elementet.

Windows-E
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Windows-E 6ppnar en kopia av Windows utforskare, som later dig utforska filer och mappar i datorn.

Windows-D

Precis som Windows-M s& minimerar Windows-D alla program som kérs. Windows-D gér att fokus
darefter satts pa skrivbordet (desktop).

Windows-Tabb

Windows-Tabb ar beslaktat med Alt-Tabb; den vaxlar mellan alla aktiva program. Skillnaden ar att
Windows-Tabb inte aktiverar en meddelanderuta, men i stallet satter fokus pa de enskilda
programmens rubrik pa Aktivitetsfaltet. Tryck Mellanslag fér att ppna valt program.

5. Global upplasning

Detta kapitel av Window-Eyes-manualen ger information om programmets globala funktioner.

5.1.Grundlaggande

5.2. Sa har fungerar det

5.3. Globala versus lokala instéllningar

5.4. Resten av menyn global

Med Window-Eyes kan du satta val for rdsten som hastighet, réstlage, ton och volym i dina
installningsfiler, individuellt eller globalt. Nar Window-Eyes kor, kan du géra manga justeringer av
talet, och dessa justeringar kan anvandas pa nagra eller alla installningsfilerna du anvander i
gallande session; de kan sjalvklart ocksa lagras sa att de kan anvandas nasta gang Window-Eyes
startas.

5.1. Grundlaggande

Som vi redan har foérklarat, kommer Window-Eyes med en talmiljé som, i stor grad, kan anpassas.
Talmiljon kan laddas manuellt fran arkiv-menyn i Window-Eyes, eller automatiskt allt efter som
program eller dokumentfonster éppnas eller stangs. Som ocksa tidigare forklarats, ar
Standardinstallningarna, eller standard talmiljé som anvands av Window-Eyes, sparad i en fil som
kallas WINEYES.000 placerad i en undermapp till mappen dar Window-Eyes ar lagrat. Filer som
innehaller installningar for talmiljon, kallas installningsfiler. Mer information om hur installningsfiler
namnges, finns i Avsnitt 7.
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Nagot vi inte har forklarat tills nu, ar att om du kor ett program, till exempel ett kalkylark, och
Window-Eyes kor en installningsfil till programmet (fér exempel ra.000), kommer Window-Eyes
ocksa kora WINEYES.000 i bakgrunden sa att information i denna fil hela tiden ar tillganglig.
Darmed kan olika funktioner i installningsfilen som kérs ganska enkelt slas av, och Window-Eyes
kan byta ut instéllningar for funktionen med instéliningar som ar satta i WINEYES.000. Dessutom
kan du, genom installningsfilen du kér, férandra dessa installningar i WINEYES.000 s& att nagra
eller alla av de andra instéllningsfilerna som anvands i gallande session, anvander de nya
installningarna. Och nar du har gjort andringar, kan du spara den andrade filen WINEYES.000 s3 att
andringarna trader i kraft ocksa nasta gang Window-Eyes startas. Vi kallar dessa installningar for
globala installningar for att de ger dig mdjlighet till att andra instaliningar fér alla installningsfiler som
anvands.

5.2. Sa har fungerar det

Globala talinstallningar gors fran menyn Global i Window-Eyes och den bestar av val som later dig
bestdmma om andringar du gor skall galla globalt eller bara for en specifik instaliningsfil, sa val som
andra val gjorts genom en session oberoende av vilken installningsfil som ar laddad.

For att fa tillgang till dem valjer du Global fran menyraden i Window-Eyes. Menyn du far som resultat
av detta, innehaller féljande punkter:

M = Menyniva

G = Globala installningar, Rost och talmangd

H = Hyperaktiv status = meddelanden av
S = Autostarta status = meddelanden av

V = Visa oversikt av anvandarfonster = Av

M = Markérblinkhastighet = 100
| = Minsta grafikstorlek = 7
X = Max grafikstorlek = 100

A = Anvand klippbegransning med mus = Pa

W = Utokat stod for aktuellt Word-dokument
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5.3. Globala versus lokala installningar

Oavsett vilken talmiljé som koérs, kan du bestdmma om globala talinstallningar skall vara satt till av,
bara rést, bara talméangd eller bade rést och taiméngd. Med andra ord: Onskar du att instéliningarna
i menyn global skall trada i kraft for instaliningsfilen som kors, eller inte? Och i fall, precis hur?

For att andra gallande installning, valjer du globala installningar fran menyn global. Window-Eyes
kommer da visa en listruta med fyra val. Pila till valet du 6nskar, och tryck Enter.

Som standard, ar de flesta instéllningsfilerna fran GW Micro instéllda med Globala instéllningar satt
till rést och talmangd.

5.4. Resten av menyn global

Menyn global har ytterligare 9 val; de ar som foljer:
M = Menyniva - standard = Nybdrjare

Nar du valjer menyrubriken Menyniva éppnas dialogen "Valj menyniva". Denna dialog innehaller en
lista med tre punkter, och ar som féljer:

Nybdrjare
Normal
Avancerad

Nar menynivan ar satt till "Nyboérjare" kommer menysystemet i Window-Eyes kontrollpanel bli
nedkortat till bara att visa basfunktionerna. En nybdérjare ar troligen mest intresserad av sadant som
installningarna for talet, talméngd och punktdisplay. Titelraden i Window-Eyes andras ocksa till bara
att visa namnet "Window-Eyes". Namnet pa den aktiva och den associerade installningsfilen visas
inte.

Nar menynivan ar satt till "Normal" blir menysystemet i Window-Eyes kontrollpanel nedkortat till en
niva som en normalanvandare ar intresserade av. Detta kan vara talmangd, teckenuppsattning och
redigering av undantagsordlistor. Titelraden i Window-Eyes kommer ocksa andras till att visa namnet
"Window-Eyes" och namnet pa den aktiva installningsfilen. Namnet p& den associerade
installningsfilen blir inte visad.

Nar menynivan ar satt till "Avancerad" kommer menysystemet i Window-Eyes kontrollpanel visa all
information och kompletta menyer. Titelraden i Window-Eyes kommer ocksa visa bade namnet pa
den aktiva och den associerade installningsfilen aven till namnet "Window-Eyes".

Var uppmarksam pa att oberoende av vald menynivad kommer samtliga funktioner fungera. Med andra
ord kan man saga, nar menynivan ar satt till "Nyborjare”, ar inte menyvalet for talmangd tillganglig,
men dialogen for talmangd kan likval dppnas med snabbtangenten "Talmangd", Ins-V, som ar
standard fran leverantéren.

H = Hyperaktiv status - standard = meddelanden av

Hyperaktiva fonster beskrivs i detalj i Avsnitt 14. Men for att géra framstallningen av menyn global
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komplett, néjer vi oss med att séga att hyperaktiva fonster ar en speciell form fér Window-Eyes
anvandarfonster. Ett hyperaktivt fonster ser efter handelser som sker pa en given plats pa skarmen,
och utfér en eller annan handling, till exempel laddar en ny instaliningsfil. Eftersom hyperaktiva
fonster kan ladda och avlagsna instéalliningsfiler, skulle det varit omgjligt att lata varje installningsfil sla
av eller pa hyperaktiva fonster. Darfor ar denna installining lagd till menyn "Global".

Valjs "Hyperaktiv status", 0ppnas dialogen "Valj hyperaktiv status". Boxen innehaller en listruta med
féljande punkter:

o Av

e Meddelandenav

¢ Meddelandenpa

Nar hyperaktiva meddelanden satts till av, kommer inte hyperaktiva fonster fungera.

Nar hyperaktiva fonster ar satt till "Meddelanden av", kommer hyperaktiva fonster fungera, men
Window-Eyes berattar inte nar ett hyperaktivt fonster trader i funktion. Detta ar standardinstallningen,
och installningen lagras inte nar du sparar en installningsfil. Instaliningen galler nar Window-Eyes
startas, och den far dndras manuellt.

Nar hyperaktiva fonster sattas till "Meddelanden pa", kommer hyperaktiva fonster fungera, och
Window-Eyes kommer beratta nar ett sadant fonster trader i funktion.

S = Autostarta status - standard = meddelanden av

Vid att valja "Autostarta status", sa dppnas dialogrutan "Autostarta status", och den innehaller en
listruta med foljande val:

e Av
e Meddelandenav
e Meddelandenpa

Nar "Autostarta status" ar satt till av, kommer automatisk laddning av installningsfiler inte ske. Med
andra ord, nar du déppnar en ny applikation, sa laddar inte Window-Eyes installningsfiler automatisk
som maste vara associerat med programmet (vi forutsatter att det ar gjort installningsfiler for
programmet).

Nar "Autostarta status" ar satt till "meddelanden av", sa kommer installningsfiler laddas automatiskt,
men Window-Eyes informerar inte om att en ny installningsfil ar laddad.

Nar "Autostarta status" ar satt till "meddelanden pa", sa laddas instaliningsfiler automatiskt och
Window-Eyes annonserarnamnet pa den nya installningsfilen som ar aktiv.

V = Visa oversikt av anvandarfonster - standard = av

Detta val finns for att forbattra tillgangligheten for seende. Nar anvandarfonster och hyperaktiva
fonster satts upp, ar det bra att kunna se pa skarmen den exakta positionen for fonstret. Nar valet ar
pa, visas ett anvandarfonster eller ett hyperaktivt fonster som lases visas inverterat pa skarmen.
Darmed blir det mycket enkelt att se vad som pa skarmen tacks av fonstret. Lases fonstret en gang
till, kommer faltet som utgoér fonstret visas med normala farger. Det kan bli nédvandigt att trycka
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snabbtangenten for att uppdatera skarmen, Ins-Escape, for att fa skarmen fullstandigt uppdaterad.
M = Markdr blinkhastighet - standard = 100

Nar markoren visas pa skarmen, sa blinkar den alltid av och pa, med hastighet matt i millisekunder.
En millisekund ar en tusendels sekund. Sa nar blinkhastigheten ar satt till 100, ar den pa i 100
millisekunder och av i 100 millisekunder, eller av och pa 5 ganger i sekunden.

Men till exempel vid en blinkhastighet pa 530 millisekunder, kan markdren vara borta ett 6gonblick
om du trycker Radera bakat. Radera bakat raderar tecknet till vinster om markdren, och flyttar
markoéren ett tecken till vanster. Men om markdren skulle vara borta nar Window-Eyes provar att lasa
tecknet som blev raderat, sa kan inte Window-Eyes se tecknet. Genom att 6ka upp
blinkhastigheten, minskar risken for att detta skall uppsta radikalt.

Valjer du "Markérblinkhastighet" fran Global-menyn, 6ppnas dialogen "Global markér;
blinkhastighet", och denna innehaller ett redigeringsfalt som visar gallande installning. Du kan skriva
in en ny installining, och trycka Enter for att valja OK. Trycker du Esc, avbryts dialogen.

I = Minsta grafikstorlek - standard = 7

Avsikten med denna avancerade funktionen ar att kompensera for program som visar skarmbilden
med en mangd sma grafiska element som inte ar till nytta for en som anvander tal for att fa tillgang
till skdrmen. Men om Window-Eyes konstant dvervakar sa manga sma grafiska element, kan det
binda upp processorkapacitet, och darmed reducera hastigheten pa datorn.

Menyrubriken "Minsta grafikstorlek” under global, tillater att Window-Eyes ignorerar grafiska bilder
dar en av sidorna ar mindre an 7 pixlar. Om du har ett program som du vet anvander manga
grafikelement, kan du prova att 6ka detta tal forsiktigt. Det far inte 0kas sa mycket att Window-Eyes
inte langre upptacker grafik du har anvandning av.

Valjer du denna rubrik, 6ppnas dialogen "Minsta grafikstorlek", och den innehaller ett redigeringsfalt
dar géllande varde &r angivet. Du kan skriva in din féreslagna instéllning, och trycka Enter for att
stdnga dialogen, och deaktivera menyraden. Denna instéllning lagras i filen WINEYES.INI, nar
dialogen stangs.

X = Max grafikstorlek - standard = 100

Detta val fungerar pa samma satt som "Minsta grafikstorlek", som vi just har beskrivet. Men detta val
séatter den maximala grafikstorleken som Window-Eyes kommer anvanda. Ar en av sidorna av ett
grafiskt element storre an vardet som ar specificerad har, ignoreras elementet.

Valjs denna rubrik, 6ppnas dialogen "Max grafikstorlek", som innehéller ett redigeringsfalt dar
géallande varde ar angivet. Du kan skriva in din féreslagna installning, och trycka Enter for att stdnga
dialogrutan, och deaktivera menyraden. Nar du stanger dialogen, lagras den nya instéllningen i filen
Wineyes.ini.

A = Anvand klippbegransning med mus - standard = pa
Detta val beskrivs ingdende i Avsnitt 12.
W = Utokat stod for aktuellt Word-dokument - standard = Av

Om du mot férmodan skulle traffa pa ett dokument som inte lar sig lasa ordentlig med det utdkade
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stodet for Word i Window-Eyes, kan du ga tillbaka till Window-Eyes version 4.5-metoden for att lasa
dokumentet. Det sista elementet i menyn "Global", "Utdkat stdd for aktuellt Word-dokument”, ar en
installning som bara galler for ett enskilt dokument, och de kommer inte sparas i nagon
installningsfil. Se Avsnitt 20.14 fér en ndrmare beskrivning av funktionen " Utdkat stdd for aktuellt
Word-dokument". Om du har ett dokument som inte lar sig lasa korrekt, bor du forst kontakta
anvandarstodet for att fastsla att dokumentet innehaller fel och férorsakar problem. Darefter kan du
stédnga av det utdkade stddet for detta specifika Word-dokument.

6. Installning av rosterna

Detta kapitel av Window-Eyes-manualen beskriver hur instaliningarna av Window-Eyes-résterna kan
skraddarsys.

6.1. Grundlaggande

6.2. Sa har fungerar det

6.3. Andra résterna for skarm, tangentbord och mus

6.4. Bestamma hur Window-Eyes |aser skiljetecken

6.5. Resten av menyn "Skarm"

6.6. Resten av menyn tangentbord

6.7. Resten av menyn mus

6.8. Talmangdsinstallningar

6.1. Grundlaggande

Window-Eyes-rosten for skarm, ar den résten som laser informationen pa skarmen. Rosten for
tangentbord, laser eko fran det du trycker pa tangentbordet, inklusive det som sands dit fran
programmet du anvander. Rdsten for mus, ar den rost som svarar till muspekaren, antingen den
flyttas med hjalp av den fysiska musen, eller genom att anvanda tangentbordet nar Window-Eyes
forflyttar musen.

Sa om du skriver information till datorskarmen, hor du tangentrésten. Om du I&aser om igen genom
att anvanda piltangenterna eller kortkommandon for Window-Eyes, anvands skarmrosten. Om du
leder muspekaren éver texten, sa hor du musrosten. Alla tre rosterna later lika under
standardinstallningen for Window-Eyes.

Window-Eyes har separata roster for skarm, tangentbord och mus fér att anvandare av tal behdver
dem. Till exempel, om du anvander ditt textbehandlingsprogram for att skumlasa ett dokument,
onskar du vanligtvis inte att fa Iast skiljetecken. Men om du daremot redigerar medan du laser,
uppskattar du troligen att du far upplast skiljetecken allt efter som du skriver, for att undga stavfel.
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Window-Eyes kan ocksa kontrollera var och en av de tre rosterna genom olika
talmangdsinstaliningar. Alla dessa installningar kan lagras antingen globalt, ndgot som paverkar
samtliga installningsfiler, eller lokalt som bara paverkar gallande installningsfil. Detta andrar du med
att sla funktionen av eller pa under menyrubriken "Globala instaliningar" i menyn "Global".

6.2. Sa har fungerar det

Om datorn ar paslagen, och du ar i Windows, och du &r klar for att borja se pa installningarna for
Window-Eyes, ber vi dig gd genom menyn medan du laser manualen.

Tryck Ctrl-§ for att aktivera Window-Eyes' kontrollpanel. Window-Eyes annonserar att detta ar aktivt,
du far veta vilken installningsfil som for 6gonblicket kors och darefter berattar Window-Eyes vilken

installningsfil som ar associerad med det aktiva applikationsfonstret.

Var uppmarksam pa att det som blir annonserat nar Window-Eyes kontrollpanel 6ppnas ar olika allt
efter vilken menyniva som ar vald. Detta blev forklarat i kapitel 5.4.

Nu kan du trycka Alt-tangenten for att aktivera menyraden; Window-Eyes annonserar "Arkiv a
undermeny ".

6.3. Andra résterna for skarm, tangentbord och mus

Du kan gora fem individuella installningar for résterna skarm, tangentbord och mus. Dessa ar som
foljer och har féljande standardvarden:

S = Rost = Pa (for skarm), Pa med tecken (for tangentbord), Pa med utsatt pekaridentifikation (for
mus).

H = Hastighet = 30 (mellan 1 och 100)
J = H6jd = 3 (mellan 0 och 9)
T =Ton = (mellan A och Z)

O = Volym = 9 (mellan 0 och 9)

Den forsta rubriken pa menyerna Skarm, Tangentbord och Mus ar "Rést".

Rost for skarm

Under menyrubriken "Skarm" ar valet rost en pa/av-funktion. Trycker du Enter pa detta val, kommer
den slas av om den var pa, och pa om den var av. Slar du av rosten for skdrm kommer
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markorforflyttningstangenter, kortkommandon, anvandarfonster och hyperaktiva fonster fortsatt vara
aktiva, medan talfénster slas av. En detaljerad beskrivning av talfonster beskrivs i Avsnitt 12. Tills
vidare racker det med att sdga att talfénster ar fonster som laser text automatisk som blir skrivet till
skarmen av vardprogrammet du anvander.

Rost for tangentbord

Med att valja "Rost" fran menyn "Tangentbord", far du upp dialogen "Rést for tangentbord" med en
lista dar du kan valja féljande punkter:
o Av
Pa med tecken
Pa med ord
Pa med ord och siffror
Pa med tecken och ord
Pa med tecken, ord och siffror

Genom att sla av rosten under Tangentbord, kommer all inskrivning férsigga utan meddelande via
talet.

Satts valet till "Pa med tecken", kommer varje tangenttryck medféra annonsering av tangenten som
blev tryckt.

Satts valet till "Pa med ord", kommer tecken som skrivs behallas i en ko till antingen Mellanslag,
Enter, ett skiljetecken eller ett tal skrivs. Darefter lases ordet som blev skrivet.

Satts valet till "Pa med ord och tal", kommer bokstéaver och tal du skriver hallas i en ko helt tills du
trycker Mellanslag, Enter eller ett skiljetecken.

Sétts valet till "Pa med ord och tecken", kommer varje tangenttryck annonseras. Aven hela ordet
kommer bli I&st nar du trycker Mellanslag, Enter, ett tal eller ett skiljetecken.

Satts valet till "Pa med tecken, ord och siffror", kommer varje tangenttryck annonseras efter hand
som de trycks. Hela ordet lases sa nar du trycker Mellanslag, Enter eller ett skiljetecken.

Notera: Satts "Valj tal for tangentbord" till "Pa med ord" eller "Pa med ord och siffror", kommer
"Avbrottsméjlighet" vara avstangt for Shift och Enter, och for bokstaver och tal.

Detta valt kan ocksa sattas med snabbtangenten for funktionen "Rotor for rosten tangentbord” (inte
definierade i standardinstéallningen). Mer om kortkommandon i Avsnitt 8 och i Appendix A.

6.3.3. Rost for mus

Om du valjer "Rost" under menyrubriken "Mus", far du upp dialogen "Rdst for mus”, som innehaller
en lista med féljande val:
o Av
Pa med pekaridentifiering av
Pa med pekaridentifiering fordrojd
Pa med pekaridentifiering fordréjd (endast lexikon)
Pa med pekaridentifiering direkt
Pa med pekaridentifiering direkt (endast lexikon)
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Allt eftersom muspekaren forandrar funktion, sa andras ocksa utseende enligt funktionen. T.ex.
kommer muspekaren ofta visas som ett timglas for att visa att systemet ar upptaget med att utféra
en uppgift s& att du far vanta. Det kan vara bra att fa sddana pekarbeskrivningar annonserade. A
andra sidan kan det uppfattas som stokigt och man vill kanske inte f& denna information.

Slas valet av kommer du inte héra nagot nar den fysiska musen flyttas, och du kommer inte fa
upplastférandringar m.h.t. pekarens form.

Satts valet till "Pa med pekaridentifiering av", kommer férflyttning av musen medféra upplasning
medan férandringar m.h.t. pekarens form inte kommer lasas.

Satts valet till "Pa med pekaridentifiering fordrojd”, kommer Window-Eyes lasa nar den fysiska
musen flyttas, och andringar m.h.t. muspekarens form som varar i mer an en halv sekund kommer
Iasas.

Satts valet till "Pa med pekaridentifiering utsatt (endast lexikon)", kommer Window-Eyes lasa nar
den fysiska musen flyttas, och bara muspekare som ar definierade och sparade i en uttalslista for
detta annonseras.

Satts valet till "Pa med pekaridentifiering direkt", kommer Window-Eyes ldsa nar den fysiska musen
flyttas, och alla andringar m.h.t. muspekarens form kommer lasas (oberoende av varaktighet for
forandringen).

Satts valet till "Pa med pekaridentifiering direkt (endast lexikon)", kommer Window-Eyes lasa nar
den fysiska musen flyttas, och alla andringar m.h.t. muspekarens form kommer lasas (oberoende av
varaktighet for forandringen) nar det ar sparat en rubrik for muspekarens form i en uttalslista.

Genom att valja ett av de fyra andra valen (hastighet, réstlage, ton eller volym) kommer en dialogruta
dyka upp, dar du kan andra gallande installning. Hastigheterna kan sattas fran 1 till 100. Rostlage
och volym kan sattas fran 0 till 9. Ton kan sattas fran A till Z.

Valet ton fungerar olika beroende pa vilken talsyntes som anvands. Anvander du en modell som har
fler réster kan anvandande av en ton byta mellan de olika résterna. Detta galler till exempel DECtalk.

Ett rullningsfalt har fokus, och gallande installining ar standardinstallning for rullfaltet. Tryck Pil
vanster for att fa ett lagre varde, och Pil hoger for att fa ett hogre. Allt efter som du andrar
installningen, kommer Window-Eyes lasa den nya installningen, och den nya installningen kommer
anvandas under upplasningen. Tryck Enter for att godta den nya installningen; Window-Eyes atergar
darmed till kontrollpanelen.

Om du vill lagra dessa nya installningar 6ppnar du Arkiv-menyn, valjer spara och darefter
installningsfil. Beroende av de globala installningarna i Global-menyn anvands andringarna anvant
globalt eller bara i den aktiva installningsfilen.

Innan vi avslutar detta underkapitlet, kommer vi ga genom ett exempel, och pa det sattet visa hur
enkelt det ar att gora globala andringar. Lata oss saga att du vill att rosten for mus skall prata lite
shabbare an skarmrosten, och att du 6nskar att detta skall ske i alla installningsfilerna. Hastighet =
35, passar bra. Sa har gor du:

1. Tryck Ctrl-§ for att aktivera Window-Eyes' kontrollpanel.
2. Tryck Alt-M for att aktivera menyn Mus.
3. Tryck 'H' for att 6ppna dialogen for andring av hastighet.
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4. Tryck pil héger 5 ganger for att &ndra fran 30 till 35.

5. Tryck Enter for att spara den nya installningen i WINEYES.000. Dialogen forsvinner,
Window-Eyes annonserar den nya installningen, och menyraden deaktiveras.

6. Tryck Alt-A for att aktivera menyn Arkiv.

7. Tryck 'S' for att vélja Spara, och sa 'l' for Installningsfil.

Window-Eyes lagrar de nyligen andrade instaliningarna i filen WINEYES.000 i den aktiva
anvandarens instaliningsfilsmapp i Window-Eyes-mappen pa harddisken. Pa grund av att funktionen
"Spara installningsfil" anvands for att lagra globala instaliningar kommer Window-Eyes ocksa
upptacka om det ar andra instéllningsfiler associerade med det aktiva programmet. Om det inte ar
installningsfiler associerat, och menynivan ar satt till "Nyboérjare", kommer Window-Eyes
automatiskt lagra och associera en instaliningsfil med det aktiva programmet utan att fraga forst. | de
fall det inte ar installningsfiler associerat med det aktiva programmet, och menynivan ar satt till
"Normal" eller "Avancerat", kommer Window-Eyes fraga om ett namn pa filen som skall associeras
med det aktiva programmet. Du kan da trycka Enter for att anvanda filnamnet som ar foreslaget, eller
du kan skriva in ditt eget filnamn, trycka Enter for att lagra och associera den nya instéliningsfilen
med det aktiva programmet. Du kan ocksa trycka Esc for att inte lagra och associera en ny
installiningsfil. Men oavsett kommer de globala instaliningarna sparas. Déarefter deaktiveras
menyraden.

8. Tryck Esc for att deaktivera kontrollpanelen for Window-Eyes, och aterga till
programmet du arbetat i innan du bérjade pa denna procedur. Nu kommer alla installningsfiler som
har globala installningar satt till bara rost eller rost och talmangd anvanda hastighet 35 for rosten
mus.

Avsnitt 8.21 forklarar hur du justerar hastighet, rostlage, ton och volym fér résterna skarm,
tangentbord och mus fran tangentbordet.

6.4. Bestamma hur Window-Eyes laser skiljetecken

Det nasta elementet bade pa menyn skarm och tangentbord, ar "S = Skiljetecken". Valjer du denna
rubrik, 6ppnas en undermeny med foljande punkter, som alla fungerar pa samma satt:

T = Textinstalld

Detta inkluderar komma, semikolon, kolon, punkt, fragetecken och utropstecken (uttalat som ett
utrop).

M = Matematisk

Detta inkluderar féljande symboler: Plus, minus (last som "streck"), stjarna, snedstreck, procent,
markor, likamed, parenteser, mindre an och stérre an. Tecknet minus och tecknet bindestreck ser
lika ut pa skdrmen men olika program anvander dessa olika. Window-Eyes sager, i bagge fall,
"streck"”.

D = Diverse

Inkluderar féljande symboler: Snabel-a, nummertecken, dollar, euro, pund, och-tecken, apostrof,
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anforing, tilde, omvant snedstreck, stolpe, understreck, accent grav (lases "accent"), hakparenteser
och klammerparenteser.

B = Blanksteg

Inkluderar tomrum representerad vid tecknet mellanslag. Satt "Blanksteg" till pa, om du vill veta
exakt antal mellanslag, och placeringen av dessa. Vanligtvis bor detta val vara av, for att undga att fa
for mycket information fran talet.

Valjs en av dessa menyrubriker, 6ppnas en dialogruta som innehaller en listruta med féljande val:
e Av

e Bara lexikon

e P4

Gallande instéllning for varje menyrubrik, ar markerad i listrutan. Du kan flytta upp och ned med
piltangenterna, och trycka Enter pa ett element for att valja det. Tryck Esc for att avbryta.

Nar element i menyn tecken ar avstangt, kommer tecken som de representerar aldrig lases.

Satts ett element till "Endast lexikon", kommer tecken som ar inkluderad i uttalslistan tecken lasas,
medan de som inte ar i listan inte lases. Uttalslistan tecken, ar en lista med Unicode-tecken som du
kan gora for att styra uttalet av dessa tecken. Information om hur du gor uttalslistor, hittar du i

Avsnitt 16.

Nar element pa undermenyn tecken ar paslagen, kommer tecken de representerar alltid Iasas.
Foljande tva val ar ocksa tillgangliga pa menyerna skarm och tangentbord, under tecken:
K = Kontroll

Detta inkluderar kontrolltecken med Unicode-VARDE fran 1 till 26. Valjs detta menyrubriken, dppnas
dialogen "Lage for kontrolltecken", med en listruta med féljande val:

e Av

Endast lexikon

Unicode

Sag kontroll
Nar kontroll &r avstangt, kommer Unicode-TECKEN inte Iasas.

Ar kontroll satt till "Endast lexikon", kommer bara de Unicode-TECKNEN som &r i den aktiva
uttalslistan for tecken lasas.

Satts kontroll till Unicode, kommer Unicode-TECKEN lasas med Unicode-nummer

Satts kontroll till "Saga kontroll", kommer Unicode-TECKEN lasas som kontroll-tecken, till exempel
"kontroll-A" fér Unicode 1.

U = Utdkat

Detta inkluderar féljande Unicode-TECKEN: 0, 27-31 och 127-255. Valjs detta menyelementet,
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Oppnas dialogen "Utokad teckenupplasning”, med en listruta som innehaller foljande val:
o Av

e Bara uttalslista

e Unicode

o Beskriv

Nar "Utdkat" ar satt till av, blir Unicode-TECKEN inte lasta.

Ar "utdkade" satt till "Endast lexikon", kommer bara de Unicode-TECKEN som &r i den aktiva
uttalslistan for tecken bli uttalat.

Satts "utokade" till Unicode, kommer Unicode-TECKEN lases med Unicode-nummer.

Satts "utdkade" till "Beskriv", kommer Unicode-TECKEN ldsas med namn, till exempel "en fjardedel"
for Unicode-TECKNET 1/4.

6.5. Resten av menyn "Skarm"

Resten av element pa menyerna skarm, tangentbord och mus, ar olika varandra. Lat oss darfor
fortsatta kapitlet med att beskriva dessa var och en och vi startar med skarmmenyn:

S = Siffror - standard = pa

Valjs denna rubrik, 6ppnas dialogen "Valj hur siffror skall Iasas”. Dialogen har en listruta med
féljande punkter:

o Av

e Pa

e Talsyntes

Satts valet till "Av", kommer nummer bli lasta siffra for siffra, till exempel "1 7 852 7 8".

Satts valet till "Pa", lases talen som hela tal, till exempel "en-miljon-ett-hundra-femtio-tusen-fyra-
hundra-sjuttio-atta".

Kommentar till svensk manual: Resten av detta underkapitel galler bara om sprakinstaliningen i
Wineyes.ini ar satt till amerikansk. Om instéliningen ar satt till svensk, som ar standard fér svensk
version, sands talen direkt till talsyntesen, och det ar den som sa bestammer hur tal skall Iasas.
(Kommentar slut.)

Ar siffror paslagen, och Window-Eyes ser ett tal som innehaller ett streck, lases talet siffra for siffra.
Detta ar smidigt till exempel vid upplasning av telefonnummer.

Ar siffror paslagen, och Window-Eyes ser ett fyrsiffrigt tal som inte innehéller komma, l4ses dessa
som tvasiffriga tal i tva grupper, till exempel "nitton attio-fem". Avsikten ar att géra det enkelt att
forsta artal, gatuadresser o.likn. Fyrsiffriga tal som innehaller komma, lases som ett tal, till exempel
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7,340 blir "sju-tusen-tre-hundra-och-fyrtio".

Ar siffror paslagen, kommer valuta noterat med dollartecken och decimalpunkt, 1asas som dollar och
cent. P4 samma satt hanteras euro, medan tal med pund och decimalpunkt lases som pund och
pence.

Satts valet till "Talsyntes", sénds hela talet till talsyntesen, och det ar upp till den att bestamma hur
talet lases.

Detta val kan ocksa andras med snabbtangenten for funktionen "Rotor for siffror”, den ar inte
definierad i standardinstallningen. Kortkommandon omtalas i Avsnitt 8 och i Appendix A.

Skillnad mellan sma och stora bokstaver

V = Versalvarning - standard = av

Valjs denna rubrik, 6ppnas dialogen "Varning vid stora bokstaver". Har ar det en listruta med féljande
val:

o Av
e Sag stor
e Hojd

Nar "Stora bokstaver" ar avstangt, kommer Window-Eyes inte gora skillnad mellan sma och stora
bokstaver under lasning.

Ar "Stora bokstaver" satt till "Sag stor", s& kommer Window-Eyes sdga ordet "stor" innan ett ord
som borjar med stor bokstav uttalas. Om alla bokstaverna i ett ord ar stora, kommer Window-Eyes
sdga "stor stor" innan ordet lases. Om ett ord innehaller en kombination av sma och stora bokstaver,
sager Window-Eyes "stor stor stor" innan ordet lases.

Ar "Stora bokstaver" satt till "Hojd", kommer Window-Eyes gdra résten ljusare nér ett ord som bérjar
med stor bokstav ldsas upp. Ar ett ord skrivet bara med stora bokstéver, kommer rosten vara annu
ljusare, och ljusast blir den om Window-Eyes skall 1asa ett ord med en kombination av bade sma
och stora bokstaver.

Detta val kan ocksa justeras med hjalp av snabbtangenten "Rotor fér varning vid stora bokstaver",
inte definierade i standardinstallningen. Kortkommandon omtalas i Avsnitt 8 och i Appendix A.

Om tomrum

Det ar skillnad pa ett tomt falt pa skarmen som inte har nagon information, och tomrum pa en rad
som ar dar for att skilja ord, stycken e.l. Sistnamnda ar inskrivet med hjalp av ett osynligt Unicode-
TECKEN, namligen det tecknet du far nar du trycker mellanslag pa tangentbordet. Sadana tomrum
kan ocksa skapas med hjalp av Tabbtangenten, eller med ett programs indragsfunktion. Med hjalp av
nasta punkt pa skarmmenyn, kan du bestamma hur Window-Eyes skall hantera tomrum:

F = Formatvarning - standard = av.

Valjs denna rubrik, slas funktionen pa eller av.
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Ar formateringsmeddelanden avstangd, kommer formateringséndringar som indrag och extra tomrum
inte identifieras.

Ar valet pa, sager Window-Eyes "indraget x blanka" nar den ser ett indrag. Upptécker Window-Eyes
mer an ett mellanslag efter ett ord, sags antal mellanslag direkt efter att ordet ar last. Funktionen ar
idealisk for att kunna identifiera mer an ett mellanslag mellan ord, eller rader som har indrag.

For att kunna halla ordning pa vad som ar marginaler och vad som ar annat tomrum som Windows-
program ofta visar, sa har Window-Eyes snabbtangenten "Satt varning vid formatering".
Kortkommandon forklaras grundligt i Avsnitt 8.1 och aven Appendix A. Har ar det nog att saga att ett
tryck pa denna tangent (inte definierade i standardinstallningen), kommer satta gransen till indraget
som ar pa raden som har markéren. Detta hjalper Window-Eyes skilja mellan en bred marginal och
indrag.

Valet kan ocksa slas av och pa med snabbtangenten fér funktionen "Formatvarning pa/av" (inte
definierade i standardinstéllningen).

F = Stava alfa/numeriskt - standard = av.

Valet vaxlar mellan att sla funktionen av och pa.

Funktionen satter metoden for hur strangar som innehaller bade tal och ord stavas.

Till exempel kommer strangen "KAQUDN" stavas sadan: "K-A-9-U-D-N" om valet ar pa.
B = Dela ord med blandade stora och sma bokstéver - standard = av.

Valet 6ppnar en dialog med tre val.

Detta bestammer hur sammansatta ord, med bade sma och stora bokstaver (som kod i program)
lasas. Ar valet p&, kommer till exempel ordet "FileOpen" Idses som "File open”, och detta &r
anvandbart vid arbete med programmering. Valet "Pa vid akronymer", kommer fa& Window-Eyes till
att stava ord som ar skrivet i bara stora bokstaver, nagot som ocksa kan vara anvandbart vid lasning
av programkod.

Skumlasning av ett e-postmeddelande

Ett e-postmeddelande kan vara fullt av tidigare och vidare kommunikation. Lata oss se pa ett
exempel: John skickar Marta ett e-postmeddelande 6ver Internet. Efter att Marta har Iast
meddelandet fran John, valjer hon svara-knappen i e-postprogrammet, och hon skriver ett svar som
hon skickar tillbaka till John. E-postprogrammet satter tillsammans Johns och Martas text - Johns
forst, darefter Martas text. Detta sker innan meddelandet sénds tillbaka till John. Programmet satter
in ett storre an-tecken (eller kanske ett streck) i borjan av alla raderna som John har skrivet. Nar
John skall I&sa svaret fran Marta, kommer detta hjalpa 6gonen fér John med att ga forbi text han
sjalv inte har skrivet, sa att han kommer direkt till svaret fran Marta. John behéver bara se efter forsta
rad som inte borjar med ett storre an-tecken, och sa borja lasa darifran. Om han vill, kan han ga
tillbaka och se efter rader som bérjar med stdrre an, for att se vad det var han sjalv hade skrivet.

Detta ar det enklaste exemplet. Mer komplicerat blir det nar vi pratar om e-postlistor, dar tre eller fler
personer diskuterar ett eller annat. Har kan originaltexten (den som startade diskussionen) visas till
exempel ett dussin ganger, ofta med tre eller fler stoérre an-tecken i bérjan av raderna. Detta sker for
att meddelandet har blivit I[ast och svarad pa av manga listmedlemmar, och varje gang har e-
postprogrammet satt till ett storre an-tecken pa boérjan av rader som ar citat av meddelandet som
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besvaras. Kanske det till och med ar nagra som har lagt till sitt eget tecken for att markera citat.

Radfiltret i Window-Eyes ger dig som anvander tal anledning till att filtrera bort rader av texten som
borjar med ett bestamt tecken, pa en bestamd plats. Detta sker med hjalp av nasta rubrik pa
skarmmenyn.

R = Radfilter
Undermenyn innehaller féljande tre punkter:
S = Status - standard = av
P = Position - standard = 0
T = Tecken - standard, inte definierade
Nar "Status" ar satt till av, kommer radfiltreringsfunktionen vara inaktiv; alla rader lases.

Ar "Radfilter" satt till "L&s till slutet", kommer Window-Eyes anvanda radfiltrering pa funktionen "Las
till slutet", Ctrl-Shift-R. "Las till slutet”, far Window-Eyes att ta med sig markéren rad for rad till slutet
av dokumentet, medan texten lases under vagen.

Ar status for radfiltrering paslagen, anvands radfiltrering pa tangenter du anvander for att lasa rad for
rad, som till exempel Pil upp eller ned eller "Las till slutet". Window-Eyes filtrerar ocksa raderna nar
du laser ett fonster med en av snabbtangenter for [asning av fonster.

Anvander du radfiltret, far du ange det tecken som indikerar rader som skall filtreras bort. Detta gors
genom att valja "Position". Har anger du ett tal fran 0-4 i redigeringsfaltet for dialogen som visas nar
du valjer denna rubrik. Detta meddelar Window-Eyes att den skall bérja leta 0-4 tecken fran vanster
kant av applikationsfonstret.

Anvander du radfiltret, far du ocksa ange vilka tecken som skall anvandas for att identifiera rader du
inte vill 1asa.

Rubriken "Tecken", fungerar pa samma satt som rubriken "Position", bortsett fran att du har kan
ange upp till 5 tecken, och alla Unicode-TECKEN ar tillatna. Emellertid kommer detta nastan alltid
vara ett storre an-tecken, ocksa kallat hoger spetsparentes. Window-Eyes kommer se efter ett och
ett av tecknen du uppgav, fran den relativa positionen du uppgav under "Position" pa denna
undermeny.

Detta val kan ocksa justeras med hjalp av snabbtangenten for radfilterstatus, inte definierade i
standardinstallningen. Kortkommandon omtalas i Avsnitt 8 och i Appendix A.

Textlig utsmyckning

Rader med streck, stjarnor, diamanter eller andra Unicode-TECKEN anvands ofta av programmerare
for att dekorera skarmen, eller for att skilja eller framhava text. Detta fenomen kan vara bra for
seende, men for anvandare av konstgjort tal, verkar det stérande. Window-Eyes later dig ga igenom
detta i lugn och ro med hjalp av det nasta rubrik pa skarmmenyn:

E = Repetitionsfilter - standard = av

Valjs denna rubrik, 6ppnas dialogen "Lage for repetitionsfilter" med en listruta med féljande punkter:
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o Av
e Sagupprepningar
e Ignorera

Ar repetitionsfiltret avstangt, laser Window-Eyes varje enskilt tecken. Till exempel kommer en rad
med stjarnor éver hela skarmen, fa Window-Eyes att sédga "stjarna stjarna stjarna stjarna"... manga
ganger.

Ar repetitionsfiltret satt till "Sag upprepat”, kommer Window-Eyes forst lasa tecknet som repeteras
ett antal ganger, och darefter sédger den "upprepat X ganger". X = antal ganger tecknet repeteras.

Ar repetitionsfiltret satt till "Ignorera”, kommer Window-Eyes ignorera upprepade tecken.

Nasta menyrubrik pa skarmmenyn, later dig specificera hur manga lika tecken efter varandra pa en
rad du vill tillata innan repetitionsfiltret skall trada i funktion:

E = repetitionsvéarde - standard = 3

Detta 6ppnar dialogen "Skarm, repetitionsvarde" med en redigeringsruta dar du kan skriva ett varde
mellan 1-9.

Nar repetitionsfiltret ar satt till "Sag upprepat”, kommer Window-Eyes forst lasa tecknet det antal
ganger som repeteringsvardet ar satt till, innan talet sager "Upprepat X ganger".

Lasa eller ignorera blankrader

Window-Eyes later dig valja om du skall fa besked om du passerar en tom rad under lasning eller
inte. Ett bra exempel pa nar det kan vara bra att fa information om blankrader, ar vid redigering av ett
dokument; da kan det vara bra att veta var ett avsnitt slutar och ett nytt bérjar. Men om du inte
behodver denna information och om dokumentet skulle ha manga blankrader, kommer du troligen inte
vilja ha besked varje gang du passerar en blank rad. Nasta rubrik pa skarmmenyn later dig valja
féljande:

B = Blankrader - standard = av

Valjer du denna rubrik, dppnas en dialog med féljande val: Av, sag blank och av vid |as till slutet.
Nar "Blankrader" ar av, ignorerar Window-Eyes blankrader.

Nar "Blankrader" ar satt till "Sag blank", sa sager Window-Eyes ordet "blank" nar en tom rad
passeras. Detta sker om du flyttar upp och ned med piltangenterna, laser med Window-Eyes
kortkommandon eller anvander Window-Eyes-funktionen Ias till slutet, Ctrl-Shift-R.

Nar "Blankrader" ar satt till "Av vid Ias till slutet", kommer Window-Eyes saga "tomt" i alla andra fall
an vid anvand av funktionen "L3&s till slutet".

Hitta markorpositionen i en text

Nasta rubrik pa skarmmenyn later dig fa Window-Eyes att meddela dig om markéren befinner sig i
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texten som lases:
G = Signal vid markoér - standard = av
Detta ar en av/pa-funktion.
Vid av ar funktionen deaktiverad.
Vid pa kommer Window-Eyes saga "markor”, precis innan ordet som har markoren lases. Om Hill
exempel markoren star vid bokstaven 'S' i ordet "snabb", och texten ar "Petter ar snabb", kommer

texten lases: "Petter ar markor snabb". Star markoren vid bokstaven 'a' i ordet "snabb", s& kommer
texten lases: "Petter ar sn markor abb".

Valet kan ocksa slas av och pa med en snabbtangent (inte definierade i standardinstaliningen).
Kortkommandon omtalas i Avsnitt 8 och i Appendix A.

Overvaka attributforindringar

Du kan fa Window-Eyes att varna dig vid andringar i farger, typsnitt och -storlek eller stil med hjalp av
Nasta rubrik pa skarmmenyn:

| = Attributtandringar - standard = av
Detta ar en pa/av-funktion.

Ar "Attributférandringar” avstangt, kommer Window-Eyes inte annonsera andringar m.h.t farger,
typsnitt 0.l som visas pa skarmen.

Ar "Attributférandringar” paslagen, kommer Window-Eyes annonsera alla attributéandring som
forekommer i texten att Iases. Vilka attribut som annonseras, bestdms av instéllningar pa
talmangds-menyn (se Avsnitt 6.8). Som standard, annonseras typsnitt, teckenstorlek, farg och stil
nar attributférandringar ar paslagen.

Applikationer anvander fargférandringar i text for att markera en rad forhallande, till exempel for att
markera text som skall framhavas eller kursiveras vid utskrift, for att gruppera eller framhava text,
eller for att markera att text ar en del av statusraden eller en box, och inte en del av sjalva texten i
ett dokument.

Attributforandringar kan ocksa slas av eller pa med en snabbtangent for valet, inte definierade i
standardinstallningen. Kortkommandon omtalas i Avsnitt 8 och i Appendix A.

Ta bort paus vid slutet av varje rad

Foljande funktion fungerar bara for talsynteserna DECtalk Access32, DECtalk PC, DECtalk
Express, och SAPI-synteserna.

L = Las styckevis - standard = auto.
Valjer du detta menyelement presenteras en dialog med féljande val:

e Av
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e P34
e Auto

Nar "Las styckevis " ar av, kommer Window-Eyes (med de flesta talesynteserna) géra en paus vid
varje radslut; detta ar mest hérbart med synteserna DECtalk och SAPI.

Med "Las styckevis" paslagen, kommer Window-Eyes eliminera pausen vid varje radslut.

Med valet satt till auto, kommer Window-Eyes eliminera pauser vid slutet av rader vid anvandning av
funktionen "Las till slutet", eller en av de 12 snabbtangenter for Iasning: Féregaende/aktuell/nasta
sats for markor eller mus, och féregéende/gallande/nasta avsnitt for markor och mus.

Manga anvandare av DECtalk och SAPI kommer ha denna funktionen satt till auto for att fa paus vid
anvandningav Ctrl-Shift-W, vid forflyttning i menyer och tabbning genom dialogrutor. Pauserna tas
bort vid Iasning av en sats eller ett avsnitt, och under "Las till slutet".

6.6. Resten av menyn tangentbord

Som forklarats tidigare i detta kapitlet, ar de forsta 6 menyrubrikerna pa skarm- och tangentmenyn
helt identiska. Lata oss nu se pa resten av tangentmenyn, som ar helt olik fran sista delen av
skarmmenyn.

Det kan vara att du vill ha olika installningar for skarm- och tangentrésten (det som lases for skarm
och tangentbord). Lata oss forst se pa parametern hastighet. En som skriver snabbt, kommer fort
upptacka att de kan skriva sa snabbt att det nasta tangenttrycket avbryter upplasning av det
féregaende. Darfor vill en som skriver snabbt, garna satta hastigheten fér rosten "tangentbord”
snabbare an for rosten "skarm". Kanske vill du ocksa satta rosten for tangentbordet svagare och
djupare. Fabriksinstallningarna for rosterna ar satt till att uttala sa klart och tydligt som majligt, med
tanke pa en genomsnittsanvandare.

Aven om teckenuppsattning ofta inte ar sa viktigt nar du laser text, kan det vara bra att sl& pa
upplasning av alla tecken vid upplasning av det du skriver, sa att du kan férsakra dig om att du
skriver riktigt. Kanske vill du helt enkelt inte ha tangentrésten pa i éver huvud taget?

For att 6ppna tangentmenyn:

1. Tryck Ctrl-§ for att aktivera kontrollpanelen i Window-Eyes.
2. Tryck Alt for att aktivera menyraden.

3. Tryck 'T' for att dra ned tangentmenyn.

4. Valj onskat menyelement med att ga till det med Pil ned, tryck darefter Enter pa valet, eller tryck
shabbtangenten fér 6nskat val.

Lasning av speciella tangenter

| samband med Window-Eyes, omtalar vi tangenter pa tangentbordet som inte ar bokstaver, tal,
tecken och Radera bakat som speciella tangenter. Det nasta elementet i tangentmenyn later dig
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valja om Window-Eyes skall annonsera namnet pa "specialtangenterna” nar det trycks pa en av
dem:

P = Specialtangenter
Valjs detta menyelementet kommer du till en undermeny med féljande val:
Funktionstangenter - standard = av
Vaxlingstangenter - standard = pa
Markérforflyttning - standard = av
Utdkade tangenter - standard = av
Escape - standard = av
Enter - standard = av

Aktivera bada inserttangenterna som aktivering - standard = av

Har ar en lista 6ver tangenterna i varje kategori:
F = Funktionstangenterna: Alla 12 funktionstangenterna.

V = Vaxlingstangenter: Caps lock, Numlock, Scroll lock och Insert.

Notera: Window-Eyes skiljer inte mellan insattnings- och dverskrivningslage. Grunden till det, ar att
program behandlar Ins-tangenten olika. Nar Window-Eyes inte kan forsta hur Ins-tangenten anvands i
det enskilda programmet, ar Window-Eyes programmerad till att bara saga namnet pa tangenten

nar Insert trycks. Window-Eyes berattar inte om du ar i insattnings- eller éverskrivningslage.

Nar Caps lock ar pa, och en av shift-tangenterna trycks tillsammans med en bokstav, kommer
datorn producera en liten bokstav. Da det ar ett vanligt fel att trycka Shift nar Caps lock ar pa, och
det sedan ar svart att upptacka vid anvandning av tal, ar Window-Eyes programmerad till att skicka
en ljudsignal till pc-hdgtalaren varje gang en sadan kombination visas. Detta ar gjort for att varna dig
om att tangenttrycket kan vara fel. Har du ett ljudkort installerat, sénds ljudsignalen till ljudkortet
istallet for till pc-hogtalaren.

M = Markdorforflyttning: Piltangenter, Sida upp, Sida ned, Delete, Home, End.

U = Utokade tangenter: Hoger och vanster Shift, Alt, Kontroll, Windows och Applikation.

For att Window-Eyes fullt ut skall annonsera kombinationer med funktionstangenterna som till
exempel Shift-F 10, sa far bade funktionstangenterna och utdkade tangenter vara paslaget.

E = Escape: Bara Escape-tangenten.
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N = Enter: Bara returtangenten.

Valjs en av dessa punkter, slas tangenterna som korresponderar med rubriken av eller pa. Det
betyder att om du trycker pa en av tangenterna, och status for gruppen tangenter ar pa, sa kommer
Window-Eyes sdga namnet pa tangenten som trycks. Ar menyrubriken som korresponderar med
tangenten avstangd, kommer namnet pa tangenten inte lases. | bagge fall kommer tangenttrycket
sandas vidare till programmet du arbetar i, och effekten av tangenttrycket kommer vara exakt det
samma.

Notera: Aven om du har satt "rést" under "tangentbord" till av, kommer de speciella tangenterna du
har paslagna likval lasas.

Da datorn inte skiljer mellan enter-tangenten pa det alfanumeriska och Enter-tangenten pa det
numeriska, kommer bagge bli lasta nar de trycks.

| = Aktivera bada inserttangenterna for aktivering.

Detta val kan forhindra att status for insattnings-/6verskrivningslage andras nar du anvander
inserttangenten (inte den numeriska) i en kombination.

Inskrivning av stora bokstaver

Via foljande punkter pa tangentmenyn kan du bestdmma hur Window-Eyes hanterar inskrivning av
stora bokstaver:

V = Versaler - standard = Rostlage.

Valjs detta menyelementet Oppnas dialogen "Valj tangentbord versallage ". Dialogrutan har en
listruta med foljande val:

e Obestamd
e Sag stor
e Hojd

Nar stora bokstaver ar satt till "rostlage", kommer rdstlage stiga markant vid annonsering av en stor
bokstav.

Ar valet satt till "Obestadmd", kommer stora och sméa bokstaver lases pa samma satt (du kommer
inte hora skillnad pa sma och stora bokstéaver).

Ar valet satt till "Sag stor", kommer Window-Eyes f& talet till att sédga ordet "stor" innan den stora
bokstaven annonseras.

Avbrottsmojlighet

Som vi alla vet, och som vi har pratat om innan, det enda som ar varre an att datorn inte pratar, ar att
den pratar alltfér mycket! En som anvander tal, maste, nar som helst, ha méjlighet att f& maskinen
att vara tyst, utan att anvandaren ska behéva téanka. Darfor erbjuder Window-Eyes fler satt att
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avbryta talet under arbete med tangentbordet. Foljande punkt pa tangentmenyn later dig kontrollera
detta:

A = Avbrottsmagjlighet - standard = Alla tangenter.

Valjs detta menyelement 6ppnas dialogrutan "Avbrottslage"”, som har en lista med féljande val:

Alla tangenter

Markértangenterav

Bara markdrtangenter

Ctrl eller Alt

o Av
Nar "Avbrottsmojlighet" ar satt till "Alla tangenter”, kommer varje tangenttryck avbryta tal som pagar.

Satts "Avbrottsmojlighet" till "Markdrtangenter av", kommer varje tangenttryck, bortsett fran ett tryck
pa en av de fyra piltangenterna omedelbart stanna tal som pagar. Funktionen ar bra om du vill att
talet skall avbrytas under inskrivning, men inte vid upplasning nar du anvander piltangenterna.

Satts "Avbrottsmajlighet” till "Bara Markortangenter”, kommer bara piltangenterna fa talet att stanna.
Det vill sdga att avbrytning ar avstangt for alla tangenter bortsett fran de fyra piltangenterna.

Satts "Avbrottsmojlighet” till "Ctrl eller Alt", ar det bara ett tryck pa en av dessa tangenter som far
pagaende tal att stanna. M.a.o., "Avbrottsmajlighet" ar avstangt fér alla andra tangenter an for
kontroll eller Alt-tangenten. Talet avbryts nar en av vanster eller héger Kontroll eller Alt trycks, enbart
eller i kombination med andra tangenter.

Nar "Avbrottsméjlighet” ar avstangt, kommer inget tangenttryck, bortsett fran snabbtangenten for
Window-Eyes-funktionen "Tyst" fa talet till att stanna. Tangenter som trycks medan tal pagar, far
vanta pa att bli 1ast tills tal som pagar ar fardig. Snabbtangenten "Tyst" ar inte definierad i
standardinstaliningen.

Hur talet hanterar avbrytning, varierar mellan de olika talesynteserna.

Notera: Window-Eyes delar processorkapacitet med andra program som kor under Windows; sa om
ett annat program anvander mycket processorkraft till exempel for att spara en fil pa harddisken
exakt nar du trycker en tangent som skulle fa talet till att studsa, far du kanske vanta lite pa att det
andra programmet skall bli fardig med aktiviteten innan Window-Eyes kan fa gett besked om att talet
skall stoppas. Som regel kommer emellertid talet avbrytas omedelbart.

Valja en tangentbordslayout

Nar du anvander en barbar pc, kommer nagra av tangenttryckningarna for att utféra Window-Eyes-
funktioner vara svara att gora. Hellre an att redigera hela listan éver kortkommandon, kan du valja
mellan 4 (eller fler) tangentdefinitioner for Window-Eyes fran tangentmeny.

B = Tangenbordslayout
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Valjs detta element pa tangentmenyn, far du féljande 4 val:

S = Standard

B = Barbart

V = Vocal-Eyes
J = JAWS

Avsikten med att ha en JAWS-liknande tangentuppsattning for Window-Eyes, ar forst och framst att
gOra det enklare for anvandare som ar van med JAWS' tangentkommandon att anvanda Window-
Eyes. Om tangentuppsattningen JAWS valjs, kommer inte funktionerna i Window-Eyes férandras,
bara tangentkombinationerna som anvandas for att utféra de olika funktionerna.

Tangentuppséttningen som senast valdes kommer vara markerad i menyn. Om det &r
standardinstallningen som ar vald, kommer det ocksa vara denna installning som ar kryssad. Byter
du till "Barbart", kommer denna installning vara kryssad nasta gang du gar in i denna meny.

6.7. Resten av menyn mus

Musbegransning

Nar du har valt instéllningar for hastighet, réstlage, ton och volym for musrdsten, kan du forflytta dig
genom resten av menyn "Mus". Vi startar med en Window-Eyes-funktion som later dig begransa
muspekarens forflyttningsomrade nar du anvander Window-Eyes kortkommandon for att forflytta
musen:

B = Musgbegransning - standard = Aktivt fonster.

Valjs detta menyelementet 6ppnas dialogrutan "Lage for musgranser”; den innehaller en listruta med
féljande 4 val:

e Full skdrm

o Aktivt fonster

e Fokuserat fonster
e Anvandarfonster

De 4 installningarna fungerar som féljer:

Full skarm
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Denna installning satter inga begransningar for anvandning av musen nar den styrs av
kortkommandon; musen kan flyttas var som helst pa skarmen.

Aktivt fonster

Installningen begransar forflyttning av muspekaren vid anvandning av kortkommandon till innehallet i
det aktiva fonstret. Ett program i bakgrunden som visar information pa skarmen, kommer vara utanfor
omradet for musen. Muspekaren kommer inte lamna det aktiva fonstret.

Fokuserat fonster

Denna installning begransar muspekarens forflyttning vid anvandning av tangenttryck till innehallet i
fonstret som har fokus. Fonster i fokus kan vara ett litet omrade som till exempel bara en enkelt
knapp, eller ett stort omrade som till exempel ett helt applikationsfonster. Snabbtangenter for
forflyttning av musen kan inte flytta muspekaren till omraden inom det aktiva fonstret, utanfor fonstret
i fokus.

Anvandarfonster

Installningen begransar forflyttning av musen till omradet som ar definierat som gallande
anvandarfonster for Window-Eyes. Anvandarfonster beskrivs detaljerad i Avsnitt 12 . Standard
anvandarfonster omfattar aktivt fonster, sa dessa val blir identiska om anvandarfénstret inte ar
omdefinierat. Definierar du ett anvandarfonster till att omfatta en liten del av det aktiva fonstret, till
exempel till en kolumn med text eller till att omfatta bara den nedersta delen av fonstret, s& kommer
tangenterna som flyttar musen inte kunna flytta den utanfér anvandarfénstret.

Minns att dessa installningar bara har inverkan pa forflyttning av musen med hjalp av Window-Eyes'
kortkommandon fér detta. Vid anvand av den fysiska musen eller sékfunktionen i Window-Eyes ar
det ingen begransning.

Denna menyrubrik ar identisk med snabbtangenten for funktionen "Rotor fér granser”, Ctrl-Shift-B,
beskrivs i Avsnitt 10.6.

Musknappar

Med hjalp av nasta menyelement pa musmenyn kan du bestdmma om du skall fa meddelande nar
du anvander musknapparna eller snabbtangenter fér att anvanda dessa:

K = Musknappar - standard = pa.
Nar detta val ar paslagen, annonserar Window-Eyes namnet pa musknappen som trycks, eller nar
shabbtangenten for att klicka eller dubbelklicka knappen trycks. Ar valet avstangt, annonseras inte

namnet pa knappen pa den fysiska musen. Emellertid annonseras namnet nar snabbtangenter for
klick eller dubbelklick trycks.

Justera avstand for musrorelsen

Nar du flyttar muspekaren genom att trycka en gang pa en av Window-Eyes-tangenterna for att
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forflytta musen, sa flyttas muspekaren ett givet antal pixlar. Antal pixlar bestams med nasta
menyelement pa musmenyn:

U = Pekare upp
N = Pekare ned
V = Pekare vanster

H = Pekare hoéger

Som det forklaras i Avsnitt 10, sa kan muspekaren flyttas genom att trycka pa en av de 4
shabbtangenter for de 4 riktningar musen kan flyttas i. Dessa ar definierade till Ctrl-shift-numpad-upp
, Ctrl-Shift-NumPad-Ned, Ctrl-shift-numpad-vanster och Ctrl-shift-numpad-hoger. De 4 element for
riktning pA musmenyn bestammer hur Iangt musen skall flyttas i varje rikining nar en av
snabbtangenter trycks.

Antal pixlar ar satt till 5 for varje riktning i standardinstéllningen. Det betyder att musen kommer
flytta 5 pixlar i den angivna riktningen varje gang snabbtangenten trycks. Du kan experimentera med
dessa installningar med att forst trycka Ctrl-Ins-NumPad-+ som ar snabbtangenten for att fa upplast
musens position, darefter en av Ctrl-shift-numpad-pil, s& kan du trycka Ctrl-Shift-NumPad-+ igen for
att se att musen har flyttat sig 5 pixlar.

Vardet du bor anvanda for dessa installningar kommer i stor grad bero av hur du och applikationen
anvander muspekaren. Anvander du forst och framst musen for att I1asa skarmen, ar ett hogt varde
att foredra, sa att du kan flytta musen snabbt. Skall du daremot ha storre kontroll éver musrérelser,
bor du anvanda ett lagre varde. Du kan satta vardet for alla de fyra riktningar fran 1 till 99 pixlar.

Avbryta tal som pagar

Med hjalp av det nasta elementet pa menyn mus, kan du bestdmma vilken mus-aktivitet som skall
avbryta talet:

A = Avbrottsmoéjlighet - standard = Flyttning eller klick.

Valjs detta menyelementet 6ppnas dialogrutan "Avbrottslage for mus"; du far en listruta med foljande
val:

Flytta

Klickning

Flytta eller klickning
o Av

Nar "Avbrottsméjlighet” ar avstangt, kommer ingen aktivitet fran musen avbryta talet. Text pa
skdarmen som musen passerar, far vanta med att bli last till talet ar fardig med det den haller pa med.
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Satts "Avbrottsmojlighet" till "Flytta", kommer pagaende tal avbryts nar muspekaren flyttas; galler
bade den fysiska musen och kortkommandon i Window-Eyes for att flytta musen.

Satts valet till "Klickning", kommer musknapparna eller snabbtangenter i Window-Eyes avbryta tal
som ar i gang.

Satts valet till "Flytta eller klickning", kommer bade foérflyttning och musklick, bade fran den fysiska
musen och fran snabbtangenter for knapparna, avbryta tal som pagar.

Hur rubriken avbrottsméjlighet hanteras ar beroende av talsyntesen som anvands.

Automatisk foljning av fokus med mus

Med hjalp av det nasta element pa menyn mus, kan du fa Window-Eyes till att flytta musen nar
fokus andras. Till exempel nar du skriver, kommer muspekaren alltid sté vid markoren. Flyttar du fran
falt till falt i en dialogruta, kommer musen alltid félja med. Installningen ar som foljer:

F = FOlj mus med fokuserad - standard = Av.

Notera: | en meny, kommer musen inte folja fokus. Funktionen &r blockerad for att undgéa att musen
skall aktivera en undermeny nar du bladdrar till en sddan med pil ned/upp.

Lasa tecken, ord eller rad vid vertikal forflyttning

Nar du flyttar musen upp eller ned med hjalp av pil ned/upp pa det numeriska tangentbordet, kan
Window-Eyes antingen lasa tecknet som musen landar pa, eller den kan lasa ordet eller raden.
Detta satter du upp med hjalp av nasta element pa musmenyn, som foljer:

S = Sag Upp Ned - standard = Las rad.
Valjs detta menyelementet 6ppnas dialogrutan "Valj Sdg mus upp ned"; har finns en listruta med
féljande val:
e Tecken

e Ord
¢ Rad

Detta val kan ocksa andras med snabbtangent, standard ar Alt-NumPad-Mitten.

Nar detta val ar satt till tecken eller ord, och musen landar pa en plats dar det inte finns ett tecken
eller ord, kommer Window-Eyes ljuda.

Satts valet till "Rad", och musen passerar en tom rad, sa sager Window-Eyes "Tomt". Passeras fler
blankrader, kommer Window-Eyes bara saga "Tomt" vid den forsta tomma raden den hittar.

Soka efter nya attribut

Du kan soka efter nasta eller foregaende attributandring med snabbtangenter for Féregaende
"Attribut" och "Nasta Attribut ".

| = Val for attributsdkning
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Genom att valja detta menyelement éppnas dialogrutan "Val fér attributsdkning”, med féljande
kryssrutor:

e Understruken
o Fet

e Markerad

o Kursiverat

e Overstruken

Ingen av dessa kryssrutor ar kryssad i standardinstallningen. Det anvands kryssrutor har sa att du
kan valja att ta hansyn till en, nagra, alla eller ingen, nar du skall anvanda en av funktionerna for att
f& musen att soka efter foregaende eller nasta attributandring pa skarmen. Du kan flytta upp eller
ned fran kryssruta till kryssruta med piltangenterna, och kryssa av eller avlagsna kryssningen for en
kryssruta med mellanslag eller med att peka och klicka med musen. Enter-tangenten kommer vara
det samma som att trycka pa Ok-knappen, dialogen stéangs, och menyraden deaktiveras. Esc
"trycker" Avbryt-knappen, dialogen stéangs och menyraden deaktiveras.

Denna funktion ar speciellt bra fér att hitta hypertext-pekare. Anvand den fér att valja attributet eller
attributen som din applikation anvander for att visa pekare, till exempel understruket.

Om muspekaren befinner sig inom Window-Eyes' musgranser, kommer snabbtangenter for nasta
och féregaende (ingen av dem definierade i standardinstaliningen) flytta den till nasta attribut inom
musgranserna. Befinner sig muspekaren utanfér musgranserna, bdrjar sékningen efter nasta attribut
Overst till vanster i omradet for musgransen. Ctrl-Shift-B roterar mellan valen fér musgranser.

M = Ange framhavt musfonster.

Valet 6ppnar en dialog som later dig ange ett framhavt fonster som snabbtangenten for "Flytta till
angiven markering" kommer anvanda for att flytta musen. Valet ar ytterligare forklarad i Avsnitt 8.9.

6.8. Talmangdsinstallningar

Nar du startar med att lara dig att anvanda Window-Eyes, eller nar du kan Window-Eyes bra men du
ar i fard med att lara dig ett nytt program, kommer du troligen ha Window-Eyes till att Iasa s&
mycket som mojligt av det som programmet visar pa skdrmen; du kommer ha hég grad av talmangd.
Nar en meny eller en dialogruta dppnas, vill du till exempel kanske att alla element som dessa
innehaller skall Iasas upp. Men nar du har arbetat en stund med programmet, och du vet vad menyer
och dialoger innehaller, kommer en hdg grad av talmangd verka stérande.

Pa samma satt som for rosterna skarm, tangentbord och mus, kan du goéra talmangdsinstallningar
for gallande installningsfil eller for WINEYES.000. For att andra talmangdsinstallningar globalt kan du
antingen 6ppna dialogen for talmangd med att valja menyn "Talmangd", eller trycka snabbtangenten
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Talméangd,"Ins-V", standard fran leverantdren. Denna snabbtangent, precis som menyn Talmangd
som befinner sig mellan menyerna Punkt och Global i Window-Eyes' kontrollpanel, éppnar
dialogrutan "Talmangdsinstallningar”, som innehaller bland andra tva listrutor: Grupper och Element.
Det du justerar andras i forhallande till vilken grupp och vilket element som ar valt. Listrutan
"Grupper" innehaller féljande:

Aktiverad

Attributandring

Diverse

Excel

Fokuserad

Laslage

Meny

Mus

PowerPoint

Word
Nar du valjer ett element i listrutan "Grupper”, kommer innehallet i listrutan "Element", samt andra

falt bli uppdaterat med motsvarande innehall. Alla installningar for samtliga element i listrutan
"Grupper" forklaras i detalj nedanfér.

Aktiverad

Aktiverad - Nar ett fonster 6ppnas for forsta gang, vill du nog att Window-Eyes laser upp vilken typ
fonster det ar, och vad som befinner sig i det. Men om du kanner till detta fonster sedan tidigare,
kommer du nog anse att detta kan vara for mycket information.

Element - Det ar inga rubriker i listrutan for denna grupp.

"Aktiverad" - Standard kryssruta inte kryssad. Window-Eyes annonserar "aktiverad" nar ett nytt
fonster 6ppnas.

Fonstertyp - Standard kryssruta kryssad. Window-Eyes annonserar fonstertypen nér ett fonster
oppnas. Till exempel dialog, fliken egenskaper etc.

Fonstertitel - Standard kryssruta kryssad. Window-Eyes laser titelraden i ett nyligen 6ppnat fonster
om den finns.

Hela fénstret om meddelanderuta - Standard kryssruta kryssad. Window-Eyes laser innehallet i en
meddelanderuta nar den 6ppnas. Manga program anvander denna typ av boxar for att ge
meddelande. Felmeddelanden ges som regel i en meddelanderuta.

Hela fonstret om dialog - Standard kryssruta inte kryssad. Window-Eyes laser innehéllet i en
dialogruta nar en sadan 6ppnas. Detta kan 6ka din hastighet nar du skall gora installningar, och du
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vet vad du soker efter, men inte var det ar. | stéllet for att trycka Tabb fler ganger tills du kommer till
det du letar efter, kan du bara lyssna efter vad som blir Iast, och trycka en snabbtangent for att
kryssa av i en kryssruta, eller trycka en radioknapp etc.

Diverse

Gruppen "Diverse" erbjuder tva satt med tre radioknappar och tre kryssrutor som inte passar i en
speciell kategori. Dessa ar:

Inte inkludera snabbtangent = radioknapp av
Inkludera snabbtangent innan val - standard = radioknapp pa
Inkludera snabbtangent efter val = radioknapp av

Manga dialoger har snabbtangenter som fungerar precis som snabbtangenterna i menyer. Du vill
kanske inte veta att du kan trycka 'j' for "ja" och 'n' for "nej", men manga dialogrutor har manga
element som har snabbtangenter. Sa tills du har anvant dialogrutan i dina program tills du minns
shabbtangenterna, bér du évervaga att ha en av "Inkludera snabbtangent"-valen pa.

Topp/botten i listvisning - standard = inte kryssad. Window-Eyes berattar for dig att du har natt
overst eller nederst i en listruta eller listvisning. Detta kan vara bra i en lang lista, for att du da vill
undga att trycka pil upp eller ned fler ganger tills du inser att du ar pa forsta eller sista val for att du
hér samma text last fler ganger. Funktionen kan ocksa vara bra om fler element i listan liknar
varandra, sa att det ar svar att skilja dem nar de lases upp.

Gallande index - standard = kryssad. Window-Eyes haller reda pa vilket nummer i raden det ar pa,
elementet du har valt i en listruta, i en listvisning, i en tradvisning, i faltet "Valj kategori" eller vid en
radioknapp; Window-Eyes annonserar numret du ar vid, och det totala antalet element. Detta sker
varje gang du trycker pil upp eller ned, och det lases fran 6versta raden till vanster. Om inget element
ar markerat nar du 6ppnar en listruta, kommer Window-Eyes annonsera "Ingenting ar valt". Lat oss
till exempel saga att du skall bladdra genom en listruta med 157 fonter. Om Garamond var det 27:e
elementet i listan, skulle Window-Eyes saga "Garamond 27 av 127". Denna funktion kommer vara
bra om du ari en lang lista, och du dnskar att veta hur langt du far ga innan du har Iast hela listan.

Inkludera inte listvy rubriker = inte kryssad
Inkludera listvy rubriker = inte kryssad
Inkludera listvy rubriker (uteslut forsta kolumn) - standard = kryssad

Listvisning ar ett populart satt att organisera material, och har kan element organiseras pa fler satt.
Windows anvander listvisning for att lista upp filer eller mappar som ikoner, sma ikoner, lista,
miniatyrbilder eller detaljvisning. Genom att valja detaljvisning, visas kolumner med information om
varje element, och dessa kolumner kan andras beroende av typ filer i mappen som visas. En
standard mappvisning for "Min dator", anvander kolumner namn, typ, total storlek, ledig plats och
kommentar. En mapp med fler olika filtyper, anvander kolumner namn, storlek, typ och datum for
sist andrat. Listvisning i program kan anvanda kolumnnamn som &r helt olika fran de som anvandas i
Windows Utforskare. Denna funktion ger dig kontroll dver hur Window-Eyes annonserar rubrikerna pa
kolumner i listvisningar.

Till exempel i Windows Utforskare, om du har satt funktionen till "Inkludera rubriker for listvisning",
och en mappvisning satt till "detaljer”, kommer du héra nagot liknande som "Namn minfil Storlek
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706KB Typ textdokument Senast andrad 26.08.2007 15:55". Sétts funktionen daremot till "Inkludera
rubrik for listvisning (uteslut forsta kolumn)", kommer du i stallet hora "Minfil Storlek 706KB Typ
textdokument Senast andrad 26.08.2007 15:55". Satts funktionen till "Inte inkludera rubriker for
listvisning", kommer du bara héra namnet pa filen samt fildetaljerna, men utan kolumnrubrikerna.
Oavsett hur detta val ar satt, kommer Window-Eyes-funktionen "Las sammandrag" (Ctrl-Shift-S)
alltid 1&sa all kolumninformation nér du ar i detaljvisning.

Tysta redigeringsrutor med l6senord - standard = kryssad. Tysta I6senordsredigering, far Window-
Eyes till att saga "stjarna" nar du skriver ett tecken i ett [6senordsfalt.

Attributandring

| Windows finns det fyra olika attribut-typer for att visa texten pa skarmen, och alla kan évervakas
och rapporteras till anvandare av Window-Eyes: Farger, typsnitt, storlek och stil. Férgrunds- och
bakgrundsfargerna identifieras vid kombinationen av primarfargerna, uttryckt i varden fran 0-255 for
réd, grén och bla (omtalat som RGB-VARDEN). Jfr Avsnitt 13 for att hitta mer information om hur du
arbetar med farger. Teckensnitten ger olika utformning och proportioner pa bokstaverna, och de har
storst betydelse for seende. Storlek refererar till punktstorleken av texten - 72 punkter per tum, pa
papper. Stil har att géra med karakteristika for texten, som till exempel fet, understruket, kursiverat
och dubbel understruket.

Element - Det finns inga rubriker i listrutan "Element" fér denna grupp.

Fargandring - standard = inte kryssad. Window-Eyes rapporterar RGB-VARDEN fér bade férgrunds-
och bakgrundsfarg nar markoren eller musen kommer till en fargandring.

Skriftandringar - standard = kryssad. Window-Eyes annonserar namnet pa typsnittet om
programmet kommer till en andring i typsnittet nar texten pa skarmen lases.

Storleksandringar - standard = kryssad Window-Eyes annonserar storleken pa text om andring av
textstorleken upptacks under Iasning av text pa skarmen.

Stilandringar - standard = kryssad. Window-Eyes annonserar alla stilandring som upptacks under
upplasning av text fran skarmen, till exempel fet, understruket, kursiverat eller dubbel understruket.

Installningen "Attributandring” pa menyn "Skarm", ska vara paslagen for att installningarna som
beskrivs ovan skall fungera.

Fokuserad

Nar ett element pa skarmen far fokus, vill du troligen att Window-Eyes skall beratta for dig vilken typ
av fonster det ar, och innehéllet i det. Men om du kanner till detta fonster tidigare anser du nog att
detta kan vara fér mycket information.

Element - Det finns inga rubriker i listrutan "Element" fér denna grupp.

Fokuserad - standard = inte kryssad. Nar fokus andras, kommer Window-Eyes annonsera "l fokus".
Funktionen trader inte i kraft nar du aktiverar en menyrad, men den anvands nar du deaktiverar en
menyrad. Den anvands nar till exempel en dialog- eller en meddelanderuta 6ppnas, och den anvands
nar du flyttar med Tabb fran falt till falt i en dialogruta.

Fonstertyp - standard = kryssad. Window-Eyes annonserar typ av fonster som far fokus nar fokus
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andras. Nar du till exempel tabbar runt i en dialogruta, vill du kunna komma till en listruta, en knapp,
kombinationsruta, radioknapp o.s.v. Tills du har lart dig dialogerna i programmen du anvander,
kommer funktionen hjalpa dig med att forsta vilket slags element du har att géra med.

Fonstertyp forst - standard = inte kryssad. Nar du trycker Tabb fran falt till falt till exempel i en

dialogruta, kommer du, med funktionen paslagen, forst hoéra fonstertyp, och darefter installningen for
faltet. Till exempel: "Knapp OK" eller "Kryssruta inte kryssad F Fet". Slar du av funktionen, kommer
Window-Eyes lasa fonstertyp till slut. For exempel: "OK knapp" eller "F Fet kryssruta inte kryssad".

Faltnamn - standard = kryssad. De olika omradena i en dialogruta ar vanligtvis namngivna, och de
har som regel snabbtangenter som du kan trycka for att flytta fokus till det aktuella omradet. Nar du
trycker Tabb fran omrade till omrade, kan Window-Eyes beratta for dig dessa namnen, pa samma
satt som den skulle last namnen pa falt i ett databasprogram. Du kan ocksa anvanda
shabbtangenten for "Las namn pa falt", Ctrl-Shift-N for att hdra namn pa faltet. Kortkommandon
kommer bli omtalat i Avsnitt 8.

Faltdata - standard = kryssad. P4 samma satt som for funktionen ovan, kommer denna funktion fa
Window-Eyes att 1dsa informationen i faltet du ar vid, till exempel informationen som identifierar en
kryssruta. Om du vill, kan du ocksa trycka snabbtangenten for "Las data i falt", Ctrl-Shift-D for att
hora data i faltet. Kortkommandon kommer bli omtalat i Avsnitt 8.

Anpassad kontroll - standard = inte kryssad. Valet fonstertyp som beskrivs ovan far Window-Eyes
att annonsera typ av fonster som far fokus. Detta fungerar bra for standard fonstertyper. Emellertid
anvander manga applikationer anpassade element, och du vill kanske inte att Window-Eyes skall
saga "anpassat element" for var och en av dessa. Om detta val inte ar kryssad, kommer inte
Window-Eyes saga "anpassat element"” varje gang ett anpassat element far fokus.

Identifiera MSAA-kontroller - Standard = inte kryssad. Med detta val kryssad kommer Window-Eyes
saga "m" framfor alla MSAA-elementer, t.ex. "m kryssruta" eller "m knapp". Funktionen ar bra vid
felsokning, och for att forsta varfor ett element behandlas som det gor.

Om valet "Fonstertyp" inte ar kryssad, kommer "anpassat element" inte bli sagt oavsett status for
valet "Anpassat element". Aven om du snart kommer upptécka att funktionerna "Fokus", "Fénstertyp
forst", "Identifiera MSAA-element" och "Anpassat element" ar av mindre betydelse, sa ar de andra
tre funktionerna mycket nédvandiga. Utan att dessa ar kryssad under "installningar for talmangd vid
fokus", kommer inte falten i en dialogruta l4sas éver huvud taget. A andra sidan kommer du
upptacka att alla tre inte behover vara kryssade.

Meny

| kapitel 3 beskrev vi MS Windows' konventioner for menyraden och rullgardinsmenyer, och hur
Window-Eyes laser dessa. Det vill séga, vi forklarade hur Window-Eyes laser menyer enligt
fabriksinstallningarna for dialogen meny under talmangdsinstaliningar. Dessa 7 ar som foljer:

Element - Det finns inga rubriker i listrutan "Element" fér denna grupp.

Meny 6ppnad - standard = inte kryssad. Window-Eyes annonserar "Meny 6ppnad”, nar du éppnar en
meny.

Meny stangd - standard = kryssad. Window-Eyes annonserar "Meny stangd", nar en meny
deaktiveras. Detta sker en gang for varje undermeny eller menyraden som stangs.
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Alternativ - standard = kryssad. Window-Eyes laser namn pa gallande menyval. Normalt vill du inte
sla av detta val, med mindre an att du har tillracklig syn for att se namnet, och darmed inte behéver
fa det upplast.

Inkludera inte snabbtangent,
Inkludera snabbtangent innan val (standard),
Inkludera snabbtangent efter val, inte kryssad

Som standard, kommer Window-Eyes lasa snabbtangenter, det vill sdga den understrukna
bokstaven i varje menyval innan valet (till exempel A Arkiv). Om valet "Inkludera snabbtangent efter
val" ar kryssad, kommer Window-Eyes lasa snabbtangenter efter menyvalen, till exempel "Arkiv A".
Kryssas det for valet "Inkludera inte snabbtangent”, kommer Window-Eyes inte I&dsa kortkommandon
for menyval (dven om kommandot "las sammandrag" 6vervager denna installning). Denna funktion
paverkar bade vid automatisk upplasning av hela menyn, och nar du laser menyn punkt fér punkt
med att flytta upp eller ned med piltangenterna eller musen.

Snabbtangenter - standard = kryssad. Window-Eyes laser snabbtangenter, de tangentkombinationer
som i en del program visas till hdger om menyvalet. Snabbtangenter later dig ga utanfér menyn i
programmet, och direkt till funktionen det visas till. Till exempel Ctrl-C for kopior.

Egenskaper - standard = kryssad. Window-Eyes berattar vad menyvalet gér om det blir valt, aktiverar
en undermeny eller 6ppnar en dialog, till exempel.

Las ny rullgardinsmeny - standard = inte kryssad. Window-Eyes laser automatiskt en undermeny
nar en sadan véljs om detta val slas pa.

Laslage

Valet talmangd for Laslage i Window-Eyes ar mycket bra. Var och en av punkterna beskrivs i Avsnitt
19.

Mus

Nar du flyttar muspekaren runt pa skarmen, antingen med hjalp av den fysiska musen eller med
hjalp av tangentkommandon till Window-Eyes, behdver du kan hénda veta mer an bara text eller
namngiven grafik pa skarmen. Du har kanske ocksa behov av att veta om musen rér sig ut fran eller
in i ett fonster, eller vilken typ av fonster det ar tal om. Ett exempel pa nar du kunna ha anvandning
av dessa talmangdsfunktionerna, kan vara nar du gar runt i en dialogruta med musen for att utforska
vad som finns i dialogen, och vilka val du har.

Dialogen for att justera talmangd fér mus, har fem kryssrutor, och de ar som foljer:
Element - Det finns inga rubriker i listrutan "Element" fér denna grupp.

Mus in - standard = inte kryssad. Window-Eyes annonserar "Mus in" efterfoljd av typ fonster musen
har gattin i.

Mus ut - standard = inte kryssad. Window-Eyes annonserar "Mus ut" féljd av typ fonster som musen
lamnar.
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Ge besked vid radbyte - standard = inte kryssad. Window-Eyes far pc:n att ljuda varje gdng musen
passerar gransen mellan tva rader. Men om du redan har flyttad musen till en rad, kommer du inte
hoéra ljudsignalen, eftersom du da redan har korsat gransen mellan tva rader.

Ge besked vid klippbyte - standard = inte kryssad. Window-Eyes far pc:n att ljuda varje gang musen
passerar en klippgrans. Men om musen redan har flyttat till ett klipp, kommer byte av klipp inte ge
ljudsignal da klippgransen redan ar passerad.

Ge besked vid fonsterbyte - standard = inte kryssad. Window-Eyes far pc:n att ljuda varje gang
musen passerar gransen mellan tva fonster.

Window-Eyes kommer alltid ta hansyn till storleken av géllande element som lases (tecken, ord,
rad, klipp etc.), och du far besked enligt talmangdsinstallningarna. Till exempel, nar du flyttar musen
tecken for tecken, eller ord fér ord, kommer Window-Eyes ta hansyn till alla tre
talmangdsinstaliningarna (forutsatt att de alla ar kryssade). Flyttar du musen klipp fér klipp, kommer
Window-Eyes ge besked nar du har bytt rad, och nar du har bytt fénster. Flyttar du musen rad fér
rad, kommer Window-Eyes bara ge besked nar du har bytt fonster.

Dessa fem kryssrutor ar inte kryssade i standardinstallningen, for att résten "mus" ar alltfor ordrik
om du inte behdver informationen som erbjuds.

Excel

Window-Eyes' talmangdsinstallningar for Microsoft Excel ar bade kraftig och omfattande. Alla
installningarna omtalas i detalj i Avsnitt 21.

Word

Window-Eyes' talméngdsinstaliningar for Microsoft Word &r mycket omfattande. Alla instaliningarna
beskrivs i detalj i Avsnitt 20.

PowerPoint

Talmangdsinstallningarna fér PowerPoint omtalas i Avsnitt 22.

7. Hantera olika installningar for Window-Eyes

| detta kapitel far du information om hur Window-Eyes kan anpassas med hjalp

av instéllningsfiler. En mindre férdjupande forklaring av Arkiv-menyn ges i 6versikten dver
kontrollpanelen i Window-Eyes. | detta kapitel ger vi en mer detaljerad genomgang.

7.1.Grundlaggande

7.2. Hur det hela fungerar

7.3. Spara installningsfiler
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7.4. Oppna installningsfiler manuellt

7.5. Stod for associationer

7.6. Fa oversikt dver aktiva filer for Window-Eyes

7.7. Stanga associationer

7.8. Gora om Installningsfiler till text och tillbaka igen

7.9. Byta talsyntes

7.10. Valj Punktdisplay

7.11. Window-Eyes och anvandarprofiler

7.12. Kor Window-Eyes fran systemfaltet

7.13. Startalternativ och snabbt anvandarbyte

7.14. Redigera uttalslexikon

7.15. Installera och ominstallera fabriksinstallningar - installningsfiler

7.16. Avsluta Window-Eyes

7.1. Grundlaggande

Som tidigare beskrivs, ar de enskilda uppséattningarna for Window-Eyes sparade i filer som kallas
installningsfiler. Varje gang du goér en andring i en talinstallning, kan du lagra detta i en installningsfil.
Den enda begransningen pa hur manga installningsfiler du kan goéra, ar den lediga platsen du har pa
harddisken. Och naturligtvis kan du ladda in dessa instéllningsfiler nar du vill men installningsfiler blir
automatiskt laddat av Window-Eyes nar ett nytt program startar.

Window-Eyes gor detta pa ett smidigt satt genom att ge installningsfilerna namn efter de olika
programmen och deras olika fonster. | Avsnitt 3 beskrivs hur fonster ppnas nar nya program startas.
Dessa program 6ppnar sedan nya fonster. Till exempel nar du skall séka och/eller ersatta text, sa
Oppnas ett nytt fonster som hor till programmet du ar i. Skrivbordet ar fonstret pa den éversta nivan,
och alla andra program som 6ppnas, far fonster under denna niva. Program som kér, 6éppnar i sin tur
nya fénster som blir pa niva under programfonstret. Manga olika fonster blir darfér ppnade och
stéangda av ett program, och Window-Eyes hamtar in de olika installningsfilerna som ar tillagnat
programmet och det speciella fonstret.

Genom hela denna manual har vi refererat till Window-Eyes grundinstallning fér talet som ar lagrat i
installningsfilen WINEYES.000. Window-Eyes grundinstallningar ar gjord och lagrat i installningsfilen
WINEYES.000 av GW Micros programutvecklare med samma satt som det beskrivs i denna
manual.
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7.2. Hur det hela fungerar

Nar du aktiverar Window-Eyes' kontrollpanel med att trycka Ctrl-§, kommer det aven till namnet pa
Window-Eyes programfonster visas namn pa tva installningsfiler: namnet pa den aktiva
installningsfilen, samt namnet pa den associerade installningsfilen. Den aktiva instaliningsfilen ar
alltid den som innehaller den aktuella talinstallningen Window-Eyes anvander, medan den
associerade instéllningsfilen ar den installningsfilen Window-Eyes &r instruerat till att leta efter nar
aktuella programfonster 6ppnas. Om det redan ar upprattat en bindning (associering) for
programfonstret, kommer den aktiva instéllningsfilen och den associerade installningsfilen vara den
samma nar fonstret ar 6ppet. Window-Eyes kommer alltid leta efter och 6ppna den associerade filen
nar ett nytt fénster 6ppnas. Om det inte finns en associerad fil till det nya fonstret, kommer Window-
Eyes behalla installningsfilen som hor till fonstret pa dverordnad nivd. Om nédvandigt séker Window-
Eyes uppat i hierarkin tills det hittar den installningsfilen som ar associerat med det dversta fonstret i
hierarkin, ndmligen skrivbordet. Standard associering pa denna niva, ar WINEYES.000.

7.3. Spara installningsfiler

Nedan hittar du ett exempel for att demonstrera ett satt att spara aktuell talinstalining:
1. Tryck Ctrl-§ for att dppna kontrollpanelen for Window-Eyes.
2. Tryck Alt-A for att 6ppna Arkiv-menyn.

3. Om du inte vill andra namnet pa installningsfilen, trycker du 's' for att spara, annars trycker du 'm'
for Spara som.

4. En undermeny Oppnas, och du véljer installningsfil. Da éppnas en Spara som-dialog med ett
redigeringsfalt dar du kan andra namnet pa installningsfilen. Ett namnférslag baserat pa aktuell fil
ges redan, men med en liten andring i namnet. Det ar ocksa mgjligt att ge filen ett nytt namn.
Dessutom kan du ga till listan 6ver alla installningsfiler genom att trycka Tabbtangenten en gang. |
denna lista kan du valja en fil du vill skriva éver, men var forsiktig s& du inte skriver éver fel fil.

5. Tryck Enter, och Window-Eyes kommer nu fraga dig om du vill bekrafta associeringen. Denna
dialog har tva knappar, Ja, som ar standard, och Ne;j.

6. Valj en av dessa knappar och tryck Enter. Oberoende av vilken av dessa knappar du trycker pa,
kommer installningsfilen lagras, dialogen stangs och menyraden deaktiveras. Har du svarat Ja,
kommer denna nya fil vara den aktiva och associerade installningsfilen nasta gang du startar
Windows, och den anvands som aktuell talinstalining fér Window-Eyes. Har du svarat Nej, sparas
installningsfilen men den blir inte associerad. Nar du ger en installningsfil ett efternamn,
rekommenderas det att du anvander syntaxen .00x dar 'x' ar ett tal mellan 0 och 9. Nar det ar sagt,
kan du anvanda vilket efternamn som helst forutsatt att det bestar av tre tecken efter punkt.

Var uppmarksam pa att Window-Eyes sparar de globala instaliningarna samtidigt som
installningarna for den aktiva installningsfilen lagras. Se kapitel 5 for detaljer omkring globala
installningar.

Notera: Window-Eyes sparar information om associationer i filer med efternamnet .we. Ska du
kopiera installningsfiler fran en dator till en annan, ska ocksa dessa kopieras. Annars kommer inte
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Window-Eyes kunna uppratta nya associationer pa den datorn det kopieras till.

7.4. Oppna instéllningsfiler manuellit

Det foljande exemplet visar hur enkelt det ar att 6ppna en installningsfil:

1. Fréan vilket som helst programfénster, trycker du Ctrl-§ for att 6ppna kontrollpanelen fér Window-
Eyes.

2. Tryck Alt for att aktivera menyn
3. Tryck 'A' for att dppna Arkiv-menyn.

4. Tryck 'd' for att dppna undermenyn Oppna. Har kan du vélja mellan instaliningsfiler och olika
uttalslexikon.

5. Valj installningsfiler. Det 6ppnas da en dialogruta dar du antingen kan skriva in namnet pa den
installningsfilen du vill 5ppna, eller du kan trycka Tabbtangenten en gang och darefter valja i en lista
med installningsfiler. Den aktuella instaliningsfilen ar framhavd. Annars ar filerna sorterade
alfabetiskt.

6. Tryck Enter, och installningsfilen laddas, dialogen stangs och menyn deaktiveras.

Nedanfor listrutan ar det en kombinationsruta som berattar for dig att innehallet i listrutan ar
installningsfiler.

Om inte installningsfilen du skrev in namnet pa finns, visar Window-Eyes en meddelanderuta med
féljande meddelande:

Oppna, Filnamn: Hittar inte filen. Kontrollera att du har skrivet in riktig sékvag och filnamn.

Tryck Enter for att valja Ok-knappen, och skriv in det riktiga filnamnet. Kanner du inte till det riktiga
filnamnet kan du trycka Tabbtangenten en gang sa att du kommer till listrutan som innehaller alla
installningsfilerna fér aktuella Window-Eyes-anvandaren. Den aktiva installningsfilen ar den filen som
har fokus nar du kommer till boxen. Annars kan du pila upp eller ned tills du hittar den riktiga filen.
Tryck Enter for att valja och stanga dialogen och menyn.

Varfor skulle du ha behov for att 6ppna en installningsfil manuellt? Det ar bra att kunna éppna en
redan upprattad installningsfil. Om du kommer in i ett nytt, okant fénster, men som du ser liknar ett
annat fonster du kanner, kan du bara 6éppna instéallningsfilen som fungerade med detta fonster. Nu
kan du lagra instaliningsfilen, och svarar du Ja pa fragan om den skall associeras med aktivt fonster,
kommer Window-Eyes, tills du férandrar associationen, anvanda denna instéllningsfil varje gang
detta programfénster ppnas.

Ett annat fall: Om du skulle marka att en férandring du har gjort i en instaliningsfil ocksa skulle
passa for ett annat fonster, till exempel i en speciell dialog, kan du bara 6ppna installningsfilen till
detta program, gora andringarna och lagra installningsfilen igen. Denna gang skall du svara Nej pa
fragan om du vill bekréafta associeringen. Filen lagras och ar da klar till ndsta gang du startar
programmet. Darefter ar det bara att hamta in installningsfilen igen till det programmet du haller pa
att arbeta i.
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En installningsfil kan ocksa 6ppnas med att trycka snabbtangenten Ins-L. Kortkommandon beskrivs
i Avsnitt 8.

7.5. Stod for associationer

Menyrubriken pa Arkiv-menyn, direkt under valet for Andra lexikon, ger information om det aktuella
programmets fonster och ger majlighet att associera den aktiva installningsfilen med namnet pa
fonsterklassen for fonstret som ar aktivt fér 6gonblicket. Menyrubriken fungerar som foljer:

W = Windowsinfo

Valjer du detta, 6ppnas dialogen som informerar om modul, fonster och klass. Dialogen bestar av tre
Icke-redigerbara redigeringsrutor:

Namn pa exe-fil

Detta ar namnet pa filen som startade for att 6ppna fonstret du ar i. Efternamnet .EXE tas inte med.
Modulnamn

Detta ar programmerarens namn pa modulen som kor. Ofta speglar namnet pa programmet.
Namn pa fonster

Har star namnet pa det aktuella programfonstret. Det &r namnet som brukar sta pa titelraden, den
Oversta raden i fonstret. Varje gang ett programfoénster 6ppnas, letar Window-Eyes efter detta namn,
och visar det i denna box. Window-Eyes ignorerar forandringar i Windows namn om det inte ar for att
en ny modul, det vill siga en ny programfil pa harddisken startas.

Klassnamn

Alla fonster ar av en eller annan klass, och Windows har standardnamn pa dessa. Dessa ar till
exempel Knapp, Listruta, kombinationsruta, etc. Egendefinierade fonster har egna namn som
programutvecklaren har gett dem.

Den nasta kontrollen i dialogrutan, ar en knapp:
A = Associera med klass

Om namnet pa fonstret och klassnamnet ar det samma for det aktiva fonstret, eller om
installningsfilen har en fonsterklass, kommer knappen "Associera med klass" vara inaktiv (grad). Men
om namnet pa det aktuella fonstret och fonsterklassen ar olika, kan du trycka knappen for att
associera den aktuella installiningsfilen med fonsterklassen i stallet for med namnet pa fonstret.
Varje gang detta fonster 6ppnas inne i det aktuella programmet, vill Window-Eyes veta var den skall
hitta och 6ppna den associerade installningsfilen.

Enskilda program, sa som Internet Explorer kommer alltid 6ppnas med olika namn i titelraden. Detta
namn férandras varje gang du byter webbsida. Det ar alltsd namnet pa natverket som skapar titeln
pa fonstret. Window-Eyes kan da inte ha nagon associerad installningsfil att hamta eftersom
Window-Eyes som standard anvander fonsternamnet fér denna uppgift. Darfor far fonsterklassen
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associeras i stallet fér namnet pa fonstret. Internet Explorer anvander samma typ av fonster for
visning av alla webbsidor. Och nar installningsfilen fér Window-Eyes ar associerad med
fonsterklassen, vet Window-Eyes vilken installningsfil den skall ladda.

7.6. Fa oversikt over aktiva filer for Window-Eyes

Sa langt i denna manual har vi inte forklarat lexikon i detalj, och de kommer heller inte bli det har. Vi
hanvisar till Avsnitt 16 fér en narmare beskrivning.

Lagg likval marke till att lexikon som Window-Eyes anvander for att ge riktigt uttal av tecken,
tangentnamn, ord, farger och grafiska symboler, &r sparade i separata filer i programmappen till
Window-Eyes, och de laddas automatiskt av Window-Eyes. Men du kan ocksa ladda dessa filer

manuellt och associera dem med en installningsfil nar du sparar dem. Du har sakert redan lagt
marke till, i Arkiv-menyn, i dialogen "Oppna fil", méjligheten att dppna lexikon.

Nasta element i Arkiv-menyn visar vilka filer Window-Eyes anvander:
K = Aktiva filer

Denna val 6ppnar dialogrutan Aktiva filer. Den innehaller en redigeringsruta som bara ar lasbar, samt
fem listrutor, som foljer:

e Installningsfil
e Teckenlexikon

Uttalslexikon

Grafiklexikon

Tangentnamnlexikon
e Farglexikon

Aven om det hela tiden bara anvands en installningsfil, kan fler uttalsordlistor av de olika kategorierna
anvandas samtidigt. Minns att fonster kan kéra ovanpa varandra i en hierarki. Ett underfonster lagger
sig over ett huvudfonster. Till exempel nar du i Word anvander Sékfunktionen. Da lagger Sokfonstret
sig Over sjalva redigeringsfonstret som ar huvudfonstret. Sokfonstret blir da ett underfonster som da
kanske vill anvanda en egen uttalslista dven till de som redan anvands. Pa detta satt hamtar
Window-Eyes in, och anvander, uttalslexikon for underfénster aven till huvuduttalslista efter hand
som underfonster dyker upp och ev. har sin egen uttalslista.

Det ar darfér Window-Eyes har listrutor som visar vilka uttalslexikon som var tid anvands i varje
kategori. | dessa listrutor kan du med piltangenterna flytta dig upp och ned i listan med aktiva
uttalslexikon och se ordningen i hierarkin.

Trycker du OK, stangs dialogrutan och menyn.
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7.7. Stanga associationer

Om du inte langre 6nskar anvanda en installningsfil till ett programfonster, kan associationen
deaktiveras pa en av tva satt:

1. Du kan lagra en installningsfil under ett annat namn. Du bilir tillfragad om du skall associera den
nya installningsfilen med det aktiva fonstret. Den gamla associationen kommer da férsvinna, medan
den nya tas i bruk. Om du vill lagga till eller andra installningar i en installningsfil, ar detta ett fint
satt, da Window-Eyes fortsatt har den informationen den behdver samt de nya installningarna.
Window-Eyes kommer da fortsatta att fungera som du énskar i de andra fonstren som maste vara
associerad med den gamla installningsfilen.

2. Oppna Arkiv-menyn med Alt-A och valj Stang. Window-Eyes dppnar en meny som innehéller
bl.a. val av installningsfiler och uttalsfiler. Nar du valjer installningsfiler, dppnas en dialogruta
dar du skall bekrafta stangningen av associationen. Du far valet mellan en Ok- och en Avbryt-
knapp. Valj Ok for att stanga den aktiva associationen till installningsfilen.

7.8. Gora om Installningsfiler till text och tillbaka igen

P& Arkiv-menyn hittar du valen for konvertering av Instaliningsfil till text, och text till Installningsfil.
Proceduren som goér om Installningsfilen till text, gor detta med att dekompilera innehallet i
Installningsfilen, Och satter upp en lista éver alla installningarna, och sparar dessa i en textffil, i
Window-Eyes-mappen. Proceduren som gér om textfilen till Instaliningsfil, gér detta med att
kompilera texten till en Instaliningsfil som ocksa lagras i mappen for Window-Eyes.

Valet som gor om Set till text, 6ppnar en dialogruta med titeln Decompile. Dennadialog innehaller
en redigeringsruta med namnet | = Input file(s), en redigeringsruta med namnet O = Output file(s), en
kryssruta med namnet C = Compare Set-files, och en Ok- och en Cancel-knapp. Det enda du
behdver gora, ar att Skriva in namn och efternamn, utan platsangivelse, pa Installningsfilen i boxen
forInput file, och namnet pa filen med textversionen i boxen for Output file. Valj sa Ok och tryck
Enter. Konverteringen blir nu utférd, dialogen stangs, och resultatet visas i ett summeringsfonster.
Du kan nu hamta in den nyskapade textfilen i till exempel Anteckningar eller en annan texteditor.

| dialogen Set till text kan du ocksa jamféra tva Installningsfiler genom att skriva deras namn, ett i
varje av redigeringsrutorna. Du far sa kryssa for Compare Set-files, och trycka Ok-knappen.
Proceduren Set till Text genererar nu en ny textfil med samma namn som den ut-filen du just
jamfort. Det forsta tecknet i efternamnet kommer bli andrat till 't'. Dialogrutan Set till Text stangs och
ett fdnster som summerar resultatet visas.

Nar du nu 6ppnar denna textfil, kommer du se att det som ar lika i de tva Installningsfilerna inte ar
listade, bara det som ar olikt.

Proceduren Text till Set, fungerar pa samma satt men med den skillnad att den gor om textversionen
av Installningsfiler till Instaliningsfiler som Window-Eyes kan anvanda. Kryssrutan Compare Set-files
ar andrad till en kryssruta som heter Search Setfiles. Om du kryssar i denna box nar du kompilerar
en textbaserad Instéllningsfil till Instaliningsfil, kommer den textbaserade Instéllningsfilen jamféras
med den angivna Instéllningsfilen i stéllet for att bli kompilerad till en ny Instaliningsfil. Nar sdkningen
i Instéliningsfilen &r genomfoérd, visas resultatet i ett resultatfonster. Till exempel om du vill se hur
manga av dina Installningsfiler som innehaller optionen "Hamta till angiven markering", upprattar du
en textfil med bara den optionen och skriver namnet pa den in i redigeringsrutan for Input-fil i
dialogrutan Compile. I redigeringsrutan for Out-fil(es) skriver du in namnet pa Installningsfilerna det
skall sokas i. Skall du stka i alla Installningsfiler, skriver du *.0*. Kontrollera att det ar kryssat for

© 2008 GW Micro Inc. & ICAP AB



98

Window-Eyes 7.0 Manual

Sok i Installningsfiler, och tryck Enter. Dialogen stangs och ett fonster som innehaller listan éver de
filer som moter sdkkraven visas.

Avancerade anvandare bor lasa Tillagg F for att fa en detaljerad beskrivning. Det alla bor [agga marke
till, ar att dessa texftfiler har en speciell syntax som ska foljas. Om inte kan det uppsta fel och
problem. Till slut, se Tillagg F for detaljer.

7.9. Byta talsyntes
Om du vill anvanda Window-Eyes' stdd for fler talsynteser, kan du anvanda dialogen "Valj Talsyntes".
Denna dialog hittar du pa Arkiv-menyn under menyrubriken "Valj Talsyntes".

Denna dialog innehaller féljande falt med alternativ for de olika talesynteserna, samt en lista 6ver alla
talsynteser som Window-Eyes stoder:

T = Talsynteser

P = Port
B = Baud Rate
D = Databitar

O = Stoppbitar

A = Paritet

F = Flédeskontroll

Y = Talsyntesplats

D = Diverse eller R = ljudkort (beror pa vald syntes)
| = Installerade talsynteser

A = Anvand specifika talparametrar

U = Satt talparametrar till aktuella

R = Anvand som reservsyntes

K = Kommandorad

| listan dver talsynteser valjer du med att skriva in namnet eller valja med piltangenterna. Enkla
talsynteser behdver ingen tillaggsinformation for att fungera. D4 kommer de flesta valen i denna
dialog inte vara tillgéngliga.

Om du valjer en extern talsyntes som till exempel DECtalk Express, kan du flytta till en listruta dar
du kan valja serieport, 1 till 8, eller parallellport 1 till 4. Valjer du serieport, kan du flytta dig genom
fler kombinationsrutor, som later dig valja Hastighet Databitar, Stoppbitar, Paritet eller Flytkontroll. |
boxen fér Hastighet (Baud Rate) kan du valja ratt varde for din talsyntes. Vardet for Hastighet ar olika
fran Talsyntes till talsyntes men normalt ligger detta vardet pa 9600. | boxen Data Bitar kan du valja
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mellan 7 och 8 dar 8 ar vanligast. Boxen Stoppbitar ger valet mellan 1 och 2 dar 1 ar standard. |
boxen Paritet kan du vélja mellan ingen, ojamn, lika och marke, dar Ingen ar standard. Boxen
Flédeskontroll ger méjlighet att valja mellan Xon/Xoff, RTS/CTS, eller DSR/DTR med RTS/CTS som
standardval.

Window-Eyes levereras med fler olika sprak till talsyntesen Eloquence. Under installationen fick du
mojlighet till att lagga in fler olika sprak. Det kan handa du vill byta Eloquence-sprak och da kan du
bara trycka snabbtangenten for byte av sprak. Denna snabbtangent ar inte definierad vid installation.
Det vill saga att funktionen inte har nagon snabbtangent tilldelad. Nar du trycker denna snabbtangent
kommer Window-Eyes minnas vilket sprak du anvander fér dgonblicket. Du kan fortsatta att trycka
denna snabbtangent tills du hittar det spraket du vill anvanda. Nar du pa nytt vill byta sprak, ar det
bara att trycka snabbtangenten pa nytt. Du kommer lagga marke till att rundan med de olika
spraken startar med det spraket du anvande senast. S& om du bara anvander tva sprak, trycker du
bara en gang for att byta. Men om du vill valja ett tredje sprak, far du fortsatta rundan med att trycka
snabbtangenten flera ganger tills du nar det spraket du vill anvanda.

Enkla talsynteser kraver att du i redigeringsrutan for placering av talsyntesen skriver in finns att hitta.
Till exempel talsyntesen DECtalk Access32 ar placerad har: c:\dec32\gwdec32.exe. Andra
programvarusynteser som till exempel SAPI-BASERADE talsynteser, kraver inte att du anger
placering.

Om du anvander en SAPI talsyntes sadan som Eloquence, Microsoft eller Nuance RealSpeak, far du
flytta till listrutan fér SAPI Motor. | denna listruta kan du pila upp och ned och hitta den talsyntesen
duvillanvanda.

Window-Eyes ger dig mgjligheten till att specificera instéllningar fér den enkla talsyntesen. Detta gor
du med att anvanda kryssrutan for Anvand Specificerade talparameter, och knappen "Satt
talparametrar till aktuell", for att satta installningarna for det aktiva talet i sammanhang med
varandra. Ett exempel pa denna mojlighet ar anvandare av DECtalk Access 32 som gillar hog
hastighet, men lagre hastighet med SAPI. Med denna mdjlighet kan du specificera olika
talinstéllningar for den enkla talsyntes.

Nar du tabbar till, och trycker knappen "Satt talparametrar till aktuell”, kommer Window-Eyes
anvanda de aktuella talinstallningarna och lagra dem fér den valda och aktiva talsyntesen. Lagg
marke till att detta ar det enda sattet att lagra specifika talinstallningar som volym, hastighet, ton
och rostlage for en talsyntes. Trycker du knapparna Ok eller Anvand, kommer bara andra
installningar som porthastighet, vilken port talsyntesen ar kopplat till, SAPI-motorer och annan
relevant information for den valda talsyntesen lagras.

For att aktivera denna funktion, kryssar du i boxen "Anvand Specificerade Talparameter”.
Installningarna kommer da bli anvanda pa det valda, aktiva talet. Du kan gora detta med sa manga
talsynteser du vill. For att sla detta av val fér en speciell syntes, valjer du talsyntesen och avlagsnar
sa markeringen for "Anvand Specificerade Talparameter”.

Notera att om du inte trycker knappen "Satt Talparameter till aktuell" innan du kryssar i kryssrutan
"Anvand specificerade talparameter"”, kommer det inte vara nagra installningar som anvands for det
valda talet.

Du kan ocksa lagga till och anvanda olika talparametrar tillsammans med individuella SAPI och
ViaVoice talsynteser. Med andra ord kan man s&ga att om du 6nskar anvanda ETI Eloquence Reed
med hastigheten 50, och ETI Eloquence Grandma med hastigheten 35, s& ar det fullt mgjligt. Detta
blir méjligt nar du kryssar i kryssrutan "Anvand motorspecificerade talparametrar”. Du vill d& kunna
satta olika talparametrar for de olika SAPI och ViaVoice motorerna (rosterna). Minns att det forst far
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kryssas i kryssrutan "Anvand specificerade talparametrar” innan denna funktion blir tillganglig. Om
du inte specificerar parameter fér en speciell motor (rost), kommer parametrarna bli tillbakastallda till
de parametrar som galler for SAPI och ViaVoice, beroende av vilken du anvander. Om det inte ar satt
globala réstparameter f6r motorerna (résterna) kommer Window-Eyes anvanda installningarna i de
individuella instaliningsfilerna, globalt eller lokalt allt efter vilken som anvéands.

En reservsyntes kan ocksa specificeras i denna dialog. Det gor du med att valja en talsyntes som
skall vara reserv talsyntes, flytta till kryssrutan Anvand Som Reserv Talsyntes, och tryck mellanslag
for att markera. Du kan bara ha en talsyntes markerat om gangen och Window-Eyes sparar detta
med bade knappen Ok och Anvand. Som standard ar SAPI valt som reserv talsyntes. Du kan
aktivera denna med att halla en av Shift-tangenterna nere medan Window-Eyes startar.

Du kan ocksa specificera en startparameter pa kommandoraden for att starta Window-Eyes med en
speciell talsyntes. Till exempel om du vill att Window-Eyes skall starta med SAPI talsyntes, skriver
du féljande pa kommandoraden, forutsatt att Window-Eyes inte ar i gang:

Wineyes /ssapi

Notera att mappen c:\wineyes ska vara i operativsystemets sokvag (PATH), alternativt kan du ga fill
mappen c:\wineyes for att detta kommando skall fungera.

Du kan hitta startparametrar for andra talsynteser med att flytta till den icke-redigerbara
redigeringsrutan for Startparametrar nar du har valt talsyntesen.

Dialogrutan "Byt Talsyntes" gor det mycket enkelt att byta talsyntes sa lange de ar ratt installerade.
Window-Eyes minns alla installningar som ar gjorda for varje talsyntes. Sa snart du har valt riktig
Come-port, SSIL-driver och andra installningar, kommer Window-Eyes anvanda dessa nasta gang du
valjer denna talsyntes. Darfor ar det inte nédvandigt att satta alla installningarna pa nytt varje gang
du valjer talsyntesen.

Om du har fler ljudkort installerade i datorn, och de fungerar, kan du sjalv bestdmma vilken talsyntes
som skall anvanda ett specificerat ljudkort med att valja det i kombinationsboxen "Ljudkort". De
talesynteserna som stoder fler ljudkort i dag ar DECTalk Access 32 (bade den versionen som
levereras med Window-Eyes och "Stand-alone-versionen") och IBM ViaVoice ("Stand-alone-
versionen — inte SAPI-VERSIONEN) Ljuden fran en SAPI 5-syntes kan dirigeras till olika ljudkort
genom att anvanda ljudkontrollen i Windows. Se dokumentationen for Windows fér ndrmare
instruktion.

7.10. Valj Punktdisplay

For att byta punktdisplay, anvander du dialogen "Valj Punktdisplay". Denna dialog 6éppnar du fran
Arkiv-menyn. Tryck Enter pa menyelementet "Valj Punktdisplay.

Dialogen bestar av en listruta som innehaller alla punktdisplayer som Window-Eyes stoder, samt en
listruta som innehaller portarna som punktdisplayer kan anvanda.

Anvand piltangenterna till att flytta i listorna. Nar du har funnit punktdisplayen du énskar anvanda,
trycker du Tabbtangenten en gang och du nar da listan med port. Har valjer du med piltangenterna
den porten som punktdisplayen ar kopplad till.

Dialogen "Valj Punktdisplay" ger dig majlighet till att valja mellan fler punktdisplayer pa ett enkelt
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och smidigt satt forutsatt att de ar korrekt installerade. Window-Eyes minns installningarna som ar
gjorda for varje punktdisplay och anvander dessa varje gang du valjer punktdisplayen. Darfor ar det
inte nddvandigt att gora dessa installningar varje gang du byter punktdisplay.

Vanligen se i handboken till punktdisplayen for information om hur den skall installeras.

7.11. Window-Eyes och anvandarprofiler

Anvandarprofiler, profilen for alla anvandare, satter aktiv anvandare, aktuell profil, tillgéngliga profiler,
mapp for profiler och sékvag till profiler.

Fleranvandarinformation

Med hjalp av fleranvandarinformation kan Window-Eyes sattas upp med olika uppsattningar, antingen
pa en fristdende maskin eller over ett natverk. Varje profil definierar en egen miljé med egna
installningsfiler, egen uppsattning for talsyntes och punktdisplay och alla globala och lokala
installningar.

Du far tillgang till Fleranvandarinformation fran Arkiv-menyn:
F =Fleranvandarinformation

Dialogen "Fleranvandarinformation" bestar av féljande element:
P = Profilnamn som laggs till

Redigeringsrutan later dig skriva in ett namn pa profilen du vill skapa.
L = Lagg till profil

Knappen "Lagg till profil" lagger till en profil med namnet som blev angett i redigeringsrutan ovanfér.
Valjs denna knapp, kommer profilnamnet laggas till flervalslistrutan (omtalas nedanfér), och ett
standard Window-Eyes-milj¢ specifikt for denna profil skapas. Har du valt ett profilnamn under "Lagg
tillluppdatera med” (omtalas senare) nar du valjer denna knapp, kommer den nya profilen innehalla
samma installningar som profilen du har valt.

Har du t.ex. skrivet namnet "Henrik" som ditt nya profilnamn, och sedan valt "Sara" fran "Lagg till /
uppdatera med”, och du sedan valjer "Lagg till profil", blir profilen "Henrik" upprattad med exakt
samma installningar fér Window-Eyes som Sara har satt upp.

Notera: Denna knapp &r bara aktiv om du har skrivet in ett namn i redigeringsrutan éver.

| = Lagg till / uppdatera med instaliningar fran

Denna listruta innehaller samma profiler som visas under flervalslistrutan "Aktuell profil". Dessa
profiler visas for att kunna uppdatera existerande profiler.

A = Aktuella profiler

Denna flervalslistruta innehaller alla anvandarprofilerna som har lagts till anvandarprofilsystemet i
Window-Eyes. Varje profil har sina egna instaliningar fér Window-Eyes.
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U = Uppdatera vald profil

Med denna knapp har du mojlighet att uppdatera en eller fler profiler med installningar och
installningsfiler som redan finns i en annan profil.

Lata oss t.ex. saga att brukare Per, Karin och Ola har definierade sina anvandarprofiler i Window-
Eyes. Sa tycker du att Karins uppsattning ar den basta, och du vill andra profilen for Ola sa att den
blir lika den Karin har. Da valjer du Ola fran listan éver aktuella profiler, sedan valjer du Karin fran
listan "Lagg till / uppdatera med”. Till slut, valjer du "Uppdatera profil". Alla installningarna, inkl. val av
talsyntes eller punktdisplay, blir nu ersatt av en kopia av installningarna som Karin anvander. Skulle
du 6nska anvanda samma installningar i fler profiler, valjer du profilerna du vill uppdatera under
"Aktuella profiler", fortsatt med "Karin" vald under "Lagg till / uppdatera med”.

T = Ta bort vald profil

Raderar den eller de profil(er) som valts under "Aktuella profiler". Profil(erna) med alla
anvandardefinierade data avlagsnas fran systemet, och handlingen kan inte angras.

Window-Eyes kan startas med en kommandoradsparameter, s att Window-Eyes anvander en
bestamd profil. Frdn en kommandorad kan du skriva:

wineyes /uProfilnamn

Profilnamn ar namnet pa profilen du vill ladda nar Window-Eyes startar. Om profilnamnet innehaller
mellanslag, far du satta namnet inom citationstecken:

wineyes /u"profil med snabbt tal"

Satt aktiv profil

Kanske har du anvandning av att byta ut profilen du anvander med en annan. Profilen du skall byta
till far da sjalvklart vara definierade forst. Om du skall ha utbildning i anvandning av Window-Eyes,
kan du t.ex. ha en egen miljo for detta, kanske med langsammare och mer tal an normalt. Skall du
andra installningsfiler, kan det ocksa vara en idé att géra detta i en annan profil an den du vanligtvis
anvander, och sa kan du nar som helst fa tillbaka din ursprungliga uppsattning.

Att byta profil i Window-Eyes ar enkelt.
V = Valj aktivanvandare

Oppnar en dialog med féljande val:
A = Aktuell anvandare

Denna endast lasbara redigeringsruta visar namnet pa profilen som for 6gonblicket ar aktiv.
L = Anvandarlista

Detta ar en listruta som visar alla tillgangliga profiler i Window-Eyes som du kan anvanda. For att
byta till en profil, valjer du en med pil upp eller ned, och trycker Enter nar du har funnit den du vill
byta ftill.

M = Aktuell mapp
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Denna endast lasbara redigeringsruta visar namnet pa mappen dar aktuell profil &r sparad. Denna
mapp ar placerad under Window-Eyes' anvandarmapp.

S = Profil sokvag

En endast Iasbar redigeringsruta som visar hela sokvagen till aktuella anvandares profil.

Profilen "Alla anvandare"

Nar en ny anvandare startar Window-Eyes férsta gangen, kommer en kopia av standardprofilen for
alla anvandare skapas for den nya anvandaren. Du kan &ndra instéliningarna i profilen "Alla
anvandare" med att forst valja den under "Satt aktiv profil". Nar den ar vald, kommer hela
anvandarprofilen bli utbytt. Du kan valja att 1dgga till en profil som galler for alla anvandare, eller du
kan &ndra standardprofilen fér alla anvandare. Andras standardprofilen, kommer de nya
installningarna anvandas nar Window-Eyes gor en profil for en ny anvandare, och nar Window-Eyes
kor under inloggning.

7.12. Kor Window-Eyes fran systemfaltet

| Arkiv-menyn ar det en menyrubrik som later dig placera Window-Eyes i systemfaltet sa att
Window-Eyes inte ar en del av programmen som ligger pé aktivitetsfaltet. Detta gor att du snabbare
kan na de programmen du har 6ppna.

I = Kor fréan systemfidltet

Detta gor att en ikon placeras i systemfaltet nar Window-Eyes kontrollpanel stangs. Det ar
fortfarande majligt att 6ppna kontrollpanelen i Window-Eyes med snabbtangenten Ctrl-§, klicka
ikonen med antingen vanster eller hdger musknapp, eller ett pa férhand bestamt tangenttryck. Kor
du Windows 2000 eller senare kan du trycka Windows-B, som flyttar fokus till systemfaltet, pila dig
till Window-Eyes, trycka Enter, Snabbmenyknappen eller Shift-F10.

7.13. Startalternativ och snabbt anvandarbyte

Start

Om inloggningsproceduren kors under Windows, kommer inloggningsfonstret normalt komma med
fragan om anvandarnamn och I6senord innan Window-Eyes har fatt chansen att starta. Darfér
kommer inte inloggningsproceduren annonseras av Window-Eyes. For att I0sa detta problem, valjer
du nasta element i Arkiv-menyn:

U = Autostart

Valjer du denna rubrik, kommer dialogen "Startalternativ" dyka upp med féljande val:
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Administrativa alternativ - gruppruta:
o | = Kér Window-Eyes vid inloggningsskarmen - kryssruta - standard: kryssad.

o Valet galler globalt for systemet, och det later administratorer bestdmma om Window-Eyes
skall vara aktiv i inloggningsfénstret.

o K = Kor Window-Eyes efter inloggning for alla anvandare - kryssruta - standard: Kryssad.

o Valet galler globalt for systemet, och det later administratorer bestdmma om Window-Eyes
skall kéras nar en anvandare har loggat pa.

Notera: Kryssrutorna ovanfér kommer inte vara inaktiva for icke-administrativa anvandare. Pa det
sattet blir det mojligt for alla att se vilken status boxarna har. Emellertid kommer en andring av
boxarna resultera i ett felmeddelande som sager att anvéndaren ska ha administrativa rattigheter for
att kunna andra status.

Efter inloggning foér aktuella anvandare, kér Window-Eyes - gruppruta:
M = Med ovanstaende konfiguration - radioknapp - standard: Kryssad,
A = Alltid - radioknapp - standard: Inte kryssad,
D = Aldrig - radioknapp - standard: Inte kryssad.

Detta val later anvandaren som for 6égonblicket ar inloggad bestdmma hur Window-Eyes skall starta
efter att anvandaren har loggat pa. Valjs radioknappen " Med ovanstdende konfiguration", kommer
Window-Eyes starta for aktuella anvandare endast om féregaende kryssruta ar kryssad. Satts valet
till "Alltid" kommer Window-Eyes starta for aktuella anvandare oberoende av valet éver. "Aldrig"
betyder att Window-Eyes inte startar for aktuella anvandare.

Dessa val gor det mojligt for administratorer att satta val pa systemniva, och individuella anvandare
att satta val for dem sjalv.

S = Satt administrativa val - knapp

Notera: Denna knapp ar bara tillganglig under Windows Vista, och den ar bara aktiv om Window-
Eyes inte kdrs med tillrackliga rattigheter.

Knappen dppnar dialogen "Anvandarkontokontroll" som ger méjlighet for att satta administrativa
rattigheter for att andra administrativa startalternativ i Window-Eyes. De tva forsta kryssrutorna i
dialogen, som beskrivs ovan, kommer inte vara aktiva under Vista innan du har valt "Satt
administrativa val", och svarat pa fragorna i dialogen.

Startalternativen som erbjuds i installationsprogrammet ar ocksa forandrade sa att de stammer
overens med dialogen som beskrivs har. Bada administrativa kryssrutorna (beskrivs ovanfor) ar pa
bade for standard- och anpassat installation.

Snabbt anvandarbyte

Windows XP och Windows Vista stdder en funktion kallat "Snabbt Anvandarbyte" (FUS, fast user
switching). Funktionen gor det mgjligt att fortsatt vara inloggad medan du byter till en annan
anvandare.

Snabbt anvandarbyte under Windows XP
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Om du har funktionen "Snabbt anvandarbyte" paslagen i XP, och Innan Start paslagen i Window-
Eyes, bor du vara uppmarksam pa att vissa situationer kan uppsta. Ta en titt pa féljande exempel:

Nar du pa morgonen startar upp maskinen, kommer inloggningsfénstret annonseras som vanligt och
du kan logga pa som vilken som helst anvandare. Efter inloggning kommer Window-Eyes starta i
anvandarens skrivbord och fortsatta att "prata” som vanligt. Om du loggar av Windows vid denna
tidpunkt kommer inloggningsfonstret annonseras som vanlig. Pa detta satt kan du fortsatta att logga
in och ut, och du kan logga pa med det anvandarnamnet du 6nskar, och Window-Eyes kommer vara
aktiv.

Om du, i stallet for att logga av pa vanligt satt, anvandare FUS (Snabbt anvandarbyte) for att byta
mellan olika anvandare, bdrjar saker att bli intressanta: Window-Eyes kommer automatisk avlagsnas
fran den forsta anvandarens uppgiftsrad. Detta pa grund av det speciella sattet inloggningsfénstret
blir behandlat pa nar det blir aktiverat fran den forsta anvandaren. Under alla omstandigheter, fran
denna punkt, kommer inloggningsfonstret inte annonseras av Window-Eyes. Nar du nu loggar pa
som en annan anvandare, kommer inte Window-Eyes starta automatiskt. Om du énskar starta
Window-Eyes efter att ha loggat pa som en annan anvandare med att anvanda FUS, kan du starta
Window-Eyes med att trycka snabbtangenten Ctrl-Alt-W (AltGr-W).

Om du med hjélp av FUS byter till en tidigare inloggad anvandare eller en annan anvandare, kommer
situationen bli exakt densamma som beskrivs ovan. Den aktiva Window-Eyes kommer avsluta, och
inloggningsfonstret kommer inte annonseras. Minns likval att du kan starta Window-Eyes med
snabbtangenten Ctrl-Alt-W efter att du har loggat in.

Om du 6nskar talstdéd under inloggningen, kan du anvanda Narrator, talsyntesen som levereras
tilsammans med Windows XP. Om du har ett tangentbord med Windows-tangent, kan du trycka
denna tillsammans med bokstaven 'U' for att starta Narrator. Narrator ar inte en fullt utvecklad
skarmlasare, men den ger dig talstéd under inloggningen.

For att repetera, nar du anvander FUS stangs Window-Eyes av nar du loggar ut eller byter
anvandare. Men du kan alltid starta den manuellt efter att du har loggat in pa nytt. Men
inloggningsfonstret kommer inte annonseras nar du loggar ut eller byter fran den forsta inloggade
anvandaren salange andra anvandare ar inloggade.

For att rora till det annu mer, minns foljande: Window-Eyes startar aldrig automatisk om mer an en
anvandare ar inloggad. Den kommer kunna kéras, men du far starta den manuellt med Ctrl-Alt-W
efter inloggning. Behodver du talstdd i inloggningsbilden, sa anvand Narrator (Windows-U) (Fungerar
inte utan vidare under svensk Windows.)

Snabbt anvandarbyte under Windows Vista

| motsattning till i Windows XP sa stoder Window-Eyes att byta anvandare under Windows Vista.
Fler anvandare kan vara inloggade samtidigt. Var och en av brukarna kan till och med kéra Window-
Eyes, och alla férandringar som gors med Window-Eyes paverkar bara Window-Eyes for aktuell
anvandare. Lagg marke till att om fler anvandare kér Window-Eyes, och en av dem avslutar
programmet, sa avslutas Window-Eyes for alla brukare. Dessutom bér du notera att Window-Eyes'
startalternativ ska vara satt till att kéra Window-Eyes vid inloggning for att du skall kunna fa talstod
medan du valjer anvandaren du vill byta till.
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7.14. Redigera uttalslexikon

Genom anvand av olika uttalslexikon som undantagsordlistor och uttalslista fér tangentnamn, ger
Window-Eyes dig méjligheten att &ndra sattet tecken, hela ord och individuella tangenttryck blir
uttalade. | dessa lexikon kan du L&gga till, Radera och Andra. Avsnitt 16 beskriver dessa listor i
detalj.

7.15. Installera och ominstallera fabriksinstallningar -
installningsfiler

Under installationen av Window-Eyes hade du mojligheten att Iagga in installningsfiler for manga
olika program. Om du anvant snabbinstallation under installationen av Window-Eyes, blev det inlagt
installningsfiler till nyaste version av alla program som har installningsfiler. Om du inte anvant
snabbinstallation, hade du mojligheten att valja vilka installningsfiler du skulle installera.

Valet "Valj installningsfil" pa Arkiv-menyn ger dig mojlighet till att installera, avinstallera eller
uppdatera manga installningsfilpaket. Om du uppgraderar ett program far du sannolikt ocksa
installera de tillhérande installningsfilerna. Exempelvis om du uppgraderar fran Office 2000 till Office
2003, far du ocksa uppgradera installningsfilerna till Office. Installningsfilerna till Office 2000 kommer
inte fungera bra i Office 2003. Kanske har du experimenterat med nagra installningsfiler och dessa
inte langre fungerar som de ska. Av och till hander det att du inte minns var och vilka andringar du
har gjort, och da ar det enklare att hamta in de ursprungliga installningsfilerna som har
"fabriksinstallningarna" intakta.

Med Installningshanteraren i Window-Eyes har du ett kraftigt verktyg for att installera, avinstallera
och halla ordning pa instéllningsfilerna du anvander.

L = Valj instaliningsfil
Valjer du rubriken " Valj installningsfil" fran Arkiv-menyn, far du en dialog med féljande element:

A = Applikationer - Listvisning: Detta ar ett listvisningsfalt som visar alla tillgangliga installningsfiler,
samt de olika paketens installationsstatus och versionsnummer. Listvisningen innehaller fyra
kolumner som anvands for att presentera information: Namn, status, fabriksversion och installerad
version. Kolumnen "Namn" listar alla tillgangliga installningsfilpaket. Kolumnen "Status" ar en av
féljande:

1. Inte installerad - Indikerar att de valda installningsfilerna inte blivit installerade.
2. Installerat - Indikerar att de valda instaliningsfilerna ar installerade.

3. Andrat - Indikerar att de valda instéllningsfilerna ar installerade och att de &r dndrade i férhallande
till fabriksversionen.
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4. Foraldrade - Indikerar att de valda installningsfilerna ar installerade, men att de ar aldre an den
tillgangliga fabriksversionen.

5. Nyare - Indikerar att de valda installningsfilerna ar installerade, och att de ar nyare en den
tillgangligafabriksversionen.

Kolumnen "Fabriksversion" indikerar versionsnummer pa installningsfilpaketet som ar inkluderat fran
fabriken.

Kolumnen "Installerad version" indikerar versionsnumret fér versionen av ett installningsfilpaket som
ar installerat for den aktiva Window-Eyes-anvandaren. Om denna kolumn visar "n/a" betyder det att
Window-Eyes inte ar i stand till att identifiera versionsnumret for det installerade
installningsfilpaketet. Detta kan ske om du har uppgraderat fran en tidigare version av Window-Eyes.
Vid en nyinstallation kommer korrekt versionsnummer alltid vara tillgangligt. Det samma galler om du
ominstallerar ett installningsfilpaket fran fabriken.

Listvisningen "Applikationer” Iater dig valja fler installningsfilpaket samtidigt. Darmed blir det mgjligt
att installera eller avinstallera fler paket at gangen.

N = Information - Endast lasbar redigeringsruta: Detta falt innehaller filen Iasmig for installningsfilen
som ar vald i listvisningen "Applikationer". Med varje installningsfilpaket foljer det med en lasmig-fil
med information om hur installningsfilen skall anvandas for att fa den bast mojliga anpassning till
programmet som installningsfilen hor till. Titeln pa faltet varierar beroende av installningsfilpaketet
som ar valt. T.ex. kan titeln vara: "Information fér Adobe Reader", om det ar detta programmet som
ar valt i listvisningsfaltet. Om mer an ett installningsfilpaket ar valt, kommer hela detta falt vara
inaktivt.

| = Installningsfiler for - Endast lasbar redigeringsruta: Detta falt visar alla installningsfiler som ar
inkluderat i paketen som ar valt under listvisningen "Applikationer". Har far du ocksa information om
installationsstatus for varje enskild fil. Om en installningsfil eller uttalslista ar installerad, kommer
ordet "Installerad" visas efter filnamnet. Om en installningsfil eller uttalslista inte finns, kommer ordet
"Saknas" visas efter filnamnet. Om en av filerna ar olik i férhallande till fabriksversionen, kommer
ordet "Andrad" visas efter filnamnet. Om du byter instéliningsfilpaket under listvisningen
"Applikationer", kommer titeln pa& denna endast lasbara redigeringsruta forandra sig, for att reflektera
installningsfilpaketet som ar valt. Valjer du t.ex. installningsfilpaketet "Adobe Reader" i listvisningen
"Applikationer", kommer titeln pa faltet vara "Installningsfiler for Adobe Reader". Om mer an ett
installningsfilpaket ar valt, kommer denna redigeringsruta vara inaktiv.

| = Installera - knapp: Trycker du pa denna knapp kommer Window-Eyes installera den eller de
installiningsfilpaket som ar valt i listvisningsfaltet.

Om du installerar installningsfiler som finns tidigare, kommer du bli ombedd att bekrafta att filerna
skall skrivas éver. Om en uttalslista finns innan, kommer du bli tillfragad om du vill skriva éver den
existerande uttalslistan, om du vill lata den existerande uttalslistan vara eller om du vill sla
tillsammans innehallet i den existerande med innehallet i fabriksversionen av uttalslistan. Med andra
ord, om du har &ndrat undantagsordlistan, och du sa installerar en ny version av installiningsfilerna for
Window-Eyes, sa kan du alltsa ta vara pa dina egna rubriker i undantagsordlistan, samtidigt som du
far med de nya som féljer med i undantagsordlistan. Dialogen som fragar om du vill skriva éver,
behalla eller sla tillsammans innehaller tre kryssrutor:

¢ Anvand pa alla uttalslexikon - Har kryssar du i om du vill att handlingen du har valt (skriva 6ver,
behalla eller sla tillsammans) skall galla for alla lexikon som installeras, oberoende av program
eller typ uttalslista.
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e Anvand p3 alla X uttalslexikon (dar X star for en typ, uttalslista for grafik, tecken, tangentnamn,
farg eller undantagsordlista). — Detta far vald handling (skriva 6ver, behalla eller sla tillsammans)
att galla alla lexikon av denna typ.

e Anvand pa alla Y uttalslexikon (dar Y star for namnet pa ett program, t.ex. "Adobe Reader"). —
Detta far vald handling (skriva 6ver, behalla eller sla tillsammans) att bara ske pa alla lexikon for
ett bestamt program.

Dessa kryssrutor (skriv 6ver, behall eller sla tilsammans) ar bra om du vill installera manga
installningsfilpaket pa en gang.

V = Avinstallera - knapp: Anvands for att avinstallera den eller de valda installningsfilpaketen under
listvisningen "Applikationer".

D = Uppdatera foraldrade - knapp: Denna knapp kommer, om den trycks, fa Window-Eyes att hitta
vilken av de installerade instéllningsfilerna som har ett I1agre versionsnummer an fabriksversionen,
och sa installera bara de féraldrade filerna automatisk. Valjer du denna knapp och det inte finns
nagon installningsfil att uppdatera, far du féljande meddelande i en meddelanderuta: "Alla
installningsfilpaketen ar av nyaste version. Det finns inga installningsfiler att uppdatera.”" Om en
installningsfil har nyaste version men ar markerad som andrad, kommer filen inte bli uppdaterad.

A = Stang - knapp: Stanger instéliningshanteraren.

Om du installerar en instéallningsfil, ar det en god idé att forsakra dig om att installningsfilen inte
anvands av Window-Eyes medan installationen pagar. Stang darfér programmet som den
associerade installningsfilen hor till. Nar du 6éppnar programmet pa nytt efter installationen, kommer
de nya installningarna trada i kraft omedelbart.

Det kan vara nddvandigt att konvertera gamla instéliningsfiler till aktuellt format. For att géra detta,
valjer du funktionen "Konvertera installningsfiler till aktuellt format", som du hittar i Arkiv-menyn.
Valjer du denna funktion, kommer alla installningsfiler som befinner sig i aktuella Window-Eyes'
anvandarplacering bli konverterad till nyaste Installningsfilformat. Du far forsakra dig om att samtliga
program som anvander dessa instéllningsfiler ar stdngda. Har du éppna installningsfiler under
konverteringen, kommer det uppsta problem. Om du konverterar installningsfiler som Window-Eyes
anvander sjalv, far du starta Window-Eyes pa nytt for att de skall fungera bra.

7.16. Avsluta Window-Eyes

Du behéver inte avsluta Window-Eyes innan du avslutar Windows. Window-Eyes kan avslutas innan
Windows, men da kommer inte datorn "prata” innan nasta gang du startar Window-Eyes. Se till att
alla installningsfiler och uttalslexikon blir sparade innan du avslutar Window-Eyes, om du har gjort
andringar i en av dessa som du vill skall fungera nasta gang Window-Eyes startas.

Window-Eyes kan avslutas pa ett av foljande satt:

1. Fran kontrollpanelen i Window-Eyes valjer du den nedersta rubriken pa Arkiv-menyn, som ar
"Avsluta". Tryck Enter for att avsluta Window-Eyes och avlagsna programmet fran arbetsminnet.

2. Fran kontrollpanelen i Window-Eyes trycker du Alt-F4, som &ar standard snabbtangent i Windows
for att stanga aktuellt program. Dialogen "Avsluta Window-Eyes" visas, och den har tva knappar:
OK, och Avbryt. OK ar standardknappen, sa du kan bara trycka Enter for att avsluta Window-
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Eyes, och avlagsna programmet fran arbetsminnet.

3. Tryck snabbtangenten for funktionen "Avsluta Window-Eyes", som &r Ctrl-Ins-F4 i
standardinstallningen. Detta far Window-Eyes att fraga dig om du vill avsluta Window-Eyes, pa
samma satt som om du tryckt Ctrl-§, Alt-F4. Trycker du Enter, kommer Window-Eyes avsluta,
och programmet avlagsnas fran arbetsminnet.

8. Introduktion av kortkommandon i Window-Eyes

Detta kapitel forklarar hur du anvander kortkommandon i Window-Eyes.

8.1.Grundlaggande

8.2. Sa har fungerar det

8.3. Lasa tecken, ord, stycken, rader och avsnitt

8.4. Finn markor automatisk

8.5. Finn information relaterad till muspekaren

8.6. Tilldela egendefinierade kortkommandon

8.7. Hantering av dubbletter

8.8. Vilka tangenter kan anvands

8.9. Lasa delar av ett fonster

8.10. Identifikation av muspekaren

8.11. Snabbtangenten "Uppdatera skarmen"

8.12. Snabbtangenten "Slapp forbi"

8.13. Lasa anvandarfonster och hyperaktiva fonster

8.14. Las till och fran markoren

8.15. Las hela dokumentet utan stopp

8.16. Lasa ostandardiserade element

8.17. Window-Eyes och Systemfaltet

8.18. Tid och datum

8.19. Namn pa falt, och data i falt

8.20. Lasa programmets statusrad

8.21. Direktjustering av talparametrar

8.22. Annonsera forloppsindikator och rullningslister
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8.23. Batteriniva

8.24. Tangenthjalp

| Avsnitt 4.1 forklarades att markdren och muspekaren ar de tva platser dar programmet du anvander
och Window-Eyes mots. Tekniskt satt mots de pa hundratals omraden, men fran datoranvandarens
sida ar anvandandet av dessa tva markorer det vanligaste sattet att fa Window-Eyes att samarbete
med vardprogrammet, programmet du jobbar med fér 6gonblicket. Senare kapitel forklarar de tva
typer av fonster som Window-Eyes anvander, som ocksa ar moétesplats for Window-Eyes och
vardprogrammet, samt alla uttalslistorna. Men i detta kapitel och i det nasta skall vi fokusera pa
informationen som ges fran markéren, muspekaren och en tredje markoér, som tills vidare har fatt
mycket liten uppmarksamhet, Window-Eyes' WE-Markor.

8.1. Grundlaggande

Kortkommandon ar tangenter, eller skall vi sédga tangenttryck, som har tva uppgifter, utan att
vardprogrammet vet att en tangent ar tryckt. Den forsta uppgiften ar att samla in textbaserad och
grafisk information fran skarmen. Den andra uppgiften ar att ge Window-Eyes direktkommandon i
stallet for att ga via kontrollpanelens manga menyer for att ge en kommando till programmet.

Snabbtangenter forklaras inte i samma turordning som de visas i dialogrutan "Definition av
Kortkommandon" for att ordningen i menyvalet Kortkommandon &r valt av hansyn till anvandning.
Ordningen har i manualen ar satt efter tema. De flesta snabbtangenter blir noggrant genomgangna i
de kapitlen dar de naturlig hér hemma sé detta blir bara en férklaring och dversikt. Tillagg A har en
fullstdndig lista 6ver alla kortkommandon och deras forklaring som de férekommer i listrutorna i
Window-Eyes.

Du kan ge alla kortkommandon i Window-Eyes din egen tangentkombination, om du vill.
Tangentkombinationerna som ar installd fran leverantdren, ar definierade av bakgrunden av att de
skall vara latta att minnas samt att de skall leda till minst maéjliga konflikt med operativsystemets
och vardprogrammens kortkommandon. Detta leder till att en utékad anvandning av det numeriska
tangentbordet blir nédvandig.

Aven om det finns en standardinstalining, kan du faktiskt pa ett enkelt satt valja mellan flera andra.
Till exempel om du anvander dig av Vocal-Eyes och gillar denna instéllning, eller anvander en barbar
pc som inte har det numeriska tangentbordet, kan du byta till barbar uppsattning. Tillagg A beskriver
de olika uppsattningarna i detal.

8.2. Sa har fungerar det

Det forsta vi ofta gor, ar att hitta var pa skdrmen markérer befinner sig. Window-Eyes vet alltid var
dessa ar, och du kan med ett enkelt tangenttryck fa information om detta. Standard
tangentkombination for att fa information om markérens placering ar Ctrl-Num-+. Motsvarande
tangentkombination fér muspekaren ar Ctrl-Ins-Num-+.

© 2008 GW Micro Inc. & ICAP AB



8. Introduktion av kortkommandon i Window-Eyes 111

Window-Eyes ger markdrernas position i form av X- och Y-koordinater. For muspekarens del, blir
avstanden matt i pixlar fran vanster kant av gallande musgransomrade, och Y blir matt i pixlar fran
Overst av samma omrade. Nar det galler sjalva markdren, ar X avstdnden matt i pixlar fran vanster
kant av programfonstret, och Y ar avstanden matt i pixlar fran éverst av samma fonster. Nar
muspekaren ar i Oversta vanster horn av skarmen, ar koordinaterna X0 och YO sa lange musgransen
ar satt till hela skarmen. Sa nar du trycker Ctrl-Ins-Num-+, och Window-Eyes séager "X 52 Y 164
Mus Hela Skarmen", vet du att muspekaren ar mycket nara vanster kant av skdrmen och omraknat
en tredjedel ned fran toppen forutsatt att skarmen har en uppldsning pa 800 ganger 600 pixlar. Om
musen inte ar pa skarmen nar du trycker Ctrl-Ins-Num-+, ger Window-Eyes en ljudsignal.

Var uppmarksam pa att fonster kan vara placerat pa4 manga olika platser pa skdrmen och ha manga
olika storlekar. Detta gor nog att du behover lite tid for att bli van att tolka denna information om
koordinaterna.

8.3. Lasa tecken, ord, stycken, rader och avsnitt

Nagra av de mest grundlaggande snabbtangenter i Window-Eyes, ar de som tar utgadngspunkt i
markoren for att ge information.

Nar du skriver i ett dokument, kan det handa du far Ilamna datorn for att géra nagot annat. Nar du
slutar att skriva star markdren pa slutet av raden du skrev pa. Nar du kommer tillbaka ar det inte
sakert du minns vad du skrev sist. Med olika Ctrl-num-kombinationer kan du fa last upp olika delar
av texten utan att "forstéra" sjalva skrivprogrammet.

Trycker du Ctrl-Num-Pil Ned, kommer Window-Eyes lasa den position markdren ar placerad pa for
Ogonblicket. Ctrl-num-hoger laser ordet markéren ar placerad pa. Detta kraver att markoren ar
placerad i en text. Star markdren utanfér, eller mellan tva ord, ger Window-Eyes en ljudsignal.
Trycker du Ctrl-num-hdger tva ganger, kommer ordet den ar placerad i stavas. Ett tredje tryck far
Window-Eyes att bokstavera ordet efter ett ordalfabet (adam for a, bertil for b, cesar for ¢ osv.) Ett
tryck pa Ctrl-num-vanster, far Window-Eyes att sédga bokstaven eller tecknet markdren star pa. Tva
tryck ger en fonetisk upplasning av tecknet. Om det inte finns en markér nar du trycker Ctrl-num-
center (5), kor Window-Eyes ett summeringskommando som berattar vilken tangentkombination du
skall trycka for att fa information. Alla andra markdrrelaterade snabbtangentkombinationer leder till
att Window-Eyes ger en ljudsignal om en markor inte finns. Alla dessa kommandon kan utféras utan
att programmets markoér flyttas eller forstors.

Fabriksinstaliningarna for dessa funktioner ar som féljer:
Tecknet innan = Ejdefinierad

Tecken = Ctrl-num-vanster

Tecknet efter = Ejdefinierad

Ordet innan = Ejdefinierad

Ord = Ctrl-num-héger

Ordet efter = Ej definierad

Rad over = Ejdefinierad
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Rad = Ctrl-num-center (5)
Raden under = Ejdefinierad
Mening innan = Ejdefinierad
Mening = Ctrl-Num-Ned
Mening efter = Ej definierad
Avsnitt innan = Ej definierad
Avsnitt = Ctrl-num-upp

Avsnitt efter = Ej definierad

8.4. Finn markor automatisk

Finn markor automatisk

Oftast hittar Window-Eyes foljer vardprogrammets markér. Om du tycker att Window-Eyes har
problem med att hitta en markér, ar det ett par saker du kan foérsoka. For det forsta ska du ga
genom installningar i ditt program och férsakra dig om att markdren ar satt till att blinka. Vissa
program ger dig inte méjlighet att andra markéren, men dessa har som regel en blinkande markoér.
Om programmet inte har en blinkande markér, ar inte Window-Eyes i stand att hitta markéren. For
det andra kan du forsoka att finna ut om det ar majligt att &ndra markoérens utseende; i sa fall kan du
definiera den till ett streck eller block. Forsok bagge, men en markér som har form som et streck ar
vanligtvis att foredra.

Till slut &r du klar att anvanda Window-Eyes snabbtangent for "Automatisk Markdrdetektering", Ctrl-
Ins-C, nar du star i fonstret och en markér visas. Window-Eyes sager da "Letar efter markor,
vanligen vanta". Om programmet anvander en systemmarkor, sdger Window-Eyes direkt "Anvander
systemmarkor".

Om detta skulle ske, utan att Window-Eyes hanterar markoren korrekt, kan inte Window-Eyes hitta
programmets systemmarkor, och du bor ta kontakt med GW Micro. Om programmet inte anvander
en systemmarkor, vantar Window-Eyes i cirka 5 sekunder och sager darefter antingen "Markor
funnen", om den hittar en markoér, eller sdga "Markdr ej funnen”, om den inte hittar en markor.

Om en markoér hittas, ar allt i sin ordning. Window-Eyes kommer automatiskt spara informationen for
denna markdr och anvanda den de ganger du anvander programmet. Om ingen markoér hittas, bor du
forsOka att andra markdren i programmets installning, och darefter forsoka trycka Ins-C for att
automatisk detektera markéren. Om du har gatt genom ovanstaende forslag och Window-Eyes
fortfarande inte klarar att hitta markoren, eller att markéren hittas men inte kan foljas, far du ta
kontakt med teknisk personal sa att du far hjalp med att I6sa problemet.
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8.5. Finn information relaterad till muspekaren

| de allra flesta fall kommer Windows placera en muspekare, musmarkor, ndgonstans pa skarmen.
Eftersom muspekaren kan flyttas runt om pa skdrmen utan att den direkt forstor det du haller pa
med, later Window-Eyes dig anvanda denna pekare for att inhamta information fran skarmen.

I Avsnitt 10 ges en detaljerad beskrivning av hur du kan anvanda muspekaren for att hamta
information eller lasa det som star pa skarmen. En snabb genomgang av snabbtangenter for
anvandning av muspekaren ges har sa att du kommer i gang. Fabriksinstallningarna for lasning av
tecken, ord, rader, stycken, avsnitt och ikoner ar som foljer:

Tecknet innan = Num-vanster
Tecken = Ctrl-ins-num-mitten (5)
Tecknet efter = Num-hdger

Ordet innan = Ins-Num Vanster
Ord = Ins-num-mitten (5)

Ordet efter = Ins-num-hoger

Raden 6ver = Num-upp

Rad = Num-mitten (5)

Raden under = Num-Ned
Instéllningen innan = Ins-Num-End
Mening = Ins-Num-Ned
Installningen efter = Ins-num-sida Ned
Avsnittet innan = Ctrl-Ins-Num-End
Avsnitt = Ctrl-Ins-Num-Ned
Avsnittet efter = Ctrl-Ins-Side Ned
lkonen innan = Ejdefinierad

lkon = Ejdefinierad

lkonen efter = Ejdefinierad

Efter hand som du prévar dig fram med dessa snabbtangenter, lagger du marke till att det ar en
markbar skillnad pa hur snabbtangenter fér markéren och snabbtangenter fér muspekaren fungerar.
Om du till exempel star mitt i ett avsnitt och du trycker snabbtangenten for "Las Nasta mening" som
markoren ar placerad pé (Ej definierad fran leverantéren), laser Window-Eyes nasta mening utan att
flytta markéren. Trycker du denna snabbtangent en gang till, kommer samma mening lasas igen.
Om du daremot anvander snabbtangenten fér muspekaren, Ins-num-Sida ned, for att lasa nasta
mening, kommer varje tryck pa denna tangent forflytta muspekaren mening for mening nedat i
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texten, tills musen ar nederst i fonstret den ar definierad till att forflytta sig inom.

Det ar emellertid inte sakert att du vill flytta muspekaren mer an du onskar flytta p& markéren for att
f& upplast information pa skarmen. Window-Eyes har darfér en tredje markor: WE-MARKOREN. Fér
att sla denna markor av eller pa, trycker du snabbtangenten Ins-Num-Minus. Nu kan du med
muspekarens kortkommandon forflytta denna osynliga markor runt omkring pa skarmen. Tryck
samma snabbtangent, Ins-Num-Minus, en gang till for att ge kontrollen tillbaka till muspekaren. WE-
MARKORENS forflyttningsmojlighet pa skdrmen &r precis de samma som muspekarens, men den
kan inte flyttas runt med den fysiska musen och den kan heller inte anvands for att klicka med.

Avsnitt 10 beskriver i detalj férdelen med denna markor.

8.6. Tilldela egendefinierade kortkommandon

Du har méjlighet att ge snabbtangenter i Window-Eyes dina egna tangentkombinationer. Detta kallas
att tilldela en snabbtangent. Du kan tilldela kortkommandon som inte ar definierade fran borjan, eller
du kan omdefiniera kortkommandon s3 att de passar dig och dina program bast majligt.
Kortkommandon tilldelas genom menyn "Snabbtangenter” i Window-Eyes' kontrollpanel.

For att komma till denna meny, éppnar du forst Window-Eyes kontrollpanel med att trycka Ctrl-§,
och darefter Alt-N. Denna meny bestar av sex kategorier som 6ppnar sin respektive dialog som
innehaller kortkommandon for specifika uppgifter.

M = Markor - For att 1asa relaterad till markoéren, och/eller manipulera den.

U = Mus - For att I&sa relaterad till, och/eller manipulera muspekaren.

L = Laslage - For att navigera/lasa webbsida (rubriker, Tabeller, Skarmar etc.).

D = Diverse - For att hitta upplysningar i skarmbilden (statusrader, klocka och datum etc.).
A = Anvandarfonster - For att Iasa och andra anvandardefinierade fonster. Avsnitt 12 ger en
utforlig beskrivning av Anvandarfonster.

O = Office - Foér att lasa och navigera i Microsoft Office-dokument (Rader, andringar, tabeller,
stavnings- och grammatikfel, etc.).

Varje enskild menyrubrik innehaller en dialog med féljande element:

e G = Tangenter - Denna listruta innehéller alla kortkommandon och deras tangentdefinitioner
som tillhér den aktuella kategorin.
T = Tilldela tangent - Trycker du denna knapp, kommer Window-Eyes fraga efter den
tangentkombination som skall tilldelas funktionen som valdes i listan éver kortkommandon. Sa
fort du har tryckt tangentkombinationen du vill tilldela denna snabbtangentdefinition,
uppdateras listan med kortkommandon.
M = Markér - genom att valja denna radioknapp, visas listan éver alla kortkommandon som
tillhor kategorin "Markor”.
U = Mus - genom att valja denna radioknapp, visas listan dver alla kortkommandon som tillh6r
kategorin "Mus".
L = Laslage - genom att valja denna radioknapp, visas listan éver alla kortkommandon som
tillhor kategorin Laslage.
D = Diverse - genom att valja denna radioknapp visas listan éver alla kortkommandon som
tillhér kategorin "Andra”.
o A = Anvandarfénster - genom att valja denna radioknapp, visas listan éver alla kortkommandon
som tillhor kategorin "Anvandarfonster”.
O = Office - genom att valja denna radioknapp visas listan dver alla kortkommandon som tillhér
kategorin "Microsoft Office".
B = Ta bort tilldelning - Trycker du denna knapp, kommer tilldelningen som tillhdr den valda
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shabbtangentdefinitionen tas bort och ersattas med uttrycket "Ej definierad" i listrutan. Ar
snabbtangenten inte definierad, &r knappen Ta bort tangenttilldelning inaktiv, gra.

e OK-knappen - Denna knapp far Window-Eyes att genomféra férandringar du har gjort, och
sténga dialogen.

o Avbryt-knappen - Denna knapp avbryter allt du har gjort och stanger dialogen.

| listrutan med kortkommandon kan du flytta dig upp och ned med piltangenterna. Dessutom, som
annars i Windows, kan du anvanda foérsta bokstaven till den funktion du énskar hitta. Ar det fler
element i listan som har samma férstabokstav, far du eventuellt trycka fler gadnger pad samma
bokstav for att hitta den du ar ute efter. En annan, nagot mer direkt metod, ar att fortiépande skriva in
namnet pa elementet i listrutan. Fokus flyttar sig da tills du har skrivit in de bokstaver elementet
bestar av. Vantar du mer an en sekund mellan varje bokstav, tolkar Window-Eyes nasta bokstav
som en forstabokstav och placerar fokus pa det forsta elementet som har den forstabokstaven.

Nar du har funnit den snabbtangent du énskar, kan du dndra den. Om du vill tilldela funktionen "Visa
namn pa falt", till Alt-F (finns i kategorin "Diverse"), gor du sa har:

1. Tryck Alt-L for att ga till listrutan med kortkommandon.

2. Tryck bokstaven 'v' for att ga direkt till elementet "Visa namn pa falt". Window-Eyes
kommer nu séga, "Visa namn pa falt", och sedan saga Ctrl-Ins-F.

3. Tryck nu Alt-T for att ga till knappen "Tilldela tangent". Window-Eyes kommer nu

saga, "Tryck tangent for "Visa namn pa falt".

4, Tryck tangenterna Alt-F for att tilldela snabbtangenten denna tangentkombination.
5. Tryck Enter for att valja Ok-knappen, eller Esc for Avbryt-knappen. Bada stanger

dialogen och menyn.

Du kan avlagsna en tangenttilldelning som ar definierad fér en snabbtangent genom att trycka
knappen "Ta bort tangenttilldelning”, Alt-T.

Window-Eyes stdéder méjligheten for att skilja mellan status for NumLock pa féljande tangenter:
Snedstreck, stjarna, minus, plus och enter. Darmed kan du tilldela en funktion till dessa tangenter
nar NumLock ar pa, och en annan nar NumLock &r av (sa ar fallet fér de andra tangenterna pa
nummertangentbordet). Stjarna-tangenten kommer t.ex. kallas Numpa-stjarna nar NumLock ar pa,
och Numav-stjarna nar NumLock ar av. Genom att definiera nagon eller alla dessa tangenter bara
med NumLock av, kan du anvanda dessa tangenter tillsammans med de andra tangenterna pa
nummertangentbordet. Detta kan vara bra om du vill kéra program som Windows kalkylator. Vill du
att en av dessa 5 tangenterna skall fungera pa samma satt oberoende av NumLock-status, far du
definiera tangenten tva ganger, forst med gallande NumLock-status, och darefter med NumLock i
motsatt status. Har du definierat samma funktion med NumLock bade av och pa, kommer tangenten
kallas Num-stjarna, for att visa att den har samma funktion oavsett NumLock-status.

Efter att du har gjort forandringar i dialogen "Kortkommandodefinitioner", kan du 6ppna Arkiv-menyn
och vélja Spara, Installningsfiler och spara den aktuella Installningsfilen, antingen med
originalnamnet eller med ett nytt namn som du sjalv ger Installningsfilen.
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8.7. Hantering av dubbletter

Om du forsoker att definiera en tangentkombination till en funktion, och denna tangentkombination
redan anvands, 6ppnar Window-Eyes dialogen Dubblett tangentdefinition som ett underordnat
fonster. Denna dialog har fyra knappar, och de ar som foljer:

Ersatt tangent

Trycker du denna knapp, upphavs den gallande snabbtangenten, tangentkombinationen blir tilldelad
den nya funktionen, dialogen Dubblett tangentkombination stangs och du atergar till den position i
listrutan dar du stod da du tryckte dubblett tangentkombinationen. Alltsa den nya snabbtangenten
du gav den dubblett tangentkombinationen till.

Erséatt och omdefiniera tangent

Trycker du denna knapp, kommer den géallande snabbtangenten omdefinieras, tangentkombinationen
blir tilldelad den nya snabbtangenten, dialogen Dubblett tangentkombination sténgs och du atergéar
till den positionen i listrutan dar snabbtangenten som redan hade dubblett tangentkombinationen
befinner sig. Alltsa den snabbtangenten som hade den tangentkombination du férsokte att anvanda.

Tillat dubblett tangent

Denna knapp later dig definiera samma tangentkombination till en snabbtangent i Iaslage, en Office
snabbtangent och en vilken som helst annan snabbtangent, stédnger dialogen "Tillat dubblett
tangentdefinition", och for dig tillbaka till listrutan med kortkommandon, och fokus satts pa den
shabbtangenten du definierar.

Avbryt

Detta ar standardknappen, och den stanger dialogen, ateraktiverar dialogen
"Kortkommandodefinitioner" och atergar till listrutan "Tangenter" med fokus pa samma snabbtangent
som du hade som utgangspunkt.

Som en summering, kan vi saga: Valj Avbryt for att behalla den existerande tangentkombinationen
och eller férsdka en ny. Valj "Ersatt tangent" for att tilldela tangentkombinationen till den nya
funktionen, och upphav den gamla snabbtangenten. Valj "Ersatt och omdefiniera tangent” for att
definiera tangentkombinationen till den nya snabbtangenten och ga till den gamla
snabbtangentdefinitionen for att definiera en ny tangentkombination till denna, eller valj "Tillat
dubblett tangent” for att lata en och samma tangentkombination utféra tva olika funktioner beroendet
av om du ari Laslage eller inte.

Har ar ett exempel: Du vill definiera tangentkombinationen Ctrl-Shift-W till funktionen "Las angivet
fonster", men nar du férsoker att géra det, 6ppnar Window-Eyes dialogen "Dubblett tangentdefinition
som informerar om att denna tangentkombination redan anvands av funktionen "Las aktivt fonster".

Valjer du Avbryt, kommer Window-Eyes ta dig tillbaka till "L&s angivet fonster" i listrutan
"Tangenter", dar du kan forséka en ny tangentkombination, till exempel Alt-Shift-W. Om den
tangentkombinationen inte anvands, kan du fortsatta och ga ut ur dialogen och spara
Installningsfilen.

Om du véljer Ersatt tangent", tilldelar Window-Eyes tangentkombinationen Ctrl-Shift-W till "Las
angivet fonster" och upphaver "Las aktivt fonster". Da stdngs dialogen "Dubblett tangentdefinition",
och du atergar till listrutan "Tangentlista" med fokus pa "Las angivet fonster", som om ingen konflikt
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har funnits.

Om du valjer "Ersatt och omdefiniera tangent”, kommer Window-Eyes tilldela Ctrl-Shift-W till
snabbtangenten "Las angivet fonster", upphava snabbtangenten for "Las aktivt fonster", stanga
dialogen "Dubblett tangentdefinition”, ta dig tillbaka till listrutan "Tangenter" med fokus pa "Las aktivt
fonster", dar du da kan ge denna funktion en annan tangentkombination, till exempel Alt-Shift-W.

Om du valjer knappen "Tillat dubblett tangent", kommer Window-Eyes tilldela tangentkombinationen
Ctrl-Shift-W till bade "Las angivet fonster" och till "Las Aktivt fonster". Detta ar mojligt for att
Window-Eyes behandlar kortkommandon olika allt eftersom om den befinner sig i Laslage, till
exempel pa en webbsida i Internet Explorer eller inte. Utanfér Laslage kommer Window-Eyes utféra
"Las angivet fonster" nar tangentkombinationen Ctrl-Shift-W trycks.

Tangentkombinationen Ctrl-§, som 6ppnar Window-Eyes' kontrollpanel, ar inte nagot annat an en
vanlig snabbtangent. Skulle denna kombination vara svar eller vara i konflikt med en annan, ar det
bara att omdefiniera den till en annan tangentkombination sadan du nu har lart.

8.8. Vilka tangenter kan anvands

Tangenterna som hittills ar omtalade, ar bokstavstangenter anvanda tillsammans med Ctrl, Shift och
Alt-tangenterna. For att vidare 6ka méjligheterna kan du anvanda Ins-tangenten pa det numeriska
tangentbordet. Ins-G och Ctrl-Ins-Ned kan vara handiga kombinationer. Du kan ju foérsoka
kombinationen Ctrl-Alt-Shift-Ins-F3 om du har tillrdckligt manga fingrar. Om du har ett 104-tangenters
tangentbord, kan du aven anvanda Windows-tangenten och Snabbmenytangenten tillsammans med
andra tangenter for att skapa tangentkombinationer. Pa detta satt behdver du inte begréansa dig till
bara bokstavstangenterna. Du kan ocksa anvanda alla funktionstangenterna och alla de numeriska
tangenterna.

| huvudsak bor du inte anvanda de alfanumeriska tangenterna ensamt eller bokstavstangenterna du
skriver med, som en snabbtangent. Om du till exempel definierar bokstaven 'E' som snabbtangent,
kommer Window-Eyes utféra den funktionen som du har tilldelad bokstaven 'E' i stéllet for att
bokstaven skrivs. Vi har anda gjort det mgjligt att anvanda de alfanumeriska tangenterna till
kortkommandon for att nagra program inte anvander dem for inskrivning. Ett undantag ar att anvénda
dessa alfanumeriska tangenter nar du ar i Laslage. Detta blir omtalat i Avsnitt 19.

NumLock ska vara paslagen om det numeriska tangentbordet skall kunna skriva siffror, och
NumLock ska vara av nar det numeriska tangentbordet skall anvands till markérforflyttningar. Om
NumLock &r av eller pa, sa har det betydelse fér anvandandet tillsammans med Ctrl, Shift etc.

8.9. Lasa delar av ett fonster

Det ar majligt att fa upplast hela skarmen aven om det troligen ar sallan du har behov av det. Det ar
storre sannolikhet for att du vill I1asa hela det aktiva fonstret, speciellt nar du vill 1ara kdnna ett nytt
programfénster. Annu mer troligt ar det att du vill 1asa delar av ett fonster. Har féljer nagra
kortkommandon for att gora just det:

Hela Skarmen = Ejdefinierad
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L&s aktivt fonster = Ctrl-Shift-W
Titel/status = Ctrl-Shift-T
Statusraden = Ctrl-Ins-S
Menyraden = Ej definierad

L&as summering = Ctrl-Shift-S
Markerat Block = Ctrl-Shift-M
Rad = Ctrl-num-center (5)

Snabbtangenten Titel/status Iaser titeln pa fonstret i fokus, sa lange det existerar en titelrad, och
darefter lases titelraden pa det aktiva fonstret om denna rad finns. Denna funktion berattar ocksd om
fonstret ar maximerat, minimerat eller ett normalfénster. Om det inte finns en aktiv titelrad, sager
Window-Eyes "Ingen aktiv applikation". Notera: Det ar fler kortkommandon som kan ta dig ut ur
denna situation, sa som Alt-Tabb, Ctrl-§ och darefter Esc. Snabbtangenten "Las statusrad", laser
informationen som finns i det aktiva programmets statusrad om programmet har en sadan, och om
den ar programmerad pa ratt satt. Om Window-Eyes inte hittar en statusrad, kommer den nedersta
raden i programfonstret bli 1ast. Det ar vanligtvis denna rad som ar definierad som statusrad.
Snabbtangenten "Las menyraden", Iaser hela menyraden i det aktiva programmet. Snabbtangenten
"Las summering", laser fonstret eller faltet i fokus sa som till exempel redigeringsfonstret i
Anteckningar, valet i fokus i en meny eller en listruta, en knapp eller liknande. Annu ett tryck medfér
till att texten stavas, och ett tredje tryck leder till att texten stavas fonetiskt. Snabbtangenten
"Markerat block", Iaser texten som ar markerad, antingen genom att anvanda tangentbordet eller
med hjalp av musen; till exempel den texten du markerar i ditt textbehandlingsprogram innan den ev.
skall raderas. For att kontrollera, ar det da bra att kunna fa upplast det som ar avmarkerat.
Snabbtangenten "Las rad", Iaser den rad markéren ar placerad pa. Finns det ingen markor, kommer
funktionen "Las summering" utforas.

Fa tillgang till ordbehandlarens stavningskontroll

De flesta ordbehandlingsprogram har en stavningskontroll som éppnar ett underordnat fonster, nagot
som kan innebara en utmaning for skarmlasaren. Samtidigt som redigeringsfonstret deaktiveras
Oppnas ett nytt fonster som visar det felstavade ordet som markerat. Men hur hitta och lasa ordet i
sitt riktiga sammanhang? Det ar det som ar svarigheten.

For denna uppgift har Window-Eyes utrustats med en funktion som heter "Hamta till specificerad
markering". Innan du anvander denna funktion fér férsta gang, ska du ga genom nagra fa steg for att
stélla in den ratt sa att den passar ditt ordbehandlingsprogram. Men nar detta ar gjort, anvander du
funktionen for att hamta muspekaren till det felstavade ordet. Sedan ar det bara att anvanda
snabbtangenter for att Iasa ord eller tecken omkring musen.

For de mest populara textbehandlingsprogrammen Word och WordPerfect, ar detta redan gjort. Skall
du satta upp Window-Eyes for att fungera med andra program, gor du sa har:

1. Oppna ett nytt dokumentfénster i skrivprogrammet, som har stavningskontroll, och som visar
felstavat ord som markerad text.

2. Skriv ett ord fel sa att du ar saker pa att det vill bli uppfangat som felstavat av
stavningskontrollen.
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3. Starta stavningskontrollen. Det felstavade ordet blir da markerat.
4. Tryck Ctrl-Shift-F for att 6ppna dialogen "Finn" i Window-Eyes.
5. Skriv in det felstavade ordet precis som du gjorde i skrivprogrammet.

6. Tryck Tabbtangenten tills du kommer till radioknapparna fér var det skall s6kas, och valj "Full
Skarm".

7. Tryck Enter. Dialogen "Finn" stdngs, och muspekaren flyttas till det felstavade ordet.

Nu ar det dags att lara Window-Eyes vilket markerat fonster det skall letas efter nar du trycker
snabbtangenten "Hamta till specificerad markering", och vi fortsatter:

Tryck Ctrl-§ for att 6ppna Window-Eyes' kontrollpanel.

1. Tryck Alt-M fér att ppna menyn "Mus".

2. Tryck M = "Ange framhavt musfoénster", det nedersta valet i denna meny. Window-Eyes vill sa
Oppna dialogen "Ange markerat fonster", som lar dig antingen svara Ja eller Nej pa fragan: "Ange
fonstret under musen som sékfénster'?".

3. "Ja" ar standardknapp, sa tryck bara Enter har. Window-Eyes stanger dialogen och menyn.

Nu kan du tilldela en tangentkombination sa att muspekaren alltid vill bli placerad pa detta upplysta
fonster nar det ar 6ppet och du trycker snabbtangenten:

—_

Tryck Alt-S fér att 6ppna menyn "Snabbtangenter".
2. Tryck U = "Mus".
3. llistrutan hittar du rubriken "Dra mus till fénster".

4. Tryck Alt-T = "Tilldela tangent", for att ge denna funktion en tangentkombination. Kanske Ctrl-
applikation-s kan passa?

5. Tryck Enter som sténger dialogen och menyn.

6. Tryck Alt-A for att dppna Arkiv-menyn.

7. Valj Spara.

8. Valj Installningsfil.

9. Tryck Esc for att stdnga Window-Eyes' kontrollpanel.
10. Préva den nya snabbtangenten.

Nar du har lart dig mer om hyperaktiva fonster (Avsnitt 14), kan du se hur detta kan goras
automatiskt. Musen kan instrueras att flytta till det markerade ordet nar ett sddant dyker upp.
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8.10. Identifikation av muspekaren

Formen pa muspekaren reflekterar vad den anvands till fér 6gonblicket. Av och till visas den som en
pil for att peka och klicka med. Andra ganger ar den formad som en pil med tva spetsar for att andra
storlek pa fonster. En tredje form ar som en I-formad bjalke som visuell anvandning passar bra for
markering av textblock. Det ar val séllan vill veta hur muspekaren ser ut, men om du vill, kan du
trycka snabbtangenten for "Beskriv pekare”, som inte ar definierad fran leverantoren. Avsnitt 16
forklarar hur du kan andra beskrivningen av de olika pekarna. Standardnamnen pa pekarna féljande:

o Pil - Standard muspekare i Windows.

o Kors - Indikerar méjligheten att vara mer precis vid markering med musen.

o |-streck - Indikerar att fonstret under musen accepterar indata fran anvandaren via
tangentbordet.

o Storlek nordost sydvast - Indikerar att du kan &ndra storleken pa fonstret under musen genom
att dra i fonstrets 6vre hoger eller nedre vanster horn.

o Storlek nord-syd - Indikerar att kantlinjerna till fénstret under musen kan flyttas upp eller ned
(genom att halla inne vanster musknapp medan du flyttar musen upp eller ned), och s& andra
hojden pa det aktiva fonstret.

o Storlek nordvast sydost - Indikerar att du kan &ndra storlek pa fonstret under musen genom att
dra i fonstrets 6vre vanster eller nedre hoger horn.

o Storlek vast 8st - Indikerar att du kan &ndra bredden pa det aktiva fonstret genom att flytta
musen till vanster eller héger medan vanster musknapp halls inne.

o Timglas - Indikerar att operativsystemet ar upptaget med att utféra en uppgift.

o Programstart - Indikerar att operativsystemet startar ett program.

¢ Nej - Indikerar att fonstret under musen inte accepterar ett bestamt objekt (vanligtvis objektet
som halls nere med vanster musknapp).

¢ Storlek alla - Indikerar att fonstret under musen kan flyttas i alla riktningar nar vanster
musknapp halls inne.

¢ Hjalp - Indikerar att det finns en hjalptext for rubriken som befinner sig under musen.

Om Window-Eyes hittar en muspekare den inte kanner igen, sager den pekare xxx ar inte
definierad.

8.11. Snabbtangenten "Uppdatera skarmen"

Av och till hander det att program lagger text ovanpa den existerande texten, s att den blir dold for
det manskliga 6gat. Men Window-Eyes kan anda "se" texten, och forsoker lasa den. For att undga
detta, aterskapar Window-Eyes den del av skdrmen som ar utsatt for detta. Eftersom en del text pa
skarmen ar nastan helt identisk i form och farger med annan text, kommer den av och till vara
osynlig for skarmlasaren. Darfor ar Window-Eyes utrustad med en snabbtangent som heter
"Uppdatera skarmen", Ins-Escape, standard fran leverantéren och denna ar standard i alla
installningsfiler som kommer darifran. Anvand denna snabbtangent sa snart du marker att Window-
Eyes inte laser text du vet skall vara dar, eller om text blir [ast pa ett markligt satt.

Pa grund av att denna snabbtangent sallan anvands, valdes en tangentkombination som inte
kommer i konflikt med en dagliga anvandandet av tangenterna.

Av och till leder funktionen "Automatisk uppdatering av skarmen" till att det syns skrap pa skarmen.
Denna funktion ar paslagen som standard. Du kan undga "Automatisk uppdatering av skarmen"
genom att 6ppna Window-Eyes' kontrollpanel, ppna menyn "Allmant" och vélja "Tillat automatisk
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uppdatering”. Detta val ar av typen Av och P3a, och ar Pa som standard. Varje gang du andrar detta
val, sparas det automatiskt. Darfér behdver du inte spara din Installningsfil nar du har andrat detta
val.

8.12. Snabbtangenten "Slapp forbi"

Om det skulle bli n6dvandig att tilldela en snabbtangent till Window-Eyes som redan anvands av ett
vardprogram, kan du géra detta utan problem. Du trycker bara snabbtangenten for funktionen "Slapp
forbi", Ins-B. Nar du trycker denna snabbtangent, berattar du Window-Eyes att den nasta
tangentkombinationen skall ignoreras av Window-Eyes, och slapps genom till vardprogrammet, aven
om den ar tilldelad en snabbtangent i Window-Eyes. Lat oss saga att du vill lata Ctrl-C lasa Aktuellt
Tecken, och att ditt skrivprogram anvander denna tangentkombination for att kopiera markerad text,
en tangent som ocksa &ar standard i Windows. Fortsatt bara och tilldela tangentkombinationen till
funktionen Aktuellt Tecken i Window-Eyes. Och nar du da vill kopiera markerad text, trycker du Ins-
B forst, innan du trycker Ctrl-C.

Du kan nog hitta en annan tangentkombination for att I&sa aktuellt tecken, eller &ndrat
tangentkombinationen for att kopiera text i skrivprogrammet om det var mojligt, men det &r nog
mycket enklare att anvanda funktionen "Slapp forbi". Genom att anvanda denna funktion, kan du
anvanda alla slags tangentkombinationer som kortkommandon i Window-Eyes. Att hela tiden vara
pa sin vakt mot konflikt mellan kortkommandon i Window-Eyes och andra program ar mycket
koncentrationskrédvande och du kommer snart g vilse i vad som anvands och inte.

A andra sidan ger operativsystemet Windows, och speciellt tangentbordet med 104 tangenter, ett
mycket stort antal tangentkombinationer.

8.13. Lasa anvandarfonster och hyperaktiva fonster

Tjugo kortkommandon ar definierade for att [asa tjugo anvandardefinierade fonster i Window-Eyes.
Trycker du snabbtangenten som ar tilldelad anvandarfonster 0, kommer all information i detta fonster
lasas. Om den definierade storleken pa detta fonster ar mindre an storleken pa det aktiva fonstret,
kommer information som befinner sig pa utsidan av fonstret inte lasas.

Alt-0 till Alt-9 Iaser de tio forsta anvandardefinierade fonstren. Till exempel kommer Alt-0 lasa fonster
0, och Alt-9 lasa fonster 9. Snabbtangenter for upplasning av fonster 10 till 19 ar inte definierat fran
leverantdren.

Snabbtangenten "Valj anvandarfonster”, later dig lasa vilket som helst anvandarfonster eller
hyperaktivt fonster. Snabbtangenten ar inte definierad fran bérjan. Anvander du denna snabbtangent,
fragar Window-Eyes om vilket anvandarfonster (nummer), eller hyperaktivt fonster (bokstav) som
skall lasas. Nar du da har skrivit in numret pa anvandarfonstret, eller bokstaven for det hyperaktiva
fonstret, och trycker Enter, blir detta fonstret last av Window-Eyes.
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8.14. Las till och fran markoren

Aven for att veta var markdren befinner sig, kan det ocksa vara intressant att veta vad som befinner
sig runt markdren, fore, efter, dver och under. Fyra kortkommandon i Window-Eyes ar definierade for
att 1asa information som ar relaterad till markéren men begransad till det aktiva anvandarfonstret. Du
kan snabbt hitta dessa fyra snabbtangenter genom att g& in i dialogen "Markor
kortkommandodefinitioner", trycka bokstaven 't' som da flyttar fokus till "Topp till markér”. De tre
andra snabbtangenterna, "Markor till slutet”, "Vanster till markoér" och "Markoér till hdger" kommer i
turordning under. Som standard ar dessa snabbtangenter inte definierade, men du kan fundera pa att
ge dem en tangentkombination, till exempel Alt-piltangenter.

Snabbtangenten "Topp till markoér”, laser all text fran dversta vanster hérn av det aktiva
anvandarfonstret och till och med tecknet framfér markéren. Snabbtangenten "Markor till slutet” [aser
all text fran och med tecknet efter markéren och till nedersta hoger hérn av det aktiva
anvandarfonstret. Snabbtangenten "Vanster till markor”, 1aser bara texten pa raden dar markéren ar
placerad, fran vanster kant av det aktiva anvandarfonstret till och med tecknet markéren ar placerad
pa. Snabbtangenten "Markor till hoger”, 1aser bara texten pa raden dar markdren ar placerad, fran
och med tecknet markoren ar placerad pa och till héger kant av det aktiva anvandarfonstret.

Pa samma satt som for markdren, kan du lasa texten runt muspekaren. Snabbtangenter ar féljande:
"Toppen till mus" - Alt-Ins-Num-Pil Upp. "Mus till slutet" - Alt-Ins-Num Pil Ned. "Vanster till mus" -
Alt-ins-num-vanster. "Mus till héger" - Alt-ins-num-hoger. Nar du anvander dessa snabbtangenter
beroende informationsmangden av vilka begransningar musen har, bestamt av musgransen. Genom
att trycka snabbtangenten "Rotor for musgranser”, Ctrl-Shift-B, kan du rotera mellan de fyra
granserna och pa det sattet begransa musens forflyttningsomrade. Dessa snabbtangenter hittar du i
dialogrutan "Snabbtangenter for mus".

8.15. Las hela dokumentet utan stopp

Window-Eyes later dig lasa hela texten i ett dokument, fran och med vilken som helst
markorposition och helt till slutet av dokumentet eller tills du trycker Esc-tangenten. Denna funktion
satter du i gang genom att trycka snabbtangenten for "Las till slutet", Ctrl-Shift-R, som du hittar i
dialogrutan "Kortkommandon Diverse. Denna funktion laser hela den rad markéren ar pa, och lagger
darefter till ett pil ned-kommando i programmet du da anvander. Detta sker tills markoren nar slutet
av texten eller det inte ar mojligt att trycka pil ned fler gadnger. Markéren kommer, fér den som ser,
forflytta sig flera rader framfor den raden som fér 6gonblicket blir upplast.

Under "L3s till slutet", kan du anvanda pil héger fér att hoppa en rad ned, och pil vanster for att
hoppa en rad upp. Lagg marke for att funktionerna raden éver/raden under bara fungerar med
talsynteser som stdder indexering.

Denna funktion ar inte bara bra nar du skall Iasa ett helt dokument utan att behdva pila dig genom
texten, men ocksa nar du skall redigera texten. Da sitter du klar med fingret pa Esc-tangenten, och
trycker nar du hor nagot som du vill &ndra.

Du kan ocksa trycka Ctrl-tangenten for att tysta talet, medan markéren fortsatter nedat texten. Ett
nytt tryck pa Ctrl slar pa talet igen. Pa detta satt kan du hoppa 6ver text du inte vill héra.

Gar denna snabbtangent (Las till slutet) ifran det vi tidigare har sagt om kortkommandon, att dessa
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bara styr Window-Eyes och inte vardprogrammen? Ja, pa det sattet att denna snabbtangent ger
vardprogrammet instruktion for att bladdra i texten. Nar du trycker Esc-tangenten for att stanna
upplasningen, befinner sig markéren inte pa det stallet i texten den ursprunglig hade innan du tryckt
shabbtangenten. Nar du trycker Esc-tangenten for att stanna upplasningen, har inte det en direkt
inverkan pa vardprogrammet. Det ar det Window-Eyes sjalv som gér genom att det anvander ett
miniprogram for att ge vardprogrammet instruktion om att flytta markéren en rad at gangen nedat i
texten. Vardprogrammet marker aldrig detta tangenttryck.

8.16. Lasa ostandardiserade element

| Avsnitt 4.5 omtalas konceptet anpassade element i samband med genomgangen av dialogrutor.
Anpassade element anvands av programmerare for att mota kraven fér de program de utvecklar. Pa
grund av att Window-Eyes inte alltid klarar att [asa innehallet i sddana element, behdver den din
hjalp for detta genom att du anvander snabbtangenten "Omklassificera", Ins-R, som du hittar i
dialogrutan "Kortkommandon Diverse".

Nar du trycker Tabbtangenten fér att flytta runt i en dialogruta, och du hér Window-Eyes saga
"Anpassat element”, och om elementet inte blir upplast automatisk, eller du gar genom skarmbilden
med musen, och hor "anpassat element”, vet du att du nu kan anvanda snabbtangenten
"Omklassificera", Ins-R. Fér seende anvandare kan detta elementet se ut som t.ex. en listruta eller
en knapp. Men fér anvandare av Window-Eyes kan det vara svart att veta vad det ar och hur det skall
hanteras. Darfor kan det bli nédvandigt med en del experimentering.

Nar du trycker snabbtangenten "Omklassificera" (Ins-R), 6ppnas dialogen "Omklassificera", som
innehaller tre knappar. dessa ar: "Fonster i fokus", "Musfonster" och "Avbryt". Om du trycker Enter
pa knappen "Fonster i fokus", sker omdefiniering av klass for det elementet som ar i fokus. Valjer du
knappen "Musfonster”, blir fonstret som har muspekaren omdefinierat. Knappen "Avbryt" avbryter
operationen. Var uppmarksam pa att nar "Fonster i fokus" och "Musfonster" ar exakt samma
fonster, visas dialogen for Fonster i fokus direkt, i stallet for dialogen med dessa tre knapparna.

Efter att du har valt den riktiga knappen, visas en dialog med féljande element:
En listruta med féljande val:
Original Klass

Dialog

Egenskaper

Meny

Flerdokumentsfonster

M D I Klient

M D I-ram

Knapp

Kryssruta
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Kombinationsruta
Redigeringsruta
Gruppruta
Ikon-text
Listruta
Radioknapp
Rullningslist
Statisk ruta
Tabb kontroll
Skjutreglage
Listvy

Tradvy
Snabbtangentfalt
Rich edit
Animering

Upp Ned-kontroll

Vidare hittar du en redigeringsruta som bara ar lasbar med namnet Originalklass, som visar
klassnamnet pa elementet du vill andra klass for. En icke-redigerbar box med namnet Fonsterstil
som visar "bitar" pa stilen for elementet du vill andra klass for. En kryssruta med namnet "Inkludera
stil for klass", som nar den ar kryssad, tillater att det omdefinierade elementet kan existera for bade
namnet pa fonsterklassen och stilen; en OK-knapp och en Avbryt-knapp.

Titeln pa denna dialog visar aven typ av fonster du har valt att omdefiniera (Fonster i fokus eller
Musfénster).

Nar du omdefinierar ett element som inte redan ar omdefinierat, kommer du héra att Window-Eyes
annonserar att du antingen omdefinierar ett anpassat element eller ett Laslages-element. Aven om
Laslages-element kan skicka information till Window-Eyes, kan en omdefiniering ge mer information.
Till exempel i "Oppna fil" dialogen i Word kan -listrutan annonsera en del "ovasentligt" &ven om detta
ar ett Laslages-element. | detta fall gér omklassificering av en "Listruta" det mojligt for Window-Eyes
att halla ordning pa sortering, och indexeringen i listrutan.

Nar programutvecklare skriver egendefinierade element in i sina program, ger de dem namn som har
betecknas klassnamn. Dessa namn ar menade att likna det kontrollen skall utféra. Till exempel en
egendefinerad kontroll som fungerar som en knapp i ett Forstahjalpenprogram, kan kallas "fa-kn".
Window-Eyes kan hitta och rapportera till dig bade klassnamn och stil for ett givet egendefinierat
element. Tabba bara tills du nar den icke-redigerbara boxen "Originalklass". Klassnamnet kan vara
svart att uppfatta nar du bara anvander tal, men om du anvander piltangenterna och laser bokstav for
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bokstav, kan du fa last innehallet exakt.

Forhoppningsvis vet du nu hur anpassade element fungerar, och du kan nu vélja med piltangenterna i
listan en ersattning for klassen som du vill f4 att fungera. Forsok, och se om det anpassade
elementet fungerar sa som du vill, och att Window-Eyes tolkar elementet korrekt. Om det inte
fungerar ar det bara att préva och leta tills du hittar en klass som fungerar. Som regel finns det alltid
en som fungerar.

Av och till anvander programutvecklare samma klassnamn pa fler element av olika typ. Till exempel
kan klassnamnet "myclass" vara anvant pa bade en knapp och en kryssruta. For att [0sa detta
problem ger Window-Eyes dig mdjligheten att inkludera fonstrets stil for det omdefinierade
elementet. Tryck Tabb tills du kommer till kryssrutan med namnet "Inkludera stil for klass", och
kryssa i denna box.

Du behéver inte spara Installningsfilen fér Window-Eyes for att spara andringarna. Window-Eyes
sparar andringarna automatisk i en.WE-fil.

Foérandrar Window-Eyes vardprogrammet for att kunna hantera de egendefinierade elementen? Nej,
Window-Eyes férandrar aldrig ditt vardprogram. Det Window-Eyes goér nar du valjer att andra klassen
for ett egendefinierat element, ar bara att andra sattet Window-Eyes ser pa och behandlar elementet

pa.

Du kan inte experimentera med omdefiniering av klasser innan du kommer Gver ett anpassat
element. Standardelement kan inte omdefinieras. Skulle du likval forsdka, ger Window-Eyes ett
felmeddelande som sager "Kan inte omklassificera standard X", dar X ar namnet pa den klassen du
forsdker att omdefiniera.

Dessvarre kan inte alla egendefinierade element omdefinieras sa att de "pratar automatiskt" nar de
kommer i fokus, aven om de allra flesta kan. Om du skulle komma i denna situation, valjer du
"Original klass" i dialogen "Omklassificera". Om detta inte fungerar, kan du éppna .WE-filen och se
efter avsnittet som heter "Reclass on Create" och radera omdefinieringen fran filen. Detta bér du inte
forsoka dig pa om du inte har nog kunskap for redigering och lagring av sadana filer, och aven da boér
du ta en kopia av filen tills du ser att allt fungerar som tidigare.

Teknikerna hos GW Micro har testat Window-Eyes mycket grundligt, och de har skrivit manga
Installningsfiler och .WE-filer med manga omdefinieringar; men om du skulle hitta ett element du inte
klarar att omdefiniera, kan du ta kontakt med oss och rapportera det.

8.17. Window-Eyes och Systemfaltet

Till héger pa aktivitetsfaltet har Windows ett falt som kallas Systemfaltet, eller Systemkorg. Detta
falt anvands av program som till exempel Volymkontrollen. Dessa program kan inte nas fran
aktivitetsfaltet eller Alt-Tab-listan, listan éver kérande program. Genom att trycka Tabb fran
Startknappen, kommer du till Aktivitetsfaltet, ett tryck till pa Tabb for dig till Systemfaltet.
Tangentkombinationen Windows-B resulterar i samma sak. Nar du ar i systemfaltet kan du trycka
Hoger och Vanster pil for att se vad som finns sig i dar.

Window-Eyes ar utrustad med en systemfalt-snabbtangent, Ins-S, som ar standard

tangentkombination. Nar du trycker denna snabbtangent, sager Window-Eyes "Soker i systemfalt".
Nar sokningen ar klar, visar Window-Eyes innehallet i en dialog som innehaller en listruta som visar
verktygstips for varje element i listan, fyra knappar for att utféra musklick (enkelt vansterklick, enkelt
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hogerklick, dubbelt vansterklick och dubbelt hégerklick) och en Avbryt-knapp. For att programmen i
Systemfaltet skall kunna visas i denna dialog, kravs det att de visar verktygstips nar muspekaren
placeras pa dem. De allra flesta program av denna typ gor det, och sannolikt kommer alla
programmen du har i systemfaltet visas.

Du kan anvanda piltangenterna eller forstabokstaven for de olika programmen for att flytta dig upp
och ned i denna listruta. Nar du hittar ett program du vill jobba med, kan du antingen enkel- eller
dubbelklicka vanster eller hdger musknapp. Vanligtvis valjer du enkelt hdgerklick for att 6ppna en sa
kallad Kontext-meny for programmet. Denna meny brukar innehélla olika kommandon som tillh6r
programmet. Skall du kora, eller dppna programmet, valjer du dubbelt vansterklick. Om du vill stanga
dialogen "systemfalt", valjer du knappen Avbryt.

Genom att anvanda denna dialog, far du tillgang till en rad program du annars inte skulle haft tillgang
till.

8.18. Tid och datum

Nar du trycker snabbtangenten "Tid/datum”, Ins-T (standard tangentkombination), meddelar Window-
Eyes gallande tid och datum. Dessa data hamtas fran datorns klocka och kalender. Det ar da viktigt
att systemets klocka ar riktigt justerad. Om inte, presenterar Window-Eyes fel tid och ev. fel datum.
Window-Eyes stdder de olika tids- och datumformaten. Till exempel om din maskin ar installd fér
manad - dag - ar, kommer Window-Eyes saga december 14 2007. Med formatet dag - manad - ar,
kommer Window-Eyes saga 14 december 2004. Window-Eyes stdder ocksa 24-timmars klocka.

8.19. Namn pa filt, och data i falt

Efter hand som du trycker Tabb for att flytta dig fran element till element, laser Window-Eyes
namnet pa elementtyperna, sa som listruta, knapp, kryssruta o.s.v. Window-Eyes forsdker ocksa
hitta och lasa namnet som ar tilldelad faltet, samt innehallet i det.

Data i faltet ar ratt och slatt innehallet i det aktuella faltet. | en listruta kommer allt innehall i listrutan
vara data i faltet. | en kryssruta ar statusen pa kryssrutan data i faltet (kryssad eller inte kryssad). |
en redigeringsruta ar det all texten som ar data i faltet. Om du skulle ha behov for att fa last upp data
i ett falt, kan du trycka snabbtangenten for "Data i faltet", Ctrl-Shift-D.

Namnet pa faltet ar som regel placerad till vanster om, eller ovanfoér elementet. Till exempel om du ar
i en redigeringsruta for filnamn, i dialogen Oppna, kommer namnet pé faltet vara "Filnamn:". Om du
onskar att hdra namnet pa faltet, trycker du snabbtangenten "Namn pa faltet", Ctrl-Shift-N.

Window-Eyes vet alltid vad som ar data i ett falt, men maste gissa namnet pa det aktiva elementet.
Som namnts ovan ar falthamnet placerat till vanster om, eller 6ver det aktiva elementet, men
programmerarna kan placera namnet var som helst. P4 detta satt kan Window-Eyes "bli férvirrat”
och lasa fel namn p4 faltet, eller inte nadgot namn éver huvud taget aven om det ar synligt pa
skarmen. Dessutom finns det program som inte visar namn pa falt.

Pa grund av att ett faltnamn inte kan fastslas med 100% sakerhet, har Window-Eyes mdjlighet att
"lara" det riktiga falthamnet. Nar du star placerad pa ett element som inte sdger namnet pa faltet,
eller som har ett falthamn du ogillar, kan du trycka snabbtangenten for "Ange falthamn", Ctrl-Ins-F.
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Detta vill 6ppna en dialog med en redigeringsruta, en OK- och en Avbryt-knapp. Fokus vill bli
placerad i redigeringsrutan. Skriv in det du vill att Window-Eyes skall lasa som faltnamn pa det
aktuella elementet, och tryck Enter pa Ok-knappen.

Fran och med nu kommer Window-Eyes lasa det du skrev in som falthamn. Lagg marke for att du
kan ge nytt namn till vilket som helst element, aven om Window-Eyes laser det ratt fran borjan. Med
andra ord kan du styra dver det Window-Eyes sager.

Nar detta sparas, kommer falthamnet som ar tilldelat bara vara giltigt for detta speciella element. Om
du senare skulle anvanda snabbtangenten for "Ange falthamn" (Ctrl-Ins-F), pa det samma element,
visas samma dialog men med det namnet du skrev in sist visas i redigeringsrutan. Du kan nu radera
eller andra faltnamnet. Det nya faltnamnet blir sparat i den .WE-filen som ar associerat, det
programmet som kors for dgonblicket.

Oavsett vad som far Window-Eyes att saga det aktuella falthamnet, &r det namn du skrev in i
dialogen "Ange namn pa falt" som blir anvant. Detta namn har fortursratt framfor det Window-Eyes
"tror" det skall vara.

8.20. Lasa programmets statusrad

Nastan alla Windows-baserade program har en eller annan form av statusrad. | ett
textbehandlingsprogram, visar statusraden hur manga rader dokumentet har, pa vilken sida, rad och
kolumn markéren ar placerad. | en webblasare som till exempel Internet Explorer, kommer
statusraden visa statusen pa laddningen av sidan, eller visa adressen, URL fér den aktuella sidan.
Med andra ord ger statusraden mycket specificerad information till anvandaren om det program han/
hon anvander just nu.

Window-Eyes har mojligheten att se efter och lasa innehallet i statusraden automatisk. Nar du
trycker snabbtangenten Statusrad (Ctrl-Ins-S), vill Window-Eyes se efter statusraden i programmet
och lasa innehallet i detta fonster. Window-Eyes anvander en av tva metoder for att bestamma vad
som ar statusraden i programmet.

Programmerare har méjligheten att anvanda ett speciellt fonster som statusrad for att visa speciell
information. Detta fonster gjordes speciellt av Microsoft for att anvandas till att visa statusinformation.
Window-Eyes ser forst om vardprogrammet har detta speciella fonster. Om detta fonster finns, blir
innehallet upplast. Detta ar en relativt ny fonstertyp och aldre program har inte denna typ av
statusrad. Men efter hand som programmen uppdateras, ar det fler och fler som anvander detta
speciella fonster. Detta ar den sakraste metoden for Window-Eyes att se om det ar en statusrad.

Om Window-Eyes inte skulle hitta detta speciella fonster, kommer den nedersta raden i programmet
bli last. Da den sista raden i program brukar vara statusrad, blir ratt information last i alla fall.

Sa, nar du trycker snabbtangenten "Statusrad" (Ctrl-Ins-S), sdger Window-Eyes nagot som ar
baserat pa en av de tvd metoderna som beskrivs ovan. Och om inte Window-Eyes laser den riktiga
informationen i ditt program, blir du tvungen for att definiera ett anvandarfénster runt statusraden, och
fa det upplast. Definiering av sadana fonster omtalas i Avsnitt 12. | tidigare versioner av Window-
Eyes var detta den enda méjligheten. | dag laser funktionen "Statusrad" med all sannolikhet
informationen pa statusraden som finns i nya program utan att du behdver gora férandringar i
installningen av Window-Eyes.
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8.21. Direktjustering av talparametrar

Nastan alla Windows-baserade program har en eller annan form av statusrad. | ett
textbehandlingsprogram, visar statusraden hur manga rader dokumentet har, pa vilken sida, rad och
kolumn markdéren ar placerad. | en webblasare som till exempel Internet Explorer, kommer
statusraden visa statusen pa laddningen av sidan, eller visa adressen, URL for den aktuella sidan.
Med andra ord ger statusraden mycket specificerad information till anvandaren om det program han/
hon anvander just nu.

Window-Eyes har mojligheten att se efter och lasa innehallet i statusraden automatisk. Nar du
trycker snabbtangenten Statusrad (Ctrl-Ins-S), vill Window-Eyes se efter statusraden i programmet
och lasa innehéllet i detta fonster. Window-Eyes anvander en av tva metoder for att bestamma vad
som ar statusraden i programmet.

Programmerare har méjligheten att anvanda ett speciellt fonster som statusrad for att visa speciell
information. Detta fonster gjordes speciellt av Microsoft for att anvandas till att visa statusinformation.
Window-Eyes ser forst om vardprogrammet har detta speciella fénster. Om detta fonster finns, blir
innehallet upplast. Detta ar en relativt ny fonstertyp och aldre program har inte denna typ av
statusrad. Men efter hand som programmen uppdateras, ar det fler och fler som anvander detta
speciella fénster. Detta ar den sakraste metoden for Window-Eyes att se om det ar en statusrad.

Om Window-Eyes inte skulle hitta detta speciella fonster, kommer den nedersta raden i programmet
bli 1ast. Da den sista raden i program brukar vara statusrad, blir ratt information last i alla fall.

S4, nar du trycker snabbtangenten "Statusrad” (Ctrl-Ins-S), sager Window-Eyes nagot som ar
baserat pa en av de tvd metoderna som beskrivs ovan. Och om inte Window-Eyes laser den riktiga
informationen i ditt program, blir du tvungen fér att definiera ett anvandarfénster runt statusraden, och
fa det upplast. Definiering av sadana fonster omtalas i Avsnitt 12. | tidigare versioner av Window-
Eyes var detta den enda mdjligheten. | dag laser funktionen "Statusrad" med all sannolikhet
informationen pé statusraden som finns i nya program utan att du behdver géra férandringar i
installningen av Window-Eyes.

8.22. Annonsera framstegsvisare och rullningslister

Nar du laser ett langt e-postmeddelande, kan det ibland vara bra att veta var langt du &r kommit, och
hur mycket som aterstar. | ett textbehandlingsprogram kan du Iasa statusraden for att fa denna
information, medan e-postprogram sallan ger denna mgjlighet.

For att hitta positionen i ett fonster, kan du anvanda snabbtangenten "férloppsindikator eller
rullningslister" (Ctrl-Ins-B). Nar denna snabbtangent trycks, letar Window-Eyes i det aktiva fonstret
efter en forloppsindikator, och hittas en sadan, blir den last uppifran och ned tillsammans med
faltnamnet. Om en forloppsindikator inte hittas, letar Window-Eyes i fonstret som ar i fokus efter
rullningslister och laser dem, forst det vertikala och sedan det horisontella rullfaltet. Om Window-
Eyes inte hittar vare sig forloppsindikator eller rullningslister, séager den "Ingen forloppsindikator eller
rullningslister funnen". Notera att Window-Eyes bara laser standard framstegsrader och
rullningslister. Till exempel Word har rullningslister som liknar men inte ar standard rullningslister.
Det samma galler for program som har en forloppsindikator men som inte ar av standard typ. | dessa
fall hittar inte Window-Eyes forloppsindikatorn eller rullfaltet och sager "Ingen forloppsindikator eller
rullningslister funnen".
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En forloppsindikator ar en visuell presentation av hur langt en uppgift har kommit. Det mest
narliggande exemplet att visa, ar férloppsindikatorn i dialogen "Ladda ned" i Internet Explorer. De
flesta forloppsindikatorer har en skala som gar fran 0% till 100%. Nar du under nedladdning av en fil
trycker snabbtangenten "férloppsindikator eller rullningslister" (Ctrl-Ins-B) meddelas hur manga
procent av filen som ar nedladdat.

Rullningslister ar ocksa en visuell visare som vanligtvis ar placerad pa hoger sida eller nederst i
fonstret och ar relativa storleksmassigt i forhallande till det aktuella fonstret. Lata oss téanka oss att
en vertikal rullningslist har en skala som gar fran 0 till 100. Ett tryck pa snabbtangenten
"forloppsindikator eller rullningslister" kan ge indexen 0. Index 0 ar antingen pa dversta eller nedersta
position av fonstret i fokus, beroendet av vilken riktning rullfaltet har.

Notera att horisontella rullningslister oftast har riktningen vanster till héger, och vertikala
rullningslister har riktningen topp till botten. Rullningslister som har den motsatta riktningen kan nog
finnas, men sannolikheten for att du skall komma éver nagon ar mycket liten.

| exemplet med det vertikala rullfaltet, &r indexen 0, som betyder att du ar dverst i rullfaltet. For att
indexen skall 6ka, far du ga nedat i innehallet.

Nar du har natt slutet av innehallet i fonstret, kan det vara att indexen visar 80% av 100%. Det ar for
att indexen blir utlast fran toppen av rullfaltet. Du kommer upptacka att oavsett hur langt ned du gar i
innehallet, s& kommer aldrig indexen bli 100 av 100. Window-Eyes laser ut indexen fran toppen av
fonstret och nar det da ar ett lite stycke ned till slutet av innehéllet, som aldrig kommer na
indexpunkten, kommer aldrig indexen kunna bli 100 av 100, som ar den nedersta rubriken i fonstret.

8.23. Batteriniva

Funktionen Batteriniva" ar tilldelad snabbtangenten Ins-Q i standardinstaliningen. Tangenten anvands
for att fa information om batteristatus for datorer som kan kéra pa batteri. Annonseringen varierar
beroende av informationen som ar tillgénglig, och den kan darfér variera fran maskin till maskin. Om
ingen information ar tillganglig sdger Window-Eyes "Inget batteri".

8.24. Tangenthjalp

For en nyborjare ar ett bra alternativ att lara sig tangentbordet att starta funktionen "Tangenthjalp" i
Window-Eyes. Detta gors genom att trycka Ins-1 i standardinstallningen, Samma kommando
anvandas for att sla funktionen av.

Nar Tangenthjalpen ar pa, hander inget nar du trycker pa tangentbordet. | stallet berattar Window-
Eyes vilken tangent du tryckt, och i nagra fall vilken handling en snabbtangent skulle utfora.

Trycker du t.ex. bokstaven 'A', kommer Window-Eyes saga "A". Trycker du Ctrl-§, sager Window-
Eyes "Meny. Aktiverar Window-Eyes' kontrollpanel”. Om ett tangentnamn ar tilldelat till en tangent,
laser Window-Eyes tangentnamnet ocksa. Slar du pa tangenthjalp nar du ar i Microsoft Word, och
du trycker Ctrl-Home, sager Window-Eyes "Overst i dokument". Ar du i Internet Explorer eller
Firefox, och gor det samma, vill Window-Eyes séga "Overst". Du kan redigera uttalslistan for
tangentnamn helt efter egen dnskan, och funktionen "Tangenthjalp" aterspeglar dessa andringar.
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Trycker du en punktdisplaytangent medan "Tangenthjalp" ar pa, annonserar Window-Eyes namnet
pa funktionen som tangenten ar tilldelad. Texten kommer dessutom visas pa punktraden enligt
installningarna for "Snabbt meddelandelage”. Trycker du snabbtangenten fér "Tangenthjalp” en gang
till, kommer Window-Eyes sdga "Tangenthjalp av", och tangentbordet fungerar normailt igen.

Window-Eyes stanger automatiskt av "Tangenthjalp” vid fokusandring. Trycker du t.ex. Alt-Tabb for
att byta program eller Startknappen for att 6ppna startmenyn, stangs Tangenthjalpen av automatiskt.
Bade erfarna och mindre erfarna anvandare kan lara sig tillgangliga tangenttryck i olika program med
hjalp av funktionen "Tangenthjalp".

9. Lasa med markorforflyttningstangenter

Detta kapitel av Window-Eyes manualen beskriver hur skarmen kan lasas med
markorforflyttningstangenterna.

9.1. Grundlaggande

9.2. Sa har fungerar det

9.3. Praktisk anvandning

9.4. Markorforflyttningstangenternas definitioner

9.5. Fordrojning
9.6. Markorforflyttningstangenter ger fler fordelar

9.7. Markdorforflyttningstangenter i standardkontroller

9.1. Grundlaggande

I Avsnitt 3.2 definierade vi markorforflyttningstangenter som tangenter som Window-Eyes alltid delar
med vardprogrammet. Nagra av de vanligaste markorforflyttningstangenterna ar piltangenterna, och
piltangenterna tillsammans med Citrl-tangenterna, Tabb, Sida upp och Sida ned, Home och End,
Delete och Radera bakat. Nar du trycker dessa tangenter, kan Window-Eyes fanga upp
tangenttryckningarna, reagera pa dem och slappa genom dem till virdprogrammet som ocksa
reagerar pa dem.

9.2. Sa har fungerar det

Window-Eyes markorforflyttningstangenter ar installda genom menyvalet "Forflyttning" som du

hittar i Window-Eyes' kontrollpanel. Som standard fran leverantoren ar det bara nagra fa tangenter
som ar definierade. Resten kan du sjalv definiera sa att de passar dig och ditt behov. Du har ocksa
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mojligheten till att omdefiniera bade markorforflyttningstangenterna och deras tilldelningar. Chansen
ar mycket liten att du skall fa anvandning for 46 olika markorforflyttningstangenter, men 46 ar
tillgangliga om det skulle bli nédvandigt. For att 6ppna menyvalet "Forflyttning”, éppnar du forst
Window-Eyes' kontrollpanel med Ctrl-§, darefter menyn "Forflyttning" med Alt-F. Detta éppnar en
dialogruta med foljande innehall:

L = Tangentlista

T = Knappen "Tilldela Tangent"

U = Kombinationsboxen "Utfor forst"

I = Knappen "Utfor forst info" (kan vara inaktiv)

D = Kombinationsboxen "Utfor darefter"

N = Knappen "Utfér darefter info" (kan vara inaktiv)

F = "Fordrojning"

B = Knappen "Ta bort tilldelning"

OK-knappen

Avbryt-knappen

Denna dialog ar lite annorlunda an dialogrutan for tilldelning av kortkommandon déar du bara kan
tilldela tangentkombinationer. Nar du skall tilldela, definiera, markérforflyttningstangenter, tilldelar du
forst tangentkombinationen, darefter gar du till kombinationsboxen "Utfor forst", och sa till faltet
"Utfor darefter" som ocksa ar en kombinationsruta. | dessa tva boxar valjer du vad Window-Eyes
skall sdga nar du har tryckt tangenten/tangentkombinationen du har tilldelat.

Standardinstallningen for den forsta alternativ i listan ar tangenten pil vanster, och den ar tilldelad
"Tecken efter". D& en tangent kan satts upp till att saga tva saker, och denna bara ar definierad till
att saga en sak, slutar detta alternativ med "Ej definierad", som betyder att definition nummer tva
inte anvands.

Nar Window-Eyes uppfattar detta tangenttryck, slapps det forst genom till vardprogrammet, och
darefter blir tecknet sagt av Window-Eyes.

| de flesta program kommer tangenttrycket "Vanster pil" forflytta markdren till tecknet innan
markoren, och anvandaren énskar da att identifiera detta tecken. Andra program vill med samma
tangenttryck, "Vanster pil", inte bara forflytta markdren ett tecken till vanster, utan ett helt ord. | ett
sa fall vill nog anvandaren veta vilket ord markéren kommit till.

Att omdefiniera tangenttrycket "Vanster pil" fran att 1asa ett tecken till att lasa ett ord:
1. I dialogen "Definition av forflyttningstangenter trycker du Tabb en gang och hittar knappen
Tilldela tangent.
2. Tryck Tabb en gang till, och du kommer till kombinationsboxen "Utfor forst".
3. Tryck pil ned tills du kommer till "Ord", eller tryck bokstaven 'O'.
4. Tryck Enter som aktiverar Ok-knappen, sténger dialogen och menyn.

Om du vill avlagsna en tangent fran listan, pilar du upp eller ned tills du hittar den, trycker sa Alt-B
for att aktivera knappen "Ta bort tilldelning". Tryck sa Enter for att aktivera Ok-knappen. Om du gar
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in i listan senare, ser du orden "Ej definierad" dar tangenten var innan du upphavde den.

Vad hander om du prévar att tilldela en tangentkombination som redan anvands? Da 6ppnar Window-
Eyes dialogen "Dubblett tangentdefinition" som fungerar som motsvarande box i dialogen
"Kortkommandodefinitioner".

9.3. Praktisk anvandning

De flesta posterna i listan ar odefinierade sa att du kan tilldela dem tangenterna i ditt program. Lata
oss till exempel saga, att ditt databasprogram anvander Alt-N for att flytta markoren till nasta falt. Du
kan da tilldela Alt-N till vilken som helst av de odefinierade posterna i listan, och darefter valja en
passande definition, sannolikt "Namn pa faltet", "Data i faltet" eller "Faltnamn och data". Eller lata
oss saga att ditt textbehandlingsprogram later dig trycka Ctrl-Home for att flytta markdren 6verst i
dokumentet. | detta fall vill du kanske att tangenttrycket Ctrl-Home skall 1dsa sidnumret, raden och
kolumnen markdren star pa efter att den ar flyttad. Har kan du satta upp ett anvandarfonster som
innehaller denna information, och darefter tilldela Ctrl-Home s& att denna tangentkombination laser
detta fonstret. Avsnitt 12 forklarar hur du satter upp anvandarfonster.

9.4. Markorforflyttningstangenternas definitioner

Definitionerna i kombinationsboxen "Utfor forst" som befinner sig i dialogen "Definition av
forflyttningstangenter” ar listade i nedanstéende tabell. Posterna i listan visas i denna ordning:
Definition - Utfor.

Definition Funktion
Ej definierad Ignorerar tangenttrycket.
Foregaende Window-Eyes sager tecknet till vanster om markoren innan tangenttrycket blir
tecken innan slappt genom till vardprogrammet.
Foregaende Slapper forst genom tangenttrycket till vardprogrammet, och sager darefter tecknet
tecken efter till vanster om markoren.
Teckeninnan  Sager forst tecknet pa markorplats, slapper darefter genom tangenttrycket till

vardprogrammet.

Tecken efter Slapper genom tangenttrycket till vardprogrammet, och sager darefter tecknet pa
markorplats.

Nasta tecken  Sager tecknet till hdger om markdren.

Foregaende Ord Sager ordet till vanster om markéren.

Ord Sager ordet pa markorplats.

Nasta ord Sager ordet till hdger om markaoren.

Foregaende Rad Laser raden 6ver markoren.

Rad Laser raden som markoren ar placerad pa.

Nasta Rad Laser raden nedanom markoren.

Mening - Laser meningen markoren star i.

Stycke Laser avsnittet markoren ar placerad i.

Till slutet av Laser all text fran markorpositionen och till slutet av raden som har markéren.
raden

Markerad Laser texten i aktuellt anvandarfonster som ar markerat, baserat pa

standardfargernaioperativsystemet elleranvandardefinierade farger.
Markerad text Laser text, tecken och mellanslag som nyligen ar valt eller valda enheter dar
markeringen ar upphavd. Enheterna lases efterfdljd av "Markerad" eller "Omarkerad"
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Definition Funktion
beroende pa om text véljs eller om markering upphavs.
Markorposition Sager markorens rad- och kolumnkoordinater.
Faltdata Laser data i faltet som har markéren.
Faltnamn Sager namnet pa aktuellt falt. Namnet stér till vanster om faltet dar markdren ar
placerad. Denna markorforflyttningstangent fungerar ocksa i manga dialogkontroller.
Faltnamn och  Sager bade namnet pa faltet och data i faltet dar markoren ar placerad. Denna

data markorforflyttningstangent fungerar ocksa i manga dialogkontroller.
Titel/status Sager titelraden pa fonstret i fokus, och darefter titelraden pa det aktiva fonstret.
Las fonster Nar funktionen satts upp, blir du ombedd att ange fonsternummer (0-49), nar ett

tangenttryck ar utfort, laser funktionen innehallet i det valda fonstret.

Aktivera fonster Nar funktionen satts upp, ombeds du valja ett Window-Eyes standardfénster O till
49; nar ett tangenttryck utfors, gor funktionen det valda fonstret till aktuellt aktivt
fonster.

Mus till fénster Nar funktionen satts upp, ombeds du valja ett Window-Eyes standardfénster 0 till
49; nar ett tangenttryck utfors, flyttas muspekaren till dversta vanster hérnet i det
valda anvandarfonstret.

Mus 6verst Flyttar muspekaren till 6versta vanster hérnet av aktuell musgrans, men utan att

vanster annonsera nagot.

Ladda installning Nar funktionen satts upp, fragar den efter namnet pa en installningsfil. Nar ett
tangenttryck utfors, laddas den angivna installningsfilen.

Ignorerarlas Ignorerar ny text i ett fonster, dubbelt s& ldnge som vardet for Fordrojning.
fonster
Kor Utfér den valda snabbtangenten. Nar du satter upp funktionen visas en lista med

snabbtangent  alla snabbtangenter. Valj med piltangenterna den funktionen du vill ha utférd, och
tryck Enter.

Utokade ord Laser alla efterfoljande tecken i ett ord eller i en grupp tecken om markdéren ar pa
ett skilijetecken, eller laser all efterféljande text om markdren inte ar placerad pa ett
skiljetecken. Detta ar bra i program dar skiljetecken satts som en delare mellan
ord.

Office Laser attribut, som fet, kursiv, understruket, teckenstorlek, och visa alla. Som

attributstatus  standard ar Ctrl-F, Ctrl-K, Ctrl-U, och Ctrl-Shift-*, satt upp till att lasa fet, kursiv,
understruket, och visa alla, i installningsfilerna till Microsoft Word. Valet "Office
attributstatus" ger ocksa en markoérforflyttningstangent majligheten till att
kontrollera teckenstorleken. Som standard kommer Ctrl-9 6ka teckenstorleken, och
Ctrl-8 minska teckenstorleken.

Office smart tab "Uppférandet" for denna markorforflyttningstangent ar olika beroende av situation.
Till exempel, nar markdren befinner sig i ett formular i Microsoft Word, kommer
"Office smart tab" I&sa aktuella falt. Och nar markdren befinner sig i en tabell i
Microsoft Word, lases innehallet i den "nya" cellen. Nar markdren befinner sig i ett
dokument i Microsoft Word, kommer "Office smart tab" |lasa markdrens position. |
installningsfilerna till Microsoft Word ar Bade Tabb och Shift-Tabb definierade till att
utféra "Office smart tab.

Forklaringar

Fem av de ovanstaende definitionerna, namligen "Las fonster, "Aktivera fonster", "Mus till fonster",
"Utfor snabbtangent” och "Ladda installning", fragar efter nummer pa ett anvandarfénster, namn pa
snabbtangent eller installningsfil. Forst far du trycka Tabb for att komma till knappen "Utfor forst info"
eller knappen "Utfor darefter info", och trycka Enter for att bli tillfragad om nédvandig information. Om
du satter upp "Las fonster", "Aktivera fonster" eller "Mus till fdnster", skriver du bara in numret pa
anvandarfonstret, och trycker Enter. Om du satter upp "Utfér snabbtangent"” visas en listruta med
samtliga kortkommandon. Tryck bara pil upp eller ned tills du hittar snabbtangenten du vill anvanda,
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och tryck Enter. Om du satter upp funktionen "Ladda installning", skriver du in namnet pa
Installningsfilen, och trycker Enter. Nu kan du trycka Ok-knappen, eller ga tillbaka till listrutan
Tangenter och definiera fler markorforflyttningstangenter.

Definitionerna "Tecken innan", "Tecken efter", "Féregaende tecken innan" och "Féregaende tecken
efter" kraver en narmare forklaring och ett exempel: Innan och efter refererar till nar Window-Eyes
sager tecknet, innan eller efter att tangenttrycket blir genomslappt till vardprogrammet. Féregaende
betyder tecknet till vanster om markoren.

Orsaken till att det ar fore- och efterdefinitioner ar att enskilda tangenter, sd som Delete, Radera
bakat ar destruktiva, de raderar tecken fran skarmen. Vanligtvis slapper Window-Eyes genom
tangenttrycket forst for att darefter utfora definitionen for den aktuella tangenten. Men om
programmet raderar tecknet, ordet etc., kommer det inte vara tillganglig pa skarmen fér Window-
Eyes sa att det kan lasas. Sa, helt konsekvent, ar Radera bakat tangenten givet definitionen
"Foregaende tecken innan". Detta betyder att Window-Eyes forst sager tecknet, innan
tangenttrycket slapps genom till programmet.

Om detta skulle lata nagot forvirrande, kan du experimentera lite med dessa fyra installningar. Préva
dig fram och se hur de uppfér sig tilsammans med Radera bakat tangenten. Om du vill att Radera
bakat tangenten skall sédga tecknet den raderar, valjer du definitionen "Féregaende tecken innan".
Om du vill att Radera bakat tangenten skall saga tecknet till vanster om markoren efter att
programmet har flyttad markéren och raderat tecknet, later du Radera bakat tangenten fa definitionen
"Foregaende tecken efter".

Definitionen "Markerad text" behdver ocksa en narmare forklaring: For att valja text med
tangentbordet i Windows eller ett Windows-baserat program, haller du en av Shift-tangenterna nere
medan du flyttar markéren med piltangenterna, Ctrl-piltangenter, Home, End, Sida upp etc. Haller du
Shifttangenten nere medan du flyttar markéren text som redan ar vald, blir markeringen upphavd
(texten ar inte langre vald). S& om du 6nskar att ge tangentkombinationen Shift-Pil héger definitionen
"Markerad text", kommer detta medféra att ett tryck pa denna tangent flyttar markoren ett tecken till
hoger och markerar det. Window-Eyes kommer da lasa det nyligen markerade tecknet och saga
"Markerat". Om du sa trycker Vanster pil for att flytta markoren ett tecken till vanster medan du
fortfarande haller Shifttangenten nere, och denna tangentkombination ocksa har definitionen
"Markerad text", kommer effekten bli den motsatta. Markéren flyttas ett tecken till vanster samtidigt
som markeringen upphavs. Window-Eyes kommer da lasa tecknet som nyligen fick markeringen
upphavd och saga "Omarkerad". Shift-Ctrl-Pil hdger och Shift-Ctrl-Pil vanster har exakt samma
effekt, men Window-Eyes kommer saga orden i stallet. Det samma kommer ske med andra
tangenter som flyttar markoren.

Du behéver kanske ange 10 eller fler tangenter som markoérforflyttningstangenter och ge dem
definitionen "Markerad text" allt efter hur manga ditt program anvander till markorforflyttning.

Definitionen "Mus Overst vanster" kan vara bra under lasning med Sida upp och Sida ned i ett
program som till exempel Internet Explorer. Du kan lata tangenten Sida ned flytta till nasta sida, lata
Window-Eyes flytta muspekaren till 6versta vanster hornet pa den nya sidan. Darefter kan du trycka
shabbtangenten "Mus till nederst", Alt-Ins-Num-Ned for att lasa hela sidan.

Definitionen "Mus till fénster" ar bra om du har behov att flytta muspekaren till en bestamd plats pa
skarmen. Du kan satta upp ett anvandarfonster och 1ata Window-Eyes flytta pekaren till detta
fonster. Pekaren kommer da flyttas till dversta vanster hérn av detta fonster.

Definitionen "Utfor snabbtangent" ger dig maojlighet for att kéra vilkken som helst standard
snabbtangentdefinition. Du valjer en funktion, och Window-Eyes utfér det som om du tryckt den
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tilldelade snabbtangenten nar du trycker markérforflyttningstangenten. Lagg marke till att
snabbtangenten inte behdver ha en tilldelad tangentkombination.

En forklaring av definitionen "Ignorera lasfonster"” far vanta till forklaringen av funktionen "Férdrojning”
som forklaras nedanfor.

9.5. Fordrojning

En del program jobbar s& langsamt att Window-Eyes utfor ett markorforflyttningskommando, och
darefter sager det den skall efter kommandot, innan vardprogrammet har utfért markérforflyttningen
eller nagot annat kommando. Lat oss till exempel saga att du har definierat Ctrl-Pil upp till "Avsnitt".
Programmet anvander denna tangentkombination for att flytta markéren till féregaende avsnitt.
Idealiskt satt skall detta utféras sa att: Du trycker Ctrl-Pil upp, Window-Eyes skickar genom
tangenttrycket till programmet som s& utfér kommandot - flyttar markéren till forsta ord i féregaende
avsnitt, och Window-Eyes laser avsnittet.

Om programmet inte klarar att utféra kommandot innan Window-Eyes laser den informationen den
ber om genom markorforflyttningstangenten, kommer det som blir Iast vara felaktigt da det som blir
last har med markoérens position for dgonblicket att gora. Alltsa kommer avsnittet dar markéren ar i
det 6gonblicket du trycker Ctrl-Pil upp bli last, och inte avsnittet markéren skall flyttas till.

Detta problem kan I6sas med att du 6kar vardet for Férdrojning; detta gors sa har:
1. Tryck Ctrl-§ for att 6ppna Window-Eyes' kontrollpanel.
2. Tryck Alt-L for att 6ppna menyn "Allmant".

3. Valj menyrubriken "Fordréjning”. Window-Eyes kommer da 6ppna dialogen "Allman férdréjning”
med en redigeringsruta dar du kan skriva in ett varde mellan 0 och 99. Ok-knappen ar standard
knapp sa att du kan trycka Enter for att valja det nya vardet, eller tryck Esc for att avbryta
operationen.

Genom att stélla in "Férdrojning” pa detta satt, i dialogen, har det global effekt pa alla definierade
markorforflyttningstangenter i den aktiva installningsfilen, och med samma varde for paus. | de flesta
fall &r detta vad som ar att féredra sa att programmet kommer svara lika pa de flesta tangenterna.
Likval kan det vara enstaka tangenttryck som programmet behdver langre tid pa att utféra an andra.
Om du anvander "Allman férdréjning” far du satta vardet sa hogt att den fungerar for det tangenttryck
som tar langst tid att utféra. Nackdelen med detta ar att programmet blir onédigt trogt.

For att bara nagra fa tangenter behéver en lang Férdrojning kan du anvanda "Allman férdrdjning” for
att satta minivardet for de allra flesta tangenterna. Darefter kan du anvanda den specifika
installningen for varje tangent som behdver lang paus. Du har kanske lagt marke till att det i dialogen
"Definition av markérforflyttningstangenter" finns en redigeringsruta, Férdréjning”. Har kan du
specificera vardet for en enstaka markorforflyttningstangent. Varje markorforflyttningstangent kan
alltsa ha sina egna unika varde aven om vardet fér paus ar satt i dialogen "Allman fordrojning”. Flytta
till redigeringsrutan "Fordrdjning" och skriv in ett varde mellan 0 och 99.

Proéva dig fram med olika varden tills du hittar det lagsta vardet som fungerar bra fér programmet.

Och nu tillbaka till forklaringen av "Ignorera las fonster" som du hittar i kombinationsrutan "Utfor" i
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dialogen "Definition av markorforflyttningstangenter”. Vi anvander ett exempel: Lata oss saga att
Tabbtangenten i ditt program tar dig till en plats som visar text i en redigeringsruta som bara ar
Iasbar. Texten innehaller text som ar markerad, och som du vill att Tabbtangenten skall Iasa. D4 far
du definiera Tabb som en markoérforflyttningstangent, satta "Utfor forst" till "Markerad”, och sétta
"Utfor darefter” till "Ignorera Ias fonster". Pa detta satt kommer automatisk upplasning som vanligtvis
satts i gang av "Las fonster" bli sapass fordréjd att den markerade texten hinner Iasas forst, oavsett
hur lIang fordréjningen ar. Fonstret som innehaller den markerade texten kommer da bli férdréjd
dubbelt sa lange.

9.6. Markorforflyttningstangenter ger fler fordelar

Som redan namnts, kallar vi tangenter som Window-Eyes delar med vardprogrammet for
markorforflyttningstangenter for att tangenter som du vanligtvis delar ar de tangenterna du flyttar
markdren med. Men Window-Eyes &r inte begransad till att bara dela markdrforflyttningstangenterna.
Faktiskt kan Window-Eyes dela samtliga tangenter som &r k&nda fér Windows. Det betyder att du
kan satta vilkken som helst av markérforflyttningstangenterna i Window-Eyes mot vilken som helst
tangent i ditt program. Till exempel i WordPerfect 6ppnar Ctrl-N ett nytt dokument. Da vill du kanske
att Window-Eyes skall sdga numret pa dokumentet som ar éppnat. | sa fall kan du definiera Ctrl-N
till att 1asa ett fonster som du har satt upp éverst pa skarmen dar WordPerfect visar denna
information. Ett tryck pa Sida ned kommer kanske fylla det aktiva fonstret med mer text, och du vill
mojligen definiera denna tangent till att ldsa denna information. Det ar darfér Window-Eyes har 46
disponibla markorforflyttningstangenter, for att mota kraven fran komplexa program.

9.7. Markorforflyttningstangenter i standardkontroller

Eftersom Window-Eyes redan vet hur den skall behandla standardkontroller sa som listrutor,
knappar, kryssrutor etc., kommer Window-Eyes automatisk koppla fran anvandandet av
markorforflyttningstangenter bortsett fran i redigeringsrutor och redigeringsrutor for Rich Text (RTF).
Nar du far tanka lite forstar du att detta ar logiskt. Till exempel nar du i en listruta pilar upp och ned,
vill du inte att den aktuella raden ocksa skall Iasas. Men i boxar for redigering av text och Rich text
bdr anvandning av markorforflyttningstangenter vara majlig, vilket det ocksa ar.

10. Att lasa skarmen med musen

| detta kapitel vill vi lara dig hur du skaffar dig information fran skarmen med hjalp av musen.

10.1. Grundlaggande

10.2. Att forflytta muspekaren i en text

10.3. Musens forflyttningstangenter

10.4. Flytta pekaren vid logiska Windows-element

10.5. Hamta pekare och markor

10.6. Begrénsa musens forflyttningsomrade
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10.7. Hitta nagot pa skdrmen

10.8. Anvanda den fysiska musen

10.9. WE-markdren och muspekaren

10.1. Grundlaggande

An sa lange har vi latit Window-Eyes presentera innehallet pa skarmen med bakgrund av
talinstallningar eller genom att fa texten visad med hjalp av markoérforflyttningstangenterna, efter vad
de ar definierade till att sdga. Men fran och till kommer vi i situationer som goér att vi blir tvungna att
leta pa skarmen efter text vi vet ar dar, eller som metoden beskrivs har anvandas for att helt enkelt
gOra sig bekant med en skarmbild.

Som vi tidigare har namnt, anvands muspekaren till att hitta knappar och ikoner som utfér
kommandon. Eftersom muspekaren fritt kan flyttas runt omkring pa skarmen ar den idealisk till
denna uppgift da den inte automatiskt "klickar" pa vare sig knappar eller ikoner. S& Window-Eyes
later dig anvanda muspekaren for att hamta information fran skarmen, sa som text, ikoner, menyer,
knappar och symboler. Window-Eyes har kommandon som flyttar muspekaren upp, ned, till vanster,
till héger, ord for ord, ikon for ikon m.m.

Sjalvklart kan du forflytta muspekaren med den fysiska musen, men detta leder som regel till att
informationen pa skarmen blir felaktigt visad. Detta sker for att muspekaren flyttas "kors och tvars"
och ger information efter hand som den hittar text, ikoner, knappar etc. Detta problem kan l6sas
med att 6ppna Window-Eyes' kontrollpanel. Tryck Alt-L for att ppna Global-menyn. Tryck 'M' for att
Oppna Musmenyn. Det forsta valet i denna men ar Rést, som fran leverantoren ar satt till "Pa".
Trycker du Enter pa detta val slas funktionen av. Detta leder till att Window-Eyes inte pratar nar
muspekaren flyttas runt pa skdrmen med hjalp av den fysiska musen. Men oberoende av detta val
kommer alla snabbtangenter som har med muspekarens forflyttning att géra prata som vanlig.

Alla snabbtangenter som flyttar muspekaren kan definieras genom menyn Snabbtangenter i
Window-Eyes. Se Avsnitt 8.2 . Ta reda pa hur du ev. kan andra dessa om det behévs. Du kan redan
fler av dem, sa& som Ctrl-ins-num-mitten som laser tecknet markoren ar placerad pa, och Num-héger
som flyttar pekaren ett tecken till hdger. Ins-num-mitten Iaser ordet pekaren star pa. Ins-num-vanster
pil flyttar ett ord till vanster, och sa vidare.

10.2. Att forflytta muspekaren i en text

Om du har last Kapitel 8, vet du redan hur du laser tecken, ord, rad, mening och avsnitt som
muspekaren star pa. Du vet ocksa att du kan flytta ord fér ord, och mening fér mening med att
trycka snabbtangenter for "ord efter" och "mening efter". Likadan kan du flytta bakat med
snabbtangenter for "Ordet innan" och "mening innan".

Experimentera med dessa snabbtangenter med att géra foljande:

Starta programmet WordPad pa foljande satt:
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Tryck Ctrl-Esc for att 6ppna startmenyn. Tryck sa bokstaven 'K' for att 6ppna dialogen Kor.
Skriv "WordPad" och tryck Enter for att starta programmet.

Nar WordPad har startat trycker du Alt-A for att 6ppna Arkiv-menyn. Har har du fler satt att valja ett
menyelement pa, men nu skall vi trycka bokstaven '6' for att aktivera dialogen Oppna.

Nu kan du skriva in CAWINEYES\MANUAL\SECT10.TXT i redigeringsrutan Filnamn, och trycka
Enter. Detta 6ppnar detta kapitlet i WordPad sa att du kan lasa det.

Tryck Ctrl-Shift-B tills Window-Eyes sager "Fokuserat fonster". Detta begransar musens
forflyttningsomrade till Fonstret i fokus, namligen fonstret som innehaller detta dokumentet.

Tryck Home-tangenten pa det numeriska tangentbordet, med NumLock Av, for att flytta muspekaren
till dversta vanster horn i fonstret.

Tryck Ins-num-hoger pil for att flytta musen till, och Iasa nasta ord. Flytta och las ord fér ord nagra
ganger sa att du ser hur det fungerar.

Tryck Num-mitten for att 14sa raden muspekaren star pa. Ar det inte mer praktisk att I&sa en och en
rad i stallet for att lasa ord fér ord? Om du tycker det, trycker du Num-Ned fér att flytta till nasta rad
och lasa den.

Prova dig fram med att trycka Num-Pil Upp for att ga upp en rad, och Num-Pil Ned for att ga ned en
rad. Likasa kan du lasa stycken med att anvanda de snabbtangenter du larde dig i Kapitel 8, Ins-
Num-End, Ins-Num-Pil Ned och Ins-num-sida Ned, eller de tangentkombinationerna du har tilldelat till
dessa funktioner.

Lagg marke till att muspekaren ror sig helt oberoende av markéren efter hand som du flyttar runt i
texten. Till exempel, tryck Ctrl-num-center for att hitta vilken rad markoren star pa. Efterat kan du
trycka Num-mitten for att hitta vilken rad muspekaren ar pa. Da du just har 6ppnat dokumentet, och
du inte har gjort nagra andringar, star markéren troligen overst i dokumentet. Mycket sallan hander
det att markéren och muspekaren star pa samma plats. Men i Kapitel 10.5 far du veta hur du kan fa
dem till samma placering.

10.3. Musens forflyttningstangenter

| foregaende underkapitel flyttade vi muspekaren fran textenhet till textenhet (fran ord till ord eller fran
mening till mening). Detta ar i sig sjalv bra, men ibland kanske du vill flytta pekaren direkt till den
andra sidan av skdrmen, utan att forflytta pekaren upp eller ned, eller du vill flytta nedat ett givet
avstand, allt detta utan att ga via textenheter. Det kan ocksa vara att du vill flytta pekaren i en
bestamd riktning med ett férhandsinstallt pixelvarde for flyttningen.

Forflyttningstangenterna som flyttar pekaren upp, ned, till vanster och till hoger, finns pa Ctrl-shift-
num-upp, Ctrl-Shift-Num-Ned, Ctrl-shift-num-vanster, och Ctrl-shift-num-hdéger. Som alla andra
kortkommandon kan ocksa dessa tilldelas andra tangentkombinationer om du skulle féredra det.

Prova dig fram med dessa fyra snabbtangenter pa foéljande satt:

Forsdkra dig om att NumLock ar av. NumLock slas av och pa med tangenten &verst till vanster pa
det numeriska tangentbordet.
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Nar du ar i WordPad (se ovan om hur du 6ppnar WordPad) trycker du Ctrl-Shift-B tills Window-Eyes
sager "Fullskarm”, tryck s& Home-tangenten pa det numeriska tangentbordet for att flytta pekaren till
Oversta vanster horn pa skarmen. Du kan nar som helst hitta var pekaren ar placerad med att trycka
Ctrl-Ins-Num-+. Topp vanster skall vara X 0, Y 0.

Notera att koordinaterna ar relativa till musgransen som satts med snabbtangenten Ctrl-Shift-B.
Musgransen (eller arbetsomrade) annonseras nar du trycker snabbtangenten for musens
koordinater, Ctrl-Ins-Num-+.

Tryck ctrl-shift-num-hoger.

Nu trycker du Ctrl-Ins-Num-+. Koordinaterna fér pekaren skall nu vara X 5, Y 0. Ett tryck till pa Ctrl-
shift-num-hdger pil skall placera pekaren pa koordinaterna X 10, Y 0. Sa kan du flytta musen tvars
Over skarmen tills du kommer till héger kant.

Flytta pekaren till hdger eller vanster tills du nar X300, Y 5.

Flytta musen nedat med att trycka Ctrl-Shift-Pil Ned pa det numeriska tangentbordet. Lagg marke till
att du nu har natt X 300, Y 10.

Efter hand som du flyttar pekaren nedat kommer den sannolikt passera element pa skarmen som till
exempel namnet pa ett 6ppet fonster, eller ett element i en 6ppen meny. Lagg marke till att Window-
Eyes laser varje Klipp den passerar, inte hela raden eller ett enstaka tecken. Till exempel nar du
flyttar pekaren till menyraden i WordPad, hamnar kanske musen pa ordet Arkiv. Nar Window-Eyes
laser Klipp i stallet for ord, sager den "Arkiv, undermeny", inte bara "Arkiv".

Hur flyttar du dig nu snabbare runt om pa skarmen? Ett alternativ skulle vara att 6ka vardet for pixlar
for musens forflyttningstangenter. Detta varde satts i Musmenyn i Window-Eyes' kontrollpanel.
Forsok att 6ka vardet for "Pekare Ned", till 99, och se vilken paverkan detta har pa pekaren nar den
flyttas.

10.4. Flytta pekaren vid logiska Windows-element

Forutom att kunna flytta pekaren ett textelement om gangen, kan du pa samma satt flytta pekaren
ett standard Windows-element. Dessa ar antingen av typ ikoner eller klipp.

For att Iasa ikonen som pekaren star pa trycker du snabbtangenten "lkon", och for att Iasa ikonen
innan trycker du snabbtangenten "Ikonen innan”. Nasta ikon ldser du med snabbtangenten "lkonen
efter". Pa sin vag fran ikon till ikon hoppar Window-Eyes éver mellanliggande text. Dessa tre
snabbtangenter ar inte definierade i standardinstaliningen, och om du vill anvanda dem, far du
definiera dem i menyn Snabbtangenter i Window-Eyes' kontrollpanel.

For att ga fran klipp till klipp, trycker du snabbtangenter "Klippet innan”, Ins-Num-Home och "Klippet
efter”, Ins-num-sida Upp. Eftersom det ar manga fler klipp pa skdrmen an det ar ikoner, ger flytt fran
klipp till klipp l&ngt mer information an att ga fran ikon till ikon.

Vad ar egentligen ett klipp? Grafiska symboler ar enkla for att en sadan symbol ar ett klipp. Text,
som till exempel i en texteditor, ar lite mer invecklat. Sammanhangande text med enhetligt attribut
betecknas som ett klipp. Varje enskild rad ar ett klipp. Detta forutsatter att du anvander samma
attribut genom hela dokumentet. Om du har en rad med text dar det mittersta ordet ar framhavd, har
du tre klipp, den forsta delen av raden fram till det framhavda ordet, det framhavda ordet och den
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sista delen av raden. Om du ar pa en menyrad, till exempel "Arkiv", "Redigera”, "Visa" etc. ar varje
separat menyelement ett klipp. Aven om de har samma attribut &r de inte sammanhangande, men
med ett dppet rum mellan och darmed inte ett klipp.

For att praktisera lite med klipp kan du flytta pekaren till dversta vanster horn. Tryck sa Ins-num-sida
Upp en gang. Troligtvis kommer du forst till ikonen som symboliserar systemmenyn i programmet.
Trycker du en gang till kommer du till namnet pa programmet. Ett tryck till pa Ins-num-sida Upp
flyttar pekaren till ikonen Minimera som du hittar pa hoger sida pa titelraden. Nar du fortsatter att
trycka snabbtangenten "Klippet efter”, Ins-num-sida Upp kommer du senare till menyraden, "Arkiv",
"Redigera", "Visa" etc. Varje rad i textrutan som visas delas troligen in i klipp, rad for rad. Da
Window-Eyes bestammer vad ett klipp skall innehalla med bakgrund till font och attribut, ar det svart
att férutse hur text indelas.

Nar du har natt det sista klippet pa skarmen, och du trycker Ins-num-sida Upp for att hitta nasta
klipp, som inte finns, ger Window-Eyes en ljudsignal for att sdga fran att det inte ar fler klipp. For att
flytta klipp for klipp tillbaka kan du trycka Ins-Num-Home. Och for att lasa det aktuella klippet, som
pekaren ar placerad pa, trycker du Ins-Num-Pil Upp.

Nar du jobbar med textbaserade klipp, leder ett extra tryck pa Ins-Num-Pil Upp till att klippet blir
bokstaverat. Ett tredje tryck stavar klippet fonetiskt. Trycker du Ins-Num-Pil Upp pa ett grafiskt klipp
tva ganger, kommer Window-Eyes saga "Grafik", eller det namnet som grafikelementet har, och ett
forkortat CRC-varde. Ett tredje tryck pa Ins-Num-Pil Upp pa ett grafikelement leder till att Window-
Eyes sager "Grafik", eller namnet pa grafikelementet om det finns, hdjd och bredd samt positionen
relativt till fénstret, och ett fullstandigt CRC-varde.

10.5. Hamta pekare och markor

Efter hand som du rér dig runt omkring pa skarmen, upptacker du kanske nagot intressant. Det kan
da handa du vill flytta markoren till pekaren. Detta kan vara aktuellt i en texteditor. Kanske upptécker
du ett fel du har gjort, eller du vill kanske flytta ett kapitel. Du upptackte felen da du anvénde
muspekaren till att ga igenom texten, och nu vill du flytta markéren till det stallet dar pekaren ar
placerad.

Snabbtangenten som utfor forflyttning av markor till muspekare ar plus-tangenten pa det numeriska
tangentbordet. Det spelar ingen roll om NumLock ar av eller pa. Nar du trycker tangenten, kommer
Window-Eyes forsoka flytta markéren till muspekarens position. Vi sdger "férsoka" for att det ar
manga platser pa skarmen som markoéren inte kan ga till. Till exempel nar muspekaren ar utanfor det
aktiva fonstret, kan inte markdéren flyttas dit. Likaledes ar det inte maojligt att flytta markdren till ordet
"Arkiv" p& menyraden i skrivprogrammet. Markéren stannar da dar den ar. Om Window-Eyes inte
kan flytta markéren, far du meddelandet "Kan inte dra markor"”.

A andra sidan kan det ocksa handa att du vill flytta pekaren till markéren. Kanske skriver du in text i
en redigeringsruta i en dialog, och du vill se resten som star i dialogen. Markéren kan inte flyttas
utanfor redigeringsrutan, medan muspekaren kan flyttas var som helst. For att flytta pekaren till
markdren, trycker du snabbtangenten "Mus till markéren", Ins-Num-+. Window-Eyes sager "Pekaren
flyttad till markér", och flyttar pekaren till markéren. Du kan nu anvanda andra kortkommandon for att
flytta pekaren runt i dialogrutan. Om det inte finns en markér att flytta pekaren till, kommer den
placeras i 6versta vanster hérn pa det objektet som har fokus.
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En annan bra funktion ar att flytta muspekaren till ett verktygstips som dyker upp. Ett exempel kan
varaWindows Update som ber dig om att klicka har for att ladda ned eller installera nyligen hittade
eller nedladdade uppdateringar. For att flytta pekaren till detta verktygstips trycker du
snabbtangenten "Flytta pekare till verktygstips", Ins-numpad-plus tva ganger i snabb foljd.

10.6. Begransa musens forflyttningsomrade

Efter hand som du laser pa skarmen, vill du nog oftast begransa musens forflyttningsomrade till ett
bestamt omrade pa skarmen. Kanske har du fler program 6ppna samtidigt och du vill Iasa ikonerna i
det aktiva programmet. Du vill kanske lasa texten i ett dokument och inte menyrader och annan
information som inte &r relevant. Eller kanske du till och med bara dnskar att 1dsa en liten del av
texten, en kolumn, t.ex.

Snabbtangenten "Rotor for granser"”, Ctrl-Shift-B, begransar musens forflyttningsomrade till en av fyra
mojligheter: "Full skarm", "Aktivt fonster", "Fokuserat fonster", och "Anvandarfonster”.

De fyra granstyperna ar som foljer:

Full Skarm Tillater muspekaren att flyttas var som helst pa skarmen.

Aktivt Fonster Begransar musens rorelser till det aktiva fonstret. Andra 6ppna program, eller fonster
i bakgrunden ar "osynlig" for muspekaren.

Fokuserat Begransar musens rorelser till fonstret som ar i fokus for gonblicket. Detta kan vara

fonster ett valdigt lite omrade, som till exempel en knapp, eller ett stort omrade som ett helt
programfonster. Allt som befinner sig inom det aktiva fénstret, men inte samtidigt
inom fonstret i fokus ar osynlig for pekaren.

Anvéandarfonst Begransar pekarens rorelser till fonstret som ar definierat av anvandaren. Se Avsnitt

er 12 for att lara dig hur du satter upp ett anvandarfonster. Ett anvandarfonster har i
utgangslaget samma storlek som det aktiva fonstret sa dessa tva behandlas lika.
Om du definierar ett anvandarfonster till att vara mindre &n det aktiva fonstret, till
exempel en kolumn eller nedersta delen av det aktiva fonstret, kommer det inte vara
mojligt att flytta muspekaren utanfér detta anvandarfonster, sa lange grénsen ar satt
tillanvandarfénster.

Sa snart du har valt arbetsomrade foér musen, kan du trycka ett av foljande kortkommandon for att ga
till ett av hdrnen i omradena du har valt:

Num-Home = Overst vanster
Num-End = Nederst vanster
Num-sida upp = Overst hdger
Num-sida ned = Nederst hdger

Nar du har begransat musens forflyttningsomrade, kan du inte flytta musen utanfor detta omrade.
Ibland ar emellertid musen pa utsidan om det omradet du valjer fér dess rorelser nar du valjer
musgrans, och da kan du likval forflytta musen fritt. Men med en gang musen kommer inom det
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arbetsomradet du har valt, kommer den inte kunna flyttas utanfér detta omrade igen. Vill du da ha
tillgang till hela skarmen t.ex., far du trycka snabbtangenten "Rotor for granser”, Ctrl-Shift-B, och
valja "Full skarm". For att behalla denna instéallning, sparar du den aktiva Installningsfilen.

Om du vill I1asa ett speciellt omrade pa skarmen, 1at oss sdga det aktiva fonstret, valjer du detta som
det ar beskrivs ovan, och trycker Num-Home for att flytta muspekaren till 6versta vanster hérn. Detta
leder till att pekaren placeras i det bestdmda arbetsomradet for musen och pa ett bra utgangslage.

Snabbtangenten "Rotor for granser” ar identisk med menyelementet "Musgranser" i menyn "Mus" i
Window-Eyes' kontrollpanel. Andringar av musgrénsen kan antingen géras genom denna menyrubrik
eller med att anvanda snabbtangenten "Rotor for granser”, Ctrl-Shift-B - resultatet blir det samma.

Du kan flytta pekaren antingen till borjan eller till slutet av en rad med att trycka snabbtangenten
"Borjan av raden", Alt-Ins-Num-Home, eller "Slutet av raden", Alt-Ins-Num-End. Musens rérelser ar
begransad till héger och vanster grans av musens forflyttningsomrade.

Var uppmarksam pa att om du anvander den fysiska musen sa kan du flytta den fritt omkring pa hela
skarmen utan att den later sig begransas av Window-Eyes' musgrans som satts upp for musflyttning
med tangentbordet.

10.7. Hitta nagot pa skdarmen

Vad gora om du vill flytta pekaren till nagot du vet finns pa skdrmen? Du har kanske en dialogruta pa
skérmen och vill bara klicka Ok-knappen. Du kan ju bara trycka Tabbtangenten tills du kommer till
Ok-knappen, och sa trycka Enter; men i en del dialogrutor skulle detta medféra till en massa
"tabbning". | stallet ar det mycket enklare att flytta direkt, till Ok-knappen, och sa klicka.

For att hitta specifik text eller en ikon pa skarmen trycker du snabbtangenten "So6k", Ctrl-Shift-F.
Window-Eyes 6ppnar da en dialog dar du kan skriva in texten du soker efter. Om inte Window-Eyes
hittar text som innehaller sdkstrangen, kommer den leta efter namn pa grafiska element - férst namn
som &ar angivet for talet, och darefter de som ar angivet for punktskrift.

Lat oss prova ett exempel: Tryck Ctrl-§ for att dppna kontrollpanelen i Window-Eyes. Tryck sa
snabbtangenten "So6k", Ctrl-Shift-F, for att dppna sokfonstret, "So6k", och skriv in soktexten "Arkiv".
Tryck Enter.

Window-Eyes sténger nu dialogen, placerar pekaren pa bérjan av ordet "Arkiv", innan den sager
"Hittat, Arkiv". Window-Eyes behaller soktexten och visar den i redigeringsfaltet nasta gang du
Oppnar dialogen "Sok". For att ersatta den gamla texten med ny text i dialogen, skriver du bara in
den nya texten. Om soktexten inte hittas pa skarmen, sager Window-Eyes "Hittas ej", och later
muspekaren sta kvar pa sin ursprungliga position.

Om soktexten hittas, sdger Window-Eyes "Hittat", och laser klippet som innehaller texten, fran
bdrjan av sOktexten och till slutet av klippet.

Som standard, begransar Sokfunktionen sokningen till det aktiva fonstret. Men det ar enkelt att
andra detta. Nar du har skrivit in texten du vill hitta, trycker du Tabb i stallet fér Enter. Du kommer d&
till en radioknapp. Window-Eyes sager "Radioknapp, markerad, aktivt fénster, 2 av 4". Tryck héger
eller vanster pil for att hdra de andra valen ("Fullskarm", "Fokuserat fonster", och "Anvandarfonster").
Nar du har funnit fénstret du vill séka i, trycker du Enter for att starta s6kningen.
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Vanligtvis hittar Window-Eyes soktexten oberoende av stora och sma bokstaver, eller attribut. Men
det ar ocksa mojligt att Iata Window-Eyes soka efter helt specificerad text, med en blandning av
stora och sma bokstaver som det ar skrivet pa skarmen. Tryck Tabb tills du kommer till kryssrutan
"Passa versaler", och tryck Mellanslag for att kryssa i boxen. Tryck Enter for att starta sékningen,
eller tryck Tabb tills du kommer till knappen "S6k Bakat", och tryck Enter har.

Om texten du letar efter finns pa fler platser? Window-Eyes lagger pekaren pa den forsta
forekomsten i det specificerade fonstret. Denna férekomst behdver inte vara den du letar efter.
Snabbtangenten "Sok efter nasta”, Ins-F, fortsatter sokningen med de samma installningarna. Sa,
om du i dialogen "S6k" bad Window-Eyes leta efter en stor bokstav 'S, pa hela skarmen, kommer
ett tryck pa Ins-F flytta pekaren till nasta forekomst av 'S'. For varje gang du trycker Ins-F, kommer
pekaren flyttas till nasta forekomst av soktexten eller tills det inte ar fler forekomster pa skarmen.
Nar det inte finns fler, och du vill fortsatta att sdka, far du trycka snabbtangenten Sok, Ctrl-Shift-F,
for att 6ppna dialogen "Sok", och skriva in en ny soktext. Da startar sdkningen igen overst i fonstret.

Vad gora om nagra tankldst nog har fyllt den 6versta halva delen av skdrmen med bokstaven 'P', och
du vill leta efter ett speciellt 'P' nara botten av skarmen? Da far du forst flytta muspekaren genom
"rusket" i den éversta halvdelen av skarmen innan du fortsatter sdkningen. Inga problem,
sokfunktionen fortsatter fran den positionen pekaren har i det dgonblick du startar sékningen.

Om det du soker efter ar en ikon eller grafisk symbol, fungerar sékningen pa samma satt. Skriv in
nagot av texten du beskrev ikonen eller den grafiska symbolen med. Gér de nédvandiga valen i
sbkdialogen och tryck Enter.

Om du letar efter ett speciellt attribut i stallet for text? Om du hellre vill starta nederst i skdrmen och
sOka bakat? Om du trycker Tabb genom de olika elementen i dialogen "S6k", hittar du foéljande val:

So6k kombo redigeringsruta

Sok radioknapp

Full skarm

Aktivt fonster

Fokuserat fonster

Anvandarfénster
Passa versaler kryssruta
Understruken kryssruta
Fet kryssruta
Markerad kryssruta
Kursiv kryssruta
Understruken kryssruta
Sok framat knapp

Sok bakat knapp
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Avbryt knapp

Om du till exempel vill hitta fet text pa skarmen, kryssar du i kryssrutan "Fet" och valjer
radioknappen "Full skarm", och trycker Enter. Window-Eyes startar sékningen overst pa skarmen
och letar nedat tills den hittar text som ar fet.

Om du vill hitta ordet "Arkiv" som ar satt i fet, skriver du in ordet "Arkiv" och goér de nédvandiga
kryssningar, och trycker Enter.

Fet, genomstruken, kursiv och understruket &r ofta anvant i elektronisk producerat text och dessa
valen i dialogen "Sok" ger dig méjligheten att snabbt hoppa till rubriker i dokument eller s6ka efter
korrigeringar som visas pa skarmen. Dessa attribut anvands ocksa ofta som lankar i hypertext.

Markerad text blir 1ast av Window-Eyes fran dess installningar. Till exempel i Windows XP &r ikoner
och mappar markerat. Vill du flytta pekaren till det markerade elementet i en mapp, kryssar du i
kryssrutan "Markerad", valjer radioknappen "Fonster i fokus", och trycker Enter. Detta flyttar pekaren
till det markerade elementet i mappen.

Vad gora om du vill flytta pekaren till det sista feta elementet pa skdrmen? Sok efter fet text som du
har lart, men tryck pa knappen "Sok Bakat". Detta far Window-Eyes att starta sokningen i nedersta
héger horn av det bestamda omradet och soker bakat tills den hittar det du soker efter - text eller
attribut.

Du har sakert lagt marke till att du skrev soktexten in i en kombo redigeringsruta. Denna speciella
box ger dig mojlighet till att valja mellan sokstrangar du tidigare har skrivit in. Du kan enkelt pila dig
nedat tills du hittar det du vill anvanda, och ev. redigera den eller lagga till text. Det lagras tio
forekomster per Window-Eyes-sok.

Notera att sokfunktionen inte ar begransad av de omraden som satts med hjalp av snabbtangenten
"Rotor for granser". Om arbetsomradet for musen ar begransad till fonster i fokus, medan det i
dialogen "Sok" ar kryssad for "Full skarm", kommer det bli sokt pa hela skarmen. Om texten som
sOks hittas utanfor fonstret som har fokus, kommer pekaren anda placeras pa texten du sokte efter.

Du kan avbryta sdkfunktionen med att trycka Avbryt-knappen, eller Esc-tangenten. Dialogen stangs
och Window-Eyes laser elementet som ar i fokus for gonblicket.

10.8. Anvanda den fysiska musen

Om du inte tycker att det ar tillrackligt med att kunna flytta muspekaren per tecken, ord, rad,
mening, stycke, ikon, klipp och pixel och méjligheten att begransa rorelserna inom ett av de fyra
omradena, kan du anvanda den fysiska musen. Window-Eyes har fler méjligheter som forstarker
tillgangligheten till den fysiska musen. Manga synskadade upptacker ett bra satt att arbeta pa ar att
kombinera anvandningen av kortkommandon fér att flytta musen, och anvanda sig av den fysiska
musen.

Vagrat och vertikal l1asning

Om du forsoker att forflytta musen vagratt dver skarmen, kommer du upptacka att detta inte ar sa
latt. Pekaren flytta sig nog bade uppat och nedat pa sin vandring éver skarmen. For att undga detta,
trycker du snabbtangenten "Vertikal las", (inte definierade) och da kommer pekaren bara forflytta sig
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vagratt. For att Iasa upp kan du trycka vilken som helst tangent.

Som du sakert har markt, kommer ett tryck pa snabbtangenten "Vagrat las", (inte definierade)
forhindra pekaren att forflytta sig vagratt. Ett tryck pa vilken som helst tangent laser upp funktionen,
och musen kan flyttas fritt, i alla riktningar.

Troligen lagger du marke till att &ven om du kan flytta musen i raka rader, kommer den passera
ikoner och text snabbt sa att det kan bli svart att hitta det du letar efter. Du kan reducera
hastigheten pa musen med att ga in i kontrollpanelen fér Windows - inte Window-Eyes' kontrollpanel
- och 6ppna elementet Mus. Dar kan du forsdka att andra hastigheten med att skriva in 0 i stéllet for
5 som &r standardinstaliningen.

10.9. WE-markoren och muspekaren

Ibland kan det vara obekvamt att flytta muspekaren pa skarmen, eller du vill kanske hélla ett 6ga pa
tva olika platser samtidigt. Till detta har Window-Eyes en markér som heter WE-markor. For att
aktivera denna markdr, trycker du snabbtangenten "Vaxla mellan We/Mus", Num— (numeriskt
minus). Denna snabbtangent vaxlar mellan WE-markdren och muspekaren. Du kan anvanda
snabbtangenter for forflyttning av musen och aven att flytta WE-markdéren runt pa skarmen, nar WE-
markoren ar aktiv. For att synkronisera de tva pekarna, trycker du snabbtangenten "Synka WE och
mus", Ins-Num-. Detta flyttar den inaktiva pekaren till den aktiva pekaren. Sa om du till exempel
anvander WE-markdren och trycker snabbtangenten "Synka WE och mus" (Ins-Num-) flyttar
muspekaren till WE-markoéren. Likadant, om det &r muspekaren du anvander, och trycker denna
snabbtangent, hdmtas WE-markdren till muspekaren.

11. Utfora musfunktioner med hjalp av kortkommandon i
Window-Eyes

Detta kapitel forklarar hur saker kan utféras med Window-Eyes tangentkommandon

11.1. Grundlaggande

11.2. Snabbtangenter for enkel- och dubbelklick

11.3. Flytta musen fran kontroll till kontroll

11.4. Mustangenter av och pa

11.5. Dra och Slapp med musen

11.6. Hamta mus till fonster
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11.1. Grundlaggande

Som du sannolikt vet, innebar det att jobba i Windows ocksa att anvanda en mus eller en annan
utenhet for att klicka pa ikoner, flytta text fran en plats till en annat eller liknande. Eftersom det ar
mycket svart, att pa ett sakert satt, forflytta musen omkring pa skarmen utan visuell kontroll, ger
Window-Eyes dig méjligheten till att &nda utféra dessa funktioner med hjalp av tangentbordet.

Se Avsnitt 10 for att fa en detaljerad instruktion for hur du kan flytta musen med hjalp av
tangentbordet. Har forklarades hur musen pa ett enkelt satt kan placeras direkt pa en ikon. Du kan
flytta musen fran ikon till ikon, eller fran klipp till klipp, eller anvanda Sokfunktionen for att placera
pekaren pa det ratta stallet.

11.2. Snabbtangenter for enkel- och dubbelklick

Nar du har funnit en ikon pa skarmen, kan det handa du vill klicka pa den. Det kan du géra genom
att trycka pa en av musknapparna. Efter hand som du lar kdnna ditt program, vet du vilken
musknapp du skall trycka pa for att utféra en funktion. Da detta ar specifikt for varje separat
program, skall vi inte sdga mer om det har. Nar du har funnit ut vilken knapp som skall anvandas,
kan du trycka motsvarande knapp pa den fysiska musen. Men om du, som de flesta Window-Eyes-
anvandare, inte gillar att flytta handerna fran tangentbordet har Window-Eyes ett antal
kortkommandon som simulerar musklick for programmet du anvander; programmet tror alltsa att det
ar en av musknapparna som trycks.

Window-Eyes har tre kortkommandon fér enkelklick, en for var och en av de tre knapparna pa
musen. Bli inte orolig om det bara ar tva knappar pa din mus. Eftersom det ar vanster och hoger
musknapp som vanligast, ar det dessa tva som har en definierad snabbtangent. For att klicka med
vanster musknapp, trycker du Snedstreckstangenten pa det numeriska tangentbordet. Window-Eyes
sager "Vanster", och funktionen som vanligtvis blir utférd med vanster musknapp utfors. For att

klicka héger musknapp, trycker du Stjarna-tangenten pa det numeriska tangentbordet.

Experimentera med dessa tva snabbtangenter for enkelklick:
Ga till Window-Eyes' kontrollpanel.

Efter att du har kontrollerat att NumLock ar avstangt, trycker du Ctrl-shift-F for att ppna dialogen
S0k, och sok efter ordet "Arkiv".

Nar muspekaren star pa ordet "Arkiv" pa menyraden, trycker du Snedstreckstangenten pa det
numeriska tangentbordet. Window-Eyes sager "Vanster". Inte nagot annat blir sagt for att inget
element i menyn ar markerat. Tryck Pil Ned fér att markera det férsta elementet i Arkiv-menyn.

Ett dubbelklick kan utféras pa tre satt. Du kan ju stracka dig och trycka fort tva ganger pa
musknappen pa den fysiska musen. Eller du kan trycka fort tva génger pa Snedstreckstangenten pa
det numeriska tangentbordet. Det tredje sattet ar att trycka snabbtangenten for ett dubbelklick.
Denna snabbtangent ar inte definierad fran leverantoren.

Nagra program tillater att Shift- eller Ctrl-tangenten halls nere medan du klickar en musknapp. For
att utfora ett Shift- eller ett Ctrl-klick med Window-Eyes' kortkommandon fér musklick, trycker och
slapper du antingen Shifttangenten eller Ctrl-tangenten, innan du trycker den riktiga snabbtangenten
for musklicket.
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Shift- och Ctrl-klick-kombinationer &r tillganglig i multivalsboxar. Se Avsnitt 4.5. Skillnaden ar att ett
Shift-klick valjer en rad element i en lista. Nar du anvander Shift-klick och darefter flyttar muspekaren
med snabbtangenter upp eller ned, kommer alla element fran och med dar du startade och till och
med dar du stannar bli valt. Nar du anvander ett Ctrl-klick, kommer bara det element som befinner
sig under muspekaren bli valt. Inget element i listan blir valt eller férlorar mérkningen nér du nu flyttar
pekaren med snabbtangenter. Likval kan du anvanda Ctrl-klick pa vilket som helst element och valja
dem individuellt. Med andra ord kan man saga att Shift-klick valjer alla element efter hand som du
flyttar musen, medan du med Ctrl-klick plockar ut och valjer element fran olika platser i listan.

Om du ari en listruta och vill valja fler element, och det inte gar, kan du férsoka att trycka Ctrl-F8.
Denna tangentkombination &r menad att gora ett flerval mojligt. Som med manga andra maojligheter i
Windows, ar det inte sakert tangentkombinationen fungerar i alla program eller i alla listrutor.
Programmerare av de olika programmen anvander inte alltid samma praxis.

11.3. Flytta musen fran kontroll till kontroll

Till exempel, i en dialogruta dar muspekaren star pa en kontroll, aktiverar ett enkelklick med
musknappen denna kontroll. Men for att flytta pekaren till nasta eller till foregaende kontroll behdvs
det kortkommandon. For att géra detta med Window-Eyes, anvands snabbtangenter "Nasta falt" och
"Féregaende falt", dessa ar inte definierade fran leverantdren. Trycker du dessa snabbtangenter,
flyttas pekaren till nasta kontroll eller féregadende kontroll allt efter vilken snabbtangent du trycker,
och satter fokus pa denna kontroll. For att aktivera kontrollen trycker du snabbtangenten "Enkelt
vansterklick", Num-Snedstreck.

Du kan flytta muspekaren till kontrollen som ar i fokus genom att trycka snabbtangenten "Mus till
markoren”, Ins-num-plus. Uppgiften med denna funktion ar egentligen att flytta muspekaren till
markoren, men om det inte finns en markor, kommer muspekaren flyttas till kontrollen som ar i
fokus, och Window-Eyes kommer till exempel sdga "Pekaren hamtad till listvy", Muspekaren blir da
placerad pa denna kontroll.

Du kan ocksa flytta fran kontroll till kontroll med Tabbtangenten medan muspekaren féljer med. |
Window-Eyes' kontrollpanel, i menyn Mus ar det en menyrubrik som heter "Fo6lj mus med
fokuserad". Valjer du detta menyelement slar du funktionen "Av" eller "p&". Ar funktionen "Av", blir
muspekaren stadende dar den &r. Ar funktionen "P&", flyttar Window-Eyes hela tiden pekaren dar
fokus ar. Férdelen med denna metod ar att musen hela tiden foljer fokus fran kontroll till kontroll och
darmed kan du aktivera kontrollen eller till exempel valja filer i en listruta utan att du férst behéver
hamta dit musen.

Musen kommer ocksa folja markdren i en texteditor, i ett kalkylark, eller vilket som helst annat
Windowsbaserat program sa lange denna funktion ar paslagen. Till exempel, nar funktionen, "Folj
mus med fokuserad", ar paslagen, kommer pekaren alltid vara tillganglig fér markering av text.

Oavsett kommer musen inte flyttas till menypunkter. Detta ar deaktiverat med avsikt fér att om
musen placeras pa en menyrubrik som ar en rullgardinsmeny, 6ppnas denna automatiskt, och detta
kan vara mycket frustrerande. Darfor flyttas inte musen automatiskt till menyer.
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11.4. Mustangenter av och pa

Enkla operationer i Windows gar ut pa att ikoner eller text skall flyttas. Detta gérs genom att placera
muspekaren pa ett element, trycka ned den riktiga musknappen, och flytta musen till en ny position
medan musknappen halls nere, for att darefter slappa knappen.

For att experimentera med detta, kan du starta Anteckningar och 6ppna detta kapitel. Spara det
med ett nytt namn, till exempel "testfil" sa att du inte forstor originalfilen vid ett misstag. Du kan
radera filen efterat.

For att illustrera hur text markeras, skall vi radera den andra meningen i detta kapitel. Den bérjar
med ordet "Detta" och slutar med ordet "musknappen”.

Anvand Sokfunktionen Ctrl-Shift-F for att placera musen pa bokstaven 'D' i ordet "Detta".

Tryck snabbtangenten "Vansterknapp Pa/av", Ins-Num-/. Detta slar pa funktionen som markerar, och
Window-Eyes séger "Vanster knapp ner".

Las meningen ett ord i taget genom att trycka Ins-num-hoger.

Nar du kommer till ordet "musknappen”, trycker du Ins-num-héger en gang till for att flytta pekaren
till héger om detta ord.

Tryck snabbtangenten "Vansterknapp Pa/av", Ins-Num-/ en gang till. Detta slar av
markeringsfunktionen, och Window-Eyes sager "Vanster knapp upp". Da vi bestdmde oss for att
radera den markerade meningen, trycker du nu Delete-tangenten.

Anvand piltangenterna eller forflyttningstangenterna for muspekaren for att férvissa dig om att
meningen ar raderat.

Det var allt som behdver goras. Samma metod kan du ocksa anvanda for att flytta ikoner, men du
finner det nog mer anvandbart att flytta muspekaren pixel for pixel i stallet for ord for ord, eftersom
grupper med ikoner sallan omges av ord. Tryck snabbtangenten som I&ser den riktiga musknappen,
markera det du vill géra nagot med, och tryck samma snabbtangent en gang till for att avsluta
markningen. Det ar ditt program som avgor vilken musknapp som skall hallas inne under
markeringen.

11.5. Dra och Slapp med musen

Som vi visade ovan, kan du anvanda snabbtangenter som laser musknapparna till att markera text
och flytta element. Window-Eyes har ocksa funktionen "Dra och slapp" som kan utféra denna
handling. Funktionen "Dra och slapp" ar nagot enklare att anvanda an funktionen som forklarades
ovan. "Dra och slapp" ger dig ocksa mojligheten att andra fokus utan att du férlorar det du haller pa
med, nagot som den foregédende funktionen inte tillater.

For att anvanda snabbtangenten "Dra och slapp”, Ins-Num-Del (standard fran leverantéren), far du
forst flytta musen till det stallet du vill starta att "Dra" fran, trycka snabbtangenten "Dra och slapp”,
flytta muspekaren till det stallet du vill "Slappa", trycka snabbtangenten "Dra och slapp" en gang till
och valj "Slapp" fran dialogen Dra och Slapp.

Till exempel, nar du vill markera ett stycke med denna funktion, far du forst hitta bérjan av meningen,
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garna med Window-Eyes sokfunktion, eller med snabbtangenter du har lart. Tryck snabbtangenten
"Dra och slapp", Ins-Num-Del, och Window-Eyes sager "Markera". Flytta sa pekaren till slutet av
meningen och tryck snabbtangenten "Dra och slapp" en gang till. Nar du har gjort detta, dyker en
dialogruta med tre knappar upp. Valjer du knappen "Markera", aterstaller Window-Eyes borjan av
den markerade texten. Valjer du knappen "Slapp", kommer Window-Eyes daremot valja den
markerade texten. Ett tryck pa knappen "Avbryt", avbryter operationen. Nar texten nu ar markerad,
kan du anvanda funktionerna i Redigera-menyn i programmet for att manipulera texten, t.ex. radera
den.

Du kan ockséa anvanda funktionen "Dra och slapp" till att flytta en fil fran ett fonster till ett annat. For
att gora detta, placerar du musen pa den fil du vill flytta, trycker snabbtangenten "Dra och slapp" (
Ins-Num-Del) for att markera filen, flyttar s& musen till den nya placeringen och trycker en gang till
pa snabbtangenten "Dra och slapp"; har valjer du knappen "Slapp" i dialogen och darmed flyttas
filen.

For att funktionen "Dra och slapp" skall fungera, ska bade stallet du skall flytta fran, och stallet du
skall flytta till, vara synlig pa skarmen samtidigt. Till exempel kan du inte anvanda "Dra och Slapp"
for att flytta text som ar "rullad" utanfor den synliga delen av skarmen.

Olika Windows-program kan reagera individuellt pa anvandandet av funktionen "Dra och slapp". | en
texteditor kan denna snabbtangent vélja text som kan manipuleras med hjalp av urklippsboken. | en
filbehandlare, till exempel Windows Utforskare, flyttar denna snabbtangent filer fran en plats till en
annan. Du far nog experimentera med dina Windows-programmen, eller Iasa dokumentationen till
dessa for att komma pa hur "Dra och slapp" fungerar i varje enskilt fall.

11.6. Hamta mus till fonster

Ibland kommer du behdva flytta musen till ett speciellt anvandarfonster. Window-Eyes later dig gora
detta med funktionen "Hamta mus till fonster", som inte &r definierade fran leverantéren. For att
kunna anvanda denna snabbtangent ska du forst definiera, ett anvandarfonster sa att éversta vanster
hérn har samma position pa skarmen som det stallet du vill flytta musen till. | Avsnitt 12 gar vi
igenom hur sadana anvandarfonster skall sattas upp. Nar du har definierade ett anvandarfonster, far
du definiera en tangentkombination till funktionen "Hamta mus till fonster". Trycker du denna
snabbtangent, visas dialogen "Hamta mus till fonster". | denna dialog kan du skriva in numret pa
anvandarfonstret, 0 - 49, och darmed flytta musen till éversta vanster hérn av detta fonster.

En del program, sadan som Grolier Encyclopedia, kraver att anvandaren klickar pa en bestamd
punkt pa en stor bild. Window-Eyes kan inte "se" denna bild, sa funktionen "Hamta mus till fonster"
ar den perfekta I6sningen for att "fa bukt med" bilden sa att programmet kan anvandas. For att hitta
denna rubrik forsta gangen, sa att du kan satta upp ett anvandarfénster, behdver du sannolikt
assistans fran en seende. Nar rubriken ar funnen, kan du satta upp ett anvandarfénster runt det och
anvanda snabbtangenten "Hamta mus till fonster" for att hitta det senare.

Till slut ett litet exempel pa anvandning av denna funktion: Lat oss sédga att du snabbt vill flytta
musen till statusfonstret i ditt program, och anvandarfénstret som ar satt upp runt statusraden har
nummer 1. S& snart snabbtangenten "Hamta mus till fonster" ar tilldelad en tangentkombination i
detta program, och du trycker denna snabbtangent fér att snabbt hitta borjan av statusraden, skriver
du in talet '1' och trycker Enter. Muspekaren placeras da pa bdrjan av statusraden.
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12. Satta upp och anvanda anvandarfonster

Detta kapitel forklarar hur anvandarfonster definieras och hur de anvands.

12.1. Grundlaggande

12.2. Sa har fungerar det

12.3. Valja och justera det aktuella anvandarfonstret

12.4. Satta koordinaterna med hjalp av muspekaren

12.5. Matt fran

12.6. Logisk uppbyggning av fonster

12.7. Begransa lasning till ett bestdmt anvandarfonster

12.8. Status for anvandarfonster

12.9. Fainformation om anvandarfonster

12.10. Lasa anvandarfonster

12.11. Visa oversikt av ett anvandarfonster

12.1. Grundlaggande

Window-Eyes-fonster

Anvandarfonster i Window-Eyes, ska inte férvaxlas med Microsoft Windows, ar anvandardefinierbara
rektangulara delar av datorskarmen. S&dana fonster definieras i form av koordinater som ar relativa

till fonstret som ar aktivt. Ett fonster kan till exempel definieras som hela det aktiva fonstret med en
vansterkant pa 0 pixlar raknat fran vansterkanten i det aktiva fonstret, 0 pixlar fran dvre kant i det
aktiva fonstret, 0 pixlar fran hogerkanten, och 0 pixlar fran botten av det aktiva fonstret. Nar det aktiva
fonstret forandrar storlek eller flyttas, s& kommer anvandarfonstret i Window-Eyes automatisk
justeras for att anpassas detta.

Tva typer av fonster

Window-Eyes har tva typer av fonster, standard anvandarfénster och hyperaktiva fonster. Standard
anvandarfénster anvands for att lasa givna omraden pa skarmen samtidigt som andra omraden
ignoreras. Ett sddant fonster kan definieras till nskad storlek, fran ett tecken till hela skarmen. Du
kan lasa innehallet i var och en av de forsta 20 standard anvandarfénstren genom att trycka en
snabbtangent. Anvandarfonstren 0 till 9 kan lasas genom att trycka Alt-0 till Alt-9, medan det, som
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standard, inte ar definierade kortkommandon fér anvandarfonstren 10 till 19. Var och ett av de 50
standardfénstren kan Iasas med vilken som helst snabbtangent som kan definieras i installning for
Window-Eyes. Aven om 50 fonster ér tillgangliga, sa ar det fa anvandare som nadgon gang kommer
anvanda alla, troligen merparten av dessa.

Nagot mer komplicerat &n standard anvandarfonster, men inte mindre viktigt for att automatisera
Window-Eyes, ar det vi kallar hyperaktiva fonster. Nar installningarna i ett hyperaktivt fonster ar
bestamt en gang for alla, sa évervakas fonstret konstant fér anvandarspecificerade férandringar pa
skarmen, och instruerar sa Window-Eyes att eventuellt att utféra forhandsbestamda uppgifter. Ett
hyperaktivt fonster kan till exempel sattas till att 6vervaka forandringar i ett programfonsters
statusrad, och sa instruera Window-Eyes att Iasa denna rad. Langst ner i ett programfénster hittar vi
vanligtvis Statusraden. Denna rad visar statusinformation om programmet, var markéren ar, namnet
pa den aktuella 6ppna filen, etc. Samtidigt kan ett annat hyperaktivt fénster bli satt till att dvervaka
en aktuell farg som kommer upp, och ge Window-Eyes besked om att ljuda eller annonsera ett eller
annat meddelande.

12.2. Sa har fungerar det

Definiering och justering av anvandarfonster gors med hjalp av ett antal kortkommandon. De ar i
standardinstallningen tangenterna Ins-F3 till Ins-F7. Som alla andra kortkommandon kan ocksa
dessa omdefinieras till andra tangentkombinationer om det skulle behdvas.

For att definiera de fyra hornen i ett anvandarfonster, behéver Window-Eyes tva upplysningar: Till
exempel, nar vanster position skall sattas, ska Window-Eyes veta den numeriska positionen samt
om denna position ar relativ till hdger eller vanster kant av det aktiva fonstret.

12.3. Valja och justera det aktuella anvandarfonstret

Funktionen "Valj anvandarfonster”, Ins-F3, ber dig valja ett av de 50 anvandarfénstren (0-49) som
aktuella anvandarfonster. Sa snart du har valt ett anvandarfonster, blir detta det aktuella
anvandarfonstret tills du andrar det eller hadmtar in en ny installningsfil.

Nar du trycker Ins-F3 6ppnar Window-Eyes en dialog som ber dig skriva in ett fonsternummer. Skriv
in ett nummer, (0-49) och tryck Enter. Nu kommer Window-Eyes anvanda detta fonster som aktuellt
anvandarfonster och stanga dialogen. Ins-F4 satter koordinaterna for aktuella anvandarfonster. Nar du
vill anvanda ett annat fonster, trycker du Ins-F3 for att valja och aktivera det forst. Koordinaterna for
fonstret sparas nar du sparar den aktuella installningsfilen via Arkiv-menyn i Window-Eyes.

Sedan satter du koordinaterna med snabbtangenten "Koordinater fér anvandarfénster”, Ins-F4:

Tryck Ins-F4. En dialog fragar efter koordinaterna for vanster, topp, héger, och nederst for det
aktuellaanvandarfonstret.

Window-Eyes sager numret pa aktuellt anvandarfonster samt status: Tal, flytande, neutralt eller tyst.
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De olika typerna av fonster forklaras i detalj senare i detta kapitel.

Window-Eyes fortsatter med att saga "Vanster X" dar X representerar det aktuella vardet for vanster
kolumn.

Skriv in ett tal mellan 0 och den maximala upplésningen som skarmkortet tillater for att ange vanster
kolumn och tryck Tabbtangenten, eller tryck Tabbtangenten utan att skriva nagot fér att ga vidare
utan att andra den aktuella installningen.

Window-Eyes godtar denna installning och flyttar markéren till ngsta falt i dialogen som ar en
radioknapp. Window-Eyes sager "Radioknapp, markerad, Matt fran vanster, 1 av 2". Anvand
piltangenterna for att valja mellan att mata fran vanster och att mata fran hoger. Vid "Matt fran hoger"
kommer Window-Eyes berakna koordinaterna fran den motsatta sidan av det aktiva fonstret.

Tryck Tabb en gang till for att flytta till nasta falt dar du kan ange vardet for toppen av
anvandarfonstret. Window-Eyes fragar da efter pixelvarden for den éversta raden.

Skriv in vardet du vill ha for 6verst av fonstret. Anvand ett varde som ligger mellan 0 och det maximala
vardet som skarmkortet godtar.

Ett nytt tryck pa Tabbtangenten leder dig till ett nytt avsnitt med tva radioknappar dar du kan valja
om matningen ar gjort fran toppen eller botten i det aktiva fonstret. Anvand piltangenterna for att byta
mellan de tva radioknapparna. Valjer du "Matt fran botten", kommer berakningen goras fran den
motsatta kanten av det aktiva fénstret, som i detta fall &r nederst.

For att satta hdger och nedre kant gér du som beskrivits ovan.

Ett tryck pa Tabb fran radioknapparna for "Matt fran botten”, for dig till en knapp som heter "Kopiera
installningar fran fonster". Trycker du Enter pa denna knapp, 6ppnas en dialog dar du kan skriva in
numret pa det anvandarfonstret du vill kopiera koordinaterna fran.

Nar du har gjort de andringar du vill, trycker du Enter eller flyttar till Ok-knappen och trycker Enter
dar, och dialogen stangs. Inne i dialogen kan du alltid trycka Esc-tangenten for att avbryta de
andringar du eventuellt har gjort.

12.4. Satta koordinaterna med hjalp av muspekaren

En nog sa hég koncentrationsniva kravs nar du skall bestdmma koordinaterna for ett anvandarfonster
du vill definiera granserna for, och nar du skall minnas vardena medan du gar genom proceduren som
beskrivs ovan. Darfér har Window-Eyes en alternativ metod for att satta koordinaterna: Muspekaren
kan anvandas for att satta dessa koordinater.

Da anvandarfonstren i Window-Eyes har en rektangular form, definieras granserna utifran oversta
vanster och nedersta hdger horn, ocksa kallat Overst Vanster och Nederst Héger. Du behdver bara
kanna till dessa tva koordinaterna for att logiskt kunna definiera de tva andra koordinaterna, nederst
vanster och éverst hoger. Det ar enkelt att hitta koordinaterna for éverst vanster och nederst héger
utan att kanna till dessa, eller bry sig om att komma ihag vardena. Den forsta raden med text éver
eller under en statusrad, fargattributen for ett textblock, platser dar programmens menyer dyker upp;
dessa och andra hallpunkter som bestammer fonsters placering och storlek kan enkelt bestammas
genom att flytta runt musen pa skarmen.
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Nar du gor detta och hittar en plats du vill anvanda for en av dessa tva koordinaterna, trycker du Ins-
F5 for att satta dverst vanster, eller Ins-F6 for att satta koordinaten for nederst héger. Window-Eyes
séatter da in pixelvardena at dig. Eftersom det kan vara svart att placera muspekaren precis pa Overst
vanster och nederst hoger for det aktuella omradet, kommer Window-Eyes, som standard, justera
dessa varden sa att de passar som start och/eller slut av det aktuella klippet.

Om du vill att Window-Eyes skall anvanda en bestamd punkt av klippet foér denna position, far du
stéanga av "Anvand klippgranser for mus", som du hittar i menyn Global i Window-Eyes. Detta ar en
global installning som lagras i Wineyes.ini. Vanligtvis vill du nog lata denna installning vara paslagen,
men i en del program, sa som i terminalemulatorer och ljudredigeringsprogram, kan klippet vara en
hel rad, och da vill du kanske lata anvandarfonstret utesluta delar av denna rad. | sddana fall far du
alltsa sla av funktionen "Anvand klippgranser med mus".

12.5. Matt fran

Nar boér du anvanda det motsatta vardet for valet "Matt fran" under definiering av ett fonster? Generellt
satt vill du nog anvanda en eller fler av de motsatta vardena for de flesta fonstren. Det finns fall dar du
inte vill att en speciell koordinat skall berdknas fran den motsatta kanten av det aktiva fonstret.

Lat oss se pa ett exempel: | din textbehandlare kan vi tanka oss att sida- och radnumren visas pa
den nedersta raden i det aktiva fonstret. Och sa vill du ha en snabbtangent som laser denna
information. Du valjer fénster 5 genom att trycka Ins-F3 och valja fonster 5. Placera muspekaren pa
ordet "Sida", och tryck Ins-F5. Darefter lagger du pekaren pa radnumret, och trycker Ins-F6. Du
trycker Alt-5 for att 1as upp innehallet i fonster 5, och Window-Eyes sager till exempel "Sida 5 Rad
23". Det var detta du ville uppna sa du valjer fonster 0 och sparar installningarna. Det ar bast att
vanja sig vid att satta tillbaka det aktuella anvandarfonstret till ett fonster som anvandas mer frekvent
efter att du har andrat andra anvandarfonster. | detta exempel, om du later fonster 5 fortsatta att vara
aktuellt fonster, kommer merparten av markorflyttningsfunktionerna och kortkommandon for lasning
utféras inne i statusraden och inte i resten av programfénstret. Du behdver inte ndédvandigtvis satta
tillbaka det aktuella anvandarfénstret till 0, men vi rekommenderar starkt att du valjer ett fonster som
tacker det mesta av ditt programfénster, eller atminstone minst ett som tacker det omrade du jobbar
i.

Om du tar en titt pa instaliningarna for fonster 5, kommer de kanske omraknat se ut sa har:
Vanster = 498 - matt fran vanster, kryssad
Overst = 467 - matt fran topp kryssad
Hoger = 64 - matt fran hoger kryssad
Nederst = 8 - matt fran botten kryssad

Det kan verka lite forvirrande att avstanden fran topp ar 467 och avstanden fran botten ar 8, men
minns att detta ar avstanden fran kanten och inte den absoluta positionen.

Detta anvandarfonster fungerar bra, men av skal som inte har med anvandarfénster 5 eller
statusraden att gora, valjer du att &ndra storleken pa programfonstret, t.ex. aterstalla eller maximera.
Detta flyttar placeringen av statusraden. Avstanden till nederst ar den samma, men avstanden till
topp ar mindre nu. Troligen far du justera vardet for toppen av anvandarfonster 5 till ett varde som
ligger i narheten av 300 for avstanden till toppen av det aktiva fonstret.
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Maste du alltid justera storleken pa anvandarfonstret i forhallande till det aktiva fonstret? Maste du
lova dig sjalv att aldrig andra storleken pa ett fonster sa att du undgar detta problem? Nej da, i detta
fall skall du anvanda "Matt fran botten" for att ange toppositionen for fonster 5. Da kan du satta
vardet for toppositionen till avstdnden fran botten av det aktiva fonstret, vilket leder till att all text i
fonster 5 blir uppfangad, men ingenting av det som ligger runt. | detta fall kan du férsdka ett varde pa
runt 50.

Precis som Window-Eyes kan bestdmma pixelvarden for musens position, kan programmet ocksa
forsOka att fastsla var det skall matas fran (vanster/hdger eller 6verst/nederst). Om du trycker Ins-F5
eller Ins-F6 tva ganger i turordning utan att flytta musen eller trycker en annan tangent pa
tangentbordet, kommer Window-Eyes automatisk forsdka att fastsla var det ar smartast att mata
fran, och du kommer héra "Auto mal fran" efter att du har hort antingen "Overst vanster" eller
"Nederst hoger". For att fastsla var det skall matas fran, letar Window-Eyes efter granserna till det
narmaste fonstret och anvanda denna kant. S& om du satter upp ett anvandarfonster for en statusrad
nederst i ett programfénster, och statusraden anvander hela bredden av programfénstret, kommer
Window-Eyes satta vanster till "matt fran vanster", topp till "matt fran botten", hoger till "matt fran
hoger", och botten till "matt fran botten". Att anvanda funktionen "Auto mal fran" ar inte alltid korrekt
for det ar inte alltid den narmaste kanten som har en fonstergrans som forblir konstant nar du andrar
storleken pa ett fonster. Men som regel stammer detta, och nar det stammer férenklas
bestdammelsen en hel del av var det skall matas fran. Skulle Window-Eyes valja fel "mal fran" for ett
fonster, kan du anvanda Ins-F4-dialogen "Koordinater for anvandarfonster” for att valja den andra
installningen "mal frdn" och Ins-F5 och Ins-F6 for att fastsla koordinaterna for fonstret. Nar du satter
"matt fran" manuellt, far du passa pa att du bara trycker Ins-F5 och Ins-F6 en gang sa att du inte av
misstag aktiverar funktionen "Auto mal fran". Detta kommer stryka over de manuella installningarna.

12.6. Logisk uppbyggning av fonster

Viktigt: En dator, kan inte utmana logisk tdnkande, men vi kan kontrollera hur maskinen skall
reagera pa ologiska kommandon. Om du undersdker pa utsidan av det aktuella fonstret och finner att
du vill satta nya koordinater for det, kan du gora det. Men logiken férhindrar dig fran att satta
toppraden under den aktuella bottenraden, eller vanster kolumn till héger om aktuell héger kolumn.
Om du skulle gdra detta, och férsoka att 1asa fonstret du definierade, kommer Window-Eyes inte
l&sa nagot 6ver huvud taget.

Pa samma satt ar det mojligt att definiera ett fonster med helt giltiga koordinater, omdefiniera det pa
ett obetanksamt satt sa att hoger kolumn satts till vanster om den aktuella vansterkolumnen, och
bottenraden satts 6ver den aktuella toppraden. Detta leder ocksa till att Window-Eyes inte sager
nagot alls.

12.7. Begransa lasning till ett bestamt anvandarfonster

Varfor skulle du vilja lata ett fonster vara aktuellt anvandarfonster framfor ett annat? Det kan finnas
olika orsaker till det, men har ar ett exempel som kan illustrera detta:

Tank dig att du laser ett dokument i din textbehandlare. Tank dig ocksa att dokumentet har
utseende som i en tidning, med tva kolumner. Nar du da laser rad for rad, kommer samma rad i
bagge kolumner lasas samtidigt, och med det resultat att texten blir sammanhangande. Du vill da att
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Window-Eyes bara skall 1dsa texten i den forsta kolumnen efter hand som du pilar nedat i texten.

Losningen ar att satta upp ett anvandarfonster som bara tacker den forsta kolumnen, och utesluter
den andra. Nar du da trycker snabbtangenten som laser innehallet i det fénstret du har definierat,
kommer bara texten i forsta kolumn lasas. Och om du da staller in detta nya fonster till att vara
aktuellt anvandarfonster, kommer texten lasas rad for rad efter hand som du pilar nedat i
dokumentet.

Nar markoren ar utanfor aktuellt anvandarfonster, kommer Window-Eyes' kortkommandon lasa
texten oberoende av granserna till detta anvandarfénster. Om du, i dialogen "Definiering av
forflyttningstangenter”, har satt pil upp och pil ned till att Iasa den aktuella raden, och du anvander
dessa tangenter till att forflytta markdren éver eller under granserna till det aktuella anvandarfénstret,
kommer rader utanfér aktuella anvandarfonster likval lasas. Om du i ett liknande fall inte har satt det
aktuella anvandarfonstret till att tdcka hela bredden av det aktiva fonstret, kommer bara texten inne i
anvandarfonstret bli lasas.

12.8. Status for anvandarfonster

| de flesta fall vill du inte hela tiden hora allt som ditt program visar pa skarmen. Dialogrutor,
redigeringsfonster, menyer etc. ger allt for mycket information, ofta pa ett oorganiserat satt, sa att
innehallet pa skarmen blir svart att forsta, nar den blir presenteras i den turordning det dyker upp pa
skarmen. Men oavsett finns det fall nar informationen som visas pa skarmen i en bra turordning kan
anvandas som den visas, och ge meddelande om vad som sker. Kommunikationsprogram som ar
anslutet till en nattjanst ar ett bra exempel pa ett program dar du sannolikt dnskar héra
informationen i den turordning den skickas fran den tjansten du ar uppkopplad mot. Det ar statusen
pa fonstren som ar satt i Window-Eyes som avgor vilken och hur mycket information som hela tiden
skall annonseras. Detta gors i dialogen "Definition for anvandarfonster”, Ins-F7. Denna dialog
forklaras i Avsnitt 13.5.

Ett lasfonster

Ett "Lasfonster" ar ett fonster som fangar upp och laser allt som skrivs till skarmen. Lat oss saga att
du ar uppkopplad mot en extern tjanst med ett kommunikationsprogram. Programvaran i den andra
andan av kopplingen visar en meny med fem val pa skarmen. Window-Eyes laser inte denna meny
automatiskt. Du far trycka en snabbtangent for att ett anvandarfonster ska lasa menyn. Detta ar
faktiskt en samre I0sning an vad som ar acceptabelt, da du inte kan veta nar en ny meny visas pa
skarmen. Sa lésningen ar att satta upp ett anvandarfonster som tacker omradet i det aktiva fonstret
dar all ny information fran den andra andan visas, och sa satter du upp detta anvandarfonster till att
sdga allt som dyker upp. Nar detta ar gjort, kommer Window-Eyes fanga upp det som blir skrivet till
skérmen och skicka det till talsyntesen.

Om bara ett anvandarfonster ar satt till att lasa, och detta fonster inte tacker hela skarmen, kommer
bara text som dyker upp inne i detta fonster lasas automatiskt. Lat oss saga att anvandarfonster 0
ar det enda fonstret som ar satt upp till att Idsa. Granserna till fonster 0 ar satt till O pixlar fran
vanster kant, och hoger ar satt till 300 pixlar fran héger kant av det aktiva fonstret, (vi bryr oss inte
om 6verst och nederst just nu). Detta medfor att Window-Eyes ignorerar mycket av informationen pa
hoger sida av skdrmen. P4 detta satt kommer Window-Eyes bara lasa det av menyn som faller inom
det fonster som "laser", och det kommer troligtvis bara vara nagra fa ord av varje menyelement. Allt
annat kommer inte bli 1ast.

© 2008 GW Micro Inc. & ICAP AB



156

Window-Eyes 7.0 Manual

Om du inte ar sdker pa var pa skarmen programmet presenterar ny information, eller du inte har gatt
igenom hur du satter upp ett "lasfonster", kan du férsdka att anvanda snabbtangenten "Las allt", Ins-
A. Detta ar en av-och-pa-brytare, och nar den blir tryckt, byter den status mellan av och pa.

Aven om "Las allt" &r avstangd, kommer Window-Eyes anda fungera.

Nar "Las allt" ar paslagen, kommer allt som skrivs till skarmen lasas av talet, oavsett var pa
skarmen det dyker upp.

Om du vill att text som dyker upp péa en given plats pa skarmen, och ingen annan text skall 1asas av
talet, satter du upp ett "lasfénster". Snabbtangenten "Las allt" hjalper dig annars.

Du kan bestamma sjalv hur manga anvandarfonster av de 50 som ar disponibla och som du vill satta
upp som "lasfonster”. Om de éverlappar varandra, gér inte det nagot. Overlappningen leder inte till att
text blir 1ast tva ganger. Lat oss till exempel saga att du har tva fonster, med olika grénser, uppsatta
som "lasfonster”. Text som visas inom granserna till vilkket som helst av de tva fonstren kommer bli
Iast av talet s& som den &r skriven. Text som faller utanfor granserna till de tva fonstren blir inte 1ast.
Det spelar ingen roll for talet vilket av dessa tva fonstren som ar det aktuella fonstret, eller vilka
granser de har. "Lasfonster" fungerar oberoende av detta.

Ett tryck pa Ctrl-tangenten stannar talflédet fran ett "lasfonster". Nar strémmen av ny text till ett
"lasfonster" ar slut, kommer Window-Eyes ge en ljudsignal. Ett nytt tryck pa Ctrl-tangenten leder till
att Window-Eyes laser vidare.

Nagra program skriver text rakt in i redigeringsruta. Genom att valja "Tillat upplasning av fonster i
redigeringsruta”, som du hittar i menyn "Allmant" i Window-Eyes' kontrollpanel, kan du instruera
Window-Eyes att presentera denna text efter hand som den blir skriven. Denna installning har ingen
inverkan pa det du skriver in i redigeringsruta.

Tyst fonster

Nar ett fonster ar satt till "Tyst", kommer text som skrivs till detta fonster inte lasas av Window-
Eyes. Men fullt sa enkelt ar det anda inte, pa grund av Window-Eyes' "fonsterprioritet”, kan ett
fonster formas att ersatta ett annat fonster pa grund av dess "talinstallning”. Ju lagre nummer ett
fonster har, ju hogre prioritet har det. Om ett "tyst fonster" skall stoppa talet fran ett omrade pa
skarmen som, via ett "lasfonster”, ar satt till att "I&sa", far det "tyst fonstret" ha prioritet, d.v.s. ett
ldgre nummer an "lasfonstret".

Lat oss till exempel saga att du vill att all text i det aktiva fonstret, bortsett fran den éversta raden,
skall bli last av talet automatiskt. Satt topp-koordinaterna for fonster 1 till: Vanster=0, Topp=0,
hoger=0, och botten=50 med matt fran topp. Satt fonster 1 till "tyst". For fonster 2 satter du
koordinaterna sa att det tacker hela det aktiva fonstret, och satt statusen for fonstret till "las". Alla
de andra fonstren skall ha statusen "neutral". Den dversta raden kommer nu inte lasas av talet.

Det "tysta fonstret" kan vara handigt i ett program som visar klockan i ett falt pa skarmen, dar denna
uppdateras kontinuerlig. Klockan kommer lasas som, "10:04:24", men det ar inte sakert du vill héra
att den blir uppdaterad varje sekund, eller varje minut. Du kan da satta fonster 3 som ett "tyst
fonster", och lata det tacka klockan. Fonster 7, till exempel, kan du da lata tacka resten av det
aktiva fonstret och satt statusen till "las". Pa detta satt far du last all nédvandig information, men inte
klockan.

Ett "neutralt” fonster
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"Neutral" ar den fonsterstatus bland de fyra som behdéver kortast forklaring. Ett fonster som ar satt till
"neutral" varken begransar eller tillater upplasning av text som blir skrivet till skdrmen. Fonstret utfor
ingenting.

Har nagra av de tre olika status som hittills har férklarats inverkan pa anvandandet av snabbtangenter
for lasning av anvandarfonster? Nej, skulle du vilja fa last innehallet i ett anvandarfonster kan du géra
detta oberoende av statusen for fonstret.

Ett "Flyt"-fonster

P4 grund av att ndgra koncept annu inte ar omtalade, vill vi inte kunna ge flytfénstret en rattfardig
forklaring. Nu kan vi sdga att koordinaterna for ett flytfonster varierar automatisk i férhallande till
sadana saker som markérens position och markerade element. En grundlig férklaring av flytfonster
ges i Avsnitt 15.

12.9. Fa information om anvandarfonster

Nar du trycker snabbtangenten "Las koordinater for anvandarfonster”, (inte definierad i
standardinstallningen), ges foljande upplysningar: Numret pa det aktiva anvandarfonstret, om
statusen ar satt till "Las", "flyt", "neutralt" eller "tyst", samt fonstrets koordinater. Funktionen ger
ocksa liknande upplysningar om hyperaktiva fénster, men detta forklaras i Avsnitt 14.

Du kan ocksa anvanda snabbtangenten "Anvandarfonsterstatus”, som inte ar definierad fran
leverantéren. Denna snabbtangent 6ppnar en dialogruta som listar upp alla de 50 anvandarfénstren (0
- 49), och alla de hyperaktiva fonstren (A - Z), och statusen for varje enskilt fonster i den aktiva
installningsfilen som anvands nar denna snabbtangent trycks.

12.10. Lasa anvandarfonster

Det finns flera satt att Iasa innehallet i ett anvandarfonster pa. Den mest direkta metoden, och den
enklaste, ar att anvanda en snabbtangent, och det finns manga av dessa tillgangliga.

De forsta 20 anvandarfonstren (0 - 19) har sina egna kortkommandon. De férsta nio snabbtangenter
har tilldelats tangentkombinationen Alt-1 till Alt-9. Snabbtangenter fér anvandarfénster 10 till 19 &r
inte definierade fran leverantéren. Trycker du en av de definierade snabbtangenterna lases det
motsvarande fonstret.

Valfritt anvandarfénster eller hyperaktivt fonster kan Idsas med snabbtangenten "Las angivet fonster",
inte definierade fran leverantéren. Skriv in numret pa anvandarfonstret (0 - 49), eller bokstaven for det
hyperaktiva fonstret (a - z). Skall du till exempel lasa fonster 37, trycker du snabbtangenten "Las
uppgett fonster", skriv in 37, och tryck Enter. Skall du anvanda denna snabbtangent, far du forst
definiera den, d.v.s. tilldela den till en tangentkombination.

Window-Eyes kommer lasa informationen som befinner sig i det angivna fonstret. Vill du lasa det
hyperaktiva fonstret Z, trycker du snabbtangenten "Las angivet fonster", skriver in bokstaven Z, och
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trycker Enter.

Av och till kan det vara bra att kunna lasa det aktuella anvandarfonstret utan att man vet vilket det ar,
eller vilken snabbtangent det har. Window-Eyes har en snabbtangent, "Las aktivt anvandarfonster”,
for denna uppgift. Detta ar bra nar du har satt upp anvandarfonster till att Iasa kolumner eller andra
komplexa textarrangemang, och du vill Iasa det fonstret du ar inne i just nu, utan att spekulera om
vilket nummer det har. Denna snabbtangent ar inte definierad fran leverantoren.

12.11. Visa oversikt av ett anvandarfonster

Funktionen "Visa 6versikt av anvandarfonster” kan aktiveras i menyn global i Window-Eyes'
kontrollpanel. Detta val sparas inte i ndgon installningsfil eller annan plats. Det &r en option som blir
avstangd varje gang du startar Window-Eyes. Nar du slar pa denna funktion, kommer Window-Eyes
invertera fargerna i det omradet pa skarmen som ar definierade som ett anvandarfonster eller ett
hyperaktivt fonster forsta gangen du laser fonstret. Nasta gang du laser fonstret ar fargerna
tillbakastallda till normal.

Det &r mojligt att skarmen kan bli orolig eller olaslig under denna operation. D& kan du Aterstalla
programfonstret och darefter maximera det for att uppdatera skarmen. Tryck Alt-mellanslag, och
darefter bokstaven A. Sedan Alt-mellanslag, och bokstaven X. Du kan ocks& anvanda funktionen
som uppdaterar skarmen, Ins-Escape. Funktionen "Visa éversikt av anvandarfonster” ar menad som
ett visuellt stod for seende nar de skall satta upp anvandarfonster.

13. Attribut och markerade element pa skarmen

Detta kapitel av manualen gar igenom hur Window-Eyes sparar och anvander attribut och markerade
element.

Hittills har vi gatt igenom olika satt att inhadmta information fran skarmen, fran de tva perspektiven
markor och muspekare, och positioner inne i Window-Eyes-fonster. Detta skulle kunnat vara
tillrackligt om programmen gjorde saker pa samma plats pa skarmen varje gang, och med de
samma farger. Men det gér de inte, de grupperar text i tillfalliga monster markerat med andringar i
fargerna, och de anvander markerad text eller markerade element for att framhava information som till
exempel aktiv meny, markerad information, kolumnrubriker och hypertext. Efter hand som
programmen kommer ut i nya versioner, blir de mer och mer fyllda med visuellt appellerande, men
programmeringsmassig komplexa specialiteter. Specialiteter som kan lata sig beskrivas med ord,
men bara en at gangen.

13.1. Grundlaggande

13.2. Sa har fungerar det

13.3. Upptacka nya skarmattribut

13.4. F6lj markerat

13.5. Dialogen "Definition av standard anvandarfonster”
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13.6. Markor och mus, Unicode/Attribut

13.1. Grundlaggande

Innan vi gar i gdng med en processorienterad forklaring av hur Window-Eyes kan hjalp dig med att
fanga upp olika saker som sker pa skarmen i Windows-baserade program, kan en forklaring av nagra
grundlaggande aspekter vara pa sin plats.

Varje enskilt element pa skarmen: Tecken, ikoner, grafiska element, etc. visas i form av en grupp
grafikpunkter, var och en med sin egen farg som bestar av grader av réd, bla och grén férgrundsfarg
pa rod, bla och gréon bakgrund. Ett attribut pa skarmen far alltid uttryckas med minst sex av dessa
varden.

Windows visar mycket ofta ett element pa skdrmen som bestar av andra attributsammansattningar
an det som presenteras. Till exempel, i hjalpsystemet till Windows, visas texten som representerar
texten i hyperlankar i en ljusare farg an all annan text i skarmbilden. Efter hand som du med
Tabbtangenten flyttar fran lank till lank, kommer den féregaende lanken fa samma farg som resten av
texten, medan den lanken du kommer till blir framhavd. Vi kallar dessa framhavda element for
"markeringar". Window-Eyes, till exempel, anvander markeringar for att framhava det aktiva
menyelementet i menyerna i Window-Eyes' kontrollpanel. Likadant, nar du markerar text i en
texteditor, kommer denna text framhavas, och Window-Eyes kan darfor betrakta denna text som
markerat.

Hypertext ar en lank till delar av annan text. Hypertext blir som regel visad som en markering, och
nar du trycker Enter pa en sadan lank, kommer ditt program 6ppna en skarmbild som visar det som
lanken representerar. Hypertext anvands ofta i "On-line" hjalpsystem.

13.2. Sa har fungerar det

Lat oss nu betrakta Window-Eyes pa ett mer generellt satt an vi har gjort hittills. Det ar de
mdjligheter Window-Eyes ger for att arbeta med skarmattribut och markeringar, som leder oss till
Skarmmenyn, Snabbtangent-menyn, och till dialogen "Anvandarfonsterdefinition"; detta later oss
anvanda fler av Window-Eyes funktioner.

13.3. Upptacka nya skarmattribut

Det kan vara viktigt for dig att upptacka nya attribut i texten du laser. Till exempel visas fet och
understruken text med andra attribut an den vanliga texten. En populéar metod for att redigera text
som andra skall se, ar att andra texten i forhallande till originalet till att f& understrykning, ett rott
streck eller att géra den fet. | en databas kan falt som inte later sig &ndras visas i en annan farg an
de andra falten. Du kan anvanda snabbtangenten Attributandringar (inte definierade fran leverantéren)
for att sla av eller pa denna funktion, eller du kan anvanda menyelementet Attributandringar i menyn
Mus i Window-Eyes' kontrollpanel. Det &r ingen funktionell skillnad pa dessa tva metoder for att na
denna funktion.
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Vilken attributdndring som annonseras av Window-Eyes nar denna funktion ar paslagen, bestams
genom installningarna som gérs i menyn Talmangd, som beskrivs i Avsnitt 6.8.

13.4. Folj markerat

Folj markerat

Vi vet redan att Window-Eyes klarar att isolera och lasa text som bestar av bestamda
fargsammansattningar; men vad sker nar fargsammansattningarna flyttas pa skdrmen? Dessa
markeringar flyttas som regel med piltangenterna och de andra markdrforflyttningstangenterna.

Om alla markeringar hade haft en markér, skulle det varit mycket enklare for skarmlasare att folja
med, men som regel flyttas markdren eller avidgsnas helt nar markeringar dyker upp. En
skarmlasare som ska fungera optimalt maste kunna félja dessa markeringar efter hand som de
flyttar runt pa skarmen.

Window-Eyes moéter denna svarighet med en funktion som heter "Félj markering”, och som féljer och
laser markeringarna och annonserar var den flyttar. For att fa fullt utbyte av denna funktion far du
gora tre saker: Beratta for Window-Eyes vilka fargattribut som den skall se pa som markeringar,
definiera snabbtangenter "Markerat" och "Rotor Markerat", som inte ar definierade fran leverantéren.
Om du féredrar minimal anvandning av kortkommandon, kan du i menyn Allmant, valja "Folj
Markering" och valja en av de tre installningarna i listrutan.

Satta upp markeringar

For att satta markerad farg, placerar du musen pa en plats i texten med det markerade omrade.
Tryck snabbtangenten "Satt farg for markering"” (inte definierade fran leverantéren). Window-Eyes
satter da fargerna pa tecknet som musen star pa som de markerade fargerna. Nar du trycker
shabbtangenten "Satt farg for markering”, sadger Window-Eyes "Markering satt till "R255 G255 B255
pa RO GO BO" (vit pa svart). Du kan hitta det som ar markerat genom att sla pa funktionen
"Attributandringar”, antingen med snabbtangenten "Attributédndringar av/pa", (inte definierade fran
leverantoren), eller genom menyn Skarm i Window-Eyes' kontrollpanel, och 13s sa det aktiva
fonstret. Attributen for texten som visas i det markerade omradet annonseras precis innan texten
lases. En annan metod for att hitta ratt farg for markerat, ar att flytta musen fran punkt till punkt,
trycka snabbtangenten Satt farg for markering pa varje textelement tills du hittar det element som
har en annan farg an resten.

Nar du trycker tangentkombinationen du tilldagnat funktionen "Markerat", lases det markerade
elementet som eventuellt befinner sig i det aktiva fonstret. Ett nytt tryck stavar den markerade
texten, medan ett tredje tryck kommer stava texten fonetiskt. En ljudsignal hors om det inte finns
markerad text i det aktiva fonstret.

Snabbtangenten "Rotor markerat": Nar den trycks, byts det mellan tre installningar, "Folj markering
av", "Folj markering auto", och "Folj markering p&". Var uppmarksam pa att dessa installningar bara
ar giltiga inom det aktiva fonstret. Om du vill att de ocksa skall galla i ett nytt aktivt fonster, far du
satta upp dem pa nytt. Till att borja med kan det se ut som att detta kan medféra merarbete, men
fordelen ar att du kan ha olika fonster till olika situationer dar markeringarna ar andrade. Det ar da
inte nddvandigt att hamta in en ny Installningsfil med andra installningar. Till exempel i programmens

© 2008 GW Micro Inc. & ICAP AB



13. Attribut och markerade element pa skdarmen 161

hjalpsystem och menyer, kan dessa markeringar vara helt olika, och da vill du nog lata dem reagera
olika.

Nar "Folj markering" ar avstangd, och nar piltangenterna trycks, kommer Window-Eyes fungera
normalt.

Nar Folj markering ar paslagen, och piltangenterna, Ctrl-Tabb och Ctrl-Shift-Tabb trycks, kommer
Window-Eyes lasa markeringen. Om det inte finns markerad text i aktuellt anvandarfénster, kommer
inte Window-Eyes saga nagot over huvud taget. Det ar viktigt att lagga marke till att installningarna
for piltangenterna, Ctrl-Tabb och Ctrl-Shift-Tabb, som ar gjorda i Menyn Forflyttning i Window-Eyes'
kontrollpanel, dverstyrs av installningen "Foélj markering pa".

Nar "Folj markering" ar satt till "Auto", och piltangenterna, Ctrl-Tabb och Ctrl-Shift-Tabb trycks,
forsdker Window-Eyes 1asa markerad text &ven om markerad text inte ar definierad. Vi sager
"forsoker" for att Window-Eyes inte kan forutse all sk&rmaktivitet ett program utfor. Finns det inga
markeringar nar dessa tangenter trycks, fungerar Window-Eyes som normalt. Om Window-Eyes
hittar ett markerat element, kommer den lasa text som har standard fargkombinationer som
Windows anvander i menyer, och for ikoner.

13.5. Dialogen "Definition av standard anvandarfonster"

Nu nar vi introducerat en del finesser och visat hur man kan utnyttja mojligheter i Window-Eyes, kan
vi ta oss an dialogen "Standard anvandarfonsterdefinition" som du hamtar upp genom att trycka Ins-
F7.

Nar dialogen dyker upp, sdger Window-Eyes "Standard Anvandarfonsterdefinition, fonster x", dar x
representerar aktuellt anvandarfonster. Féljande avsnitt listar upp och beskriver funktionerna, element
for element:

S = status Forsta val i dialogrutan satter lasstatus for det
aktuella anvandarfénstret. Piltangenterna flyttar
dig upp och ned i en kombinationsruta med valen
"Flyt", "Las", "Neutral" och "Tyst".

K = Kommentar | denna redigeringsruta kan du ge en beskrivning
av funktionen for fonstret. Den &r gjord for intern
anvandning for utvecklare av instéllningsfiler som
vill gbra en liten notering for sig sjalv eller fér andra
utvecklare. Det finns bara plats for 25 tecken i
dennaredigeringsruta.

F = Godta all forgrundsfarg Later dig bestamma om det aktuella
anvandarfonster skallignorera forgrundsfargen
eller bara lasa text med forgrundsfargen som
bestams senare i denna dialog. Mellanslag
kryssar eller avlagsnar kryssningen for detta val.
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B = Godta all bakgrundsfarg

A = Ange fonsterattribut

A = Las och stava

J = |as fonster i kedja

T = Markerad status

M = Ange markeringsattribut

U = Avgor markeringsfarg automatiskt

Later dig bestdmma om det aktuella
anvandarfonstret skallignorera bakgrundsfargen
eller bara lasa bakgrundsfargen som bestams
senare i denna dialog. Mellanslag kryssar eller
avlagsnar kryssningen for detta val.

Denna knapp ar bara tillganglig om en av de tva
féregaende kryssrutorna inte ar kryssad. "Ange
fonsterattribut" ger dig anledning att ange RGB-
varden for attributen for férgrunden och
bakgrunden fér anvandarfonstret. Nar du trycker
Enter pa denna knapp, dyker det upp en dialog
dar du kan skriva in de sex vardena for rod, gron
och bla, férgrund och bakgrund.

Nederst i denna dialog ar det tre knappar, "Ok",
"Avbryt" och "Godta mus". Om du trycker
knappen "Godta mus", kommer Window-Eyes
anvanda vardena for fargerna under musen till
attribut. Window-Eyes sager da "Mus
accepterad".

Leder till att alla ord i fonstret stavas efter att de ar
lasta. Mellanslag kryssar eller avlagsnar
kryssningen for detta val.

Later dig valja ett standardfonster som Window-
Eyes skall lasa direkt efter att det aktuella
fonstret ar Iast. Ett fonster kan inte kedjelasas tva
ganger. Inne i denna kombinationsbox kan du pila
upp och ned for att valja fonstret du vill ha
kedjelast, eller skriv bara numret pa fonstret.

Ger samma val som snabbtangenten "Rotor
markerat": "Auto”, "Pa" eller "Av". Med pil upp
och ned kan du valja mellan dessa.

Ger dig mojlighet att ange varden for forgrund och
bakgrund for markerat i det aktuella
anvandarfonstret. Ett tryck pa denna knapp
Oppnar en dialog dar du kan skriva in de sex RGB-
vardena for rod, gron och bla, férgrund och
bakgrund. Nederst i denna dialog ar det tre
knappar, "Ok", "Avbryt" och "Godta Mus". Om du
trycker knappen "Godta Mus" kommer Window-
Eyes anvanda fargerna under musen till attribut.
Window-Eyes sager da "Mus accepterad".

Later Window-Eyes forsoka bestamma fargerna
for markering. Tryck Alt-U for att kryssa i denna
kryssruta. Annu ett tryck p& denna tangent, eller
pa Mellanslag medan elementet har fokus,
avlagsnar avmarkeringen. Ett tryck pa Enter
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godtar installningen och stanger dialogen.
K = Kopiera instéllningar fran fonster Ger dig mojlighet att skriva in numret pa det
anvandarfonster du vill kopiera installningar fran.

Dialogen "Standard anvandarfonsterdefinition" ger en kort och koncis éversikt dver dessa funktioner
och ger mojligheten att goéra andringar fran en och samma plats, utan att vanta pa att de féreslagna
attributen skall dyka upp pa skarmen, eller flytta musen for att hitta dem.

Status

Valen ar "Flyt", "Las", "Neutral" och "Tyst". Se Avsnitt 12 for en detaljerad beskrivning av dessa fyra
alternativ.

Fonsterattribut

Denna specialitet forstarker anvandandet av standardfonster. Lat oss se pa ett exempel:

| ett databasprogram presenteras texten i noteringsfaltet med vita bokstaver pa svart bakgrund
medan all annan text i falt och falthamn visas i andra farger. Bade storlek och placering av
noteringsfaltet kan variera i fénstret som har fokus, sa det blir svart att definiera ett anvandarfonster
som fangar upp alla noteringar utan att samtidigt fanga upp annan text.

Lyckligtvis visas noteringar med speciella attribut. Sa du satter anvandarfonstret for noteringar till att
tacka hela fonstret som ar i fokus och fonsterattributen till den visade fargen: R255, G255, B255 pa
RO, GO, BO till exempel. Tryck sa snabbtangenten for att [dsa anvandarfonstret.

Har ar ett enkelt och smidigt satt att gora detta pa. Forst, hamtar du upp en notering pa skarmen,
tryck Ins-F3 och skriv in numret pa det anvandarfénstret du vill anvanda som noteringsfaltsfonster. Vi
skall anvanda fonster 8 i detta exempel. Efter att du har valt detta fonster, lagger du pekaren
nagonstans i texten i noteringen. Tryck snabbtangenten Satt farg for anvandarfonster (inte
definierade fran leverantéren). Window-Eyes kommer saga "Fonster satt for R255 G255 B255 pa RO
GO0 BO0". Nar du trycker denna snabbtangent avlagsnar Window-Eyes automatiskt kryssningen for
"Godota all forgrundsfarg" och "lgnorera bakgrundsfarg".

Senare lagger du kanske marke till att enkla noteringar inte blir lasta med snabbtangenten Alt-8,
eller den tangentkombinationen du har tilldelad for att I1asa anvandarfonster 8. Nar du med hjalp av
musen inspekterar texten, finner du att texten ar visad med en ytterst liten fargnyans av vit text pa
svart bakgrund. Lat oss saga R255 G248 B255 pa R0 GO BO. Det ar inte ovanligt att program blandar
farger for forgrund, och lagger det pa en enfargad bakgrund. Anvandarfonstret kan pa ett enkelt satt
justeras sa att det tacklar detta. Tryck Ins-F3 och valj fonster 8, och darefter Ins-F7 for att 6ppna
dialogen "Standard anvandarfénsterdefinition". Tryck Tabb tills du kommer till faltet "Godta all
forgrundsfarg”, och tryck Mellanslag for att kryssa i kryssrutan. Tryck Enter for att aktivera
andringarna och stang dialogen. Valj fonster 0 eller fénstret som tacker ditt arbetsomrade och spara
andringarna. Fran och med nu kommer Alt-8 Iasa alla noteringar med vilken som helst forgrundsfarg
pa RO, GO, BO.

Vi rekommenderar starkt att du inte anvander ett fonster satt med speciella attribut som det aktuella
anvandarfonstret. Anvand alltid ett annat fonster an det du anvander till arbetsfonster till dessa
funktioner. Du kan anvanda vilket som helst av de 50 anvandarfénstren till att ange fargattribut.
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Las och stava

Denna funktion ar handig vid anvandning av stavningskontroll. Varje ord som har mer an en bokstav
stavas efter att de ar lasta.

Fonster i kedja

Hur gér man om textbehandlaren visar numret pa dokumentet pa den 6versta raden, och Sid- och
Radnumren pa den nedersta? Du kan da satta upp tva fonster for att lasa dessa tva delarna av
fonstret i fokus, och ha tva kortkommandon till att Iasa denna information, eller kanske du vill att en
enda snabbtangent skall Idsa bade dokumentnumret, Sidnumret och radnumret pa en gang.

Satt upp ett fonster for dokumentnumret. Vi foreslar att du anvander fonster 5. Satt upp ett fonster
som tacker Sid- och radnumret pa nedersta raden i fonstret. Har kan du anvanda fonster 4.

Sa valjer du fonster 5, eftersom det ar det du vill hora forst, och 6ppnar dialogen "Standard
anvandarfonsterdefinition" genom att trycka Ins-F7. Tryck Tabb tills du kommer till Las fonster i
kedja, pila upp eller ned tills du hittar fonster 4, det fonstret du har satt upp till att Iasa Sid- och
Radnumren. Tryck Enter for att stanga dialogen, valj fénster 0 och spara andringarna. Nu, nar du
trycker snabbtangenten for att héra dokumentnumret, kommer ocksa Sid- och radnumret lasas.

Du kan kedja sa manga standardfénster som du vill. Om du kedjar till ett fonster som just har varit
last, kan Window-Eyes inte lasa detta, och kedjan avslutas.

Status for markerat (Mer status) samt "Ange
Markeringsattribut"

Markeringsattribut satts pa samma satt som fonsterattribut genom knappen "Satt
Markeringsattribut". Knappen 6ppnar en dialog som ar identisk med den som dppnas med knappen
"Satt Fonsterattribut". Alla falten i dessa tva dialoger ar lika.

Eftersom program ofta andrar bade farg och utseende pa markeringar fler ganger under tiden kors,
ger Window-Eyes dig 50 individuella installningar for "markerat” i varje installningsfil. Status fér
markerat, "Pa", "Av", och "Auto" ar angivet separat for varje enskilt fonster oberoende av de andra
fonstrens status for markerat. Detta ar fallet oavsett om du anvander snabbtangenten "Rotor
Markerat", faltet "Markerad Status" i dialogen "Standard anvandarfonsterdefinition”, eller
menyelementet "Vald text" i menyn Allmant. Denna installning ar aldrig global.

Likaledes ar alla installningarna for attribut specifika for varje separat fonster och har ingen inverkan
pa attributinstallningarna for de andra fonstren.

Vad betyder detta? Om ditt program ger dig tva olika situationer med tva olika markeringar med olika
farger, kan du enkelt lata Window-Eyes folja markerat genom att byta fonster. Likadant, om

programmet har ett tredje Iage som inte innehaller markerat, kan du enkelt och latt byta till ett tredje
anvandarfonster.

Kopiera installningar fran fonster

Nar du trycker denna knapp fa du mdjlighet att ange numret pa det anvandarfénster du vill kopiera
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installningar fran. Alla installningarna, Status, Kommentar, Fonsterattributen, Las och Stava, etc.
kopieras nar du anvander denna funktion.

13.6. Markor och mus, Ansi/Attribut

Snabbtangenterna Unicode/Attribut, annonserar information for Unicode och Attribut for tecknet som
befinner sig under markéren eller musen nar snabbtangenten trycks. Om det inte finns nagot tecken
nar dessa tva snabbtangenter trycks, ges en ljudsignal. Snabbtangenten Unicode/Attribut for
markoéren har tangentkombinationen Ctrl-Num-Del medan snabbtangenten Unicode/Attribut for
musen har tangentkombinationen Ctrl-Ins-Num-Del. Nar du trycker en av dessa snabbtangenter, hors
numret pa Unicode-tecknet, tecknets font, storleken pa fonten, tecknets stil samt fargerna pa
tecknet. Om du har nagra av dessa alternativ avstangt i dialogen "Installningar fér talmangd vid
attributandring”, som du 6ppnar genom att valja menyelementet "Attributandringar" i menyn
"Talmangd", kommer snabbtangenterna anvanda av dessa installningar forsta gangen du trycker
dem, medan ett andra tryck ger all information. Window-Eyes reducerar hastigheten pa talet med tva
steg nar vardena for fargerna annonseras i RGB-format for bade férgrund och bakgrund.

Som ett exempel kan vi saga att muspekaren star pa en stor bokstav 'A’, och att bokstaven har
systemets font med storlek 10. Vi ténker oss vidare att bokstaven ar Fet och att den ar vit pa svart.
Om du har alla installningarna for "Talmangd vid attributdndring" paslagna och du trycker Ctrl-Ins-
Num-Del, kommer Window-Eyes sdga "Unicode 65, system tio punkter fet r255 g255 b255 pa r0 g0
bQ". Talet reducerar hastigheten med tva steg nar RGB-vardena lases upp. Om instéllningen for farg
ar stangd i menyn talmangd, annonserar Window-Eyes allt bortsett fran fargvardena nar du trycker
snabbtangenten en gang, medan andra gangen du trycker snabbtangenten, kommer ocksa
fargvardenaannonseras.

Nu nar du vet hur snabbtangenter Unicode/Attribut fungerar, ar du klar for att anvanda dem till att
avgora vilken farg de olika tecknen har, och satta fonster och markeringsfarg.

14. Hyperaktiva fonster

Detta kapitel gar igenom hur du definierar och anvander Window-Eyes' hyperaktiva fonster.

Den grundlaggande uppgiften med standard anvandarfonster, ar att lasa information pa skarmen sa
fort och precist som mojligt. Hyperaktiva fonster har en annan uppgift, de ar anpassade sa att
Window-Eyes kan dvervaka och "se" efter vilken som helst av nio férandringar som kan ske pa
skarmen, och darefter automatisk utféra upp till tre av nio ordinara fonsterkommandon. Hyperaktiva
fonster liknar standard anvandarfonster pa det satt att de ar rektangulara.

14.1. Grundlaggande

14.2. Sa har fungerar det

14.3. Dialogrutan "Definition for hyperaktivt fonster”

14.4. Fonster och kommandoprioritet
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14.5. Sla av och pa hyperaktiva fonster

14.6. Felsdkning bland hyperaktiva fonster

14.1. Grundlaggande

I Avsnitt 5 larde du dig att justera talmangden genom menyn "Talmangd" i Window-Eyes'
kontrollpanel. Talmangden bestammer hur mycket eller lite Window-Eyes hela tiden ska saga.
Oavsett det uppstar det situationer dar du 6nskar en mer raffinerad anvandning av talet. Till exempel
kan det vara att du i en dialog marker att det ger dig fér mycket information att Iasa dialogen fran
start till slut sa att det blir jobbigt, men att Iasa fran punkt till punkt ger for lite information for att det
ska bli bra. Svaret pa detta ar att satta Window-Eyes till att 6vervaka det som sker pa skarmen, och
lasa det enskilda elementet med bakgrund av speciella handelser.

For att fa relevant information upplast utan att behdva héra pa onédigt 'tjot', kan Window-Eyes
Overvaka handelserna pa skarmen, och med bakgrund av det den hittar, utféra forhandsdefinierade
kommandon, eller till och med inte sdga nagot éver huvud taget. Den kan se efter specifika
textstrangar, férandringar i specifika fargattribut, vilken som helst foréandring pa en statusrad, etc.
och darefter lasa nagot eller utféra dverordnade uppgifter som till exempel att hamta in en ny
installningsfil, eller att annonsera ett eller annat. Hyperaktiva fonster ar fonster som Window-Eyes
laser "for sig sjalv", och inte skickar till talsyntesen. Window-Eyes laser dessa fonster om och om
igen tills den hittar det den letar efter, och utfor sa den férhandsdefinierade handlingen som ar
bestamd av dig.

14.2. Sa har fungerar det

Mycket av det du redan vet om att satta upp standard anvandarfonster, haller ocksa for att satta upp
hyperaktiva fonster. Vi har gatt igenom hur du med tangentbordet satter upp standard
anvandarfonster. Manga av samma tangenter anvands ocksa till att satta upp hyperaktiva fonster,
men tillsammans med en kombination av tangenterna Ctrl och Shift. Ctrl-Shift-F3, till exempel, fragar
efter en bokstav (a - z), for att valja ett hyperaktivt fonster, med uppgiften att antingen stalla in det
eller att gora andringar. Alla de 26 hyperaktiva fonstren kan kéras samtidigt sa lange de ar uppsatta.

Ctrl-Shift-F4 6ppnar dialogen "Koordinater for hyperaktivt fonster"; namnet pa fonstret annonseras,
statusen anges ("Hyperaktiv" eller "Av"), och dialogen fragar efter koordinaterna for vanster, topp,
héger och botten. Ctrl-shift-F5 satter gransen for dverst vanster for det hyperaktiva fonstret till den
positionen som ar under muspekaren, medan Ctrl-Shift-F6 satter gransen fér nederst héger till den
positionen som ar under muspekaren.

P& samma satt som standard anvandarfonster, anvander ocksa hyperaktiva fonster sig av "matt fran"
i forhallande till de fyra positionerna. Du kan antingen justera dessa forskjutningar manuellt fran
dialogen "Koordinater for hyperaktivt fonster”, eller du kan anvanda funktionen "Auto mal fran", vid att
trycka Ctrl-Shift-F5 och Ctrl-Shift-F6 tva ganger efter varandra, utan att flytta pa musen under tiden.
Window-Eyes kommer da férsdka att satta forskjutningen baserat pad musens position.
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Det behdver inte finnas nagra sammanhang mellan positionen for standard anvandarfénster och
hyperaktiva fonster. Du kan lata dem 6verlappa varandra. Du kan lata manga hyperaktiva fonster ha
samma position for att dvervaka skdrmen och 'leta’ efter speciella handelser.

14.3. Dialogrutan "Definition for hyperaktivt fonster"

Ctrl-Shift-F7 dppnar denna dialog. Dialogen anvands for att sla av och pa hyperaktiva fonster, avgora
om det hyperaktiva fonstret skall avbryta talet, beratta for Window-Eyes vad den skall 'se efter' eller
reagera pa i det hyperaktiva fonstret, och till slut satta upp till tre kommandon som skall kdras nar
det hyperaktiva fonstret hittar det som det ar installt till att reagera pa.

Nar du har satt granserna for ett hyperaktivt fonster, trycker du Ctrl-Shift-F7. Men innan du gor det,
ar det viktigt att 5ppna menyn "Global" och sla "Hyperaktiv status" av, sa att det hyperaktiva fonstret
inte far anledning att reagera innan du har sparat alla instéllningar. Window-Eyes 6ppnar dialogen

och sager "Definition for hyperaktivt fonster, fonster X", dar X ar en bokstav (A till Z), som
representerar namnet pa det aktuella hyperaktiva fonstret.

Manga av falten i dialogen ar kombinationsrutor. Piltangenterna flyttar fokus mellan de olika
elementen, och Tabb flyttar fokus till nasta falt i dialogen. Trycker du Enter pa ett av falten, kommer
andringar valjas och dialogen stangs. Trycker du Esc stangs dialogen utan att andringar lagras. Esc
motsvarar knappen Avbryt. Trycker du Enter pa Ok-knappen, kommer andringar sparas och dialogen
stangs.

Falten i dialogen ar som foljer:
Status - Kombinationsruta
Kommentar - Redigeringsruta
Avbryt tal - Kombinationsruta
Utlésare - Kombinationsruta
Utlésarinfo - Knapp (kan vara inaktiv)
Forsta kommando - Kombinationsruta
Kommandoinfo 1 - Knapp (kan vara inaktiv)
Andra kommando - Kombinationsruta
Kommandoinfo 2 - Knapp (kan vara inaktiv)
Tredje kommando - Kombinationsruta
Kommandoinfo 3 - Knapp (kan vara inaktiv)
Kopiera installningar fran fonster - Knapp
Ok - Knapp

Avbryt - Knapp
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Varje enskilt falt fungerar s& har:

Sla pa eller av hyperaktivt fonster

Status - Avgér om det hyperaktiva fonstret ar aktivt. Pil upp och ned valjer mellan "Hyperaktiv" och
"Av". Nar status ar satt till "Hyperaktiv", ar fonstret verksamt. Nar status ar satt till "Av", ar
installningarna sparade, men fonstret ar inte aktivt. Det kommer inte 6vervaka det som sker pa
skarmen.

Kommentar - Later dig beskriva vad det hyperaktiva fonstret gor. Detta ar bara for intern anvandning
for utvecklare av instéliningsfiler som vill géra noteringar for egen eller andra utvecklares anvandning.
Du kan bara skriva in 25 tecken.

Avbryt tal - Avgdr om det hyperaktiva fonstret skall stanna I6pande tal, eller vanta tills talet ar fardigt.
Pil upp och ned valjer mellan "Nej" och "Ja". Nar "Avbryt tal" &r satt till "Nej", kommer det
hyperaktiva fonstret dvervaka och utlésa kommandon, men tal som produceras av detta fonster, far
vanta tills det |6pande talet ar fardigt. Nar "Avbryt tal" &r satt till "Ja", kommer Window-Eyes stanna
talet och utlédsa kommandot i fonstret. Detta férhindrar att du vid ett misstag stannar en hyperaktiv
meddelande med tangentbordet. Om du verkligen skulle ha behov av att stanna talet fran ett
hyperaktivt fonster, kan du nér som helst trycka Ctrl-tangenten. Window-Eyes stannar alltid talet
med Ctrl-tangenten sa lange du inte har slagit av denna funktion i menyn "Tangentbord" i Window-
Eyes' kontrollpanel. Lagg ocksa marke till att ett hyperaktivt fonster som genererar tal, inte kommer
bli avbrutet av ett annat hyperaktivt fonster som ar satt till att "prata".

Vad ett hyperaktivt fonster skall se efter och varfor

Utlésare — Talar om fér Window-Eyes vad du vill att det hyperaktiva fonstret skall se efter. Pil upp
och ned flyttar fokus bland fler element i en kombinationsruta. Element i listan inkluderar:

Alla forédndringar

Innehaller attribut

Innehdller inte attribut

Innehdller strang

Innehaller inte stréng

Innehdller markor

Innehdller inte markor

Innehaller fokus

Innehdller inte fokus

Nar "Utlésare" ar satt till "Alla férandringar"”, kommer Window-Eyes se efter all férandring i det
hyperaktiva fonstret; férandringar av tecken, stora och sma bokstaver, eller fargattribut. Till exempel
om ett av dina program anvander den Oversta eller den nedersta raden i fénstret som har fokus till en

statusrad, som visar filnamn, markérposition, felmeddelanden, etc. Du vill att Window-Eyes skall
Iasa denna rad varje gang det sker en férandring pa den, men inte annars. "Alla forandringar” ar till
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hjalp i en sadan situation.

Nar "Utlésare" ar satt till "Innehéller attribut”, kommer Window-Eyes se efter detta attribut som
definierades da det hyperaktiva fonstret blev installt. Nar du valjer "Innehaller attribut", far du ocksa
trycka Enter pa knappen "Utlésarinfo" som 6ppnar en dialog dar du kan skriva in de sex vardena for
fargerna rod, gron och bla, férgrund och bakgrund. Nederst i denna dialog ar det tre knappar, "Ok",
"Avbryt" och "Godta mus". Trycker du Enter pa "Godta mus", kommer fargerna pa tecknet under
musen bli valt som fargattribut. Window-Eyes sager da "Mus accepterad”. Du kan anvanda detta
alternativ i ett hyperaktivt fonster nar du i din ordbehandlare markerar textblock. Textblock byter da
till en speciell farg, och du vill att text i denna farg skall lasas.

Nar "Utlosare" ar satt till "Innehaller inte attribut”, kommer Window-Eyes se efter de angivna
fargattributen och reagera nar de férsvinner. De angivna fargattributen ar dem du skrev in i dialogen
"Ange attribut" efter att du tryckt pa knappen "Utlésarinfo" under definieringen av det hyperaktiva
fonstret. Nar du valjer "Innehaller inte attributet", far du ocksa trycka Enter pa knappen "Utlésarinfo"
som 6ppnar en dialog dar du kan skriva in de sex vardena for fargerna réd, gron och bla, forgrund och
bakgrund.

Nederst i denna dialog ar det tre knappar, "Ok", "Avbryt" och "Godta mus". Trycker du Enter pa
"Godta mus", kommer fargerna pa tecknet under musen bli valt som fargattribut. Window-Eyes
sager da "Mus accepterad". Alla andra attributforandringar ignoreras.

Nar "Utlosare" ar satt till "Innehaller strang", kommer Window-Eyes se efter en bestdmd textstrang i
det hyperaktiva fonstret. Alla andra férandringar ignoreras. Nar du valjer denna funktion, far du ocksa
trycka knappen "Utlésarinfo" och ange textstrangen det skall letas efter i det hyperaktiva fonstret.
Skriv upp till 32 tecken och tryck Enter. Lat oss till exempel saga att du kanner till tjansten du ar
uppkopplad mot via internet, och denna vill skicka dig ett meddelande som dyker upp pa en okand
plats i det hyperaktiva fonstret, och meddelandet fragar dig efter ett varde. Nar detta meddelande
dyker upp, vill du att Window-Eyes skall séga "Skriv in varde".

"Innehaller strang" ser inte skillnad pa sma och stora bokstaver. Om du vill se efter ett grafiskt
element, eller en ikon, namnger du denna grafik och anger detta namn som textstrang.

Nar "Utldsare" ar satt till "Innehaller inte strang”, kommer Window-Eyes halla ett 6ga pa den angivna
textstrangen och "aktiveras" nar den blir forsvinner fran det hyperaktiva fonstret. Valjer du denna
funktion, ska du ocksa trycka knappen "Utlésarinfo" for att ange den specifika textstrangen.

Nar "Utlésare" ar satt till "Innehaller markor”, kommer Window-Eyes "aktiveras" nar markéren dyker
upp i det hyperaktiva fonstret. Nar "Utlosare" ar satt till "Innehaller inte markdr”, kommer Window-
Eyes "aktiveras" nar markoren forsvinner fran det hyperaktiva fonstret. Till exempel kanske markéren
av olika anledningar férsvinner fran skarmen, och da kan det vara bra att lata Window-Eyes saga
"Markéren ar borta".

Nar "Utlésare" ar satt till "Innehéaller fokus", kommer Window-Eyes hela tiden félja med om ett eller
annat fonster som ar definierade inom granserna till det hyperaktiva fonstret far fokus. Till exempel
vill du att Window-Eyes skall hamta in en speciell installningsfil nar ett givet fonster far fokus.

Nar "Utldsare" ar satt till "Innehaller inte fokus", kommer Window-Eyes hela tiden se efter ett fonster
som ar definierat inom granserna till det hyperaktiva fonstret, och som forlorar fokus. D& kommer det
hyperaktiva fonstret I16sa ut kommandot du har definierat.

Vad Window-Eyes skall gora nar det loser ut
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Forsta kommando, andra kommando och tredje kommando berattar Window-Eyes vad den skall
gOra nar ett hyperaktivt fonster I6ser ut.

Pil upp och ned flyttar fokus mellan féljande val:
Ej definierad

Las fonster

Las strang

Las markerat

Aktivera fdnster

Ladda instdllningsfil

Utfor snabbtangent

Pip

Hamta mus till fonster

Nar det hyperaktiva fonstret I6ser ut, utférs instaliningen for forsta kommando forst, darefter andra

kommando, och till slut tredje kommando. Om alla tre ar satt till "Ej definierad", kommer ingenting
ske nar det hyperaktiva fonstret 16ser ut.

Nar ett av de tre kommandona ar satt till "Las fonster", far du trycka Enter pa knappen
"Kommandoinfo" for att kunna meddela Window-Eyes vilket fonster som skall lasas. Window-Eyes
Oppnar en dialog dar du kan skriva in numret pa fonstret du vill ha last. Skriv in numret pa vilket som
helst anvandarfonster, 0 till 49, eller vilket som helst hyperaktivt fonster, A till Z, och tryck Enter. Nar
det hyperaktiva fonstret I6ser ut, lases det angivna fonstret.

Nar ett kommando &r satt till "Las strang", far du trycka knappen "Kommandoinfo" for att 6ppna
dialogen dar du kan skriva in textstrangen. Denna kan vara pa till 32 tecken. Tryck Enter nar du ar
fardig. Nar det hyperaktiva fonstret 16ser ut, kommer den specificerade textstrangen lasas.

Nar ett kommando ar satt till "Las markerat", kommer Window-Eyes lasa det som ar markerat i det
aktiva fénstret nar det hyperaktiva fonstret I6ser ut. Fér narmare information om hur Window-Eyes
bestdmmer "markerat", se Avsnitt 13.4 .

Nar ett kommando &r satt till "Aktivera fonster", far du ocksa trycka knappen "Kommandoinfo" for att
kunna skriva in vilket standard anvandarfénster du vill byta till. Skriv in ett valfritt tal fran O till 49 och
tryck Enter. Nar det hyperaktiva fonstret 16ser ut, kommer Window-Eyes byta aktuellt
anvandarfonster till det du har angivet.

Nar ett kommando ar satt till "Ladda installningsfil", far du trycka knappen "Kommandoinfo" for att
kunna ange vilken installningsfil som skall laddas nar det hyperaktiva fonstret [6ser ut. Skriv in
namnet pa ndgon av installningsfilerna som befinner sig i den aktiva anvandarens mapp. Har kan du
inte skriva in enhetsbokstav eller sékvag, bara namnet pa filen.

Nar nagot av kommandona ar satt till "Utfor snabbtangent", far du trycka knappen "Kommandoinfo"
for att kunna valja en funktion fran en lista med kortkommandon. Det ar inte nédvandigt att
shabbtangenten ar definierad i din installningsfil for att den skall kunna anvandas. Nar det
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hyperaktiva fonstret I6ser ut, kommer den angivna funktionen utféras.

Nar ett kommando ar satt till "Pip", kommer Windows ge en vanlig ljudsignal nar det hyperaktiva
fonstret 16ser ut.

Nar ett kommando ar satt till "Hamta mus till fonster", far du trycka Enter pa knappen
"Kommandoinfo" s att du far skriva in numret pa det standard anvandarfénster musen skall flyttas
till. Skriv in numret pa valfritt standard anvandarfonster, fran 0 till 49, och tryck Enter. Nar det
hyperaktiva fonstret I6ser ut, kommer musen flyttas till Oversta vanster horn av det angivna fonstret.

Var uppmarksam pa att om du satter fler an ett kommando, och en av dessa laddar en installningsfil,
sa far inte det pafdljande kommandot vara satt till "Las textstrang" eller "Ladda Instéallningsfil", da
dessa variabler lagras i den ursprungliga installningsfilen och kommer saledes inte vara tillgangliga
nar den nya installningsfilen ar laddad.

14.4. Fonster och kommandoprioritet

Som med standard anvandarfonster (0-49), har ocksa hyperaktiva fénster (A-Z), en prioriterad
turordning. Det ar sa att om det pa skarmen sker saker som leder till att ett eller fler hyperaktiva
fonster "utfor" nagot samtidigt kommer det hyperaktiva fénstret som har den forsta bokstaven utféras
forst. Till exempel, lat oss saga att du har satt upp hyperaktivt fonster A till att se efter ett speciellt
ord pa statusraden, och hyperaktivt fonster B till att se efter nagra speciella fargattribut, R255, GO,
BO pa RO, GO, BO till exempel. Om statusraden byter samtidigt som fargattributet rod pa svart dyker
upp, kommer fonster A utldsa forst, och darefter fonster B. Om "Avbryt tal" ar satt till "Ja" i fonster
B, kommer inte det stanna talet som ar aktiverat genom fonster A, s& som det forklarades i Avsnitt
14.3.

Nar det galler detta med fonsters prioritet, s& minns att det kan uppsta situationer dar du vill att
saker skall ske i en viss turordning. Det kan vara att du vill hora det som ar markerat innan du vill fa
statusraden upplast. Var da noga med att fonstren ar satta i ratt turordning. Om du vill ha fonster att
utfora nagot bara nar férhallandena i andra fonster inte ar "sanna”, kan du ha ett fonster med hogre
prioritet som laddar en ny instaliningsfil. Om fonster A laddar en installningsfil, kommer aldrig fénster
B bli utfort for att nya installningar da ar laddade. Som en regel kan vi sdga: Om du har fénster som
laddar installningsfiler, och fonster som laser information, placera da fénstren som laddar
installningsfiler i bérjan av alfabetet, och fonstren som "pratar" mot slutet av alfabetet. Detta
reducerar onddig skrollning fran talets sida.

14.5. Sla av och pa hyperaktiva fonster

Du kan vaxla stanga av och satta pa alla de 26 hyperaktiva fonstren med snabbtangenten "Rotor for
hyperaktivt fonster", Ctrl-Shift-F8. Denna tangent byter mellan "Hyperaktiv av", "Hyperaktiva
meddelanden av", och "Hyperaktiva meddelanden pa".

Nar Rotor for hyperaktivt fonster ar i "Av-position”, kan inget av de hyperaktiva fonstren utféra nagot,
men alla installningarna ar fortsatt intakta i instaliningsfilen.

Nar Rotor for hyperaktivt fonster ar i "Hyperaktiv status meddelande av-position", kommer fonster
som ar satt till "Hyperaktiv" utféras som vanligt. Nar Rotor for hyperaktivt fonster ar i "Hyperaktiv
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status meddelande pa-position”, kommer alla hyperaktiva fonster utféras som normalt. De skickar
ocksa ett meddelande till talsyntesen nar de utfér nagot. Detta kan vara bra under felsdkning i de
hyperaktiva fonstren.

Du behdver inte anvanda snabbtangenten "Rotor for hyperaktivt fonster”. Du kan ga till Window-Eyes'
kontrollpanel, 6ppna menyn "Global", och valja menyelementet "Hyperaktiv status". | denna listruta
kan du valja mellan "Hyperaktiv av", "Meddelande av", och "Meddelande pa".

14.6. Felsokning bland hyperaktiva fonster

I nagra fall kan det handa att hyperaktiva fonster inte fungerar som férvantat. Till exempel, 1at oss
saga att du satter upp ett hyperaktivt fonster for att se efter en speciell handelse pa skarmen, till
exempel ett speciellt attribut, och s& ladda en instaliningsfil. | den andra instéllningsfilen har du av
misstag satt upp ett hyperaktivt fonster till att se efter exakt samma attribut, och sa ladda den
installningsfil du just var inne i. | en sddan situation kommer de tva instaliningsfilerna ladda varandra
om och om igen i en oandlig racka. Du kan fixa detta problem med att ga in i dialogen "Definition for
hyperaktivt fonster", Ctrl-Shift-F7, och hitta orsaken till problemen. Eller du kan anvanda
snabbtangenten "Rotor for hyperaktivt fénster" och sla av alla hyperaktiva foénster, och sa ordna upp i
problemen.

Ett annat problem dyker upp nar en del av en statusrad reflekterar markdrens nya position varje gang
markoren flyttas. Om du definierar ett hyperaktivt fonster sa att det évervakar alla andringar pa denna
rad, och ber det lasa hela raden, kommer Window-Eyes forsOka att Iasa statusraden varje gang du
skriver en bokstav. | denna situation far du reducera storleken pa det hyperaktiva fonstret sa att det
inte tacker den delen av statusraden som visar markérens position. Satt upp ett standard
anvandarfonster till att tdcka hela statusraden, och det hyperaktiva fonstret till att [asa detta fonster.
Den andra fordelen ar da att du med snabbtangenten som tillhér anvandarfonstret kan lasa
statusraden nar som helst.

15. Flytfonster

Detta kapitel gar igenom definiering och anvandning av Window-Eyes' flytfonster.

I Avsnitt 12 introducerade vi begreppet flytfénster, men vi gick inte in i detalj for att kapitlen som
beskriver fargattribut och sparning av markerat annu inte var genomganget. Dessutom fyller en
genomgang av flytfonster ett helt kapitel.

15.1. Grundlaggande

15.2. Sa har fungerar det

15.3. Dialogen "Definition av flytande fonster"

15.4. Satta positionen

15.5. Automatisk justering av flytfonster

15.6. Nagra praktiska exempel
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15.1. Grundlaggande

Sa langt har vi definierade granser for standard anvandarfonster och hyperaktiva fonster, strangt
avgransat i forhallande till granserna for det aktiva fonstret. Nar vi tanker pa alla tillfallen dar talet
skall aterge innehallet pa skarmen korrekt, ser vi hur viktigt det ar med dessa granser, speciellt nar
vi vet att Window-Eyes har 76 individuella fonster som kan sattas upp till att aterge innehallet pa
skarmen. Du kan satta upp fler fonster som skall fanga upp information pa skarmen och aterge
denna med hdgsta mdjliga noggrannhet. Men program kan vara mycket aktiva, de skickar
information av ojamn 1&ngd till skarmen och placeringen varierar. Window-Eyes méter denna
svarighet - att du skall kunna fa upplast det du vill, men inte bli stérd av irrelevant information - med
"flytfonster".

Ett flytfonster kan lata vilken som helst av sina granser eller samtliga granser, folja forflyttningarna
till; ett fonster med markering, ett fonster med markor, eller ett fonster som har fokus. Det kan satta
positionen till ett konstant avstand fran hoger eller vanster for, upp eller ned fran markéren eller ett
markerat element.

For att illustrera behovet for flytfonster, kan du tdnka dig en tabell med manga kolumner med
information bortat sdsom det ar i ett kalkylark. Kolumner kan variera i bredd, och bredden pa
dokumentet ar kanske sa stor att inte alla kolumner far plats i en skarmbild. Det kan aven vara att
bredden pa kolumner andras i férhallande till mangden text som placeras i dem. Efter hand som du
flyttar fran kolumn till kolumn med Tabb / Shift-Tabb, eller med piltangenterna, vill programmet flytta
texten i kolumner till hdger eller vanster sa att den passar i kolumner. En framhavning i fargerna
genomskinlig vit pa rod bakgrund markerar kolumnrubriken for att den ar skriven med feta bokstaver,
och detta ar det enda som skiljer kolumner fran varandra, bortsett fran nagot tomrum. Lat oss saga
att du vill lasa innehallet i den aktiva kolumnen utan att I&sa det som ligger runt. Du 6nskar lata pil
upp och pil ned lasa rader, men bara den delen av raden som befinner sig inne i den aktiva
kolumnen. Det du behdver, ar ett fonster som har granser som varierar i forhallande till storleken och
placeringen till det markerade elementet, som i detta fall ar kolumnrubriken. Du vill att detta fonster
skall flytta med efter hand som du gar fran kolumn till kolumn, och andra storlek i forhallande till de
kolumner du kommer till.

Ett annat exempel kan vara att du énskar att fa upplast rad- och kolumnrubrikerna efter hand som du
pilar dig genom informationen i kalkylarket. Normalt kommer ett Excel kalkylark forst lasa
koordinaterna for den cellen du &r i, innan innehallet visas. Med ett flytande fonster, kan du lata rad-
och kolumnrubrikerna bli l1asta i stallet for cellens koordinater. Sa, i stéllet for att hora, "a 4 John",
kan du med ett flytande fonster héra, "férnamn John".

15.2. Sa har fungerar det

Vi kanner till tangenten Ins-F4 som den tangenten som 6ppnar dialogen dar vi anger de konstanta
vardena for vanster, topp, hdger och botten for det aktuella fonstret, sa lange statusen for detta
fonster ar satt till "neutral”, "1as" eller "tyst". Men om status ar satt till "flyt", kommer denna
dialogruta innehélla fler val.

Sa har gér du om ett standard anvandarfonster till ett flytfonster:
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1. Tryck Ins-F3 och valj ett standardfonster 0-49, ett som inte anvands fér dgonblicket.

2. Tryck Ins-F7 for att 6ppna dialogen "Definition for standard anvandarfénster”, och satt status till
"Flyt".

3. Tryck Enter, eller Mellanslag pa Ok-knappen for att stanga dialogen.
4. Tryck Ins-F4 for att 6ppna dialogen "Definition av flytande fonster". Window-Eyes sager
"Definition av flytande fonster X flyt", dar X ar numret pa det fonstret du vald

15.3. Dialogen "Definition av flytande fonster"

Nar vi gar genom denna dialog, ser vi att vi i stort satt har samma fyra falt som fér andra fonster;
position for vanster, topp, héger och botten. Men varje enskild position har olika egenskaper, sa som
val, varde, "matt fran" och strang.

15.4. Satta positionen

Nar dialogen 6ppnas, ar fokus pa en kombinationsruta som innehaller valen for vanster position.
Standardvalet ar "Konstant". Pil upp och pil ned flyttar fokus bland de andra elementen i
kombinationsboxen, och Tabb flyttar dig till nasta falt i dialogen.

Lat oss ga genom varje enskilt element i kombinationsboxen, och fortldpande beratta vad Window-
Eyes fragar efter, och hur de olika installningarna kommer paverka anvandandet av dina program. Till
slut satter vi upp ett par flytfénster steg for steg.

Satta Positionen till "Konstant™

Standard installning for alla fyra positioner i ett flytfonster ar "Konstant". Manga av flytfonstren du
kommer definiera har en eller fler av granserna satt till "Konstant". P4 samma satt som i standard
anvandarfonster och hyperaktiva fonster, ska ocksa vardet "Konstant" vara inom de vardena som
skarmkortet har. Om gransen blir satt till "Konstant", motsvara det samma sak som att satta
koordinaterna for ett standard anvandarfénster. Med andra ord kommer en konstant position, inte
andras (inte flyta).

Du har ocksa mojligheten till att satta gransen till "Konstant plus attribut" och "Konstant minus
attribut". Nar du sa ber ett fonster med en av dessa instaliningar l1asas, kommer Window-Eyes
berdkna gransens position med att kontrollera konstanten du angav, och sa lagga till eller dra fran
(med bakgrund av om du valde plus eller minus) for avstanden till nasta olika attribut (olik fran det
attributet som konstanten befinner sig vid). Var uppmarksam pa att karaktaristika for attributet bara
refererar till textens farg, och inte till attributens stil eller storlek pa texten.

Nar du trycker Tabb, flyttas fokus till nasta falt, och vardet for vanster konstant annonseras. Skriv in
vardet du vill skall vara konstant vanster position, och tryck Tabb. Du kommer nu till faltet "Matt
fran". Detta falt ar detsamma som for anvandarfonster och som beskrivs i Avsnitt 12.

Satta positionen till markerat

Sex andra val for installningen flyt ar, "Bérjan av markering", "Slutet av markering”, "Borjan av
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markering plus konstant", "Slutet av markering plus konstant", "Bérjan av markering minus
konstant", och "Slutet av markering minus konstant". Dessa installningar for position satter
positionen for fonstret antingen till borjan eller till slutet av en markering om den ar tillganglig i det
aktiva fonstret. Om vanster position ar satt till "bdrjan av markering" och/eller héger position ar satt
till "Slutet av markering", spelar det ingen roll om det markerade sjalv ar utanfér granserna for topp
och botten. | detta fall ar det bara granserna for vanster och hdoger som galler fér det som ar
markerat. P4 samma satt, om topp och botten ar satt till antingen "Bérjan av markering" eller "Slutet
av markering", spelar det ingen roll om det markerade sjalv befinner sig utanfér granserna for vanster
och hoger kant.

Var uppmarksam pa att nar du valjer installningar s& som borjan/slutet av markering, plus/minus
konstant for en position, leder ett tryck pa Tabb till en redigeringsruta dar du kan skriva in ett
passande varde for Konstanten. Om du valjer bara borjan/slutet av markering, for ett tryck pa Tabb
dig till nasta installning eftersom det da inte ar nédvandig att skriva in ett varde i redigeringsrutan for
konstant.

Satta positionen i forhallande till markoéren

Fyra av installningarna for flytfonstret satter positionen i férhallande till markéren. Dessa ar: "Markor
plus konstant", "Markdr minus konstant", "Markor plus attribut" och "Markor minus attribut”. Med
plus menas det som star till hdger om eller under markdren. Med minus menas det till vanster om
eller dver markdren.

Nar du valjer markér plus/minus konstant och trycker Tabb, kommer du till en redigeringsruta dar du
skall ange vardet for "Konstant". Skriv in vardet i pixlar till vanster eller till hger, upp eller ned fran
markoéren du vill ska gélla fér granserna till flytfonstret. Du kan Iat markoren sjalv definiera den
aktuella gransen med att satta positionen till "Markor plus konstant" och sa satta Konstant till 0. |
praktiken betyder detta att gransen for flytfonstret ar avstandet till markoéren.

Om markdren befinner sig narmare granserna fér det aktiva fonstret an vad som ar det angivna vardet
for konstanten, kompenserar Window-Eyes med att bara ge dig informationen som befinner sig i det
aktiva fonstret.

Nar du valjer markdr plus/minus nasta attribut, och du trycker Tabb, hoppar Window-Eyes éver
redigeringsrutan for Konstant varde, samt radioknapparna for "matt fran". | praktiken, nar du ber om
att fonstret skall Iasas, kommer Window-Eyes berdkna avstanden fran markoéren till den forsta
forekomsten av vilket som helst attribut som ar olika fran attributet pa markorpositionen, och satter
gransernadarefter.

Positionen minus en

Flytfénstret satter inte positionen till exakt det nasta attributet. | stallet ser det till vanster eller héger,
upp eller ned, eller den riktningen du har valt, och gar ett tecken tillbaka innan positionen blir satt.
Varfor? For att det ar mest troligt att det ar det du vill. Till exempel, lat oss saga att du arbetar med
text i ett program och du onskar att fa last informationen som befinner sig mellan grupper av text
som har en annan farg. Du vill inte att texten som befinner sig runt attributet lasas, bara texten i
mitten. S& du satter vanster och topp till "Markér minus attribut”, och héger och botten till "Markoér
plus attribut". Du vill inte att bokstaverna som befinner sig i den omkringliggande fargen skall tas
med i fonstret, bara texten som befinner sig mellan grupper av bakgrundsattribut.

Detta ar inte fallet vid borjan/slutet av markering eller markér plus/minus konstant, men betrakta
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likval vart forsta exempel. En kolumn med text ar framhavt med en markering, och du vill att denna
markering skall skapa vanster och héger grans for flytfonstret. Du satter da positionerna som foljer:
vanster "Borjan av markering", topp "Konstant", héger "Slutet av markering", och botten "Konstant". |
detta fall vill du kunna lasa all text som dyker upp under markeringen nar vilken som helst funktion i
Window-Eyes beordrar fonstret att lasas.

Satta positionen i forhallande till fonster i fokus

Sex andra installningar for flytande fonster ar: "Borjan av fonstret i fokus”, "Slutet av fonstret i fokus",
"Borjan av fonstret i fokus plus/minus konstant", "Slutet av fénstret i fokus plus/minus konstant".
Som du kanske foérstar, kommer denna installning for position satta fénstrets position till antingen
borjan eller slutet av fonstret som ar i fokus, till exempel en knapp, en kombinationsruta, en
redigeringsruta, eller en annan falttyp. Om vanster position ar satt till "Bérjan av fonstret i fokus",
och/eller héger position ar satt till "Slutet av fonstret i fokus", spelar det ingen roll om fonstret i fokus
ar utanfor granserna for topp och botten for flytfonstret. | detta fall ar det bara granserna for vanster
och hoger kant for det fokuserade fonstret som har betydelse. Likaledes ar det nar positionen fér
topp och botten ar satt till antingen "Boérjan av fonstret i fokus", eller "Slutet av fonstret i fokus". Da
spelar det ingen roll om det fokuserade fonstret ar utanfér granserna for topp och botten for
flytfonstret.

Om du valjer en av installiningarna fokus plus eller minus konstant, och trycker Tabb, blir du tillfragad
efter vardet for Konstant som skall 1aggas till eller dras fran.

Satta positionen i forhallande till en strang

Denna installning for position lagger fonstrets position till borjan eller slutet av en textstrang som
befinner sig i programfonstret. Efter att ha "Tabbat" forbi positionens koordinater, kan du i
redigeringsrutan for textstrang skriva in upp till 10 tecken. Window-Eyes letar da i aktuella
anvandarfonster efter denna textstrang. Om vanster position ar satt till "Bérjan av strang", och/eller
hoger position ar satt till "Slutet av strang”, kommer bara vanster och héger grans anvandas i
forhallande till textstrangen. Det samma galler nar position for topp och botten antingen blir satt till
"Borjan av strang", och "Slutet av strang". Da ar det bara granserna for topp och botten som anvands
i forhallande till textstrangen.

Om du valjer en av installningarna strang plus eller minus konstant, och trycker Tabb, blir du
tillfragad efter vardet for konstant som skall laggas till eller dras fran.

15.5. Automatisk justering av flytfonster

Ett flytfonster justerar inte storlek och placering konstant (varje gang markéren flyttas, till exempel). |
stallet vantar det pa ett kommando fran Window-Eyes for att lasa fonstret, oavsett om kommandot ar
utlést av en markorforflyttningstangent, en snabbtangent, eller ett hyperaktivt fonster. Grunden till
detta ar att det inte ar meningen att belasta datorn med onddiga arbetsuppgifter nar du inte har
behov av att l1asa ett flytfonster.
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15.6. Nagra praktiska exempel

Kalkylark ar ett bra exempel pa nar du kan fa behov av att satta upp flytfénster med positioner satt
till "Bérjan/Slutet av Markering". Kalkylark har manga kolumner placerad bortat skdrmen. Dessa
kolumner kan variera i bredd allt efter kolumnrubriken eller innehallet i kolumnen. Tank dig féljande
kolumnrubriker:

Telefon Drivmedel Strom Rantor Total

Som regel visas innehallet i en cell med markerade farger som tacker hela aktuella cellen. Efter
hand som du flyttar fran kolumn till kolumn, kan du lata Window-Eyes lasa innehallet i cellen genom
att sla pa funktionen "Folj markering" i Window-Eyes. Men med ett flytfonster kan du forst fa upplast
kolumnrubriken, och darefter innehallet i cellen.

Kolumnrubriker placeras vanligtvis pa en fast position i fonstret i fokus. Efter hand som nya
skarmbilder med information fran kalkylarket dyker upp, stannar kolumnrubrikerna pa samma plats,
medan innehallet i kalkylarket "rullas" uppat. Pa detta satt vet du alltid vilken rad, eller rader som
innehaller kolumnrubrikerna. Med bakgrund av det, kan vi till exempel saga att de befinner sig mellan
50 och 80 pixlar fran toppen av fonstret i fokus. Valj till exempel anvandarfénster 2 och gér om det till
ett flytfonster. Satt positionen fér topp och botten till konstant. Lat sa konstant fér toppen vara 50
matt fran toppen, och konstant for botten vara 80, ocksa matt fran toppen. Och eftersom den aktiva
cellen visas som markerad, kan du valja "Bérjan av markering" for vanster position, och "Slutet av
markering" for hoger position. Darfor kan flytfonstret 6ka och minska i storlek i takt med storleken pa
kolumner i kalkylarket. Detta flytfénster &r bara for att 1dsa kolumnrubrikerna, och kan inte vara det
aktiva anvandarfonstret dar du arbetar med kalkylarket (fyller i data eller Iaser data i de aktiva
cellerna). Kanske det aktiva anvandarfonstret skall vara fonster 0. Da blir du tvungen till att, i fonster
0, satta fargerna for markerat till samma farger som markerar innehallet i den aktiva cellen.

Nar du da trycker snabbtangenten som laser flytfonstret, ser Window-Eyes efter den markerade
texten, i det aktuella anvandarféonstret och satter vanster och hoger kant for flytfonstret lika med de
som tangeras av markeringen. Om det inte finns markerad information, kommer Window-Eyes ge en
ljudsignal nar snabbtangenten for 1&asning av flytfénstret trycks.

Ga nu till menyn "Forflyttning" i Window-Eyes' kontrollpanel och satt upp piltangenterna, eller vilka
det nu ar som flyttar programmarkdéren fran cell till cell. For varje enskild tangent, satt "Utfor forst" till
"Las fonster", och ange numret pa flytfonstret. Satt "Utfor darefter” till "Markerad text". Nar du nu
flyttar fran cell till cell, kommer markorforflyttningstangenterna lasa fonster 2. Fonster 2 som ar ett
flytfonster, ser sa efter borjan och slutet av markerad text i fonster 0, som ar det aktiva fonstret, och
satter vanster och hoger kant i forhallande till det den markerade texten tacker, och laser innehallet i
fonster 2, dar koordinaterna for topp och botten ar satt till konstant. Till slut laser
markorforflyttningstangenterna texten som ar markerad. Det spelar ingen roll pa vilken rad i fonster O
den markerade texten befinner sig. Nar du forsdker detta, kontrollera att status fér markerat i fonster
0 ar avstangd. De flesta kalkylark anvander en flyttbar box i stallet for en traditionell markering, sa du
far sla pa funktionen "Inkludera box i markering" i menyn global i kontrollpanelen i Window-Eyes.

Om raderna (inte kolumner) har rubrik, kan du ta reda pa hur langt fran vanster kant av fonstret i
fokus och hur langt till héger den langsta Overskriften stracker sig. Lat oss till exempel saga 75. Du
far da satta vanster position for flytfénstret till "Konstant", och lat vardet for konstant vara 0, matt fran
vanster. Hoger position satter du ocksa till "Konstant", men med vardet for konstant lika med 75,
matt fran vanster. Positionerna for topp och botten satter du da antingen till "Bérjan av markering”
och "Slutet av markering".
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Om kalkylarket har rubrik fér bade rad och kolumn, kan du satta upp tva flytfénster, och genom
dialogen "Definition for standard anvandarfonster” (Ins-F7) kedja den ena dverskriften till den andra. |
ett sa fall behéver du bara att 14t markorforflyttningstangenterna lasa det forsta flytfénstret, och
sedan den markerade texten. Nar du trycker markorforflyttningstangenten, Iaser Window-Eyes forst
innehallet i det forsta flytfonstret, for att darefter lasa innehallet i det andra, och till slut den
markerade texten i det aktuella anvandarfonstret.

Andra mojligheter finns sakert. Kanske kalkylarket eller ekonomiprogrammet inte anvander
markeringar. Men pa ett eller annat satt skiljer rader och kolumner. De har kanske en given bredd
och langd, och lagger markdren pa borjan av cellen. Om du anvander tabulatorkolumner i en
texteditor, har du inte markeringar att arbeta med. Men fortfarande kan du anvanda flytfonster till att
lasa innehallet i kolumner. Det forutsatter da att markéren star pa borjan av kolumnen. | flytfonstret
satter du positionen for toppraden, och positionen for bottenraden till konstanta varden for avstanden
fran toppen till botten av redigeringsfonstret. Satt vanster position till "Markér minus konstant”, och
Iat vardet for konstant vara lik 0. Satt hoger position till "Markér plus konstant”, och lat vardet for
konstant vara lika med bredden pa kolumner i pixlar. Nu kan du tilldela flytfénstret en snabbtangent
sa att du far last hela innehdllet i tabulatorkolumnen.

Du kan ha annu ett flytfonster, lat oss saga fonster 3, med positionerna for topp och botten satt till
"Markér plus konstant", och vardena for konstant till 10. Da kommer snabbtangenten som laser
fonster 3 bara lasa den delen av tabulatorkolumnen som har den raden som markéren ar placerad
pa. Om du sa bara 6nskar lasa den delen av raden som befinner sig inne i kolumnen - med
piltangenterna - far du definiera piltangenterna som markorforflyttningstangenter till att [&sa fonster 3.
Och sa, om du vill att tangenterna som flyttar markéren fran tabulatorkolumn till tabulatorkolumn
(ofta Tabb och Shift-Tabb) skall Iasa innehallet i kolumnen vertikalt efter hand som du flyttar bortat,
far du definiera dessa tangenter till att lasa fonster 2.

Mojligheterna for flytfdnster &r andlésa. Jobba med dem och se om du kan hitta ett program dar du
kan anvanda dem till att 16sa ett tillganglighetsproblem!

16. Lexikon, undantagsordlistor och mer fran
Arkiv-menyn

Detta kapitel gar igenom uppbyggandet och anvandandet av lexikon fér Window-Eyes.

16.1. Grundlaggande

16.2. Sa har fungerar det

16.3. Undantagslexikon

16.4. Tangentnamnslexikon

16.5. Teckenlexikon

16.6. Grafiklexikon

16.7. Farglexikon
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16.8. Egenskaper av muspekaren

16.9. Deaktivera Aktuella lexikon

16.10. Hierarkisk struktur

Sa har langt i manualen har vi visat hur Window-Eyes kan anpassas for att bestimma vad den skall
skicka till talsyntesen, i samband med det du vill veta om det som sker pa skarmen eller det som
skrivs in fran tangentbordet. Men i Window-Eyes finns det ocksa plats for att du skall kunna "foradla
talet ytterligare, du kan skapa upp till fem olika uttalslistor. Dessa "meddelar" Window-Eyes: "Nar
du ser detta, skall du sdga nagot annat". Du kan &ndra uttalet av hela ord, ett enskilt tecken,
tangenter och grafik - som du vill att de skall uttalas. Har ar nagra exempel:

Ordet Window-Eyes skulle uttalats "Window e y e s" om inte det var gjort ett undantag i
undantagslexikon.

Tecknet "punkt" kan ibland vara fint att hdra som "punkt", andra ganger som "prick".
F1 ar "Hjalp" i ditt program. | stéllet for att héra "F1", kan du fa talet att sdga "Hjalp".

| databasprogram visas sokfunktionen som en liten grafisk symbol, och du vill sjélvklart h6ra ordet
"So6k" nar Window-Eyes stoter pa denna symbol.

Du vet att rod text i ett dokument ar viktig information som du inte far ga miste om. Da kan du fa
uttalslistan for farg till att annonsera "Viktigt" i stallet for "Ro6d".

16.1. Grundlaggande

For att fa en dator att prata, ska fler saker ske i en given turordning. Window-Eyes 6vervakar
aktiviteten pa skarmen och tangentbordsbufferten for att hitta text som skall presenteras i form av
konstgjort tal. Den genererar aven sin egen text, sésom meny, knapp, redigeringsruta etc. for att
namnge standardelementen i Windows. Nar detta ar gjort, sorteras informationen och sands till
talsyntesen i form av koder som av talsyntesen sjalv blir omgjort till ljud.

16.2. Sa har fungerar det

Varje installningsfil har sparat namnet pa de fem uttalslistorna. Nar Window-Eyes laddar en ny
installningsfil, oberoende av pa vilket satt den laddas, kommer alla uttalslistorna som ar specificerad
i den, ocksa laddas. Uttalslistorna behdver inte vara associerade med en installningsfil. Men oavsett
kommer de uttalslistor och undantagsordlistor som ar associerad med en installningsfil laddas
tillsammans med instaliningsfilen.

Om du vill associera en av uttalslistorna med en installningsfil, gér du sa har:

Tryck Ctrl-§ for att 6ppna Window-Eyes' kontrollpanel. Var uppmarksam pa att det ar den aktiva
installningsfilen listan blir associerad med. Vill du associera listan med en annan installningsfil an
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den aktiva, far du forst ladda installningsfilen du vill anvanda, innan du fortsatter.
Tryck Alt-A for att 6ppna Arkiv-menyn.
Skriv 'O’ fér dppna.

Skriv 'T' for teckenlexikon, 'N' for tangentnamnlexikon, 'U' for undantagslexikon, 'G' for grafiklexikon,
eller 'F' for farglexikon.

Skriv in namnet pa filen. Du kan anvanda en existerande fil, eller du kan skriva in namnet pa en ny fil.
Uttalslistan eller undantagslexikon i sig sjalv behdver inte finnas for att bli 6ppnad. Om listan
existerar sker sortering med detsamma. Om den inte existerar, skapas en ny lista internt. Oavsett
kommer detta filnamn sparas som en del av installningsfilen. Nar du skriver in namnet pa filen,
rekommenderar vi starkt att du anvander efternamnet "CHR" fér tecken, "KEY" for tangenter, "DIC"
fér undantagsord, "GRA" for grafik, och "CLR" for farger.

Tryck Alt-A en gang till for att 6ppna Arkiv-menyn. Skriv'S' fér spara.

Skriv 'I' for installningsfil. Detta kommer nu att spara den aktiva installningsfilen som nu innehaller
namnet pa den nya uttalslistan. Skulle du glémma att spara installningsfilen, forsvinner namnet pa
listan, och nasta gang du laddar installningsfilen éppnas inte listan.

Nu nér listan &r associerad med installningsfilen, kan du redigera, 1&gga till och avlagsna rubriker i
den. Det ar bara nar du associerar listan forsta gang du behdver 6ppna den.

Det finns fler satt att redigera dessa listor pa. | Arkiv-menyn i Window-Eyes hittar du menyrubriken
"Andra lexikon". Detta &r en rullgardinsmeny som innehaller "Teckenlexikon",
"Tangentnamnslexikon", "Undantagslexikon" och "Farglexikon". Nar du valjer ett av dessa val,
kommer en dialog dppnas dar du kan redigera den valda. Ladgg marke till att uttalslistan for grafik inte
ar med i menyn. Det ar for att denna uttalslista behandlas och redigeras pa ett speciellt satt.

Alla de fyra uttalslistorna samt undantagslexikon kan redigeras med att trycka snabbtangenten
"Andra lexikon" (Ctrl-Shift-E). Om muspekaren star pa ett grafikelement nér denna snabbtangent
trycks, 6ppnas dialogen "Grafikbeskrivning", och du kan da redigera beskrivningen for
grafikelementet, eller du kan ge ett nytt grafikelement en beskrivning. Om muspekaren inte star pa
ett grafikelement, 6ppnas dialogen "Valj lexikon". Denna dialog bestar av sex knappar,
"Undantagslexikon", "Teckenlexikon", "Tangentnamnslexikon", "Farglexikon (férgrund), "Farglexikon
(bakgrund), och "Avbryt". Tryck Tabb tills du kommer till den knapp som representerar den lista du
vill anvanda, och tryck Enter eller Mellanslag. Dialogen som representerar listan du valde 6ppnas da.
| féljande delar av detta kapitel gas var och en av dialogerna igenom.

Efter att du har modifierat en eller fler av dessa uttalslistor, far du komma ihag att spara dem for att
ta vara pa de andringar du har gjort. Som du minns, lagrar du installningsfilen for att spara listans
filnamn tillsammans med installningsfilen, men varje individuell lista ska ocksa sparas for att nytt
och andrat innehall i listan skall behallas.

For att spara listor gér du sa har:

Oppna Window-Eyes' kontrollpanel med att trycka Ctrl-§.

Tryck Alt-A for att 6ppna Arkiv-menyn.

Skriv 'S' for spara.
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Det finns fler val for lagring av dessa listor. Om du dnskar spara alla aktiva listor, kan du valja
"Installningsfil och alla lexikon". Detta val sparar den aktuella instaliningsfilen samt alla aktiva listor,
aven om de ar laddade for ett annat program. Du kan ocksa valja det individuella menyelementet for
varje enskild lista. Varje lista har sitt eget menyval, det har ocksa alla listor av en bestamd typ. Till
exempel kan du valja "Grafiklexikon" eller "Alla grafiklexikon".

16.3. Undantagslexikon

En del talsynteser har farre uttalsfel &n andra, men ingen uttalar alla ord korrekt. Med sé&kerhet kan
vi val ocksa saga att i framtiden Iar det heller inte komma nagot system som uttalar alla ord helt
korrekt.

Tank dig ordet 'mellanslag’. Om Window-Eyes skickar detta ord, exakt som det ar stavat, till
talsyntesen for att uttalas, kan talsyntesen se pa ordet som ett ord med tre stavelser dar den
anvander 'an' i mitten som en extra stavelse, och uttalar ordet darefter. Men om Window-Eyes vet
hur den skall &ndra stavelsen av ordet s& att det bestar av tva ord, "mellan" och "slag", kommer
talsyntesen nekas att se pa detta ord som om det skulle ha tre stavelser. Det ar detta
undantagsordlistorna har till uppgift: Att "lura" talsyntesen sa att orden blir ratt uttalade.

For att 1agga till ett ord i undantagslexikon, far du forst dppna dialogen "Andra undantagslexikon".
Detta kan du géra med att dppna Window-Eyes' kontrollpanel, och i Arkiv-menyn vélja "Andra
lexikon". | denna rullgardinsmeny valjer du "Undantagslexikon". Detta 6ppnar dialogen dar du kan
redigera undantagslexikon. Men du kan ocksa trycka snabbtangenten "Andra lexikon" (Ctrl-Shift-E).
Dér trycker du Enter pa knappen "Undantagslexikon" s& att dialogen "Andra undantagslexikon"
oppnas. Den enda skillnaden mellan dessa tvd metoderna ar om muspekaren star pa ett ord nar du
trycker snabbtangenten for att 6ppna dialogen; d& kommer detta ord anvandas som aktuellt ord i
dialogen "Andra undantagslexikon", och du besparas att manuellt behéva skriva in ordet. Om
muspekaren star pa ett grafikelement nar du trycker snabbtangenten "Andra lexikon", Ctrl-Shift-E,
Oppnas dialogen "Ange grafikbeskrivning”. Sa nar du valjer att anvanda snabbtangenten for att 6ppna
redigeringsdialogen, far du var vaksam pa att musen inte star pa ett grafikelement, men pa det ord
du vill andra uttalet pa. Detta gor du med att trycka snabbtangenten "Mus till markéren”, Ins-Num-+,
som hamtar muspekaren till ordet som har markoren.

Nu &r du i dialogen "Andra undantagslexikon". Skriv in ordet du vill &ndra. Window-Eyes gér inte
skillnad pa stora och sma bokstaver i denna dialog. Lat oss till exempel séga att ett efternamn ar
Whiteleather, stavat: Whitele ather. Men din talsyntes uttalar det Whitteleether. Skriv in
namnet som det stavas, utan mellanslag. Tryck Tabb till redigeringsrutan "Ersatt med". Skriv in
namnet, felstavat, men som det skall uttalas, till exempel waitledder. Tryck Enter. Nu har du precis
lagt till en rubrik i aktuellt undantagslexikon.

Du vill kanske lagga till nagra rubriker som har en lite mer praktiskt varde. Forkortningar som Ib for
pund, ft for fot, och manga andra som rattfardiggér anvandandet av undantagslexikon. Romerska
siffror ar ett annat exempel. Men naturligtvis, ibland har romerska siffror och férkortningar en annan
betydelse an vad du hade i tankarna da du la in dem i ditt undantagslexikon. Det kan vara bra att
lata ordet Ave. uttalas aveny, och St. bli uttalat strit. Men da kan hundtypen St.Bernhard bli uttalat
strit Bernhard. Minns ocksa att inte 1agga till en punkt eller ett annat skiljetecken pa slutet av
forkortningar, bortsett fran apostrof. Andra tecken blir inte godkénda i den redigeringsrutan for den
ursprungliga stavningen. Tal ar heller inte godkanda som ett ord. Men ersattningsordet kan innehalla
alla slags tecken, mellanslag, skiljetecken och tal.
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Undantagslexikon ger dig inte mgjlighet att andra uttalet pa nagot annat an hela ord som stammer
Overens med texten pa skarmen. Till exempel om du andrar uttalet pa ordet psykolog, kommer inte
pluralformen for detta ord bli &ndrat. D& far du ocksa andra uttalet fér ordet psykologerna. Generellt
satt kan vi val da saga att det basta ar att bara andra uttalet pa de ord som du inte forstar uttalet av,
eller pa de ord som gor dig irriterad nar de uttalas fel. Det har ingen vits med att &ndra uttalet pa hela
spraket.

Stranga och exakta regler

Originalordet kan bara besta av bokstaver, stora och sma, samt apostrof. Det ar inte tillatet med
mellanslag, tal, eller skiljetecken, samt utékade Unicode-tecken i det ord som skall andras. Minns
detta nar du jobbar med forkortningar: Ingen punkt, mellanslag, tal och andra tecken kan anvandas i
ordet som det ersattas med. Mellanslag i ersattningsstrangen ar ett bra satt att {4 Window-Eyes att
stava forkortningar i stallet for att uttala dem som ord. | flera fall kan det vara battre att satta ett
mellanslag i ett ord for att fa det uttalat riktigt, an att stava det pa ett annat satt.

Du har sakert lagt marke till att dialogen har fler kontroller. Redigeringsrutorna "Original" och "Ersatt
med" kdnner du till. Eftersom du anvander Tabb for att flytta runt i dialogrutan, hittar du fler falt.

Nasta ar en skrivskyddad redigeringsruta som heter "Associerad fil" och som innehéaller namnet pa
det undantagslexikon som &r associerat med aktuell installningsfil.

Darefter kommer den skrivskyddade redigeringsrutan "Aktuell fil". Om ersattningsordet ar definierat

pa forhand, visar detta alternativ namnet pa listan definitionen kommer fran. Detta kan vara, men ar

inte nddvandigtvis detsamma som den associerade filen ovan. Om det inte finns en originaldefinition
for ersattningsordet, innehaller denna box namnet pa den aktuella associationen.

Nasta falt ar en listruta som heter "Aktuella lexikon", och som innehaller alla undantagsordlistorna
som kors for dgonblicket allt efter nar de ar laddade. Naturligtvis kommer antalet listor minskas efter
hand som antal fonster stangs, om vi téanker oss att du har olika listor till de olika programfénstren.
Poangen med detta ar att du da kan pila dig upp och ned i denna lista och valja den fil du vill spara
ersattningsordet i.

Nasta falt ar en listruta som heter "Lexikoninnehall", och som innehaller alla rubriker i aktuellt
undantagslexikon. Har kan du pa ett enkelt och smidigt satt se igenom innehallet i det aktuella
undantagslexikonet. Om du vill, kan du pila dig upp och ned i listan, och om du har behov att andra
en rubrik, kan du "tabba" tillbaka till redigeringsrutan "Ersatt med" och skriva in det nya uttalet. Som
du kanske har lagt marke till, blir inte rubrikerna i denna listruta uttalat med det nya uttalet, men
med originaluttalet. Orsaken till detta ar att om du till exempel, av en eller annan orsak, later ordet
apple bli uttalat apelsin, och du i denna listruta ser ordet apelsin, kommer du inte veta om ordet ar
originalordet eller ersattningsordet. For att undga detta, skickar Window-Eyes originalordet till
talsyntesen, och inte erséattningsordet.

Nasta falt i dialogen ar knappen "Lagg till". Nar du trycker denna knapp, kommer ordet i
redigeringsrutan "Ersatt med" bli inlagt i undantagslexikonet.

Nasta falt heter "Ta bort". Ett tryck pa denna knapp, tar bort ordet i redigeringsrutan "Original” fran
undantagslexikon.

Till slut kommer en "Ok"- och en "Avbryt"-knapp.

Efter att du har lagda till alla rubriker i undantagslexikonet, ska du spara den genom att anvanda dig
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av nagon av metoderna som beskrivs tidigare i detta kapitel.

Fran nu och vidare, nar Window-Eyes kommer éver ett av orden i sitt undantagslexikon, kommer den
anvanda det uttal du har gett ordet. Men nar du 6ppnar ett nytt program, som till exempel
WordPerfect eller Windows Explorer, kommer du marka att samma ord uttalas fel, som det blev
uttalat innan du andrade uttalet for dem. Detta ar sarskilt bra om du har férkortningar som betyder
olika saker i olika situationer. | ordbehandlaren vill du nog att Rd skall uttalas Rad, medan i
databasprogrammet vill du kanske att det skall uttalas pa ett annat satt.

Du kan ha s& manga undantagslexikon du vill. Till exempel kan du ha ett undantagslexikon for varje
enskilt fonster i ett program. Som standard ar skrivbordet associerat med undantagsordlistan EXCP.
DIC, sa om du vill att en rubrik skall verka globalt, sparar du bara alternativ i filen EXCP.DIC. For att
gOra detta, far du forvissa dig om att undantagsordlistan EXCP.DIC ar vald i listrutan "Aktuella
uttalslistor", innan du skriver in text i redigeringsrutorna "Original" och "Ersatt med".

16.4. Tangentnamnslexikon

Uttalslistan fér tangentnamn ger dig méjlighet att ge Window-Eyes ett namn den kan saga nar du
trycker en vilken som helst giltig tangent pa tangentbordet. Om du anvéander fler olika program,
kommer var och en av dem anvanda olika funktionstangenterna och tangentkombinationer.
Uttalslistan for tangentnamn kan har hjalpa dig att identifiera de olika funktionerna som ar knutna till
tangenterna pa samma satt som en tangentmall éver funktionstangenterna hjalper seende anvandare
av datorn. Till exempel kan Ctrl-C bli installd till att sdga "kopierat till urklipp" nar denna
tangentkombination trycks. Eller Ctrl-Shift-? kan sdga "Kontexthjalp for Window-Eyes".

For att 1agga till en rubrik i uttalslistan for tangentnamn, far du férst ppna dialogen "Andra lexikon
tangentnamn". Detta kan du géra med att férst dppna Window-Eyes' kontrollpanel, for darefter att
dppna Arkiv-menyn. Valj menyrubriken "Andra lexikon". | denna rullgardinsmeny valjer du
"Tangentnamnslexikon". Detta 6ppnar dialogen. Du kan i stéllet trycka snabbtangenten "Andra
lexikon", Ctrl-Shift-E. Dar kan du trycka knappen "Tangentnamnslexikon". Om muspekaren star pa
ett grafikelement nar du trycker snabbtangenten "Andra lexikon" (Ctrl-Shift-E) kommer dialogen
"Ange grafikbeskrivning" visas.

Nu nér du ar i dialogen, trycker du bara Enter pa knappen "Lagg till" som ar standardfaltet nar
dialogen 6ppnas. Window-Eyes sager "Tryck en PC-tangent", och vanta tills du har tryckt tangenten
du vill definiera. G& vidare och tryck tangenten eller tangentkombinationen. Om du definierar
funktionstangenten F1 till att sdga "programhjalp”, trycker du denna tangent nu. Efter att du har
tryckt tangenten, tar Window-Eyes dig till den skrivskyddade redigeringsrutan "Original" dar namnet
pa tangenttrycket nu visas. Nu kan du trycka Tabb till redigeringsrutan "Ersatt med" och du kan
skriva in texten "programhjalp" som vi anvander i exemplet.

Du har sakert lagt marke till att dialogen ocksa har andra falt. Du vet redan vad knappen "Lagg till"
och redigeringsrutan "Original”, och redigeringsrutan "Ersatt med" skall anvandas till. Trycker du
Tabb for att forflytta dig runt i dialogen, hittar du andra falt:

Nasta falt efter "Ersatt med", ar den skrivskyddade redigeringsrutan "Associerad fil", dar namnet pa
den uttalslista som ar associerad med den aktuella installningsfilen visas.

Darefter kommer den skrivskyddade redigeringsrutan "Aktuell fil". Om ett tangenttryck just har blivit
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definierat, kommer detta alternativ visa vilken uttalslista definitionen kommer fran. Alternativ kan vara,
men behdver inte vara densamma som den associerade filen (se ovan). Om det inte finns en
originaldefinition for tangenttrycket, innehaller denna box namnet pa den aktuella associationen.

Nasta falt ar en listruta och heter "Aktuella lexikon". Listan innehaller namnet pa de uttalslistorna for
tangentnamn som kors, i den turordning de ar laddade. Naturligtvis kommer antalet uttalslistor for
tangentnamn minskas efter hand som du stanger programfénster om vi tanker oss att du har fler
listor till de olika programfonstren. Poangen med detta ar att du da kan pila dig upp och ned i denna
lista och valja den fil du vill spara tangenttrycket i.

Nasta falt ar listrutan "Lexikoninnehall". Den innehaller alla rubriker i den aktuella uttalslistan. Har
kan du pa ett enkelt och smidigt satt ga igenom innehallet i aktuell uttalslista. Om du vill, kan du pila
upp och ned i listan, och om du har behov andra en rubrik, kan du trycka Tabb tillbaka till
redigeringsrutan "Ersatt med" och skriva in det nya uttalet.

Nasta falt heter "Tilldela tangent", och ar en knapp. Ett tryck pa denna knapp lagger till alternativ i
redigeringsrutan "Ersatt med" i uttalslistan fér tangentnamn.

Sa kommer knappen "Ta bort". Ett tryck pa denna knapp avlagsnar ordet i redigeringsrutan "Original”
fran uttalslistan.

De tva nasta element ar knapparna "Ok" och "Avbryt".

Efter att du har lagt till alla rubriker i uttalslistan, ska du spara den med ndgon av metoderna som
beskrevs tidigare i detta kapitel.

Fran och med nu, nar Window-Eyes kommer pa en av tangenterna i uttalslistan fér tangentnamn,
kommer den anvanda det uttal du har gett tangenten. Men nar du éppnar ett nytt program, som till
exempel WordPerfect eller Windows Explorer, kommer du marka att samma tangent uttalas fel,

som det blev uttalat innan du andrade uttalet fér dem. Detta ar bra eftersom de olika programmen har
olika funktioner tilldelad till de olika tangenterna.

Du kan ha s& manga uttalslistor du vill. Till exempel kan du ha en uttalslista for varje enskilt fonster i
ett program. Som standard ar skrivbordet associerat med uttalslistan for tangentnamn KEYLAB.
KEY, sa om du vill att en rubrik skall fungera globalt, sparar du alternativ i filen KEYLAB.KEY. For
att gbra detta, ska du forvissa dig om att uttalslistan KEYLAB.KEY ar vald i listrutan "Aktuella
lexikon", innan du skriver in text i redigeringsrutorna "Original" och "Ersatt med".

16.5. Teckenlexikon

Uttalslistan for tecken fungerar pa samma satt som undantagslexikon for ord. Skillnaden ar att
Window-Eyes anvander uttalslistan for tecken for att andra uttalet pa Unicode-tecken, oavsett om de
ar omgett av annan text eller om de star ensamt pa skarmen.

For att I4gga till en rubrik i uttalslistan fér tecken, éppnar du forst dialogen "Andra Teckenlexikon".
Detta gor du med att forst 6ppna Window-Eyes' kontrollpanel, sedan dppna Arkiv-menyn och dar
vélja "Andra lexikon". | denna rullgardinsmeny véljer du menyrubriken "Teckenlexikon". Detta dppnar
dialogen "Andra Teckenlexikon". | stéllet kan du trycka snabbtangenten "Andra lexikon" (Ctrl-Shift-
E). Darifran trycker du pa knappen "Teckenlexikon". Dialogen "Andra Teckenlexikon" éppnas nu.
Den enda skillnaden mellan dessa tva metoder ar att om musen stér pa ett tecken nar du trycker
snabbtangenten, kommer detta tecken tilldelas som standard rubrik i redigeringsrutan "Original”". Du
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slipper da att manuellt skriva in tecknet och typsnitten (om nédvandig). Om muspekaren star pa ett
grafikelement nar denna snabbtangent trycks, kommer dialogen "Ange grafikbeskrivning" dppnas,
och du kan da redigera beskrivningen for grafikelementet, eller du kan ge ett nytt grafikelement en
beskrivning. Innan du trycker snabbtangenten far du forsakra dig om att pekaren inte star pa ett
grafikelement utan pa det tecknet du vill lagga till i uttalslistan.

Nu nar du &r i dialogen "Andra Teckenlexikon", skriver du bara in det tecknet du vill definiera, om det
da inte redan star dar. Om du far definiera ett tecken som inte kan skrivas pa tangentbordet, finns
det en alternativ metod. Till exempel ar Unicode 147 anvands ofta som anforingstecken. Men detta
tecken finns inte pa tangentbordet. Du kan skriva féljande for att ange detta tecken som en rubrik i
undantagslistan:

1147

Skriv ett snedstreck efterfoljt av vardet fér Unicode-tecknet. Just nu visas tecknet som innan. Efter
att du har skrivit in tecknet, eller vardet for tecknet, trycker du Tabb for att flytta till redigeringsrutan
"Ersatt med", och skriver dar in beskrivningen du vill att Window-Eyes skall anvanda for detta
tecken.

Som du sékert har lagt marke till, har dialogrutan "Andra Teckenlexikon" fler element. Du vet vad
redigeringsrutorna "Original" och "Ersatt med" anvands till. Efter hand som du trycker Tabb for att
forflytta dig genom dialogen, kommer du till andra falt:

De tva nasta falten efter "Ersatt med" ar den skrivskyddade redigeringsrutan "Typsnitt", och
kryssrutan "Inkludera typsnitt". Bagge dessa kan vara inaktiva beroende av om tecknet som
definieras ar inplacerad automatiskt i redigeringsrutan "Original" eller inte. Blev tecknet under
muspekaren automatiskt inskriven d& du tryckte snabbtangenten "Andra lexikon" (Ctrl-Shift-E), &r
dessa tva falten tillgangliga. Skriver du in tecknet manuellt, ar de deaktiverade.

Tank dig att du inte skrev in tecknet manuellt, och du trycker Tabb for att ga till kontrollen "Typsnitt".
Denna skrivskyddade redigeringsrutan visar det skrivna tecknet som musen stod pa da du tryckt
shabbtangenten. Ett nytt tryck pa Tabb for dig till kryssrutan "Inkludera typsnitt". Detta val later dig
meddela Window-Eyes om tecknet bara skall definieras med detta typsnitt eller om tecknet skall
definieras oberoende av typsnitten. Ar detta val kryssat, kommer Window-Eyes bara anvanda
ersattningen nar tecknet visas med den angivna skriften. Avlagsnar du kryssningen, kommer
ersattningen for tecknet anvandas oberoende av typsnitten som ar angivet. Mest troligt kommer du
nog lata tecknet bli ersatt med definitionen du gav det oavsett vilket typsnitt det presenteras med.
Enstaka typsnitt kan ha speciella tecken som du vill definiera annorlunda, medan andra far vara som
de ar.

Nasta falt ar en skrivskyddad redigeringsruta som heter "Associerad fil". Denna redigeringsruta
innehaller namnet pa uttalslistan som ar associerat med den aktuella instéllningsfilen.

Darefter kommer den skrivskyddade redigeringsrutan "Aktuell fil". Om tecknet ar definierat pa
forhand, visar redigeringsrutan namnet pa uttalslistan det kommer fran. Denna behdver inte, eller kan
vara, den samma som den associerade filen ovanfér. Om det inte existerade en originaldefinition for
tecknet, kommer denna box innehalla namnet pa den aktuella associationen.

Nasta falt ar listrutan "Aktuellt lexikon", och innehaller namnet péa uttalslistorna for tecken, i den
turordning de ar laddade. Antalet uttalslistor minskas efter hand som du stanger fonster, beroende av
om du har associerat uttalslistor till fler fonster i ett program. Podngen med denna lista ar att du kan
valja vilken uttalslista tecknet skall lagras i.
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Darefter hittar du listrutan "Lexikoninnehall", och den innehaller alla rubriker i uttalslistan som &r valt
i listrutan "Aktuell uttalslista". Detta ar ett bra satt att bladdra genom rubriker i uttalslistan pa. Om
du vill, kan du valja en rubrik, trycka Tabb tillbaka till redigeringsrutan "Ersatt med", och skriva in en
ny ersattning for tecknet. Du kommer lagga marke till att om en rubrik inkluderar namnet pa
typsnitten, s& kommer namnet pa typsnitten folja alternativ.

Nasta falt ar en knapp som heter "Lagg till". Ett tryck pa denna knapp kommer lagga till innehéallet i
redigeringsrutan "Ersatt med" i uttalslistan.

Denna efterféljs av knappen "Ta bort", och ett tryck pa denna knapp avlagsnar alternativet i
redigeringsrutan "Original" fran uttalslistan.

Till slut hittar du knapparna "Ok" och "Avbryt".

Nar du har gjort andringar i, eller lagt till rubriker i uttalslistan, ska du spara den pa disken med att
anvanda en av metoderna som forklarades tidigare i detta kapitel.

Var gang Window-Eyes nu traffar pa ett av tecknen i uttalslistan, kommer den anvanda uttalet du gav
tecknet. Men du kommer lagga marke till att nar du anvander ett annat program, som till exempel
WordPerfect eller Windows Explorer, kommer Window-Eyes inte anvanda rubriken i uttalslistan.

Du kan ha hur manga uttalslistor som helst. Om du vill, kan du ha en uttalslista fér varje enskilt
fonster i ett program. Som standard ar skrivbordet associerat med filen CHAR.CHR, sa om du vill ha
en global rubrik for tecknet, kan du enkelt spara alternativi CHAR.CHR. For att gora detta, ska du
forst forvissa dig om att filen CHAR.CHR ar vald i listrutan "Aktuellt lexikon" innan du skriver in
originaltecknet och ersattningsstrangen.

16.6. Grafiklexikon

Uttalslistan for grafik later dig namnge grafikelement som program och Windows sjalvt anvander for
att visualisera olika information. Grafiska element anvands vanligtvis i e-postprogram for att markera
olasta meddelanden, bilagor, prioritet fér meddelanden etc. Du hittar aven grafiska element i din
ordbehandlare, dar de symboliserar knapparna for fet, kursiv och understrykning, som anvands for att
andra texten med. Om installningarna for grafik ar paslagen, eller bara grafik, kommer du héra alla
grafikelement samt de grafikelement som inte &r namngivna, efter hand som du rér dig runt pa
skarmen. Window-Eyes annonserar icke- namngiven grafik med ordet "grafik". Om
grafikinstallningarna ar avstangt, eller ar satt till "Endast lexikon", kommer bara namngiven grafik
uttalas. Alla andra grafikelement ignoreras. Oberoende av statusen for grafik, kan du med
snabbtangenter for lasning av klipp och ikoner lasa varje grafikelement, aven om det inte ar
namngivet. Dessa snabbtangenter ar bra att anvanda nar du vill Iasa de olika grafikelementen som
befinner sig pa skarmen. Alla andra kommandon kommer da bara lasa den namngivna grafiken.

Bygga en uttalslista for grafik

Tillvdgagangssattet for att bygga upp en undantagslista for grafik, liknar mycket uppbyggandet av de
andra uttalslistorna. Men da du inte kan skriva in grafiken, och efterat beskrivningen som du kan
med ord och tecken, later Window-Eyes dig "fanga" grafikelementet, som du sedan kan ge ett
namn.

Den generella proceduren ar som foljer:
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Placera muspekaren pa ett grafikelement du vill ge ett namn.

Tryck snabbtangenten "Andra lexikon", Ctrl-Shift-E.

Skriv in namnet som du vill hora for detta element nar Window-Eyes stoter pa det.
Spara uttalslistan.

Om den aktuella installningsfilen inte har en associerad uttalslista for grafik, kommer alternativet
sparas i den globala uttalslistan for grafik. Om du vill namnge grafikelement, och bara anvanda dessa
i ett speciellt program, far du forst 6ppna en uttalslista for grafik. Detta gor du i Window-Eyes'
kontrollpanel. Detta skapar en ny, tom uttalslista for grafik, och alla grafikelementen och deras
egenskaper lagras i denna lokala filen.

Lat oss starta med ett exempel. Tank dig att du har installerat ett nytt program, och att det under
menyraden &r en verktygsrad med nagra ikoner som du vill namnge. Oppna programmet och placera
muspekaren pa den foérsta ikonen pa verktygsraden. Du kommer nu lagga marke till att texten for,
eller verktygstipset for varje ikon blir Iast efter hand som du flyttar pekaren fran ikon till ikon. Men om
du anvander snabbtangenter for [asning av ikoner, kommer Window-Eyes bara saga ordet grafik om
och om igen. Lat oss saga att det forsta grafikelementet ar symbolen for "Nytt dokument”. Hur ska
du kunna veta det? Det enklaste sattet att ta reda pa vad en ikon symboliserar, ar att klicka pa den
och se vad som hander. Da kan du med snabbtangenten "Las aktivt fonster", Ctrl-Shift-W, eller
snabbtangenten "Titel pa / status for aktuellt program", Ctrl-Shift-T, fa last upp innehallet i den nya
dialogen, eller titeln pa dialogen. Detta kommer da ge dig en god uppfattning pa vad grafiken
symboliserar, aven om den inte ar namngiven. For att anvanda vart exempel, sager vi att Window-
Eyes sa att titeln pa den nya dialogen var "Nytt dokument". Stdng denna dialog, och om du inte har
flyttad pa musen, kommer den fortfarande sta pa ikonen du vill namnge. For att ge grafikelementet
ett namn, gor du sa har:

Tryck Ctrl-Shift-E fér att fanga upp grafiken som musen ar placerad pa.
Skriv in texten du vill hdra for detta element, "Nytt dokument", till exempel.
Tryck Enter.

Spara uttalslistan med att 6ppna Window-Eyes' kontrollpanel, valj Arkiv, valj Spara, och sedan
grafiklexikon.

Spara grafiklexikon

Under installationen av Window-Eyes, skapades ett standardlexikon for grafik med namnet
GRAPHIC.GRA. Om du vill, kan du fortsatta att anvanda denna uttalslista for grafik, med att namnge
de grafikelementen du hittat, och spara dem i denna uttalslista. En annan mgjlighet &r att du kan
skapa en egen uttalslista for grafik for ett speciellt program som har sina egna, unika grafikelement.
Nar du da anvander detta program, vill rubrikerna i den unika uttalslista anvandas samtidigt som
rubrikerna i standardlistan, GRAPHIC.GRA, ocksa anvands. Detta kallas "The bubble up effect". Se .

Dialogen "Ange grafik" har flera element du kan anvanda for att vervaka associationen mellan
uttalslistorna for grafik och de olika programfénstren, samt installningar som styr det som blir 1ast.

Nasta element du kommer till efter att du har skrivit in en grafikbeskrivning i redigeringsrutan "Tal", ar
kryssrutan "Tyst grafik". Om det ar kryssat i denna box, ignorerar Window-Eyes fullstandigt denna
grafik. Aven om grafikelementet har en beskrivning kommer den hoppas éver. Du kanske vill géra
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detta for grafikelement som annars bara ar "i vagen".

Nasta falt ar kryssrutan " Uteslut fran rad". Om du inte vill utesluta grafiken helt fran upplasning med
att anvanda kryssrutan ovanfor, men samtidigt inte vill att den skall Iasas nar du laser skarmen rad
for rad, kan du kryssa i denna box. Nar det ar kryssat har, kommer Window-Eyes bara lasa denna
grafik nar den fysiska musen flyttas over grafikelementet, nar du anvander musens Sokfunktion, eller
flyttar musen 6ver den med snabbtangenter for [Asning av klipp. Till exempel, nar du flyttar med hjalp
av klipp, laser Window-Eyes grafiken, men om du forsoker att Iasa hela raden som innehaller
grafiken, ignoreras denna grafik.

Ett bra exempel for anvandning av denna mojlighet, ar om ditt program stoéder rullfalten, pilarna upp
och ned. | WordPad, till exempel, ar dessa pilar placerad direkt till héger om redigeringsfonstret. Om
du later Window-Eyes inkludera dessa tva pilarna nar du bygger upp undantagslistan for grafik, kan
detta medfora att Window-Eyes kopplar tilsammans grafikbeskrivningen for de tva pilarna i rullfaltet
eftersom Pil Upp befinner sig till vanster om Pil Ned, och laser dessa tva rader sammanhangande i
stallet for att bara lasa den forsta. | detta fall far du utesluta grafikelementet som symboliserar pilen
"Rulla ned", fran rader. Nu blir inte Window-Eyes "forvirrat" att Iasa de tva raderna som om de vore
en rad.

Nasta falt i dialogen ar redigeringsrutan "Punkt". Har kan du skriva in beskrivningen for
grafikelementet som skall presenteras pa punktdisplayen varje gang grafiken dyker upp. Denna
redigeringsruta efterféljs av kryssrutan "Uteslut fran rad" som fungerar exakt som féregaende.

Nasta falt ar skrivskyddat och heter "Tilldelad fil". Denna box innehaller namnet pa den uttalslista
som ar associerad med den aktuella installningsfilen.

Sa kommer en skrivskyddad redigeringsruta som heter "Aktuell talfil". Om grafikelementet har blivit
definierat for tal, visar denna box vilken uttalslista definitionen kommer fran. Detta kan bade vara och
inte vara densamma som den associerade filen ovanfér. Om det inte finns en original taledefinition for
grafikelementet, innehaller denna box namnet pa den aktuella associationen.

Darefter foljer en skrivskyddad redigeringsruta som heter "Aktuella punktfil". Om grafikelementet har
definierats for punkt, visar denna box vilken "uttalslista" definitionen kommer fran. Detta kan vara,
men det behdver inte vara densamma som den associerade filen ovanfér. Om det inte finns en
original punktdefinition for grafikelementet, innehaller denna box namnet pa den aktuella
associationen.

Nasta falt ar en listruta som heter "Aktuellt uttalslexikon", och som innehaller namnet pa
uttalslistorna for grafik for talet, och visas i den turordning de ar laddade. Antalet uttalslistor fér grafik
for talet minskas efter hand som du stanger fénster, om du har associerat uttalslistor till fler fénster i
ett program. Podngen med denna lista ar att du kan valja vilket grafiklexikon beskrivningen skall
lagras i.

Nasta falt ar en listruta som heter "Aktuellt punktlexikon", och denna innehaller namnet pa
"uttalslistorna” for grafik for punkt, och visas i den turordning de ar laddade. Antalet uttalslistor for
grafik for punkt minskas efter hand som du stanger fonster, om du har associerat uttalslistor till fler
fonster i ett program. Podngen med denna lista &r att du kan valja vilket grafiklexikon beskrivningen
skall lagras i.

En liten bonus

Windowsprogram brukar som regel att ha en funktion som kallas "Verktygstips". Ett verktygstips ar
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ett litet fonster med text som dyker upp lite nedanfér en ikon pa verktygsraden nar muspekaren
placeras pa ikonen. Verktygstips kan vara en utmaning for en person som anvander ett
skarmlasningsprogram, for att det lilla fonstret med text forsvinner lika fort som det dyker upp nar
musen flyttas.

Window-Eyes ger dig en funktion som heter "Namnge grafik automatiskt med verktygstips" (Ins-G).
Nar du trycker denna snabbtangent, skickar Window-Eyes muspekaren fran dorr till dorr for att

besoka alla grafiska element pa skdrmen, medan den soker efter verktygstips. Du kommer da héra
att Window-Eyes sager "grafik" varje gang den hittar ett grafikelement, och varje gang den hittar ett
verktygstips, laser Window-Eyes upp detta och sparar ikonen och texten i uttalslistan for grafik. allt
du behdéver gora nu, ar att spara uttalslistan for grafik via Arkiv-menyn i Window-Eyes' kontrollpanel.

Det nasta du nu gér, ar att placera pekaren i 6vre vanster hérn av skarmen, trycka snabbtangenten
"Nasta ikon" (inte definierade fran leverantoren), tills du kommer till verktygsraden och den forsta
ikonen. Da far du hora ikonen upplast med verktygstipset som beskrivning. Detta kommer ske efter
hand som du flyttar fran ikon till ikon pa verktygsraden.

Snabbtangenten "Namnge grafik automatiskt med verktygstips" (Ins-G) andrar inte definitionen av
redan definierade ikoner. Med andra ord kan vi saga att ikoner som redan har fatt sin beskrivning,
inte far denna beskrivning andrad.

Denna procedur kan ta lite tid allt efter hur manga ikoner som skall namnges. For att avbryta
proceduren, kan du trycka tangenten Esc. Ikonerna som ar gatts igenom innan du trycker Esc,
andras, medan de resterande forblir utan namn.

Lagg marke till att funktionen "Namnge grafik automatiskt med verktygstips" bara lagger till
beskrivning for talet. Punktbeskrivningen for grafikelementen skapas inte.

16.7. Farglexikon

| tidigare versioner av Window-Eyes visades fargerna for bade férgrund och bakgrund i ett format som
kallas RGB (Rdd Gron Bla). Detta format ar extremt precist, men forutsatter att anvandaren klarar att
minnas de olika kombinationerna. Till exempel kan tva nyanser av rod vara R255 G0 B0, eller R100
G10 B10.

For att ta bort forvirringen runt RGB-formatet, har Window-Eyes infort ett nytt, revolutionerande
"fargbibliotek” som inte bara indikerar fargerna vid namn, men som ocksa indikerar okanda farger
som ligger néra nyansen av en kand farg. Till exempel, i stéllet for att sdga "R255 GO B0", for fargen
rod, kommer Window-Eyes nu saga "réd". Och i stallet for att saga "R100 G10 B10", sager Window-
Eyes nu "nyans av r6d".

Som alla andra lexikon i Window-Eyes ar ocksa denna uttalslista, (fargbiblioteket) ocksa redigerbar.
Farger som redan har fatt sin beskrivning kan pa ett enkelt satt fa en ny definition, och andra farger
kan laggas till. Till exempel kan fargen réd definieras till "min favoritfarg”, och for varje gang Window-
Eyes darefter kommer 6ver fargen réd, sager den "min favoritfarg".

Pa samma satt som Ovriga lexikon i Window-Eyes, ar ocksa denna associerad med individuella
installningsfiler. Fargen roéd kan vara definierade som "min favoritfarg" i ett program, medan rod i ett
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annat program kan ha definitionen "viktig information”. Styrkan i Window-Eyes fargbibliotek blir
klarare nar du tanker dig ett scenario dar Window-Eyes kan annonsera en farg som "nyans av min
favoritfarg", eller "nyans av viktig information".

Du nar fargbiblioteket antingen med att ga genom Window-Eyes kontrollpanel, Arkiv-menyn, och
Andra lexikon, eller med att anvanda snabbtangenten "Andra lexikon" (Ctrl-Shift-E).

Nar du anvander snabbtangenten "Andra lexikon", registrerar Window-Eyes fargerna for bade
forgrund och bakgrund for det klippet som musen star pa i det 6gonblick du trycker snabbtangenten.

Nivaerna for uttal av farger ar ganska lik de andra uttalslistorna i menyn "Allmant" i Window-Eyes'
kontrollpanel. Installningarna for uttalslistan for farg kan sattas till:

Av - Denna installning leder till att farger inte annonseras.

Endast exakt - Denna instéllning leder till att bara farger som har en beskrivning i uttalslistan for
farger annonseras. Som till exempel rod, bla, gron, stalbla etc. Alla andra farger annonseras som
RGB-varden.

Exakt eller narmast - Denna installning leder till att bara farger som har en beskrivning i uttalslistan
for farger annonseras. Alla andra farger annonseras med frasen "nyans av farg", dar farg ar
beskrivningen av fargen som har definierats i farglexikon; till exempel nyans av bla, nyans av sjogrén
etc. Window-Eyes sager "nyans av" for att indikera att den aktuella fargen, aven om den inte ar
definierad, ligger valdigt nara en av fargerna som ar definierad i uttalslistan for farger.

| standardinstallningen innehaller det omfattande fargbiblioteket till Window-Eyes 174 unika farger.

16.8. Egenskaper av muspekaren

Muspekaren har ocksa sitt eget lexikon. Samtliga systempekare ar definierade och sparade i denna
uttalslista. | verkligheten har systempekarna sparats i filen Wineyes.ini som du hittar i mappen for
aktuell anvandare. Men det kan uppsta situationer da du vill andra pa dessa definitioner, eller att du
vill lagga till nya, lite speciella pekare. Pekaren blir "fangad" pa samma satt som ett grafikelement,
men uppbyggandet av uttalslistan ar mycket enklare an de andra. Beskrivningen lagras i .WE-filen
automatiskt.

Att "fanga" muspekaren

Da du inte kan skriva in en muspekare och ge den en definition som du kan med ord och tecken,
later Window-Eyes dig "fanga" pekaren och ge den en beskrivning.

Standardproceduren ar s har:

Manipulera ditt program sa att det visar den muspekaren du vill beskriva.
Tryck snabbtangenten "Fanga pekare" (Ctrl-Shift-P).

Skriv in den beskrivningen du vill hora i framtiden nar du moéter denna pekare.

Lat oss se pa ett exempel: Tank dig att du har installerat ett nytt program som har ett "haftigt"
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utseende pa muspekaren. Window-Eyes sager "Pekare 1234 inte definierad" varje gang den dyker
upp. Darfér vill du ge den namnet "Johns vackra pekare".

Start det nya programmet och manipulera fram den odefinierade muspekaren.

Om du vill, kan du trycka snabbtangenten "Beskriv pekare" (inte definierade fran leverantéren), for att
vara saker pa att du beskriver ratt pekare.

Tryck snabbtangenten "Fanga pekare", Ctrl-Shift-P. Window-Eyes 6ppnar da dialogrutan "Beskriv
pekare" med namnet pa pekaren i en redigeringsruta. | denna redigeringsruta kan du skriva in ditt
eget namn pa pekaren.

Skriv in det du vill héra nar Window-Eyes ser denna pekare. Tryck darefter Enter.

Det ar inte nédvandigt att spara installningsfilen for att spara detta alternativ permanent eftersom den
automatisk blir sparad i .WE-filen.

Ignorera odonskade pekare

Pa samma satt som med grafiska symboler, ar det sékert en del muspekare du vill att Window-Eyes
skall ignorera fullstandigt. For att fa Window-Eyes att ignorera en speciell muspekare, far du trycka
snabbtangenten "Fanga pekare" (Ctrl-Shift-P) for att ge den en beskrivning. Du kan valja om du vill ge
pekaren en beskrivning eller inte, men du far kryssa i boxen "Tyst pekare". Nar du har markerat i
denna kryssruta, ignorerar Window-Eyes denna muspekare.

Systempekare

Om du beskriver en systempekare, kommer en ny kryssruta dyka upp i dialogen "Beskriv pekare".
Detta ar kryssrutan "Spara som systempekare". Ett kryss har, meddelar Window-Eyes att
beskrivningen for denna pekare skall anvandas globalt, i alla program. Ar inte denna box kryssad,
kommer beskrivningen for pekaren bara anvandas i detta program. Lat oss saga att du i ett bestamt
program har gett pekarnamnet "min pekare". Om ett annat program ocksa anvander denna pekare,
och du har lagrat den som en systempekare, kommer Window-Eyes anvanda beskrivningen for
denna pekare oberoende av om du ar i det speciella programmet eller inte. Detta ar kanske inte en
god idé. S& om du tar bort krysset for "Anvand som systempekare”, anvander Window-Eyes bara
beskrivningen i det speciella programmet och inte dverallt i Windows.

Denna kryssruta ar bara tillganglig for systempekare. Muspekare som ar skapat av program,
deaktiverar detta falt.

16.9. Deaktivera Aktuella lexikon

Du kan ta bort associeringen mellan en installningsfil och vilkken som helst av de fem uttalslistorna.
Ga till Arkiv-menyn i Window-Eyes, och Valj Stang. | rullgardinsmenyn valjer du den typ uttalslista
du vill koppla fran. Window-Eyes visar en dialog dar du far chansen att bekrafta valet. Tryck Enter for
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att bekrafta, eller Avbryt om du angrar dig.

Nar uttalslistan ar stangd, sker det tva saker: Den ar inte langre associerad med installningsfilen,
och anvands inte langre. Detta forutsatter att du sparar installningsfilen efter att du har aviagsnat
associeringen. Uttalslistan ar fortfarande pa din harddisk, men den anvands inte langre av
installningsfilen.

16.10. Bubbeleffekten

Det finns en vaxande effekt i anvandandet av dina lexikon. Lexikon slas samman om du har upprattat
ett lexikon for ett program och ett lexikon fér en dialog i detta programmet. Dialogen anvanderbagge
lexikon. Detta fungear sa har:

Du har upprattat ett lexikon for WordPad. Denna lista innehaller 100 rubriker. Sa anvander du en
dialog i WordPad, och du ser att det ar nagra fa ord som inte uttalas riktigt. Darfér upprattar du ett
nytt undantagslexikon som bara innehéller dessa fyra orden. Du sparar den under ett nytt namn, och
upprattar en ny installningsfil for att anvandas i dialogrutan, och associerar den nya uttalslistan med
denna instéllningsfilen. Nu har du 104 rubriker nar du ar i dialogrutan, men bara 100 nar du ar i
redigeringsfonstret i WordPad.

Lat oss se pa ett annat exempel: | din ordbehandlare laser du ofta noteringar fran samarbetspartners
som anvéander sina initialer i stéllet for sitt namn. Du I&gger in dessa initialer i ett undantagslexikon
sa att du enkelt kan skilja mellan CG och TG. Nar du 6ppnar en dialogruta for att valja ett nytt
typsnitt ser du att CG anvands dar ocksa, men du vill inte att talsyntesen skall sédga Cecilia
Granlund. Darfér sparar du en ny installningsfil, upprattar ett nytt lexikon med en ny rubrik fér CG,
och associerar den nya uttalsordlistan med den nya instaliningsfilen. Nu, nar du laser en notering
fran Cecilia Granlund, hdr du Cecilia Granlund, men nar du pilar fran typsnitt till typsnitt i dialogrutan,
hor du bara CG.

For att klargora lite, om samma alternativ finns i bagge lexikon, kommer alternativ i
undantagslexikon som ar associerat med den aktuella installningsfilen "vinna".

Som standard fran leverantéren har installningsfilen Wineyes.000 foljande associationer:
Lexikon for tecken - CHAR.CHR

Lexikon for tangenter - KEYLAB.KEY

Undantagslexikon - EXCP.DIC

Lexikon fér grafik - GRAPHIC.GRA

Naturligtvis kan alla dessa associationer andras nar som helst. Men vi rekommenderar att de inte
andras, for att alla uttalslistor och undantagsordlistor eventuellt klattrar upp till den niva de
uttalslistorna som ar associerad med instéallningsfilen Wineyes.000 ar pa. Dessa ordlistor kommer
da alltid vara tillgangliga. Tank pa detta nar du vill att en rubrik skall vara global.
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17. Menyn Allmant

Detta kapitel gar igenom menyn "Allmant" i kontrollpanelen fér Window-Eyes.

17.1. Grundldggande

17.2. Sa har fungerar det

17.3. Sla pa och av talet, snabbtangenter och markorforflyttningstangenterna

17.4. Satta status for "Folj markering”

17.5. Folja innehallet i celler i ett kalkylark

17.6. Inkludera anvandarfonster i box

17.7. Vald text

17.8. Sla av och pa anvandningen av lexikon

17.9. Tillat tal i redigeringsrutor

17.10. Markoérfordrojning

17.11. Startférdrojning

17.12. Inledande mellanslag

17.13. Tillfallen dar skarmbilden ar "férvrangd"”

17.14. Autolds verktygstips och blinkande program pa aktivitetsfaltet

17.15. Laslage

17.1. Grundlaggande

| fler kapitel i denna manual har vi refererat till menyn "Allmant", men bara i begransad utstrackning
for att l6sa enkla smaproblem. Vi har vantat med en grundlig genomgang av denna meny tills de
naturlig har dykt upp under genomgéangen av denna manual. Resten av detta kapitel listar och gar
igenom alla element i menyn "Allmant" i den turordning de framkommer. Funktioner som tidigare
omtalats och genomgatts, behandlas inte pa nytt i samma grad som de funktioner som omtalas foér
forsta gang.
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17.2. Sa har fungerar det

For att aktivera menyn allmant gér du sa har:
Tryck Ctrl-§ for att 6ppna Window-Eyes' kontrollpanel.

Tryck Alt-L, och menyn 6ppnas.

17.3. Sla pa och av talet, snabbtangenter och
markorforflyttningstangenterna

R = Slar av och pa rosten

Nar denna funktion blir satt till "Av", bryts férbindelsen mellan Window-Eyes och talet. Talet kommer
inte anvandas forran du slar pa denna funktion igen, eller en instaliningsfil med denna funktion satt till
"Pa", laddas.

Du kan ocksa anvanda snabbtangenten "Alla roster av/pa (aktuell applikation)” (inte definierad fran
leverantdren) for att sla av och pa talet.

Dessutom erbjuder Window-Eyes snabbtangenten "Alla roster av/pa (global)" (inte definierad fran
leverantéren). Denna funktion slar av och pa talet globalt i Window-Eyes. Har du anvant
snabbtangenten for att sla av talet, kommer det vara av tills du slar pa talet igen med samma
shabbtangent, eller tills du startar Window-Eyes pa nytt. Funktionen ar skapad for att
punktanvandare ska kunna stanga av talet med en enkel tangentkombination pa punktdisplayen.

Med snabbtangenten "Alla roster av/pa (aktuell applikation)”, kan du bestdmma om du vill ha tal i ett
bestamt program. Vi ser helst att du da slar résten av eller pa lokalt. Snabbtangenten "Alla roster av/
pa (globalt)", later dig bestamma om talet skall vara av for alla program.

Nar du slar av talet visas information pa punktraden som normailt.
P = Punkt: Slar av eller pa utdata till punktdisplayen

Du slar av och pa punktskrift pa samma satt som valet "Rost" som forklarades ovan. Det kan vara
bra att sla av punkten om du skall anvanda en annan skarmlasare i ett bestamt program, t.ex. om du
skall anvanda en skarmlasare fér Dos i ett Dos-fonster under Windows.

S = Slar av och pa snabbtangenter
Nar denna funktion ar satt till "av", kommer ingen snabbtangent fungera i Window-Eyes. Det enda
udantaget, ar Ctrl-§ som éppnar Window-Eyes' kontrollpanel. (Denna ar heller inte definierad som en
snabbtangent.)
Sa fort denna funktion satts till "P&", kommer alla kortkommandon fungera igen som normalt.

Y = Slar av och pa forflyttningstangenter

Nar denna funktion ar satt till av, kommer inte Window-Eyes svara pa nagra av de
markdorforflyttningstangenter som ar definierade. Ditt anvandarprogram kommer inte berdras av detta.
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Sa snart funktionen ar paslagen igen, kommer alla forflyttningstangenter fungera som normalt.

17.4. Satta status for "Folj markering"

F = Folj markering

Med denna funktion satts status for féljning av markerat. Detta menyelement fungerar pa exakt
samma satt som snabbtangenten "Rotor markerat” (inte definierad fran leverantéren).

Nar du valjer denna menyrubrik, 6ppnas en listruta med féljande innehall: Auto, Av och Pa.

Nar "Folj markerat" ar satt till "Pa", kommer piltangenterna, Ctrl-Tabb och Ctrl-Shift-Tabb lasa
markerat i stallet for att lasa det som de ar definierade for att Iasa i dialogen "Definiering av
forflyttningstangenter”.

Nar "Folj markerat" ar satt till "Av", kommer piltangenterna lasa det de ar definierade for att lasa i
dialogen "Definiering av forflyttningstangenter".

Nar "Folj markerat" ar satt till "Auto”, kommer Window-Eyes férsoka att [asa markerad text nar
piltangenterna, Ctrl-Tabb och Ctrl-Shift-Tabb blir tryckt, &ven om fargerna fér markerat inte ar satt.
Om Window-Eyes inte hittar markerad text nar dessa tangenter trycks, kommer den lasa som
normalt. Om Window-Eyes hittar markerad text, kommer den lasa en av fargkombinationerna som
Windows anvander for att markera menyer och ikoner. Om Window-Eyes hittar markerad text, laser
den denna nar piltangenterna, Ctrl-Tabb och Ctrl-Shift-Tabb trycks. Om inte kommer Window-Eyes
anvanda definitionen for forflyttningstangenterna for att avgéra om nagot skall lasas eller inte.

17.5. Fdlja innehallet i celler i ett kalkylark

N = Inkludera box i markering

For att folja informationen i den aktiva cellen i ett kalkylark efter hand som du flyttar fran cell till cell,
gar du till Window-Eyes' Allmant-meny och valjer menyrubriken "Inkludera markering i box". Detta
menyelement slar av eller pa installningen.

Nar "Inkludera markering i box" ar satt till "Pa", kommer snabbtangenten "Markerat" (inte definierad
fran leverantdren) lasa innehallet i den aktiva cellen i kalkylarket. Blir "rotor markerat" satt till "Auto"
eller "Pa", kommer piltangenterna lasa innehallet i den nyligen aktiverade cellen.
Markérforflyttningstangenter som ar satt for att I1asa markerad text, kommer lasa innehallet i den
aktiva cellen.

Nar "Inkludera box i markering" ar satt till "Av", kommer all féljning av markerad text och l&dsning av
markerad text, fungera som normailt.
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17.6. Inkludera anvandarfonster i box

F = Inkludera anvandarfonster i box

Nar du valjer menyelementet "Inkludera anvandarfonster i box", kommer en dialogbox dar du kan
valja ett anvandarfonster som Window-Eyes skall anvanda, dyka upp. Du kan valja fran 0 till 49, eller
ingen. Om du valjer ett anvandarfonster, kommer Window-Eyes lasa detta anvandarfonster om den ar
blivit installd for att 1asa en box i stallet fér markerad text, och om boxen ar tom. Se Avsnitt 17.5 for
information om lasning av markerad text i boxar.

17.7. Vald text

A = Vald text

Normalt kan Window-Eyes automatiskt avgora vilka farger som indikerar vald text. Den markerade
texten kan da lasas genom att trycka snabbtangenten "Markerat block", Ctrl-Shift-M, eller en
flyttningstangent som ar definierad for att [&sa vald text. Om detta inte fungerar i ett program, kan du
andra installningen for "Vald text" fran "Auto" till "Vald", och satta fargerna for vald text for
anvandarfonstret till fargerna som indikerar den valda texten. Detta kommer géra Window-Eyes redo
for att avgora vilka farger som indikerar vald text i det speciella programmet du anvander.

Se Avsnitt 13 for att lara dig hur du skall satta fargerna for vald text. Gor du detta, kommer Window-
Eyes kunna fdlja och lasa den valda texten.

17.8. Sla av och pa anvandningen av lexikon

L = Teckenlexikon

N = Tangentnamnslexikon
U = Undantagslexikon

G = Grafiklexikon

F = Farglexikon

Nar nagon av dessa lexikon ar pa, kommer Window-Eyes anvanda rubriker i respektive listor for att
ratta uttalet. Nar dessa listor ar av, kommer Window-Eyes inte anvanda dem for att "korrigera"
uttalet.

Vanligtvis kommer du nog valja att Iata dessa valen vara satt till "Pa". Men av och till kan det vara
bra att fa klarhet i om ett ord eller uttryck pa skarmen ar riktigt visat, eller om det ar en rubrik fran en
av uttalslistorna eller undantagsordlistan. Slar du av det lexikon som refererar till alternativ, kan du
avgoradetta.

Lexikonen tecken och tangentnamn, och undantagsordlistan har bara de tva installningarna, som du
kan na genom menyn Allmant, medan uttalslistan Grafik har fyra installningar. Nar du valjer
menyrubriken "Uttalslista grafik", visas en dialogbox med en aktiv listruta. Det ar bara mgjligt att
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vélja en av instéllningarna:
o Av

e Endast lexikon

o P3

e Endast grafik

Installningen "Av" leder till att grafikelement inte blir upplast nar de hittas pa skarmen. Detta ar
praktiskt i dialoger och andra platser dar upplasning av grafik skulle varit forstérande.

Installningen "Endast lexikon" leder till att bara grafik som har fatt en beskrivning blir lIast. Alla andra
grafikelement ignoreras om du inte lagger muspekaren eller markdren pa grafiken som inte har en
rubrik i grafiklexikonet. D& sager Window-Eyes "grafik", och da kan du ju anvanda kommandot for att
ge denna grafik en beskrivning och spara den i ett lexikon.

Installningen "Pa", leder till att alla grafikelement blir Iasta nar de hittas pa skarmen. Grafik som har
fatt en beskrivning blir Iast med namnet den har fatt, medan grafik utan beskrivning blir last som
"grafik".

Installningen "Endast grafik", leder till att alla grafikelement blir l&st som "grafik".

Nar "Grafiklexikon" ar satt till "Pa" eller "Endast lexikon", kommer snabbtangenter som laser
tecken, ord, rader, stycken och avsnitt alltid ldsa namngiven och ej namngiven grafik. Nar
"Grafiklexikon" ar satt till "Av" eller "Endast grafik", kommer snabbtangenter som laser tecken, ord,
rader, stycken och avsnitt alltid ignorera icke-namngiven grafik. Var emellertid uppméarksam pa att
snabbtangenterna "Foregaende klipp", "Klipp", "Nasta klipp", "Foregaende ikon", "lkon" och "Nasta
ikon" alltid kommer Idsa namngiven grafik och icke-namngiven grafik oberoende av installningarna for
"Grafiklexikon".

Uttalslistan for farger har tre installningar. Menyrubriken "Farglexikon" 6ppnar dialogen "Valj
farglexikonlage", som har en aktiv listruta. Du kan bara valja en av installningarna:

e Av

e Endast exakt

o Exakt eller narmast

Installningen "Av", leder till att farger inte annonseras.

Installningen "Endast exakt", leder till att bara farger som har en beskrivning i uttalslistan for farger,
annonseras. Som till exempel rod, bla, gron, stalbla etc. Alla andra farger annonseras som RGB-
varden.

Installningen "Exakt eller narmast", leder till att bara farger som har en beskrivning i uttalslistan for
farger, annonseras. Alla andra farger annonseras med frasen "nyans av farg", dar farg ar
beskrivningen av fargen som har definierats i farglexikonet; till exempel "nyans av bld", "nyans av
sjogron” etc. Window-Eyes sager "nyans av" for att indikera att den aktuella fargen, dven om den

inte ar definierad, ligger ndra en av fargerna som ar definierad i uttalslistan for farger.
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17.9. Tillat tal i redigeringsrutor

A = Tillat upplasning av fonster i redigeringsruta

Detta menyelement beskrivs i Avsnitt 12.8 och utgar saledes har.

17.10. Markorfordrojning

M = Markorférdrojning

Nar du valjer menyrubriken "Markorfordréjning”, 6ppnas en dialog dar du kan skriva in ett varde
mellan 1 och 99. Detta varde forlanger eller forkortar tiden fran en flyttningstangent ar tryckt tills det
den ar definierad till att Iasa blir last. Se 12.8 for en narmare beskrivning.

17.11. Startfordrojning

S = Startfordrojning

Om det verkar som om Window-Eyes stammar eller repeterar bérjan av en mening, kan det vara att
du far 6ka startfordréjningen. Det betyder att du justerar tiden Window-Eyes anvander for att skicka
texten till talsyntesen.

Nar du valjer detta menyelement, dppnas en dialog dar du kan skriva in ett varde mellan 1 och 99.
Ok-knappen ar standard knapp, sa du kan bara trycka Enter efter att du har skrivit in vardet.
Alternativt kan du trycka Avbryt-knappen, eller Esc-tangenten for att avbryta.

Experimentera tills du hittar det Iagsta vardet som fungerar bra med ditt program.

Var uppmarksam pa att denna funktion bara ar bra for "Lasfonster" och for snabbtangenten "Las allt
av/pa"(Ins-A).

17.12. Inledande mellanslag

I = Inledande mellanslag

Window-Eyes ser pa markorpositionen relativt till det sista tecknet som inte ar ett mellanslag i ett
dokument, for att avgdra om markdren star intill detta tecken. Manga program visar inte mellanslag i
slutet av ett dokument, men flyttar anda markdren langre och langre bort fran det sista tecknet som
inte ar ett mellanslag. Window-Eyes anvander vardet for "Inledande mellanslag" for att avgéra hur
langt ifran det sista tecknet i ett dokument skall vara, innan den ser pa avstanden mellan markéren
och icke-mellanrummet som ett mellanslag. Vardet kan stracka sig mellan 1 och 9 dar 4 ar
standard. Lat oss saga att mellanslag ar sista tecken i ett dokument. Om Window-Eyes laser den
sista bokstaven innan mellanrummet nar du trycker "radera bakat", och inte "mellanslag"”, kan du
forsOka att justera detta varde for att kompensera for detta.
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17.13. Tillfallen dar skarmbilden ar "forvrangd"

K = Tillat automatisk skarmuppdatering

Om text inte blir Iast som du férvantar dig, eller om en seende ser att skarmbilden ar konstig, kan du
forsoka denna funktion for att ratta till problemet. Som standard ar funktionen pa. Slar du av den,
kommer inte Window-Eyes forsOka att uppdatera skarmen sa att den ar synkroniserat. Denna
funktion beskrivs narmare i Avsnitt 8.11.

17.14. Autolas verktygstips och blinkande program pa
aktivitetsfaltet

U = Autolas verktygstips

Vanligtvis laser Window-Eyes verktygstipset for ett grafikelement nar musen flyttas dver det. Om du
vill sla av denna funktion, far du satta installningen till "Av", och inte "Auto" som ar standard. Ett
verktygstips ar ett litet fonster med text som forklarar betydelsen av grafiken musen ar placerad pa
for 6gonblicket. Detta fonster visas bara en kort stund, och darfor Iaser Window-Eyes denna text for
att assistera anvandaren sa att han/hon kan veta vad grafiken ar bra for.

Denna funktion har tre instaliningar: "Pa", "Auto” och "Av". Med "P&" menas det att alla verktygstips
blir I1asta. Nar installningen ar "Auto", kommer beskrivningen av ett grafiskt element lasas, och
verktygstipset undantryckt foér att férhindra upplasning av samma sak tva ganger. "Av" gor att inget
verktygstips blir 1ast.

Autolas verktygstips kontrollerar ocksa om du skall fa besked om det ar blinkande program pa
aktivitetsfaltet, nagot som indikerar att programmet 6nskar din uppmarksamhet. Window-Eyes
kommer ignorera detta om det ar det aktiva programmet som blinkar. Bade installningen "Auto" och
"Pa" har samma paverkan for denna funktion. Vanligtvis blinkar program flera ganger men Window-
Eyes annonserar detta bara den forsta gangen. Om ett program slutar att blinka, for att darefter
blinka pa nytt, kommer Window-Eyes ge besked en gang till. Titelraden fér programmet blir last
efterfoljt av "6nskar uppmarksamhet” for att indikera att programmet dnskar din uppmarksamhet.
MSN Messenger ar ett sadant program.

Om ett program har blinkat, och du inte fick med dig annonseringen, kan du anvanda
snabbtangenten "Sista programvarning och verktygstips" (Ctrl-Ins-T) for att fa last upp det sista
programmet som blinkat, samt det sista verktygstipset. Om det inte har blinkat nagot program,
kommer Window-Eyes saga "Inga applikationer blinkar", och om det inte har varit ndgot verktygstips
kommer Window-Eyes saga "inga verktygstips".

17.15. Laslage

A = Laslage

Denna funktion forklaras i Avsnitt 19.
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18. Menyn Punkt

Appendix D ger en 6versikt 6ver de punktdisplayer Window-Eyes for narvarande stdder.

18.1. Forflyttningsval

18.2. Kontrollinformation

18.3. PunktmoOnster

18.4. Punkttabeller

18.5. Punkttangenter

18.6. Alternativ

18.7. Grafik

18.8. Anvand punktinstallningar i alla program

18.9. Punktfonster

Med stoédet for bade datapunkt och litterar punkt med kortskrift (engelsk kortskrift), finns menyn
Punkt mellan menyerna "Allmant" och "Talméngd" i Window-Eyes kontrollpanel. Att valja
punktdisplay sker fran dialogen "Valj punktdisplay" som du hittar i Arkiv-menyn i Window-Eyes. Med
menyn "Punkt" bestdmmer du hur punktraden skall fungera tillsammans med Window-Eyes.

18.1. Forflyttningsval

A = Flytta markdoren automatiskt = kryssad.

Flytta markoren automatiskt flyttar programmets markér (och inte musen) rad for rad tilsammans
med punktdisplayens forflyttning. Funktionen bidrar till att férenkla I6pande lasning i ett dokument.
Med andra ord har du markéren med dig nar du bladdrar nedat, och det blir mojligt att Iasa ett helt
dokument at gangen, och inte bara den text som visas pa skarmen (som ar fallet om det ar
muspekaren sa har med). Snabbtangenter for att flytta till foregadende eller nasta rad samt "Bladdra
mot hoger" flyttar markdren till bérjan av en ny rad. Bladdrar du mot vanster kommer markoéren flyttas
till slutet av en ny rad. Om programmet inte har ndgon markér som kan flyttas eller om denna
funktion ar avstangd, kommer muspekaren flyttas istallet. Funktionen "Flytta markéren automatiskt”
kan ocksa tilldelas till en punkttangent.

H = Visa hela ord = Inte kryssad

Nar denna box ar kryssad visar Window-Eyes hela tiden hela ord, och inte bara delar av ord pa hoger
sida av punktraden. Denna funktion gor det mycket enklare att Iasa texten da ordet pa slutet av
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punktraden inte blir delat, men visat i sin helhet. Som standard ar denna funktion deaktiverad.

Vagrat rullning

Vagrat rullning bestammer hur Window-Eyes skall flytta punktraden nar Window-Eyes har behov att
flytta den. Till exempel, nar du pilar till héger i en ordbehandlare, och markéren kommer till slutet av
raden, alltsa langst till hdger pa punktraden, vill du inte att markéren férsvinner till hdger, utanfor
punktraden. Det du vill ar att texten skall flytta sig langst till vanster, eller gradvis mot vanster medan
du skriver eller laser, sa att du hela tiden kan se tecknet pa den nya markérpositionen.

Vagrat rullning bestar av tva radioknappar och en kryssruta:
Flytta en punktradslangd
Ange antal celler

Valjer du "Flytta en punktradslangd"”, kommer markoren flyttas langst till vanster pa punktraden sa
fort markdren kommer till h6ger kant av punktraden. Med andra ord, kommer informationen pa
punktraden flyttas hela bredden till vanster. En 40 cellers punktdisplay kommer alltsa flytta texten 40
celler till vanster nar markéren nar hoger kant, och en 80-teckens punktdisplay flyttar 80 celler till
vansterosv.

Nar du véljer "Ange antal celler", och redigeringsrutan dar du kan ange hur manga celler punktraden
skall flyttas ar tillgdnglig, och du har angivet ett varde, till exempel 5, kommer informationen och
markoren flyttas 5 celler till vanster nar markéren nar héger kant av punktraden. Med andra ord,
markoren blir placerad 5 celler in fran héger kant av punktraden varje gang markdren nar slutet av
punktdisplayen.

Bara en av dessa radioknappar kan valjas at gangen.

| = Indikera ny rad = kryssad

Nar du bladdrar med punktraden mot héger eller vanster, kommer Window-Eyes automatiskt byta
rad nar det inte ar mer text pa raden som punktraden visar. Window-Eyes kan markera évergang till
ny rad med en ljudsignal. Detta sker om kryssrutan ar kryssad. | motsatt fall, kommer du inte héra
nar du bladdrar at hoger eller vanster och du kommer till nasta eller foregéende rad.

18.2. Kontrollinformation

Detta ar det andra valet i menyn Punkt.
I Windows, nar du anvander Tabbtangenten for att navigera fran falt till falt, behdver Window-Eyes
veta hur du vill att de olika Kontrolltyperna skall presenteras pa punktdisplayen. Varje Kontrolltyp
kan delas in i tre informationsbitar:

Kontrolltyp (kryssruta, redigeringsruta etc.)

Namn pa kontroll (férnamn, telefonnummer etc.)

Data i kontrollen(innehallet som férnamnet, telefonnumret etc.)
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| dialogen "Punktinformation”, kan du bestdmma hur denna information skall presenteras pa
punktdisplayen.

Informationsordning

Valet Informationsordning bestar av sex radioknappar du kan valja mellan. Dessa val bestammer i
vilken turordning de tre informationsdelarna skall presenteras pa punktdisplayen. Som standard ar
den forsta radioknappen vald, och den har beteckningen "Typ, namn, data". Detta betyder att typ blir
visad forst, darefter namnet, och till slut data. Eftersom det ar tre olika informationsdelar, ar det sex
kombinationer att valja mellan, och darfér ar det ocksa sex radioknappar.

Typ, namn, data (standard)
Typ, data, namn
Namn, data, typ
Namn, typ, data
Data, typ, namn
Data, namn, typ

Efter att du har valt informationsordningen, kommer du till tva kryssrutor. Dessa boxar meddelar
Window-Eyes om nagon av de tva informationsdelarna skall presenteras.

Inkludera namn / Inkludera typ

Inkludera namn - Om denna kryssruta inte ar kryssad, kommer inte kontrollens "Namn" visas.

Inkludera typ - Om denna kryssruta inte ar kryssad, kommer inte beskrivningen for kontrollen, alltsa
vilken typ kontrollen &r, visas.

Som du ser, kan du aven forutom att valja ordningen informationen skall visas i, ocksa mojlighet att
valja om dessa informationsdelar skall visas eller inte.

Inkludera index

Kryssrutan "Inkludera index" gér det mgjligt att visa indexmarkeringar i listrutor, listor, trédvyer och i
val av kategori. Till exempel, nar denna kryssruta ar kryssad, och du kommer till en listruta, kommer
kanske foljande visas: "Ib separator 1 separator 34 separator Kontrollnamn separator Kontrolldata".
Definiering av punktkombination fér separator forklaras i nasta avsnitt. | detta fall &r "1 separator 34"
indexen. Ar inte denna kryssruta kryssad, kommer ingen information om index visas.

Punktmonster for separator

Redigeringsrutan "Punktmonster for separator”, har ingen rubrik som standard, och separatorn ar
darmed en blank cell. En separator placeras mellan de olika informationsdelarna. Du kan sjalv
bestdamma hur separatorn skall se ut med att skriva in punktkombinationen, 1 till 8, dar varje tal
representerar en punkt i cellen. Om du inte anger ett varde, kommer separatorn vara en blank cell.
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Kontrolltyper

Listrutan "Kontrolltyper" innehaller alla de olika kontrolltyperna Window-Eyes kanner till. Du kan valja
vilket som helst av elementen i listan, och bestdamma hur Window-Eyes skall representera det
aktuella elementet pa punktdisplayen. Till exempel kan du flytta dig ned till elementet "Knapp". Efter
hand som du trycker Tabb genom valen, kommer féljande mojligheter vara tillganglig for justering,
baserat pa vad som ar relevant for det valda elementet i listrutan:

Nar du har valt "Knapp", ar det tre val som kan andras. Tryck Tabb, och du kommer till det forsta
som ar "Kontrolltyp". Denna redigeringsruta ar tillganglig fér alla element i listrutan. Har kan du skriva
in vad Window-Eyes skall visa pa punktdisplayen for att representera det valda faltet. Nar du nu har
valt Knapp, ar standardbeskrivningen "kn". Tycker du inte om denna beskrivning, kan du bara skriva
in det du féredrar.

Nasta tryck pa Tabb, leder dig till redigeringsrutan "Av". Har kan du skriva in vad Window-Eyes skall
visa efter kontrolltypen om knappen ar deaktiverad. | detta fall ar bokstaven "d" angivet. S& om du
godtar standardinstalliningarna, och du kommer till en deaktiverad knapp, kommer du se "knd" pa
punktdisplayen.

Ett nytt tryck pa Tabb, leder dig till redigeringsrutan "Standard". Har kan du skriva in vad Window-
Eyes skall visa efter kontrolltypen om den &r ett standardval. | detta fall &r det bokstaven "s" som ar
angivet, och om du kommer till en knapp som har beskrivningen "kns", vet du att det ar

standardknappen.

Visa typ om markor finns

Kryssrutan "Visa typ om markér finns", ar bara tillganglig nar du har valt kontrolltypen "Anpassad
kontroll".

Om en anpassad kontroll inte har en markér, kommer typ alltid visas sa lange kryssrutan "Inkludera
typ" ar kryssad, oberoende av om kryssrutan "Visa typ om markdr finns", ar kryssad eller inte. Om
kryssrutan ar kryssad, och det finns en markdr i det anpassade elementet, som i redigeringsfonstret
till Word, kommer typ bli visad sa lange kryssrutan "Inkludera typ" ar kryssad. Till slut, om det inte
ar kryssat i kryssrutan, och det finns en markér, kommer inte typ, som i detta fall ar "ak", inte visas.

Beroende av vilka element i listrutan du valjer, far du tillgang till ett varierande antal val fér de
respektive kontrolltyperna. Alla element i listrutan later dig definiera kontrolltyp, och detta ar i enkla
fall det enda valet. Elementet Meny, tillsammans med nagra andra, ger dig ddremot mdjligheten att
andra alla de fyra valen. Nar du ar fardig med denna dialog, kan du trycka Ok-knappen for att spara
de nya instéallningarna.

18.3. Punktmonster

Detta &r det tredje valet i menyn Punkt.

Markorsymbolen

Dessa val ger dig méjlighet till att ange hur de olika markérerna skall presenteras pa punktdisplayen.
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Markérsymbol - | denna redigeringsruta kan du ange vilka punkter som skall representera markéren.
Som standard anvands punkt 7 och 8.

Tabb leder dig till ett val med tva radioknappar:

Alltid uppe - standard - Denna radioknapp meddelar Window-Eyes att punkterna som ar definierade i
redigeringsrutan "Markérsymbol”, alltid skall vara uppe for att presentera markérens position pa
punktdisplayen. Dessa punkter kommer vara en blandning av markérsymbolen och det tecken som
ar under markdren.

Blinkande - Detta val leder till att punkterna blinkar upp och ned pa punktdisplayen. Nar denna
radioknapp ar vald, kan du tabba dig till redigeringsrutan "Blinkhastighet" dar du kan ange
hastigheten. Skriv in ett varde fran 250 till 1000. Detta varde representerar blinkhastigheten i
millisekunder. P& en sekund gar det 1000 millisekunder. Standard ar 250 som gor att markoren
blinkar fyra ganger per sekund.

Mus/WE-symbol

Mus-symbol - Denna redigeringsruta ger dig mojlighet att ange vilka punkter som skall representera
muspekaren och WE-markoéren pa punktdisplayen. Som standard anvands punkt 7 och 8.

Tabb leder dig till tva radioknappar:

Alltid uppe - Denna radioknapp meddelar Window-Eyes att punkterna som &r definierade i
redigeringsrutan "Mus-symbol", alltid skall vara uppe for att visa muspekaren eller WE-markdrens
position pa punktdisplayen. Dessa punkter delas mellan muspekaren eller WE-markdéren, och det
tecknet som ar under markdren.

Blinkande - Standard - Detta val leder till att punkterna blinkar upp och ned pa punktdisplayen. Nar
denna radioknapp ar vald, kan du tabba dig till redigeringsrutan "Blinkhastighet" dar du kan ange
hastigheten. Skriv in ett varde fran 250 till 1000. Detta varde representerar blinkhastigheten i
millisekunder. P& en sekund gar det 1000 millisekunder. Standard &r 500 som gor att markdren
blinkar tva ganger per sekund.

Om bade mus- och markérsymbolen ar definierad till punkt 7 och 8, och bade muspekaren och
markoren befinner sig pa samma plats (t.ex. efter att du har hamtat musen till markéren), kommer
punkt 7 vara uppe medan punkt 8 kommer blinka. Darmed far du ett entydigt meddelande om att
mus och markér ar pa samma position, oavsett vilken punktrepresentation dessa symboler har.

Attributsymboler

Tabb leder dig till den férsta av fem redigeringsrutor dar du kan ange vilka punkter som skall
representera de respektive attributen.

Var uppmarksam pa att innehallet i dessa redigeringsrutor inte har nagon paverkan innan
snabbtangenten for punktraden, "Rotor for visning av individuella attribut” blivit definierad. Nar du gar
igenom ett dokument kan det hédnda att du kommer 6ver en rad med alla dessa attribut
representerade, bade fet, markerat, kursiv, éverstrykning, och understrykning i texten. Attributen
behdver inte vara unika for varje enskilt tecken eller ord. Till exempel kan nagot av texten vara fet,
understruket och kursiverat, eller alla tre pa en gang. Nar du da trycker snabbtangenten "Rotor for
visning av individuella attribut", kommer punktdisplayen ta bort texten, och ersatta den med tecknet
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for fet, som ar definierat av anvandaren, i de celler som texten ar fet. Som standard for fet kommer
du da se bokstaven b (bold) i de aktuella cellerna. Alla de andra kommer da vara blanka. Nasta tryck
visar nasta attribut pA samma satt, men med en annan teckenrepresentation, tills du kommer
tillbaka till normal visning.

Attributen och deras punkmonster ar sa har:

Fet - 12 (Punktbokstaven b).

Markerat - 125 (Punktbokstaven h (highlight)).
Kursiv - 24 (Punktbokstaven i (italic)).
Overstruken - 234 (Punktbokstaven s (strike out)).
Understruket - 136 (Punktbokstaven u).

Om du vill anvanda punkt 5 och 6 i stallet for standard 1 och 2 for fet, kan du enkelt och Iatt skriva in
56 i redigeringsrutan "Symbol for fet".

Ett tryck pa Ok-knappen kommer spara installningarna och stéanga dialogen.

18.4. Punkttabeller

Punkttabeller ar det fjarde valet i punktmenyn. | denna dialog kan du valja den punkttabell som
Window-Eyes skall anvanda for alla de 256 Unicode-varden.

Aktiv punkttabell

Det forsta faltet i denna dialog ar kombinationsboxen "Aktiv punkttabell". Denna kombinationsbox
innehaller ett antal forhandsdefinierade punkttabeller aven till tva anvandardefinierade tabeller,
anvandartabell 1 och anvandartabell 2. Om du ar ndjd med en av tabellerna i listan, valjer du den
foreslagna punkttabellen och trycker pa OK-knappen. Nar du valjer en av punkttabellerna visas en
listruta med punktsymbolerna for alla 256 Unicode-varden. Du kan anvanda denna lista for att ga
igenom hela tabellen. Varje tabell innehéaller en 6- och en 8 -punktversion. Listrutan kommer bara
visa en av dessa at gangen beroende av vad du har satt Window-Eyes att anvanda. Hur du byter
mellan 6- och 8-punktsvisning, forklaras i Avsnitt 18.6.

Anvandardefinierade punkttabeller

Window-Eyes ger dig méjlighet att satta upp tva anvandardefinierbara punkttabeller (User table). Du
kan definiera dessa tva tabeller som du sjalv vill fér alla 256 Unicode-varden. Nar du valjer en av de
tva anvandardefinierade punkttabellerna vill tre nya val bli tillganglig i dialogen. Forsta gangen du
anvander detta val ar tabellen helt tom, vilket betyder att inget av tecknen ar definierade, och
ingenting kommer visas. Detta ar, som du kanske redan forstar, ganska onddigt. Nar du i listrutan
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har valt det Unicode-varde du vill redigera, tabbar du till nasta kontroll som ar redigeringsrutan
"Punktrepresentation”, dar du kan skriva in punktmonstret for det tecken du har valt. Om du vill
redigera alla de 256 Unicode-varden far du hoppa fram och tillbaka mellan listan och redigeringsrutan
for att valja tecken, och skriva in punkmonstret for varje enskilt tecken.

Du har inte mdjlighet till att redigera nagra av de férhandsdefinierade punkttabellerna. Skall du
redigera nagon av rubrikerna i en av dessa, far du anvanda en av de anvandardefinierade
punkttabellerna. Men om du bara vill andra ett enda tecken? Betyder det att du far skriva in alla de
256 tecknen pa nytt? Nej, naturligtvis inte, du tabbar bara ned till kombinationsboxen "Fabrikstabell".
Denna kombinationsbox innehaller alla fabriksgjorda punkttabeller, bade 6- och 8-punkt. Nar du har
valt den tabellen du vill anvanda som mall, tabbar du till knappen "Kopiera fabrikstabell till aktuell
anvandartabell", och trycker Enter. Detta leder till att alla varden for fabrikstabellen dverférs till den
valda anvandardefinierade punkttabellen. Nu kan du ga in och redigera det tecknet eller de tecknen
du ev. vill &ndra.

Att du sjalv har méjlighet att kunna andra rubriker i punkttabellerna, ar en mycket bra funktion. Kénn
dig fri till att andra punkttabellerna s att de passar dig och din anvandning.

18.5. Punkttangenter

Punkttangenter ar det femte valet i menyn Punkt, och kanske den kraftigaste funktionen i Window-
Eyes' stod for punkt. Dialogen "Punkttangenter” ger dig mdjlighet att bestdmma hur tangenterna pa
punktdisplayen skall samarbeta med Window-Eyes. Dialogen "Punkttangenter" ger dig en oerhérd
mojlighet att definiera tangenterna pa din punktdisplay. Window-Eyes gor det enkelt da det inte ar
nodvandigt att anvanda ett skriptsprak for att andra funktionaliteten fér tangenterna. Dialogen ger dig
mojlighet att konfigurera tangenterna pa ett enkelt och smidigt satt eftersom det bara anvands
standard Windows-element, sa som knappar och kombinationsrutor. For att sdga det en gang till, sa
ar ingen komplicerad programmering inblandad i detta. Likval kan slutresultatet bli en kraftig
makroliknande funktion som gor att du far ditt arbete utfort pa ett enkelt och effektiv satt.

Det ar ett par saker du bor kanna till innan du borjar experimentera med punkttangenter:

Om du inte har en punktdisplay ansluten, kommer alla val i denna dialog vara otillgangliga. Du
maste ha en punktdisplay konfigurerad for att du skall kunna definiera snabbtangenter for punkt.

Varje enskild punktdisplay har sina egna definitioner for tangenterna, och dessa lagras separat
for denna, sa byter du mellan olika punktdisplayer andras instéallningen for tangenterna helt.

Du kan alltid du I&gga till en ny tangent, eller kombination av tangenter, eller modifiera en
existerande, och vilken som helst tangent pa punktdisplayen kan ha ett obegransat antal funktioner
och/eller tangenttryck associerat il sig.

e Snabbtangenter pa punktdisplayen ar inte bara specifika i férhallande till de olika

punktdisplaymodellerna, de kan ocksa tilldelas lokalt till ett bestdamt program, eller globalt, sa
att de géller 6verallt.

T = Tangenter

Det forsta elementet i dialogen ar listrutan "Tangenter". Boxen innehaller en alfabetisk éversikt dver
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alla tangenterna och tangentkombinationer som &r definierade fér dgonblicket. Dessa kan andras
efter behov. Denna 6versikt inkluderar férsta handelse for var och en av snabbtangenternai listan.
Om flera handelser ar tilldelade till samma snabbtangent, Iases den forsta handelsen efterfoljd av
orden "fler hadndelser".

Om det ar definierat fler handlingar for en snabbtangent, kan du fa en éversikt 6ver alla handelser
med att ga till faltet "Tangentfunktioner”, (férklaras nedan).

A = Fanga punkttangent

Ett tryck pa Tabb for dig till knappen "Fanga punkttangent". Nar du trycker Enter har, kommer
Window-Eyes saga: "Tryck en punkttangent". Nu kan du trycka den tangent, eller
tangentkombinationen pa punktdisplayen du vill definiera. Detta kan vara vilken som helst tangent,
eller kombination av tangenter pa punktdisplayen. Efter att du har tryckt tangenten, kommer en ny
rubrik laggas till i listan Over definierade tangenter, och fokus blir satt pa detta alternativ.

F = Tangentfunktion (er)

Tryck Tabb, och du kommer till kombinationsboxen "Tangentfunktion(er)". Denna kombinationsbox
innehaller alla kommandon som den aktuella tangenten utfor. Du kan flytta upp och ned i listrutan,
men om detta ar en ny tangentbeskrivning, kommer ingenting visas i denna box.

U = Lagg till funktion

Tryck Tabb igen, for att ga till knappen "Lagg till funktion". Ett tryck pa denna knapp, 6ppnar en
dialog med en lista dver alla snabbtangentfunktioner och alla punkt-funktioner. Punkt-funktioner ar
kommandon som bara kan utféras pa punktdisplayen, och inte pa det konventionella tangentbordet,
och finns da inte i dialogen med snabbtangenter for det "normala" tangentbordet. Funktionerna
"Flytta punktdisplay till hdger", och "Flytta punktdisplay till vanster" ar tva exempel pa specifika
snabbtangenter for punktdisplayen. Du pilar till den funktionen du vill, och trycker Enter. Detta
element kommer laggas till i kombinationsboxen "Tangentfunktioner”, och utférs nar tangenten pa
punktdisplayen trycks.

Foljande ar en lista med alla funktioner for punktdisplayer:

Bladdra punktdisplay bakat - Flyttar punktraden en hel punktradslangd mot vanster. Med andra ord,
om du har en punktdisplay med 80 celler, kommer denna funktion flytta punktraden 80 tecken till
vanster. Nar du nar bérjan av den aktuella raden, kommer nasta tryck pa snabbtangenten féra dig till
slutet av féregaende rad. Om "Automatisk markorforflyttning™ ar pa, kommer ocksa markoren i
programmet du anvander flyttas till slutet av féregéende rad. Ar "Automatisk markérférflyttning” av,
flyttas muspekaren till bérjan av den nya raden, och aktuella begransningar for musen (musgranser)
kommeranvandas.

Bladdra punktdisplay framat - Flyttar punktraden en punktradslangd mot héger. Med andra ord, om
du har en punktdisplay med 80 celler, kommer denna funktion flytta punktraden 80 tecken mot
hoger. Nar du nar slutet av den aktuella raden, kommer nasta tryck pa snabbtangenten féra dig till
borjan av nasta rad. Om "Automatisk markorforflyttning" ar pa, kommer ocksa markéren i
programmet du anvander flyttas till bérjan av nasta rad. Ar "Automatisk markdrforflyttning” av, flyttas
muspekaren till bérjan av den nya raden, och aktuella begransningar fér musen (musgranser)
kommeranvandas.

Raden 6ver - Flyttar markéren till aktuell rad, flyttar den upp och visar denna rad. Om det inte finns
nagon markor eller om "Automatisk markorforflyttning” ar av, flyttas musen till aktuell rad, flyttar den
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upp, och visar denna rad. Ar "Automatisk markérférflyttning” pa, satts markdren pa bérjan av den
nya raden. Funktionen utfor samma som funktionerna "Flytta mus till fokus", + "Mus upp en rad".

Raden under - Flyttar markoren till aktuell rad, flyttar den ned och visar denna rad. Om det inte finns
nagon markor eller om "Automatisk markorforflyttning” ar av, flyttas musen till aktuell rad, flyttar den
ned, och visar denna rad. Ar "Automatisk markdrférflyttning” pa, satts markoren pa bérjan av den
nya raden. Funktionen utfoér det samma som de vanliga talkommandona for att flytta musen till
fokus, och sedan flytta ned en rad.

Oversta rad — Flyttar till den éversta raden relativt till aktuellt element. Till exempel, i en meny
kommer "Oversta rad" fora dig till det forsta rubriken i denna meny. | en dialog kommer "Oversta rad"
ta dig till den éversta raden i dialogen. | ett element som har markér, kommer "Oversta rad" leda dig
dverst i detta element. Om du inte &r i en dialog eller ett element med markor, kommer "Oversta rad"
ta dig till titelraden.

Nedersta rad - Leder dig till den nedersta raden, relativt till det aktuella elementet. Till exempel i en
meny, kommer "Nedersta rad" ta dig till den sista rubriken i denna meny. | en dialog, kommer
"Nedersta rad" leda dig till den nedersta raden i dialogen. | ett element som har markdr, kommer
"Nedersta rad" ta dig nederst i detta element. Om du inte ar i en dialog eller ett element med
markoér, kommer "Nedersta rad" ta dig till den nedersta raden i programmet.

Till fokus - Flyttar punktraden till fokus.

Till menyraden - Flyttar till menyraden i det aktiva programmet, och visar denna. Musen placeras i
bdrjan av menyraden.

Till titelraden - Flyttar till titelraden i det aktiva programmet och visar denna. Musen placeras i bérjan
av titelraden.

Till statusraden - Flyttar till statusraden i det aktiva programmet och visar den. Om det inte finns en
statusrad, flyttas punktraden till den nedersta raden i det aktiva programmet. Musen flyttas till bérjan
av statusraden, eller den nedersta raden i programmet.

Namn pa/av - Slar pa eller av visning av namnet pa element/kontroll.
Typ pé/av - Slar pa/av visning av kontrolltyp.

Punktféljningsvaxling - Byter mellan att folja fokus och mus/WE-markér med punktraden. Om denna
ar satt till att félja mus, kommer inte punktraden ga tillbaka till fokus. Om installningen ar satt till att
folja fokus, och musen flyttas, kommer punktraden félja musen tills nasta fokusandring.

Visa attribut pa/av - Byter mellan att visa och att inte visa symbolerna for attribut. Detta kan ocksa
sattas upp i grupprutan "Attributmarkering” i dialogen "Punktalternativ”.

Attribut som skall visas; rotor - Byter mellan markerat, fet, understruket, kursiv, éverstruken och alla.
Sa lange Visa attribut ar aktiverat, kommer de valda attributen visas med punkt 7 och 8 pa
punktraden. Detta kan ocksa sattas upp i grupprutan "Attributmarkering” i dialogen "Punktalternativ”.

Rotor for visning av individuella attribut - Byter mellan de fem attributen och normal visning. Varje
tryck pa knappen kommer visa ett individuellt attribut. Det startar med "fet" och slutar med "alla",
innan den gar éver i normalvisning. Om du vill ga tillbaka till normalvisning utan att gad genom de olika
attributen, kan du trycka snabbtangenten "Till fokus", (om den ar definierad). Efter hand som du
valjer ett attribut, kommer punktraden avlagsna den féregaende Attributmarkeringen, och visa den
nya Attributmarkeringen i form av de punkter som ar definierat for det valda attributet, under det
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tecknet som har det valda attributet. Alltsa, varje tryck avlagsnar féregaende markering fran
punktraden och visar ndsta attributmarkering.

Visa attribut for angiven cell - Visar typsnitt, storlek, stil och farg for det specificerade tecknet i
"Snabbt meddelandelage". Denna funktion kraver att tangenttrycket pa punktdisplayen inkluderar en
markoérhamtningstangent, sa att Window-Eyes vet vilket tecken funktionen galler fér. Om du trycker
denna snabbtangent utan att ta med en markérhamtningstangent, eller om du anvander detta
kommando pa ett grafiskt element eller pa ett icke-lasbart tecken, kommer Window-Eyes ge en
ljudsignal.

Mellanrum péa/av - Byter mellan att visa och att inte visa mellanrum. Denna installning kan ocksa
sattas upp i grupprutan "Mellanrum" i dialogen "Punktalternativ".

Indrag pa/av - Byter mellan att visa och att inte visa indrag. Notera att om mellanrum &r avstangt,
kommer inte indrag visas. Detta kan ocksa bestammas i grupprutan "Mellanrum" i dialogen
"Punktalternativ".

Valj flyttningslage - Byter mellan att flytta punktraden hela punktradsldngden, eller en angiven langd.
Denna installining kan ocksa goras i grupprutan "Vagrat forflyttning" i dialogen "Forflyttningsval”.

Grafiklage for punkt - Byter mellan alla typer av grafikvisning i punkt. Denna instéllning kan ocksa
goras i dialogen "Grafikvisning i punkt".

6/8-punkt - Byter mellan att visa 6-punkts och 8-punkts punktskrift. Om 6-punkts visning ar vald, kan
fortfarande punkt 7 och 8 anvandas for installningarna fér markér, mus, WE-markoér, eller attribut
indikerar att dessa punkter skall anvandas. Denna installning kan ocksa goras i dialogen
"Punktalternativ".

Rotor for snabbmeddelande - Byter mellan de tre lagena for snabbmeddelandelage: Av, Pa utan
tidsgrans, och Pa med tidsgrans. Denna instéllning kan ocksa goras i dialogen "Punktalternativ".

Punktfonster pa/av - Byter mellan att visa och att inte visa ett fonster pa skarmen som presenterar
innehallet pa punktraden for en seende. Denna installning kan ocksa gbéras genom att valja det sista
elementet i menyn Punkt.

Engelsk kortskrift grad 2 pa/av - Slar pa eller av konvertering till engelsk kortskrift grad 2.

Automatiskt visa fulltext vid markor - Automatiskt inte 6versatta ord vid markér vid anvandning av
kortskrift.

Visa fulltext vid markér - Oversétter inte ord vid markéren vid anvandning av kortskrift.
Visa fulltext vid mus - Konverterar inte ord vid mus vid anvandning av kortskrift.

Stava symboler pa/av - Byter mellan om foljande symboler skall visas som de ar, eller om de skall
stavas i kortskriftsvisning: +,/, , @, \, A, [, |, ~, ]. Var uppmarksam pa att det bara ar dessa tecken
det galler.

Automatisk markorforflyttning pa/av - Bestammer om markdéren eller musen skall folja med
punktraden nar du navigerar med punktraden.

Trog Shift - Ett tryck pa denna tangent leder till att nasta tryck pa en punktdisplaytangent, som
simulerar ett tangenttryck pa det konventionella tangentbordet, kombineras med Shifttangenten.
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Trog kontroll - Ett tryck pa denna tangent leder till att nasta tryck pa en punktdisplaytangent, som
simulerar ett tangenttryck pa det konventionella tangentbordet, kombineras med kontrolltangenten.

Trog Alt - Ett tryck pa denna tangent leder till att nasta tryck pa en punktdisplaytangent, som
simulerar ett tangenttryck pa det konventionella tangentbordet, kombineras med Alt-tangenten.

Trog Win - Ett tryck pa denna tangent leder till att nasta tryck pa en punktdisplaytangent, som
simulerar ett tangenttryck pa det konventionella tangentbordet, kombineras med Windows-
tangenten.

Trog meny - Ett tryck pa denna tangent leder till att nasta tryck pa en punktdisplaytangent som
simulerar ett tangenttryck pa det konventionella tangentbordet, kombineras med menytangenten.

Trog AltGr - Ett tryck pa denna tangent leder till att nasta tryck pa en punktdisplaytangent, som
simulerar ett tangenttryck pa det konventionella tangentbordet, kombineras med Altgr-tangenten.

Trog Insert - Ett tryck pa denna tangent leder till att nasta tryck pa en punktdisplaytangent, som
simulerar ett tangenttryck pa det konventionella tangentbordet, kombineras med Ins-tangenten.

Upphav tréga tangenter - Ett tryck pa denna tangent upphaver alla tréga tangenter.
T = L&gg till tangenttryck

Ett nytt tryck pa Tabb leder dig till knappen "Lagg till tangenttryck”. Trycker du Enter har, kommer
Window-Eyes saga, "Tryck en pc-tangent”. Window-Eyes vantar nu pa att du skall trycka den
tangenten, eller tangentkombinationen, pa det konventionella tangentbordet du vill skall bli utfort nar
du trycker tangenten pa punktdisplayen. Vilken som helst tangent kan anvandas, bortsett fran de
tangenterna eller tangentkombinationerna som utfér en handelse fran operativsystemet. Dessa kan
definieras vid att anvanda framgangssattet omtalat i ndsta avsnitt. Du kan anvanda vilken som helst
annan tangent, pil upp och pil ned t.ex. Upprepa detta tills du har lagt till de tangenttryckningarna du
onskar skall bli utfért nér du trycker tangenten pa punktdisplayen.

L = Lagg till anpassad tangent

Tryck Tabb en gang till for att komma till knappen "Lagg till anpassad tangent". Trycker du Enter pa
denna knapp, kommer dialogen "Anpassa tangenttryck punkt" 6ppnas. Ett anpassat tangenttryck
gor det majligt att anvanda tangenttryck som ar skapat for operativsystemet, som till exempel Ctrl-
Esc, som 6ppnar startmenyn, samt Ctrl-, Alt-, Shift-kombinationer, eller vilken som helst definierad
shabbtangent som startar ett program. Dialogen bestar férst av sex kryssrutor.

Shift - Fér anvandning av snabbtangenter med Shifttangenten nedtryckt.

Kontroll - Fér anvandning av snabbtangenter med Ctrl-tangenten nedtryckt.

Alt - For anvandning av snabbtangenter med Alt-tangenten nedtryckt.

Insert - FOr anvandning av snabbtangenter med Ins-tangenten nedtryckt.

Windows - Fér anvandning av snabbtangenter med Windows-tangenten nedtryckt.
Kontextmeny - FOr anvandning av snabbtangenter med snabbmenytangenten nedtryckt.

AltGr - For anvandning av snabbtangenter med Altgr-tangenten nedtryckt.
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Efter att du har valt vilka modifieringstangenter (ctrl, Shift, alt, etc.), du vill anvanda i det anpassade
tangenttrycket, trycker du Tabb till knappen "Tilldela tangent”, och tryck mellanslag for att aktivera
knappen. Darefter trycker du den tangent du vill anvanda tillsammans med modifieringstangenterna.
Till exempel, nar du skall géra ett anpassat tangenttryck som skall besta av Ctrl, Shift, Windows,
och Esc, gor du sa har:

Fanga punkttangenten du vill anvanda.

Tabba till knappen "Lagg till anpassad tangent" och tryck mellanslag for att aktivera knappen.
Tabba till kryssrutan "Shift", och tryck mellanslag for att kryssa.

Tabba till kryssrutan "Ctrl", och tryck mellanslag for att kryssa.

Tabba till kryssrutan "Windows", och tryck mellanslag for att kryssa.

Tabba till knappen "Tilldela tangent", och tryck mellanslag for att aktivera knappen.

Tryck tangenten Esc for att Iagga denna till.

Kombinationsboxen "Tangentfunktion(er)" kommer nu innehalla alternativ "Ctrl - Shift - Windows -
Esc".

Du kan ocksa anvanda enbart en modifieringstangent for att utféra funktioner. Till exempel kan du
anvanda Alt-tangenten i stallet for Ctrl, Shift, Windows, och Esc. Da markerar du bara for Alt-
tangenten i dialogen "Anpassa tangenttryck punkt”, och trycker Enter pa Ok-knappen.

R = Ta bort funktion

Knappen "Ta bort funktion" anvands for att avlagsna en enskild funktion fran en punkttangent eller en
tangentkombination som utfors pa punktdisplayen. Valj den tangent, eller tangentkombinationen du
vill &ndra, tryck Tabb till kombinationsboxen "Tangentfunktioner", och valj den funktionen i listan du
vill avliagsna. Darefter trycker du Enter pa knappen "Ta bort funktion". Den valda funktionen
avlagsnas, men 6vriga rubriker rérs inte.

E = Rensa tangent

Knappen "Rensa tangent" avlagsnar alla rubriker som ar tilldelad punktdisplayknappen. Pa detta satt
kan du starta helt fran bérjan nar du skall lagga till nya funktioner.

B = Ta bort tangent

Knappen "Ta bort tangent" avldgsnar bade rubriker for, och tangenten/tangentkombinationen fran
listrutan "Tangenter". Den liknar pa knappen "Ta bort funktion", endast den valda tangenten och de
tillhérande funktionerna avlagsnas.

Tangenter hor till

Denna gruppruta innehaller tva radioknappar som bestammer hur Window-Eyes skall anvanda
tangentdefinitionerna.

A = Alla applikationer - Nar denna radioknapp aktiveras, kommer definitionerna anvandas i alla
program.
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K = Endast aktuell applikation - Far Window-Eyes att anvanda definitionerna bara i programmet de
blev definierade for, allts& aktuella program.

Aven om du kan anvénda programspecifika och globala tangentdefinitioner samtidigt, kommer de
som ar programspecifika prioriteras framfor de globala nar du trycker en punkttangent medan du ar i
ett program med programspecifika tangentdefinitioner. Skall du definiera tangenttryck for punktraden
som bara skall galla for ett bestamt program, ska detta program vara aktivt nar du gor definitionerna.
Skall du definiera globala tangentdefinitioner, ar den enda férutsattningen att du valjer radioknappen
"Alla applikationer" i grupprutan "Tangenterna hor till". Om det finns olika tangentdefinitioner for ett
bestamt program och for alla program, kan du se i de tva listorna genom att byta radioknapp. Listan
uppdateras sa snart du valjer den andra radioknappen.

Nar du ar fardig, trycker du Enter pa Ok-knappen for att spara de nya installningarna, och stanga
dialogen.

18.6. Alternativ

"Alternativ" ar det sjatte valet i menyn Punkt.

Forkortning
De tre forsta valen i denna dialog har med kortskrift att géra.

P =Pa

Ar denna kryssruta aktiverats, ger Window-Eyes méjlighet att anvanda stdd for kortskrift grad 2.
Som standard ar denna kryssruta inte kryssad. Var uppmarksam pa att Window-Eyes kommer ga
over till att anvanda 6-punkt punktskrift for kortskrift, och attribut fér grad 2 kommer inte visas pa
punktraden. Med funktionen paslagen, kommer markdren vara last till det forsta tecknet i ett grad 2-
ord, eftersom det inte existerar nagon en till en korrespondens mellan tecken i kortskrift. Nar denna
funktion anvands flyttar markérhamtningstangenterna endast till det forsta tecknet i ett ord som visas
i kortskrift. Efter redigering, om du marker att det ar fler forekomster av konverterad och inte
konverterad text pa punktdisplayen, kan du bara sla kortskrift av och pa for att uppdatera
punktraden.

M = Automatisk visa fulltext vid markér
Funktionen ar bra vid redigering av text som ar konverterad till kortskrift. Nar funktionen ar aktiv, och
markoren visas i ett ord, kommer detta ordet automatiskt visas i fulltext. Funktionen fungerar alltsa
bara om en markoér finns.

0 = Oversatt symboler
Det finns nagra symboler som inte ar representerade i engelsk kortskrift grad 2. +,/, , @, \, \, [, |, ~,
]. Det &r bara dessa tecken som omfattas av funktionen. Valet "Overséatt symboler" ger dig mojlighet

till att valja om dessa tecken skall visas som de ar, eller om de skall stavas. Till exempel, med
denna kryssruta kryssad, kommer tecknet > visas: "storre an".

8 = 8-punktsvisning
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Kryssrutan "8-punktsvisning” ger dig méjlighet till att valja mellan 6- och 8-punkts punktskrift. Inte
kryssad ger dig 6-punktsvisning, och kryssad 8-punktsvisning. Attributmarkering, markor, mus och
WE-markér kommer fortsatt anvanda punkt 7 och 8 som markering aven om det ar valt 6-
punktvisning.

T = Tidsgrans for autouppdatering

En annan kraftig funktion som Window-Eyes stéder punktdisplayen med, ar "Tidsgrans for
autouppdatering”. | denna redigeringsruta kan du ange ett antal millisekunder som meddelar
Window-Eyes hur lange programmet skall vantas innan punktraden skall uppdateras med
informationen som befinner sig under musen. Du kan ange ett varde mellan 250 och 10000, som &r
fran en kvarts sekund till tio sekunder. Ett bra exempel pa anvandning av denna funktion ar nar du
laddar ned en fil. Med musen placerad pa nedladdningsstatusen kommer punktraden automatiskt
kunna uppdatera informationen som befinner sig under musen. Detta gor att du inte behdver nagot
utdver att folja med pa punktraden.

S = Snabbmeddelandelage

Snabbmeddelandelage anvands vanligtvis fér meddelanden som bara blir Iasta, och som vanligtvis
inte befinner sig pa skdrmen. Exempel ar nar du trycker snabbtangenten for tid och datum, Ins-T,
trycker Caps-Lock eller nar muspekaren andrar sig. Det finns ett otal sddana meddelanden. Den
forsta raden, nar du laser ett anvandarfonster, kommer ocksa genom "Snabbmeddelandelage”. Nar
ett sadant meddelande blir Iast, kommer den ocksa skickas till punktraden om
"Snabbmeddelandelage" ar aktiverat. Aktuell text som visas pa punktraden vill bli ersatt av
meddelandet som skapas av "Snabbmeddelandelage".

Foljande instéllningar bestammer om och hur lange dessa meddelanden skall visas pa punktraden:
Av - Visar inga meddelande.

Pa utan tidsgrans - Visar meddelanden, och dessa stannar pa punktraden tills fokus andras, till du
flyttar musen, eller tills du trycker nagon snabbtangent som andrar fokus fér punktraden.

Pa med tidsgrans - Meddelandet visas, men forsvinner igen efter att tidsgransen overskrids. Nar
meddelandet ar borta, kommer punktraden ater igen visa det den visade innan meddelandet visades.
Skulle fokusandring ske medan meddelandet visas, kommer punktraden fa nytt innehall efter att
tidsgransen ar nadd. Valjer du denna installning, far du anledning att skriva in ett antal sekunder i en
redigeringsruta. Standardinstallningen ar 2 sekunder.

Eftersom ett "snabbmeddelande" kan komma nar som helst, kommer Window-Eyes ersatta den
"gamla" med den "nya" pa det sattet att den "gamla" flyttas till hdger, och det "nya" satts in framfor
med en separator emellan. Snabbmeddelandelage ar en mycket bra funktion foér personer som ar
blinda, och kanske annu battre fér en som ar dévblind.

A = Attributmarkering

Trycker du Tabb igen, kommer du till kryssrutan "P&". Ar den kryssad, kommer Attributmarkering
vara pa, om inte kommer Attributmarkering vara av. Trycker du s& Tabb igen, kommer du till
radioknapparna som bestdmmer vilka attribut som skall markeras med punkt 7 och 8 pa punktraden:
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Standard Attributmarkering ar "Markerad", men du kan valja mellan féljande:
Markerad

Fet

Understruken

Kursiv

Overstruken

Alla

Om du har valt att visa attribut, och attributet du har valt finns i texten, kommer punkt 7 och 8 visas
pa punktraden under texten som har attributet.

Mellanrum

| = Visa indrag

For att "Visa indrag” skall fungera, ska radioknappen "Visa extra mellanrum" aktiveras (se nedan).
"Visa indrag" gor att avstanden mellan vanster kant av aktuellt fonster och text kommer visas pa
punktraden. Texten blir indraget in X antal celler, baserat pa avstanden mellan vanster kant av
fonstret och texten. Funktionen kan ocksa vara bra for att visa tomma celler i en tabell. Om en cell i
vanster kolumn ar tom, kommer detta visas om "Visa indrag" ar pa. Om inte, kommer texten
komprimeras sa att texten i nasta cell vill visas fran vanster kant av punktraden. | manga
textbehandlingsprogram slésas det mycket med platsen pa vanster sida (for att gora det visuellt likt
texten pa ett papper), darfoér ar det i manga fall bra att kunna sla av denna funktion.

Trycker du Tabb, kommer du till radioknapparna for "Mellanrum”, som ar nasta falt i dialogen. Har
kan du valja mellan tva radioknappar:

Dra samman extra mellanrum - Detta val far Window-Eyes att ta bort extra mellanrum i texten,
oavsett hur langt det ar mellan informationen pa skarmen, och placerar bara ett mellanslag mellan
text som presenteras pa punktraden. Lagg emellertid marke till att om texten pa skdrmen innehaller
fler mellanslag efter varandra, kommer alla dessa mellanrum visas. Ar avstanden mellan texten
daremot bara ett tomrum, kommer texten bli komprimerad pa punktraden.

Visa extra mellanrum - Detta val visar alla mellanrum pa punktraden. Nar du har valt denna
installning, kommer redigeringsrutan "Pixlar per mellanslag” bli tillganglig. Har kan du skriva in det
antal pixlar du vill skall representera ett mellanslag pa punktraden. Vardet kan ligga mellan 1 och
100 pixlar per mellanslag.

Tryck Ok for att spara installningarna och stéanga dialogen.

18.7. Grafik

Grafik ar det sjunde valet i menyn Punkt. Detta menyelement éppnar dialogen "Grafikvisning i
punkt", och har kan du vélja hur Window-Eyes skall hantera grafik pa punktraden.

T = Talmangd
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Det forsta elementet i denna dialog ar listrutan "Talmangd". Valet har meddelar Window-Eyes precis
vad den skall visa pa punktraden nar det stoter pa ett grafiskt element.

Ingen - Visar ingen information om grafiska element pa punktraden.
Endast punkt - Visar bara grafik som ar beskriven (har fatt namn) i punkt. All annan grafik ignoreras.

Endast punkt eller tal - Visa bara grafik med punktdefinition om en sadan existerar. Annars anvand
grafikdefinitionen for tal, och visa den pa punktraden. Om ingen definition finns, ignoreras grafiken.

Endast grafik - Visa grafik med symbolen som visas nedan.

Punkt eller grafik - Visar grafik med punktdefinition. Om den inte finns, visas grafiken med symbolen
som ar definierad i nasta falt i dialogen.

Punkt, tal eller grafik - Visar grafik med punktbeskrivning. Om den inte finns anvands
grafikdefinitionen for talet. Om ingen av dessa tva existerar visas grafiken med symbolen nedan.

Ingen av dessa installningar kommer inverka pa talet.

G = Grafiksymbol

Det nasta elementet ar redigeringsrutan "Grafiksymbol". Har kan du definiera hur en grafisk symbol
skall visas pa punktraden. Denna symbol visas bara nar den ar vald i listrutan ovanfér, och nar
uttalslistan for grafik inte anvands, eller nar det inte finns nagon definition fér det grafiska elementet.
Standardsymbolen ar punkt 1, 2, 4 och 5.

S = Anvand separator

Det sista faltet i denna dialog ar kryssrutan "Anvand separator". Om den ar kryssad, kommer
separatorn som ar definierad i dialogen "Visat info i punkt" anvandas for att skilja de grafiska
symbolerna. Om "Anvand separator” inte ar kryssad, kommer det inte vara separatorer mellan
grafiska symboler.

Tryck Ok for att spara installningarna och stanga dialogen.

18.8. Anvand punktinstallningar i alla program

Den attonde rubriken pa menyn "Punkt" ar valet "Anvand punktinstallningar i alla program"”.

Aktiverar du "Anvand punktinstéliningar i alla program" kommer aktuella punktinstallningar som ar
installiningsfilsspecifika, d.v.s. alla val i dialogen "Forflyttningsval”, alla val i dialogen "Punktalternativ
och valen under "Grafik" laggas till i alla installerade installningsfiler.

Installningar for punktskrift anvands i det aktiva programmet. S& om du byter program, laddas en ny
installningsfil, och nya punktinstallningar trader i kraft. Du bér ga genom alla val i menyn "Punkt" sa
att du forstar vilka instaliningar som lagras globalt innan du anvander detta val.
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Nybodrjare kan anvanda detta val utan att de behdver valja vilka installningar som skall anvandas.
Erfarna anvandare vill kanske anvanda detta val, och darefter andra nagra installningar som de vill
anvanda bara for ett bestamt program. Varje gang en installning fér punktskrift forandras, och du vill
att &ndringen skall gélla globalt, ska du anvanda detta val.

18.9. Punktfonster

Punktfénster ar det sista elementet i menyn Punkt. Om denna funktion ar aktiv, kommer det visas
ett fonster Overst pa skarmen. Detta fonster visar informationen som samtidigt finns pa punktraden.
Detta kan vara bra for seende som inte vill anvanda punktraden, eller fér dem som inte kan punkt,
men som skall hjalpa en som anvander punktdisplay. Punktfonstret och punktdisplayen fungerar
oberoende av varandra sa ett punktfdnster kan anvandas aven om du inte anvander en punktdisplay.

19. Arbeta med Internet

Window-Eyes erbjuder en intuitiv tillgang till natet: Kortkommandon kan definieras, talmangd kan
anpassas och Window-Eyes har stdd for W3C UA-regler. Dessa funktioner ger dig som anvandare
ett kraftigt och flexibelt verktyg for att navigera sjalv pa komplicerade webbsidor. Detta avsnitt av
manualen ger information om hur du I&ser webbsidor med Window-Eyes.

19.1. Vad ar Laslage?

19.2. Atkomsttangenter

19.3. Akronymer/férkortningar

19.4. Flash
19.5. Skdrmar
19.6. Rubriker

19.7. Sprak
19.8. Lankar och "vid klick"

19.9. Listor

19.10. Langbeskrivning

19.11. Objekt

19.12. Stycken
19.13. Citat och blockcitat

19.14. Tabeller

19.15. Flernavigeringsval
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19.16. Fler talmangdsval

19.17. Till utvecklare av webbsidor

19.1. Vad ar Laslage?

Laslage ar en programmeringsteknik som later en applikation och en skarmlasare kommunicera
direkt med varandra. En skarmlasare kan anvanda Laslage for att fa direkt tillgang till data i program
som har stod for Laslage, och darmed ga utanfor det vanliga sattet skarmlasare behandlar data pa,
namligen via OSM (off screen model). | och med att Laslage kan fungera olika beroende av
programmet, s& hanvisar vi till Tillagg E, for att fa mer information om bestamda program.

Du kan sla pa Laslage pa tva olika satt: Du kan vélja menyrubriken Laslage pa menyn "Allmant",
eller du kan anvanda snabbtangenten for att vaxla mellan Laslage pa eller av, som ar Ctrl-Shift-A i
standardinstallningen. Oavsett vilkken av metoderna du anvander, kommer du andra status for
Laslage. Status for Laslage (pa eller av) sparas i installningsfilen. Vill du att Iaget skall aktiveras
automatiskt for ett program, slar du pa funktionen, innan du sparar instéllningsfilen som ar
associerad med programmet.

Du kan ocksa bestdmma om Léslage skall laddas automatiskt eller manuellt. Instéllningen gors i
dialogen "Talméangd" under "Laslage", eller du kan anvanda snabbtangenten Ins-A. Som standard
aktiveras Laslage automatiskt nar en ny sida ar hamtad. Laslage slas pa automatiskt aven om
Laslage ar av innan en ny sida laddas. Om du daremot inte vill att Laslage skall aktiveras
automatiskt nar en ny sida laddas, kan du trycka Ins-A nar du ar i Laslage for att sla av eller pa
automatisk laddning av Laslage. Vill du anvanda Laslage nar detta val ar av, far du anvanda
snabbtangenten for att aktivera Laslage manuellt.

Laslage och Webblasarna Internet Explorer och Mozilla Firefox

Microsoft Internet Explorer och Mozilla Firefox ar natlasarna som bor valjas nar Window-Eyes skall
vara skarmlasare. Grunden ar att dessa tva anvander denna teknologi fullt ut, nagot som férenklar
lasning av natsidor. | Internet Explorer och Mozilla Firefox kan du sla av eller pa Laslage med hjalp
av en av metoderna som beskrivs ovan. Anvander du installningsfilerna fran leverantéren for Internet
Explorer och Mozilla Firefox ar Laslage redan paslagen. Sa snart Laslage ar pa, kommer Window-
Eyes anvanda en unik kombination av information fran MSAA och DOM (Document Object Model) for
att presentera webbsidan for dig i ett speciellt webbsidelage. | detta lage anvander Window-Eyes en
osynlig pekare som du kan flytta var som helst pa sidan; detta sker i en intern buffert i stallet for att
du arbetar med texten som visas pa skarmen. Du kan anvanda piltangenterna for att forflytta dig pa
sidan, pa samma satt som du skulle gjort i ett dokument i ett ordbehandlingsprogram (tecken for
tecken, ord for ord, rad for rad o.s.v.). Dessutom kan du anvanda en av de manga speciella
Laslages-specifika navigeringstangenterna som Window-Eyes erbjuder for att du skall uppna en
snabbare navigering.

Det ar viktigt att minnas att for att Window-Eyes skall kunna hamta information fran en webbsida,
maste programmet vanta pa att natlasaren skall bli fardig med att ladda ned sidan. Darfor kan det ta
fler sekunder innan du hér nagot. Provar du att ge ett kommando till Window-Eyes medan sidan
laddas ned fran natet, s& kommer Window-Eyes ljuda, och séga "Laddar ned", och ditt tangenttryck

© 2008 GW Micro Inc. & ICAP AB



218

Window-Eyes 7.0 Manual

ignoreras.

Sa snart hela sidan ar nedladdad fran Internet, sager Window-Eyes "Laddar sida". Det som sker da,
ar att Window-Eyes kommunicerar med natlasaren via Laslage, for att fa tag i innehallet av hela
sidan. Visningen pa skarmen andras inte pa nagot satt. Det ar det interna Window-Eyes-bufferten du
som Window-Eyes-anvandaren laser fran. Pa det sattet har du tillgang till hela webbsidans innehall,
inte bara till den delen som for 6gonblicket visas pa skarmen.

Synlig rad och tidigare position

Efter att natlasaren har laddat hela webbsidan, bérjar, som forklarats ovan, Window-Eyes att ladda
sidan internt, och programmet sager "Laddar sida". Den osynliga pekaren (eller den virtuella
markoéren) befinner sig pa forsta rad pa sidan, och du kan strax bérja Iasa. Emellertid kan det
forekomma att den forsta raden som visas pa skarmen inte ar den forsta raden av webbsidan. Sa ar
fallet om du ar pa en sida dar lankarna leder dig till en annan plats pa samma sida, eller om du
atergar till foregaende sida. | detta fall kommer Window-Eyes, nar den borjar ladda sidan, om forsta
rad av webbsidan inte ar synlig pa skarmen, saga "Soker efter synlig rad" medan den fortsatter att
ladda sidan. Sa snart en rad som ar synlig hittas, kommer pekaren placeras pa denna raden och
Window-Eyes séger "Synlig rad hittad".

Atergér du till foregdende sida, kommer Window-Eyes, efter att hela sidan &r laddad och Window-
Eyes har funnit att sidan inte ar andrad sidan du Iamnade den, kommer Window-Eyes saga "Tidigare
position hittad"; pekaren placeras sedan pa denna plats. Trycker du till exempel Enter pa en lank
som kallas "Window-Eyes-funktioner", kommer en ny sida laddas. Trycker du Alt-Pil vanster (eller
Backsteg), kommer Internet Explorer aterga till foregaende sida. Om inte féregaende sida ar andrad
sidan du lamnade den, kommer Window-Eyes placera pekaren pa lanken som du sist valde (i detta
fall lanken "Window-Eyes-funktioner").

Kom ihag dessa tips om du vill bérja lasa en sida pa en speciell plats:

¢ Vill du helt enkelt bérja Iasa fran toppen av sidan, kan du gora det sa snart du hér Window-Eyes
saga "Laddar sida".

¢ Vill du bérja vid férsta synliga rad, och Window-Eyes sager "Soker efter synlig rad", kan du bdrja
flytta med piltangenterna nar Window-Eyes har sagt "Synlig rad hittad".

e Vill du vara kvar pa raden du var pa da du lamnade sidan (efter att du har tryckt "Tillbaka"), far du
vanta tills hela sidan ar laddad, innan du borjar forflytta dig pa sidan med piltangenterna.

Grundlaggande navigering

Grundlaggande kommandon for att forflytta dig pa en webbsida, ar stort satt de samma som anvands
for att navigera i ett dokument i en texteditor:

Pil vanster eller héger for att flytta tecken for tecken
Ctrl-Pil vanster/hoger for att flytta ord fér ord

Pil upp/ned for att flytta rad for rad.
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Andra kommandon du ocksa kan anvanda for att flytta markdren pa en webbsida:

Home - Flyttar till b6rjan av raden, och laser tecknet under pekaren.

End - Flyttar till slutet av raden och laser tecknet under pekaren.

Ctrl-Home - Flyttar dverst i dokumentet, och I&ser raden under pekaren.

Ctrl-End - Flyttar nederst i dokumentet, och Iaser raden under pekaren.

Sida upp - Laser de foregaende 24 raderna i dokumentet, och flyttar pekaren tillbaka 24 rader.
Sida ned - Laser de nasta 24 raderna i dokumentet, och flyttar pekaren 24 rader ned.

Tabb - Flyttar pekaren till nasta lank eller falt pa sidan, och laser elementet pekaren kommer till.

Shift-Tabb - Flyttar pekaren till foregaende lank eller falt pa sidan, och Iaser elementet pekaren
kommer till.

Dessa tangenter kan inte omdefinieras; tangenterna goér det latt att navigera pa en webbsida med
Window-Eyes.

Som regel nar du navigerar pa en webbsida, har du ett av tva mal:
1. Lasa informationen som presenteras pa sidan.
2. Samarbeta med det som presenteras pa sidan.

Att lasa text pa en webbsida, ar sa enkelt som att anvanda ett av flyttningskommandona som
namndes ovan. Genom att helt enkelt trycka pa en av piltangenterna, kommer du fa Window-Eyes
att borja lasa. Ett vanligt satt, ar att anvanda funktionen "Las till slutet” for att lasa innehallet pa
sidan (Ctrl-Shift-R i standardinstallningen). Detta kommando far Window-Eyes att bérja lasa fran
aktuell position i dokumentet, och fortsatta till slutet av dokumentet.

Att arbeta interaktivt med en natsida, ar lika enkelt. Som regel vill du samarbeta med sidan genom
att aktivera lankar for att komma till nya sidor med ny information. Sa snart du har kommit till en
lank du vill félja, kan du helt enkelt trycka pa Enter-tangenten. Internet Explorer laddar den nya
informationen som ar associerad med lanken (vanligtvis ar detta en ny webbsida).

Du kan ockséa arbeta interaktivt med en natsida genom att fylla i skarmar. For mer information,
hanvisar vi till Avsnitt 19.5.

19.2. Atkomsttangenter

Definition

Atkomsttangenter kan jamféras med det vi har kallat direkttangenter som anvénds i Windows-
program (Alt + en bokstav). Som exempel kan vi ta Alt-F som vanligtvis anvandas for att 6ppna Fil-
menyn. Allmant, kan vi sdga att atkomsttangenter pa en webbsida fungerar pa samma satt; de ger
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tillgang till olika element. Utvecklare av webbsidor kan tilldela en dtkomsttangent till en knapp.
Genom att trycka denna atkomsttangent, sa far denna knapp fokus. Atkomsttangenter kan ockséa
anvandas for att fa tillgang till andra element, till exempel lankar. Genom att trycka en
atkomsttangent for en lank, kommer denna lank vanligtvis fa fokus. Emellertid kommer verkan av att
trycka en atkomsttangent bestdmmas av utvecklaren av natsidan.

Navigation

Det finns inga speciella tangenter for att navigera mellan atkomsttangenter.

Talmangd
¢ Indikera genvag - Detta val ger anvandaren meddelande om atkomsttangenten som ar angiven
for aktuellt element. Om en anvandare till exempel navigerar till en knapp som har namnet
"Sand schema", och knappen har tilldelad atkomsttangenten Alt-Q, och om "Indikera genvag"
ar paslagen, kommer Window-Eyes saga "Knapp sand schema Alt-Q".

19.3. Akronymer/forkortningar

Definition

Elementet akronymer och forkortningar, goér det majligt fér webbsideutvecklare att indikera
férekomster av akronymer och férkortningar. Akronymer ar ord som ar gjorda av férbokstaver for
namn som bestar av fler ord, till exempel NATO, radar, SAS. Forkortningar ar en forkortad form av ett
ord.

Navigation

Det finns inga speciella navigationstangenter for akronymer eller forkortningar.

Talmangd

Inkludera typ - Valet leder till att Window-Eyes ger dig besked om ett element anvander akronym
eller forkortning. Navigerar du till exempel till ett element med férkortningen WWW, kommer
Window-Eyes saga "Férkortning WWW".

¢ Expandera - Detta val ger anvandaren besked om den oforkortade formen av en akronym eller en
forkortning som webbsideutvecklaren har anvant, aven till sjalva akronymen eller férkortningen.
Navigerar du till exempel till férkortningen www, och utvecklaren har tilldelad elementet texten
"World wide web", kommer Window-Eyes annonsera "Férkortning World wide web, www".

o Ersatt - Detta val kommer ersatta akronym- eller férkortningselement med texten som utvecklaren
har tilldelad elementet. Navigerar anvandaren till exempel till akronymet NASA, och
webbutvecklaren har tilldelad texten "National Aeronautics Space Administration", kommer
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Window-Eyes sdga "National Aeronautics Space Administration" i stéllet fér akronymen.
¢ Indikera inte - Valet slar av all varning av akronymer och forkortningar, och text som forfattaren av
webbsidan har tilldelat elementet kommer heller inte |asas.

19.4. Flash

Definition

Macromedia Flash &r ett verktyg for att hantera animationer med vektorgrafik. Vektorgrafik definieras
vid matematiska utrékningar, i stallet for att anvanda pixlar som i bitmap-grafik. Detta verktyg later
webbsideutvecklare géra enkla eller hdgst komplicerade interaktiva animationer utan att anvanda
mycket bandbredd. Window-Eyes visar Flash-element tillsammans med resten av innehallet pa
sidan.

Navigering
Det finns inget navigeringsval for Flash.

Talmangd

e Annonsera bérjan/slut - Ar valet pa, far anvandaren besked nér ett Flash-element bérjar och slutar.
Navigerar anvandaren till ett Flash-objekt, kommer Window-Eyes saga "Flash bérjar". Ror
anvandaren sig till slutet av elementet, sdger Window-Eyes "Flash slut".

Nar detta val ar pa, kommer Window-Eyes annonsera nar det finns Flash-animationer pa webbsidan.
Flash uppdaterar hela tiden informationen pa skarmen. Darfor kommer Window-Eyes, nar Flash-
handelser ar pa, hela tiden ladda Laslagesbuffert pa nytt for att sakra att anvandaren har den mest
uppdaterade informationen fran Flash-animationen. For att sla pa/av laddning fran Flash-animationer,
kan du anvanda snabbtangenten for window-Eyes-funktionen "Uppdatera Pa/av" (Alt-Shift-M i
standardinstallningen).

Flash-animationer hanteras pa samma satt som andra element pa en webbsida. Tabb flyttar framat
till nasta punkt i Flash-animationen, medan Shift-Tabb for dig bakat genom punkterna i animationen.
For att navigera i texten i Flash-animationen, anvander du piltangenterna pa vanligt satt.

Ar du oséker pa om sidan du &r pa innehaller Flash eller inte, kan du anvénda snabbtangenten for
"Las summering" (Ctrl-Shift-S i standardinstaliningen); da kommer Window-Eyes bl.a. beratta om
det ar Flash pa sidan eller inte.
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19.5. Skarmar

Definition

Ett formular ar en del av en webbsida som innehaller element som kryssrutor, radioknappar, menyer
etc. Nar du skickar ett formuldr, kommer informationen du har fyllt i som regel séndas till en
webbserver for behandling (till exempel om du har anvant en natbutik eller en sbkmotor). Skarmar
kan ocksa innehalla faltuppsattningar med rubriker. Faltset (fieldset) later webbsideutvecklare
gruppera element som hér samman, pa samma satt som i grupprutor i standard Windows-program;
detta gor hantering av formularet mer intuitivt. Rubriken (legend) ar helt enkelt namnet pa faltsetet.

Vi rekommenderar & det starkaste att du laser genom hela sidan for att fa en viss oversikt dver
formularet innan du boérjar med att fylla i det.

Navigering

F = nasta formular

Shift-F = féregadende formular

Vinster hakparentes-f = borjan av aktuellt formular
Hoger hakparentes-f = slutet av aktuellt formular
C = Nasta falt (control)

Shift-C = Foregaende falt

E = Nasta faltuppsattning (fieldset)

Shift-E = Féregaende faltuppsattning

Var uppmarksam pa att nar du flyttar till nasta formular med F, eller till foregaende formular med
Shift-F, placeras du inte automatisk pa det forsta faltet i formularet. Anledningen till detta, ar att
formularet ofta innehaller tillaggsinformation som du behdéver for att kunna fylla i formularet korrekt. |
stallet kommer Window-Eyes placera dig pa forsta raden i formularet sa att du far last ev. information
som finns innan det forsta faltet. Om din avsikt ar att ga till forsta falt i nasta formular, trycker du
forst F for att ga till formularet, och darefter C for att ga till nasta falt (control). Window-Eyes placerar
dig emellertid i forsta falt i formularet om faltet befinner sig pa forsta raden i formularet.

Radioknappar, kryssrutor och knappar kan alla manipuleras i eller utanfér Laslage genom att
anvanda mellanslag. Notera att nar du anvander mellanslag medan du &r i Laslége ar du kvar i
Laslage aven efter att faltet ar andrat (till exempel efter att radioknappen har andrat status).
Mellanslag kan inte anvandas i andra falt (redigeringsruta, kombinationsrutor, listrutor) fér att dessa
falt kraver att Laslage ar av innan falten kan fylls i. Detta omtalas nedan.

Eftersom Laslaget ar ett lage speciellt gjord for att lasa webbsidor, s& maste detta lage stangas av
for att du skall kunna fylla i enskilda falttyper i formularet. Férsoker du skriva in text i formularet
medan Laslage ar pa, kommer tangenterna du trycker fa Laslage att utfora Laslagesfunktioner. Slas
Laslage av, kommer du daremot lugnt kunna anvanda falten i formularet.

Du kan stanga av och pa Laslaget pa tre olika satt:
1. Anvanda Laslagetangenten (Ctrl-Shift-A i standardinstallningen)

2, Trycka Enter pa ett falt

© 2008 GW Micro Inc. & ICAP AB



19. Arbeta med Internet 223

3. Valj Laslage fran menyn "Allmant" i Window-Eyes.
Anvand snabbtangenten for att sla av och pa Laslage var som helst pa natsidan.

Trycker du Enter pa ett falt, kommer Window-Eyes automatisk sla av Laslage och faltet far fokus.
Trycker du Enter i ett redigeringsfalt, ger det dig en blinkande markor, vilket betyder att du kan skriva
in nédvandig information. Trycker du Enter pa en kryssruta, kommer status for boxen andras (fran
kryssad till inte kryssad eller omvant). Trycker du Enter pa en knapp, kommer det fa knappen att
aktiveras. Nar Laslage ar av, far du anvanda Tabb och Shift-Tabb for att byta mellan de olika falten; C
och Shift-C ar kommandotangenter for Laslage, och de ar inte tillgangliga nar Laslage ar av. For
ovrigt, kommer Tabb och Shift-Tabb flytta fokus fran falt till falt i ett formular ocksa med Laslage
aktiverat. Skillnaden pa att anvanda Tabb och C, ar att, om det finns en lank mellan tva falt, kommer
Tabb flytta till IAanken, medan C flyttar forbi lanken och direkt till nasta falt.

Aven om det &r méjligt att stanga av Laslage fran menyn allmant i Window-Eyes, s& ar detta anda
en jobbig metod som forsinkar arbetat med skarmar. Vi rekommenderar att anvanda ett av de tva
forsta satten som beskrivs.

Nar Window-Eyes ar i Laslage kommer Window-Eyes férsoka att hitta och Iasa upp namn pa falten
(pa kryssrutor, radioknappar, redigeringsfalt eller knappar) allt eftersom du flyttar fokus; det forsta
som undersoks, ar om elementet har ett titel-attribut. Window-Eyes soker efter titel-attributet pa alla
falt, och om det finns, anvands den som namn pa faltet. Om inte titel-attributet &r uppgett, kommer
Window-Eyes se efter ett alt-attribut for faltet. Om varken alt- eller titel-attributet anvands, kan det
vara svart for Window-Eyes att hitta fram till namn pa faltet med 100 procents néjaktighet. Om
webbsideutvecklaren inte har tagit med titel- eller alt-attributet pa falt i skdrmar, kommer du nog
erfara att Window-Eyes ibland antingen inte laser namn pa faltet, att den laser ett fel namn pa faltet,
eller att den bara laser delar av namnet. Ar du inte saker pa var du &r i ett formular, kan du sla pa
Laslage genom att trycka Ctrl-Shift-A. Nar sidan ar laddad, kan du pila upp eller ned for att hitta
sammanhangen faltet star i. Darefter kan du helt enkelt trycka Enter pa faltet du vill fylla i.

Innan du skickar ett formular, kan det vara svart att kontrollera om formularet ar korrekt ifyllt. For att
gora detta, bor du sla pa Laslage och lasa formularet fran boérjan till slut. Efter att du har skickat ett
formular, forutsatt att en ny sida laddas och att "ladda automatisk" ar aktiverat, och du anvander
Internet Explorer 5.5 eller nyare, eller Mozilla Firefox, kommer Laslage automatiskt sattas pa.

Talmangd

e Satt in meddelande om bérjan/slut (formular) - Valet ger anvandaren besked vid bade bérjan och
slutet av omradet som utgor ett formular. Navigerar du till exempel till borjan av ett formular, och
forutsatt att detta val &r pa, kommer Window-Eyes saga "Formular borjar". Navigerar du till slutet
av formularet, kommer Window-Eyes saga "Formular slutar”.

e Satt in meddelande om bdérjan/slut (faltuppsattning) - Detta val ger anvandaren besked vid bade
bérjan och slutet av elementet faltuppsattning (fieldset). Navigerar anvandaren till bérjan av en
faltuppsattning, forutsatt att detta val ar paslagen, kommer Window-Eyes annonsera
"Faltuppséattning borjar". Navigerar anvandaren forbi slutet, kommer Window-Eyes saga
"Faltuppsattning slutar".
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19.6. Rubriker

Definition

Elementet rubrik, kan jamférs med en rubrik pa en tidningsartikel. Vanligtvis berattar den nagot om
innehallet pa det som star under rubriken. Rubriker pa webbsidor satts garna i nivaer, fran niva 1 till
niva 6, dar niva 1 ar huvudnivan, medan niva 6 ar den sista undernivan.

Navigering

H = Nasta rubrik (heading)

Shift-H = Féregaende rubrik

#H = -Nasta rubrik pa niva # (# kan vara mellan 1 och 6)

Shift-#H = -Féregaende rubrik pa niva # (# kan vara mellan 1 och 6)

Du kan forflytta dig fran rubrik till rubrik pa en natsida genom att trycka en siffra fran 1 till 6 (beroende
av niva pa rubriken du vill ga till) foljd av bokstaven H. Vill du till exempel ga till forsta rubrik pa niva 2,
trycker du 2, efterféljd av bokstaven H. Upprepade tryck pa bokstaven H, kommer féra dig fran rubrik
till rubrik, utan att ta hansyn till niva rubriken har. Vill du aterigen ga till en rubrik pa en bestamd niva,
far du forst skriva siffran som indikerar niva, efterféljd av bokstaven H.

Talmangd
¢ Indikera rubrikniva - Detta val ger anvandaren besked om vilken niva elementet ar pa. Navigerar
du till exempel till en rubrik pa niva 2 med texten "sista nytt", kommer Window-Eyes saga
"Rubrik niva 2, Sista nytt".

19.7. Sprak

Definition

HTML-attributet sprak, kan indikera ett unikt sprak for ett givet element. Om du anvander en SAPI
talmotor som stdder fler sprak (som till exempel Eloquence), och du har fler sprak installerade,
kommer Window-Eyes automatisk byta till spraket som ar angivet (forutsatt korrekt installation), och
elementet kommer lasas upp med det valda spraket. Window-Eyes kan ocksa hantera sprak som
en-gb (som star for brittisk engelsk).

Navigering

Det finns inga speciella navigationskommandon for sprak.
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Talmangd

e Satt in meddelande om bdrjan/slut - Detta val ger anvandaren besked bade vid bérjan och vid slutet
av ett element med attributet sprak. Navigerar du till exempel till ett element med sprakattributet
ge, kommer Window-Eyes annonsera "tyska borjar". Vid slutet, kommer Window-Eyes saga
"Tyska slut".

o Byt talsprak automatisk - Detta val later anvandaren bestamma om Window-Eyes skall byta
talsprak automatisk enligt sprakangivelser pa en natsida.

19.8. Lankar och "vid klick"

Definition

En lank ar ett interaktivt element som férbinder en resurs pa webben med en annan. Vanligtvis byter
du fran en webbsida till en ny webbsida om du féljer en lank. Emellertid ar det webbsideutvecklaren
som bestdmmer vad som faktiskt sker nar du foljer en lank. Natlasaren kommer dessutom halla reda
pa om du tidigare har besokt lanken du star vid eller inte.

Navigering

L = Nasta lank

Shift-L = Féregaende lank

V = Nasta besokta (visited) lank
Shift-V = Foregdende besokta lank

Lagg marke till att Tabb och Shift-Tabb ocksa kan anvandas for att ga till nasta/féregaende lank.
Enda skillnaden pa att anvanda Tabb och L, ar att Tab/Shift-Tabb ocksa kan fora dig till ett falt i ett
formular, medan L/Shift-L bara satter fokus pa nasta/féregaende lank.

Talmangd

¢ Indikera inte lank - Detta val leder till att Window-Eyes inte indikerar lankar.

¢ Indikera lank innan - Detta val leder till att Window-Eyes indikerar lankar innan sjalva lanktexten,
till exempel "lank GW Micro".

¢ Indikera lank efter - Detta val leder till att Window-Eyes indikerar lankar efter sjalva lanktexten, till
exempel "GW Micro lank". Denna installning anvands ocksa nar du tabbar fran lank till lank med
Laslage avstangt.

¢ |dentifiera lankar till samma sida - Detta val ger anvandaren besked om en lank gar till samma sida
som den visas i.
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¢ |dentifiera besokta lankar - Detta val ger besked om en lank &r besokt tidigare. Status for om sidan
har varit besokt eller inte, kontrolleras av natlasaren.

"Vid klick™

Webbutvecklare har méjligheten till att anvanda interaktiva objekt som anvander liknande funktioner
som i ordinara lankar. Dessa funktioner ar tillgangliga genom ett Java-script som kallas "OnClick",
eller 6versatt till svenska, "Vid klick". Window-Eyes later anvandaren fa tillgang till dessa objekt da
det bara ar att trycka Enter nar de har fokus, exakt som pa vanliga lankar. Eftersom att bade vanliga
lankar och "Vid klick" ar sapass lika kommer talmangdsinstallningarna och snabbtangenter fungera
lika pa bagge.

19.9. Listor

Definition

Ett listelement innehaller en rad punkter som ar formaterat pa ett speciellt satt, antingen numrerat,
onumrerat eller som en definition. Window-Eyes identifierar alla typer av numreringssatt for listor:
Nummer (1, 2, 3 0.s.v.), sma eller stora bokstaver (a, b, ¢ 0.s.v.) eller sméa/stora romerska siffror (i,

manga, och programmet identifierar ocksa korrekt nummer i en numrerad lista, aven om den inte
skulle bérja pa nummer 1.

Navigering

S = Nasta lista

Shift-S = Féregaende lista

| = Nasta punkt pa listan (listrubrik)

Shift-l = Féregaende punkt pa listan

Vianster hakparentes-s = Pa till forsta punkt pa listan

Hoger hakparentes-s = Ga till sista punkt pa listan

Talmangd

¢ Satt in meddelande om borjan/slut - Detta val ger anvandaren besked bade om bérjan och slutet
pa ett listelement. Navigerar du till ett listelement, kommer Window-Eyes saga: "Lista x med y
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punkter". X ar antal listor hittills pa sidan, och y ar antal element i listan. Navigerar du till slutet av
listan, kommer Window-Eyes saga "Slut pa lista x". Alltsa, x ar numret pa listan du har kommit
till pa sidan.

¢ Indikera inledande punktmarke - Onumrerade listor anvander speciella symboler fér att markera
vilket niva listpunkten har - om det ar en lista i listan, till exempel. Dessa markeringar kan vara en
av fyra typer: Ring, cirkel, fyrkant och bild. Med detta val paslaget, kommer Window-Eyes indikera
punktmarkeringen for en punkt pa listan: D for Ring (disk), ¢ for cirkel, s for fyrkant (square) och i
for bild (image).

19.10. Langbeskrivning

Definition

Attributet langbeskrivning "longdesc" (omfattande beskrivning), erbjuder anvandaren en adress (URL)
till en webbsida som beskriver i detalj en given bild. Trycker du Alt-Enter pa ett element med en
sadan beskrivning, dppnar Window-Eyes ett nytt natlasarfonster dar URL-en med beskrivningen
visas.

Navigation

Det finns inga speciella navigationstangenter for element med attributet "longdesc".

Talmangd
¢ Indikera langbeskrivning - Detta val ger anvandaren besked om att en bild har en utforlig
beskrivning knuten till sig. Nar anvandaren vet detta, kan han/hon aktivera URL-en till
beskrivningen med att trycka Alt-Enter.

19.11. Objekt

Definition

Ett objekt ar ett multimediaelement som later utvecklare av webbsidor satta in bilder, program,
videoklipp eller andra HTML-dokument pa en webbsida. Sa snart anvandaren har uppmarksammats
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pa ett objekt, kan han/hon ersatta elementet "objekt" med ett av alternativen som ar tillgangliga.
Vilka som ar tillgangliga, bestdms av webbsideutvecklaren. For att valja, far du trycka Alt-Enter. Da
kommer Window-Eyes omformatera sidan med att satta in objekt-elementet med forfattarens
alternativa element. Sidan visas da pa nytt, och du placeras i bérjan dar de nya elementen startar.

Navigering
Det finns inga speciella navigeringskommandon fér elementet "objekt".

Talmangd

¢ Inkludera typ - Detta val ger anvandaren besked om bdrjan och slutet pa ett objekt-element,
forutsatt att alternativ text hittas vid anknytning till objekt. Om ingen text finns, kommer heller inte
bérjan/slut annonseras.

o Visa alternativ text - Valet ger anvandaren besked om ev. alternativ text som finns i objektet.

19.12. Stycken

Definition

Window-Eyes definierar stycken som alla samlade element som har tomrum bade éver och under,
oberoende om samlingen innehaller text eller andra element.

Navigering

P = Nasta stycke

Shift-P = Foregaende stycke

Vanster hakparentes-p = Borjan av aktuellt stycke
Hoger hakparentes-p = Slutet av aktuellt stycke

Lagg marke till att nar du gar till ett stycke, s& kommer Window-Eyes automatiskt lasa hela
stycket.

Talmangd

e Smart styckeldge - Detta val later anvandare navigera bara mellan de stycken som uppfattas som
"smarta". Med andra ord: Bara de stycke som innehaller element med minst en rad med statisk
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text som bara ar lasbar, kommer uppfattas som stycke med detta val aktiverat.

e Satt in meddelande om borjan/slut - Detta val ger anvandaren besked vid borjan eller slutet av ett
stycke. Navigerar du till ett stycke med valet paslaget, kommer Window-Eyes séga: "Stycke
bérjar". Flyttar du forbi slutet av avsnittet, kommer Window-Eyes saga "Stycke slut".

¢ Visa tomma rader - Detta val far Window-Eyes att satta in en tom rad innan varje stycke i

Laslagesbuffert. Annonsering av tomma rader bestdms i kontrollpanelen fér Window-Eyes under
menyn skdrm med valet "Blankrader".

19.13. Citat och blockcitat

Definition

Citat (quotes) och blockcitat (blockquotes), anvandas antingen for korta' och langre citat som inte
nddvandigtvis kraver nytt stycke. Blockcitat anvandas vanligtvis for Iangre citat, och de innehaller
garna flera stycken. Citat (quotes) anvandas garna for citat mitt i ett stycke.

Navigering

Q = Nasta blockcitat (blockquote)

Shift-Q = Féregaende blockcitat

Vianster hakparentes-q = ga till borjan av aktuellt blockcitat
Hoger hakparentes-q = ga till slutet av aktuellt blockcitat

Notera: Nar du navigerar till ett blockcitat, 1dser Window-Eyes automatiskt hela blockcitatet.

Talmangd
o Satt in meddelande om bdérjan/slut - Detta ger anvandaren besked vid bdrjan eller slutet av ett
citat. Navigerar du till ett blockcitat med detta val paslaget, kommer Window-Eyes séga
"Blockcitat". Flyttar du forbi slutet av ett blockcitat, kommer Window-Eyes saga "Blockcitat
slut". Citat (quotes") har ingen talmangdsinstallning, och annonseras automatiskt av Window-
Eyes.
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19.14. Tabeller

Definition

Med hjalp av tabeller, kan utvecklare av natsidor placera element (text, grafik etc.) i ett format som
innehaller rader och kolumner. Tabeller kan anvandas bade for att sortera data sa att det blir mer
Iasarvanligt, och for att paverka utseendet pa sidan for att till exempel placera en bild i vanster
kolumn och text i hdger.

Tabeller byggs upp av rader och kolumner, som ocksa bestar av celler; cellerna innehaller data. Pa
detta satt kan presentation av data byggas upp i en struktur. Utvecklare av webbsidor kan
implementera tabeller pa tva olika satt: For att visa data i kolumner och rader s att anvandaren kan
navigera pa ett enkelt satt, eller for att paverka utseende visuellt. Tabeller som anvands for
utseendets skull (for att visa text i ett speciellt omrade pa sidan), kan ignoreras av Window-Eyes;
detta kraver ingen speciell tolkning. For alla andra tabeller, kan tabell-lage i Window-Eyes anvandas
for att till exempel lasa kolumnrubriken medan du flyttar i tabellen.

Navigering

T = Nasta tabell
Shift-T = Féregaende tabell
Vanster hakparentes-t = Borjan av aktuell tabell

Hoger hakparentes-t = Slutet av aktuell tabell

Ga i tabellage

Aven om du kan navigera i tabellen bara genom att pila nedat i innehallet, s& kommer Window-Eyes
egna tabellage manga ganger ge en mycket battre presentation av tabellen. Nar du kommer till en
tabell pa en webbsida, kommer Window-Eyes séga "Tabell x borjar" (tabell nr. x pa sidan), titeln pa
tabellen (om angiven), "med x rader, y kolumner" (antal rader och kolumner i tabellen). Sa snart
tabellage ar paslaget, kommer Window-Eyes hantera aktuell cell som om det var en hel sida. Alla
flyttningskommandon anvands da pa aktuell cell tills tabellage slas av igen.

Ctrl-Plus/Ctrl-num-plus = slar pa tabellage.

Ar du i en néastlad tabell (i en tabell i tabellen), kommer Window-Eyes automatiskt aktivera tabellage
nar snabbtangenten trycks.

Ctrl-Minus/Ctrl-Num-Minus = Stanger av tabellage for aktuell tabell.
Ar du i en nastlad tabell, atergar du till féregaende tabell (tabellen pa nivan éver).
Ctrl-Shift-Minus/Ctrl-Shift-Num-Minus = Slar helt av tabellage.

Detta stanger inte av varning om tabell. Det ar bara ett snabbt satt att komma ut ur tabellage nar du
ar i en nastlad tabell. Till exempel, om du &r i en tabell inne i en annan tabell (som ocksa kan vara
inne i annu en tabell), kan du trycka denna tangentkombination fér att komma ut ur alla tabellerna
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och du atergar till sjdlva webbsidan.

Lata oss saga att vi har en tabell bestaende av dagarna i en manad. Varje dag kan sa ha sin egen
tabell med alla dagens timmar (som i en kalender). Tabellerna som innehaller timmarna pa dagen, ar
nastlad i tabellen som innehaller dagarna. Det ar ocksa majligt att tdnka sig en tabell med namnet
pa de anstallda i ett foretag, och att denna tabell finns i tabellen med dagens timmar, som i sin tur
finns i tabellen éver manadens dagar. Som du ser, kan nastlade tabeller verka mycket forvirrande.
Minns bara att Ctrl-Minus leder dig tillbaka en tabell (som Alt-Pil vanster leder dig till sidan du kom
fran). Ctrl-Shift-Minus leder dig ut ur tabellage, och ut ur alla tabellerna.

Nar det galler fler tabeller pa sidan (inte tabeller i tabeller, men fler fristaende tabeller), ar det viktigt
att notera att du far sla pé tabellage for varje tabell. Ar tabellen nastlad i en annan tabell, kommer
Window-Eyes indikera det med att sdga "tabell x.y". Window-Eyes kommer till exempel saga
"Tabell 1.2" om du ar i tabell nr. 2 i huvudtabellen.

Flytta fran cell till cell

Window-Eyes hanterar varje cell i en tabell som en helt egen webbsida. Detta betyder att
navigeringstangenter som trycks, fungerar for aktuell cell nar du &r i tabellage. Nar du &r i tabellage,
kommer till exempel Ctrl-Home fora dig éverst i cellen, och inte dverst pa webbsidan.

Foljande tangenter kan anvandas for att navigera i en tabell:
Ins-Pil héger = Flyttar en cell mot héger

Ins-Pil vanster = Flyttar en cell mot vanster

Ins-Pil upp = Flyttar en cell upp

Ins-Pil ned = Flyttar en cell ned

Ctrl-Ins-Pil hoger = Flyttar till slutet av raden

Ctrl-Ins-Pil vanster = Flyttar till bérjan av raden
Ctrl-Ins-Pil upp = Flyttar till dverst av kolumnen

Ctrl-Ins-Pil ned = Flyttar till nederst av kolumnen

| kommandodversikten ovan skall de normala forflyttningstangenterna anvandas, inte det numeriska
tangentbordet. Nar du anvander Ins-piltangenter, kommer Window-Eyes lasa rubriken for cellen, och
darefter innehallet i cellen. Programmet kommer antingen lasa de 24 forsta raderna eller hela
innehallet, beroende av talmangdsinstallningen for Laslage "Las hela sidan". Om forfattaren av sidan
har implementerat "header", "footer" och "body" fér en tabell, och motsvarande
talmangdsinstallningar ar paslagen, kommer Window-Eyes annonsera omradena du navigerar till
under forflyttning mellan cellerna. "Las summering" (Ctrl-Shift-S) kommer saga "rad x av y", antingen
"ingen ramar" eller "x ramar", "x tabeller", "RX, CY (cellplats), efterfoljd av relevant info som du har
satt upp under talmangd fér det som skall sdgas nar ny sida laddas.

Lasa cellrubriker
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Window-Eyes har manga val for att indikera namn bade pa kolumner och rader.
Ctrl-Shift-H - Later dig rotera mellan féljande sju val fér annonsering av rader och kolumner:
Ingen rubrik - Ingen info om cellrubrik I&ses nar du flyttar mellan olika celler.

Endast attribut - Om en webbsideutveklare vill att enskilda celler skall fungera som cell- eller
radrubriker, kommer Window-Eyes anvanda dessa celler nar rad- och cellrubriker skall annonseras.

Kolumnrubrik - Detta laser innehallet i forsta cell for aktuell kolumn som en rubrik nar du gar till en
ny kolumn. Flyttar du upp eller ned i en kolumn, kommer rubriken inte lasas.

Radrubrik - Detta laser innehallet i forsta cell pa aktuell rad som en rubrik nar du gar till en ny rad.
Flyttar du till hoger eller vanster pa en rad, kommer rubriken inte lasas.

Kolumn eller rad - Detta Iaser antingen eller. Om anvandaren gar till en annan rad, kommer
radrubriken lasas. Gar anvandaren till en annan kolumn, kommer kolumnrubriken lasas.

Kolumn och rad - Detta laser alltid bade kolumn och rad. Byts det till en annan rad, kommer forst
radrubriken lasas, darefter kolumnrubriken. Byts kolumn, kommer forst kolumnrubriken lasas,
darefterradrubriken.

Rx/cy - Detta kommer lasa kolumn- och radnummer (koordinaterna fér en cell) for aktuell cell.

Window-Eyes anvander tre olika metoder for att hitta tabellrubriker: Tabellattributet, TH-tagger, och
forsta rad/ forsta kolumn. (Metoden som anvands bestams av talmangdsinstallningarna som
forklaras nedan.) Du kan styra 6ver metoden for annonsering av rubriker genom att aktivera
talmangdsvalet "Overskrid med att anvanda rubrikattribut". Ar detta val aktivt, och tabellattribut finns
for aktuell cell, kommer Window-Eyes bara lasa tabellattributen fér tabellrubrikerna for denna cell. Ar
detta val aktivt, och tabellattribut inte finns, kommer Window-Eyes ga tillbaka till vald metod for
tabellrubriker fér upplasning av tabellrubriker. Ar valet avstangt, kommer Window-Eyes anvanda den
valda metoden for tabellrubriker. Om metod for tabellrubrik ar satt till "Standard rubrikannonsering
av", ar detta val irrelevant. Dessa radioknappar bestammer hur Window-Eyes ska hantera
tabellrubriker vid start. Snabbtangenten for tabellrubriker kommer inte ha effekt pa denna grupp
radioknappar (dven om detta val &ndras, kommer det omedelbart paverka snabbtangenten). Startas
Window-Eyes pa nytt, kommer rotorn for tabellrubriker aterga till standardvalet (bestdmt av dessa
radioknappar).

Talmangd

Satt in meddelande om bdrjan/slut - Anvandaren far besked nar en tabell borjar och slutar. Flyttar
du till exempel till en tabell med detta val aktivt, kommer Window-Eyes annonsera "Tabell x borjar".
Xar numret i raden av tabeller pa sidan. Flyttar du markéren 6ver slutet av tabellen, kommer
Window-Eyes séga "Tabell x slut".

Satt in meddelande om borjan/slut (smart) - Valet ger anvandaren besked vid borjan/slutet av en
tabell som hittas nar Window-Eyes ar i smart tabellage. Smart tabellage ar olika mot standard
tabellage genom att den forsoker att eliminera tabeller som anvands for att anpassa utseendet pa
sidan. Denna igenkanns genom att se pa enskilda karaktaristika vid tabellen.

Indikera inte - Slar av besked vid tabell.
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Inkludera tabellsammanstalining - Detta val Iagger till en tabelldversikt (om en sadan finns) nar en
tabell borjar.

Inkludera tabellstorlek - Detta val annonserar tabellstorleken i antal rader och kolumner.

Indikera radgruppering - Valet far Window-Eyes att ge besked vid évergang till tabellrubrik, sjalva
huvudtabellen (body) och fottext for tabellen (férutsatt att dessa ar definierade i tabellen). Att
gruppera rader ger utvecklaren av webbsidan mojlighet att gruppera rader visuellt, for att kunna gora
en mer logisk presentation av data.

Indikera sammanslagna celler - Detta val ger anvandare besked nar en cell stracker sig éver mer
an en rad eller en kolumn. Ibland sager Window-Eyes "Anvander X rader, Y kolumner". X &r antal
rader cellen stracker sig dver, och Y &r antal kolumner cellen stracker sig dver.

Overskrid med att anvanda rubrikattribut - Om detta val ar aktivt, och tabellattribut fér aktuell cell
existerar, kommer Window-Eyes bara lasa tabellattributen for tabellrubrikerna fér denna cell.

Standard rubrikannonsering av - Med detta val aktivt, kommer inga tabellrubriker annonseras.

Standard rubrikannonsering, bara attribut - Med detta val aktivt, kommer bara specificerade
rubrikattribut (celler som ar definierade som rubriker) annonseras.

Standard rubrikannonsering, kolumn - Med detta val aktivt, kommer en dedikerad tabellrubrik,
TH, lasas. Om en TH inte finns, kommer den Gversta cellen i aktuell kolumn anvandas som
cellrubrik.

Standard rubrikannonsering, rad - Med detta val aktivt, kommer en dedikerad tabellrubrik (TH)
Iasas. Om det inte finns en TH, kommer bara cellen langst till vanster pa aktuell rad anvandas som
cellrubrik.

Standard rubrikannonsering, kolumn eller rad - Med detta val aktivt, kommer en dedikerad
tabellrubrik (TH) lasas. Finns inte en TH, kommer antingen den Oversta cellen i aktuell kolumn eller
cellen langst till vanster pa aktuell rad anvandas som cellrubrik, beroende av om anvandaren flyttar
upp och ned mellan cellerna (radrubrik) eller vanster och héger mellan tabellcellerna (kolumnrubrik).

Standard rubrikannonsering, kolumn och rad - Med detta val aktivt, kommer en dedikerad
tabellrubrik (TH) lasas. Finns inte en TH, kommer bade den 6versta cellen i aktuell kolumn och
cellen langst till vanster pa aktuell rad anvandas som cellrubrik.

Standard rubrikannonsering, rx, cy - Med detta val aktivt, kommer aktuella cellrubriker sattas till
rad/kolumn-koordinater. Till exempel "Rad 4, kolumn 10".
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19.15. Platsmarkor

Window-Eyes platsmarkér skiljer sig mot platsmarkorer i andra skarmlasare eftersom den aven
erbjuder formagan att leta reda pa specifik text istallet for att bara hardkoda en platsmarkar till ett
radnummer. | dagens dynamiska natmiljé ger dig Window-Eyes platsmarkér en snabb och enkel
atkomst till vanliga hemsidor.

For att satta en platsmarkor, ga till raden i Laslage som du vill l1agga till platsmarkoér till och tryck
shabbtangent for dialog till platsmarkér (Kontroll-Shift-K som standard). Dialogen platsmarkor later
dig satta en ny platsmarkoér, redigera existerande platsmarkor, eller aven hoppa till en existerande
platsmarkor. Beskrivning av dialogrutan ar som foljer:

N = Namn - Redigeringsruta - Detta ar namnet pa platsmarkéren. Denna kommer att som standard
skriva namnet pa den sak du ar pa i Laslaget. Till exempel, om du ar pa en lank kallad "Window-
Eyes" nar du tar upp platshallardialogen, kommer platsmarkérens namn att sattas till "Window-
Eyes." Du kan andra platsmarkérens namn till vad som helst.

S = Snabbtangent Nummer - Kombinationsruta - Denna kommer automatiskt tilldela en
shabbtangent till platsmarkdren for snabbhopp.

A = Tillfallig - Kontrollbox - Om tillfallig kontrollbox &r markerad, kommer platsmarkér du lagger till att
vara sparad i minnet tills du ga ur Window-Eyes. Om kontrollbox Tillfallig &r omarkerad, kommer
platsmarkdren du lagger till att sparas till disk, och ar alltid tillganglig aven efter att Window-Eyes
startats om.

U = Autolas rader - Redigeringsruta - Redigeringsrutan Autolas rader later dig specificera hur manga
rader med text som automatiskt kommer att Iasas nar du navigerar till en platsmarkér. Varje
platsmarkor kan ha olika antal rader kopplad till den. Standard antal rader ar 5.

G = Galler for:

Webbsida - Radioknapp - Om knappen Anvand till webbsida valjs, kommer platsmarkéren du adderar
bara att arbeta pa nuvarande hemsida. Till exempel, en platsmarkér som sparats for hemsidan www.
gwmicro.com/support kommer bara fungera pa den hemsidan.

Doman - Radioknapp - Om knappen Anvand till doman valjs, kommer platsmarkéren du adderar att
fungera pa alla hemsidor med samma omradesnamn. Till exempel, en platsmarkor som sparats for
domanen gwmicro.com kommer att arbeta pa alla sidor pa gwmicro.coms webbplats.

T = platsmarkor Text - Redigeringsruta - Som standard kommer platsmarkoéren att vara kopplad till
raden du ar pa i Laslage nar du tar upp platshallardialogen. Eftersom hemsidor ar sa dynamiska, ar
det mycket majligt att raden med platsmarkdr som associerats till det du soker har andrats nasta
gang du besoker sidan. Redigeringsrutan platsmarkor text later dig definiera texten som Window-
Eyes kommer att leta reda pa om rader inte matchar nar den férsoker hitta en platsmarkér. Denna
anvands med den andra och tredje radioknappen nedan.

P = Position relativ till:

Endast Radnummer - Radioknapp - Nar vald, kommer Window-Eyes att bara matcha radnummer.
Om raden flyttar (darfor att sidan andrats), kommer radnummer inte att matcha, och platsmarkoren
kommer inte hittas.

Radnummer och Text - Radioknapp - Nar vald, kommer Window-Eyes att bara matcha radnummer
med specifik text (se platsmarkor Text ovan). Denna ar anvandbar om du har text pa en sida som
alltid efterfoljs av text som andras. Till exempel, sag att det ar en nyhetssida som alltid startar deras
huvudrubrik med "uppdaterad den..." efterf6ljd av nuvarande datum. Genom att anvanda platsmarkor
Text kan du saga, titta pa en specifik rad efter texten "uppdaterad den", och utelamna datum.
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Radnummer och Textsékning - Radioknapp - Nar vald, kommer Window-Eyes att genomsoka hela
sidan, soker efter texten fran platsmarkor Text redigeringsruta.

A = Lagg till - Knapp - Lagger till en platsmarkér. Ett tryck pa Enter kommer &ven lagga till ett tillagg
om du andrar ett tillaggs egenskaper.

R = Radera - Knapp - Tar bort valt tilldgg i Namnlistrutan.

A = Radera alla - Knapp - Tar bort alla tillagg i Namnlistrutan.

H = Hoppa till - Knapp - Hoppa till valt tilldgg i Namnlistrutan.

M = Namn - Listruta — Visar lista med namn pa platsmarkor baserat pa féljande radioknappar.

O = Sortera namn:

Doman - Radioknapp - Nar vald, visas alla platsmarkér som ar tillgangliga for nuvarande Doman i
Namnlistrutan.

URL & Doman - Radioknapp - Nar vald, visas alla platsmarkdr tillgéngliga for nuvarande hemsida i
Namnlistrutan.

URL — Endast Lasbar Redigeringsruta - Visar diverse upplysningar angaende vald platsmarkér.

OK - Knapp - Bekraftar platshallarandringar, och stanger dialog. Om du lagger till dem, kommer OK
att lagga till féregaende tillagg. Om du andrar en existerande, kommer den att spara dem och alla
tidigare andringar.

Avbryt - Knapp - Avbryter allt du gjort, och sténger dialogen. Om du adderat eller redigerat nagra
platsmarkor, kommer andringar att forsvinna.

Nar du har definierat platsmarkér kan du trycka snabbtangenten for Nasta platsmarkor (K som
standard) for att hoppa till nasta platsmarkér pa sidan. Tryck Tidigare platsmarkér, snabbtangent
(Shift-K som standard), for att ga till tidigare platsmarkdr. Om du tilldelade ett snabbtangentnummer
till en platsmarkdr, kan du skriva numret (1 till 9) efterféljt av ett tryck pa Hoppa till platsmarkor
snabbtangenten (J som standard) for att lasa texten vid platsmarkéren. Ett tryck pa Hoppa till
platsmarkdr snabbtangenten igen kommer att flytta Laslagesmarkoren till platsmarkérens rad. Till
exempel, om du har en platsmarkdr tilldelade till snabbtangent 3, kan du trycka 3J for att 1asa texten
vid platsmarkéren, och tryck J igen for att flytta till platsmarkaor.

platsmarkér har aven adderats till dialogen for sidnavigering (Insert-Tab som standard). Du kan aven
importera och exportera platsmarkdr med funktionen Dokumentetspecifika Instéllningar. Se Avsnitt
19.18 for mer upplysningar.

19.16. Fler navigeringsval

Det ar ocksa mojligt att flytta till andra element utan specifika talmangdsval:
X = Nasta text

Shift-X = Foregaende text

Dessa tangenter later dig hoppa till nasta/féregaende textelement.

M = Nasta ram

Shift-M = Féregaenderam

Véanster hakparentes-ctrl-Tabb = Bdrjan av aktuell ram
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Hoger hakparentes-ctrl-Tabb = Slutet av aktuell ram

Dessa tangenter later dig navigera bland de olika ramarna pa en webbsida (forutsatt att det finns
ramar (frames) pa sidan). Window-Eyes soker i ramarna efter en titel i féljande turordning:
Kalldokumentets titel, ramnamn, ramtitel och ram LONGDESC. Om Window-Eyes inte hittar nagra
av dessa, kallas ramen "Utan titel".

D = Nasta rad som ar olik
Shift-D = Féregaende rad som ar olik

Dessa tangenter later dig navigera till nasta/foregaende rad som &r olik fran raden du star pa. Till
exempel om raden du star pa ar en Iank, kommer "D" féra dig till ndsta element som ar nagot annat
an en lank. Om aktuell rad ar text, kommer "D" féra dig till en rad med nagot annat an vanlig text.
Det ar tre olika typer av rader som du kan flytta mellan: Text, lankar och falt.

A = Nasta ankare
Shift-A = Féregaende ankare

Dessa tangenter later dig flytta mellan de olika referenspunkterna for lankar till positioner pa samma
sida.

Aven féljande tangenter kan anvandas:

Ins-E - Elementegenskaper: Visar en rad egenskaper vid det valda elementet. Onskar du till exempel
att veta fargen pa texten pa raden du star p4, trycker du Ins-E. Dialogen fér Elementegenskaper
innehaller féljande rubriker:

e Beskrivning - T.ex. lank, bild, redigeringsruta o.s.v.

e Typsnitt - Till exempel Arial, Verdana, Tahoma, o.s.v.
o Teckenstorlek - Till exempel 10pt, 12px, storre, etc.

¢ Stil - Till exempel normal, framhavd, understruket, etc.

e Forgrund - Farg, antingen namngiven (till exempel purpur) eller som RGB (till exempel 255, 255,
0).

e Bakgrund - Farg, antingen namngiven (till exempel purpur) eller som RGB (till exempel 255, 255,
0).

o Alt-text om tillganglig.
o Titel (TITLE)-text om tillganglig.
¢ Filnamn om elementet ar en bild.

Alt-Shift-M - Uppdateringsrotor: Denna snabbtangent later dig kontrollera uppdateringar som kan
ske, antingen uppdateringen ar knutna till ett objekt som till exempel Flash, eller till andra metoder
som kan fa sidan till att laddas pa nytt. | stallet for att ignorera siduppdateringar, s& kommunicerar
Window-Eyes med natldsaren och pa det sattet stoppar siduppdatering. Ignoreras siduppdatering,
kan sidan likval bli andrad. Window-Eyes-metoden som anvands foér att hindra automatisk
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uppdatering tillfalligt, sorjer for att sidan forblir den samma. Har finns tre val: Stopp tillfalligt av, stopp
tillfalligt Flash och stopp tillfalligt alla.

Ins-V - Talmangdsdialog for Laslage: Denna snabbtangent 6ppnar dialogen "Installningar for
talmangd vid Laslége". Harifran kan du 4ndra méanga av talmangdsinstéliningarna fér Laslage. Ar
valet "Snabbtangent for uttal for sarskilt element” (finns under talmangd, Laslage, diverse) aktivt,
kommer talmangdsdialogen éppna med val for talmangd for aktuellt element i fokus.

Ctrl-Shift-A - Laslage pa/av: Genom att trycka denna tangentkombination slas Laslage pa eller av.
Laslage ska vara pa for att manga av tangentkommandona som beskrivs har skall fungera.

Ins-Tabb - Sidnavigering: Visar dialog med éversikt éver tillgangliga lankar/ramar/tabeller/rubriker/
listor/ankare/skarmar. Dialogen innehaller en listruta som visar alla tillgangliga lankar, ramar,
tabeller, rubriker, listor, ankare och skarmar for aktuell webbsida. Du kan bladdra i listan med pil
upp/ned, trycka forsta bokstav i valet du soker efter (ev. upprepade ganger), eller skriva in de forsta
bokstéverna i snabb turordning. Som standard ar det l&nkarna som visas, och de presenteras i den
ordningen de visas pa sidan. Du kan visa lankar, ramar, tabeller, rubriker, listor, ankare eller skarmar
med att valja den tillhérande radioknappen. Du har ocksa en radioknapp i dialogen som later dig
sortera lankarna alfabetiskt. Alla element bortsett fran rubriker och lankar kan bara visas i den
ordningen de visas pa sidan. Om du visar lankar, och du har funnit en Iank du ar intresserade av att
se pa, kan du antingen aktivera lanken, eller du kan ga till det stélle pa sidan dar lanken ar placerad,
genom att anvanda knappen for detta i dialogen. Standardknappen far Window-Eyes att be
natldsaren dppna lanken. Trycker du i stallet knappen "Lank i fokus", kommer Window-Eyes flytta
pekaren till det stallet dar Ianken ar placerad pa sidan, utan att lanken aktiveras. Pa det sattet blir
det enkelt att hitta till sammanhangen lanken star i pa sidan. De andra elementtyperna som dialogen
kan visa kan bara séttas i fokus; de kan inte aktiveras. For alla radioknappar som bestdmmer vilken
elementtyp som skall visas, ar det kortkommandon: Du kan till exempel trycka Alt-L for att visa
lankar, Alt-R visar ramar, Alt-T visar tabeller, Alt-O visar formular, Alt-U visar rubriker, Alt-I visar listor,
Alt-N visar ankare. Alt-F visar listan i alfabetiskt turordning, och Alt-W sorterar i turordning som pa
webbsidan. Alt-K aktiverar Ianken som &r i fokus, och avslutar dialogen. Alt-F flyttar fokus till Ianken,
ramen, tabellen, rubriken, listan, ankaret, eller formularet pa webbsidan och avlagsna dialogen.

Ins-R - Féregaende position: Om du ar pa en sida du tidigare har besdkt, kommer denna
tangentkombination flytta pekaren till raden dar du var pa senast, innan du Iamnar denna sida;
darefter lases raden. Ar du pa en sida du inte har besékt tidigare, eller sidan &r &ndrad sedan sist,
kommer Window-Eyes saga "Ingen tidigare position hittas". Pekarpositionen kommer da inte
férandras.

Ins-A - Ladda automatisk: Som standard kommer Window-Eyes automatisk ladda Laslage nar en ny
sida laddas. Sa Laslage aktiveras automatiskt nar en ny sida dyker upp, aven om du har stangt av
Laslage. Men om du vill forhindra att Laslage laddas automatiskt nér en ny sida laddas, kan du, fran
Laslage trycka Ins-A for att sl& av/pa automatisk laddning av Laslage. Onskar du att anvanda
Laslage nar detta val ar av, far du ladda Laslage manuellt med snabbtangenten for att aktivera
Laslage.

Alt-D - Laser URL-en fér sidan som ar laddad. Detta ar informationen som visas i kombinationsboxen
overst i Explorer-fonstret. Lagg marke till att nar du trycker Alt-D, kommer Internet Explorer placera
fokus pa adressraden. Tryck Tabb for att lAmna adressraden och ga tillbaka till innehallet pa sidan.

Alt-S - Laser aktuell statusrad. Detta ar speciellt bra nar data laddas ned fran Internet. Statusraden
ger till exempel en indikation pa vad som sker i ett givet 6gonblick, och vad som fortfarande aterstar.

Shift-F10 - Nar du pekar pa en lank, kan du anvanda Shift-F10 eller snabbmenytangenten for att
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aktivera kontextmenyn for Ianken under pekaren.

Ctrl-Shift-R - Las till slutet: Detta startar upplasning av sidan fran den raden dar pekaren (fokus) ar.
Upplasningen fortsatter tills sidan ar slut, eller tills du trycker Esc. Detta ar ett utmarkt satt att fa
I&st hela webbsideinnehallet.

Ctrl-Shift-S - Las summering: Denna tangentkombination far Window-Eyes att rapportera all
information om sadant som till exempel antal lankar, antal skarmar, vilken rad du ar pa, etc.
Funktionen rapporterar all information oavsett om det respektive valet under "talmangd”, "ny sida" ar
paslagen eller inte.

Ctrl-Shift-F — Mus sok: Visar Window-Eyes' Sékdialog. Skriv in texten du letar efter, och Window-
Eyes soker pa sidan du ar pa, fran pekarposition (vid markdren). Lagg marke till att denna funktion ar
olik fran den vanliga sokfunktionen i Window-Eyes, for den startar fran toppen av musgransomradet.
Med sokfunktionen som beskrivs har, kan du starta fran aktuell markérposition och stka framat eller
bakat. Manga av standardfalten i en sokdialog &r inte tillgangliga nar du ar i Laslage.

Ins-F - SOk efter nasta: Detta gor att sdkningen med musen fortsatter i samma riktning du angav vid
initiering av sokningen. Sékningen fortsatter fran aktuell pekarposition.

Ctrl-Shift-L - Ga till rad: Trycker du denna tangentkombination, blir du tillfragad om att ange
radnummer som du vill flytta pekaren till. Skriv in numret pa raden, och tryck Enter. Window-Eyes
flyttar da pekaren till denna rad, och laser den darefter. Du kan anvanda "Las summering" for att fa
reda hur manga rader aktuell sida har.

Ctrl-Shift-M - Vald text: Denna tangentkombination far Window-Eyes att lasa text som ar vald
(markerad). Se kapitel om urklippsboken nedan for att lara hur du valjer text.

Ins-Escape- Uppdaterar skarmen: Inte bara vill skarmen uppdateras, men hela webbsidan kommer
laddas till Window-Eyes pa nytt. Om inte Window-Eyes laddar hela webbsidan av en eller annan
orsak, eller webbsidan pa ett eller annat satt forandras medan du arbetar, kommer denna
snabbtangent fa allt synkroniserat igen.

Ctrl-Num-Del - Markdr Unicode/attribut: Denna tangent far Window-Eyes att sdga Unicode-varden
pa tecknet under markoren.

Ins-B - Slapp forbi: "Slapp forbi" gor att Window-Eyes ignorerar nastféljande tangenttryck. Nar
tangenttrycket ignoreras av Window-Eyes, sands det bara vidare till programmet som ar aktivt, i
detta fall Internet Explorer. "Slapp forbi" ignorerar inte bara en snabbtangent som trycks, utan aven
alla Laslage tangenter som du har lart dig i detta kapitel.

Ins-Num-Plus - Hamta mus till fokus: Snabbtangenten for Window-Eyes for att fa musen till fokus,
kan ocksa anvandas for att hamta muspekaren till ett givet element pa en webbsida. Trycks
tangentkombinationen, kommer musen till aktuellt element pa sidan.

e Exempel 1: Om du behdver gora ett hogerklick pa en bild pa en webbsida, kan du flytta till bilden,
trycka snabbtangenten fér "Mus till fokus", darefter trycker du tangenten for héger musknapp.

e Exempel 2: Behdver du att fa tillgang till en bild pa en webbsida fér senare behandling (till exempel
skanna det med OCR-program, eller skicka det som e-post), kan du navigera till bilden, trycka
"Mus till fokus", och darefter anvanda "Enkelt héger musklick" for att f& upp en kontextmeny for
bilden. Fran menyn kan du valja handlingar som: Spara, skicka bild som e-post, skriva ut det eller
fa upp egenskaperna for bild (URL, filstorlek, storlek pa bild (dimensioner), filtyp m.m.).
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Anvanda urklipp

Det finns fler olika tangenter du kan anvanda for att valja text. Nar texten ar vald, kan den kopieras till
urklippsboken. Darefter kan du 6éppna ett annat program, och klistra in texten i detta program.

Ctrl-A - Valjer (markerar) hela webbsidan.

Shift-pil vanster - Valjer tecknet till vanster om pekaren.

Shift-pil hoger - Valjer tecknet till hdger om pekaren.

Ctrl-shift-vanster - Valjer ordet till vanster om pekaren.

Ctrl-shift-hoger - Valjer ordet till hdger om pekaren.

Shift-Upp - Ar pekaren placerad pé férsta tecken pa raden, kommer denna snabbtangenten vélja
hela raden déver. Ar markéren inte pa det férsta tecknet, kommer alla tecken till vanster om pekaren
pa aktuell rad markeras.

Shift-Ned - Befinner sig markoren pa sista tecknet pa raden, kommer denna snabbtangent valja hela
raden under. Ar markéren inte pa sista tecknet, kommer alla tecken till héger om markéren pa
aktuell rad markeras.

Shift-sida upp - Valjer de féregaende 24 rader.

Shift-sida ned - Valjer nasta 24 rader.

Shift-Home - Valjer all text fran pekaren och till bérjan av aktuell rad.

Shift-End - Valjer all text fran pekaren och till slutet av aktuell rad.

Ctrl-Shift-Home - Valjer all text fran pekaren till borjan av webbsidan.

Ctrl-Shift-End - Valjer all text fran pekaren till slutet av webbsidan.

Ctrl-C - Kopierar texten som ar vald till Windows' urklipp.

Avancerad kontrollsokning

Nar du trycker nagon av tangenterna Ange Nasta Kontroll (N som standard) eller Ange Tidigare
Kontroll (Shift-N som standard) i Bladdra Lage, svarar Window-Eyes, "l kontroll sdklage," och
kommer att vanta pa nasta tangenttryck, och agera pa den motsvarande. Paféljande tangenttryck
efter tryck pa Nasta/Tidigare Kontrolltangent agerar som en bestamning och lagger till en extra
information till det slutliga kommandot.

C — bestédmning indikerar att markerad version av aktuell kontroll anges med nasta tangenttryck
(relevant endast for kontrollboxar och radio knappar)

U — bestdmning indikerar att omarkerad version av aktuell kontroll anges med nasta tangenttryck
(relevant endast for kontrollboxar och radio knappar)

D — bestdmning indikerar att avstangd version av aktuell kontroll anges med nésta tangenttryck.
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ENTER - om en tidigare version av nasta/tidigare kontroll snabbtangent gavs efter starten av
Window-Eyes kommer denna att upprepa exakt samma kommando. Om det inte var nagot tidigare
kommando angivet efter start av WE kommer den helt enkelt navigera till nasta/tidigare kontroll som
shabbtangenten ursprungligenfungerade.

Efter tryck pa snabbtangenten Nasta/Tidigare Kontroll, och en valfri bestdmning, representerar
féljande tangenter den kontroll du kan navigera till:

B - Knapp

E - Redigeringsruta

O - Kombobox

X - Kontrollbox

R - Radioknapp

L - Listruta

A - Nasta nagra kontroll

Till exempel, tryck pa N,X kommer att hitta nasta kontrollbox. Tryck pa N,U,X kommer att finna
nasta omarkerad kontrollbox. Tryck pa N,C,X kommer att finna nasta markerad kontrollbox osv. Du
kan aven anvanda nummertangenterna (1-9) innan du trycker snabbtangenten Ange Nasta/Tidigare
Kontroll for att hoppa fran nuvarande platsnummer som angetts for den aktuella kontrollen.

Utdokad kontrollsdkning med Drag och slapp

Window-Eyes funktionen "Dra och slapp" i (se Avsnitt 11.5) kan anvandas for att snabbt valja stora
textmangder fran Laslagesbuffert. Skall du till exempel valja fler stycken med text, flyttar du Laslage
pekaren till positionen dar du vill starta texturvalet och "markerar" denna position med Window-Eyes'
"Dra och slapp". Darefter far du flytta till det stalle dar du vill avsluta texturvalet och "slappa" Laslage
pekaren dar. Nu kommer all text mellan "start"- och "stopp"-rubriken i Laslagesbuffert vara markerat.
Nu kan du anvénda Ctrl-C for att kopiera texten till urklippsboken, och sedan géra texten tillgénglig
férandra program.

19.17. Fler talmangdsval

Laslage talmangdsdialog

Talmangdsdialogen for Laslage innehaller en listruta med individuella val som hér samman med
respektive individuella webbsideelement. Varje av element som beskrivs i detta kapitel, innehaller
specifika talmangdsinstallningar. Alla andra talmangdsinstallningarna beskrivs nedan.

Diverse

¢ Koppla fran uppdatering - Dessa radioknappar later dig kontrollera all uppdatering som kan ske
antingen om uppdateringen har med ett objekt som "Flash" att gora, eller som hor till andra saker
som kan fororsaka att sidan laddas pa nytt. | stallet for att ignorera siduppdateringar, sa
kommunicerar Window-Eyes med Internet Explorer s att den stoppar all uppdatering. Att ignorera
uppdatering betyder inte att sidan inte kommer kunna férandra sig, men med att anvanda Window-
Eyes-metoden for att forhindra uppdatering, sakerstalls det att sidan hela tiden forblir densamma.
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Har har du tre olika val: "Koppla inte fran uppdatering”, "Koppla fran uppdatering av Flash" och
"Koppla fran all uppdatering". Dessa val bestammer hur Window-Eyes skall hantera uppdateringen
nar den startar. Snabbtangenten fér uppdatering kommer inte paverka denna radioknapp
(emellertid kommer en foérandring av detta val, ha omedelbar inverkan pa snabbtangenten). Startas
Window-Eyes pa nytt, kommer uppdateringsrotorn aterga till standardvalet (bestamt av dessa
radioknappar). Det ar viktigt att notera att Window-Eyes kommer respektera
sakerhetsinstallningarna fér "Tillat META refresh” i Internet Explorer. Ar denna instélining redan
deaktiverad, kommer Window-Eyes inte sl& pa den. Ar instéliningen deaktiverad, kommer
Window-Eyes aktivera den nar Window-Eyes kér och du gor val m.h.t koppla fran uppdatering.
Valet staller tillbaka installningen som ar gjord, nar Window-Eyes avslutas.

¢ Indikera nya popup-fénster - Detta ger anvandaren besked via en valfri WAV-fil om att ett nytt
natlasarfonster har dppnats. Har anvands tva olika filer: "Nytt natlasarfonster (bakgrund)" och "Nytt
natlasarfonster (forgrund)". Fénster i forgrunden ar fonster som 6ppnas ovanpa fonstret som redan
ar 6ppnat. Manga natplatser anvander popup-fonster i forgrunden for reklam. Utvecklare av
webbsidor kan ocksa gora popup-fonster i bakgrunden, alltsa bakom aktuell fonster. Dessa fonster
kan manga ganger vara svara att hitta for att de inte har fokus. Du kan anvanda standardljuden for
"Nytt natlasarfonster (bakgrund)" och "Nytt natlasarfonster (forgrund)”, eller du kan tilldela andra
WAV -filer i listan dver programhandelser under kategorin "Ljud", som du hittar under "Ljud" i
kontrollpanelen. Alla Windows-kompatibla WAV-filer kan anvandas.

¢ Inkludera grafik utan beskrivning - Detta val annonserar filnamnet fér en bild som inte har attribut
som ALT, TITLE, LONGDESC, etc.

e Talmangds-snabbtangent for specifikt element - Med detta val paslaget, kommer anvandaren
automatiskt placeras vid talmangdsval for elementet som ar i fokus, nar snabbtangenten for att
komma till dialogen trycks. Flyttar du till exempel till en lista, och trycker snabbtangenten,
kommer talmangdsdialogen éppnas och val for lista kommer vara férvald. Ar valet avstangt
daremot, kommer du, vid tryck pa snabbtangenten for att 6ppna talmangdsdialogen for Laslage,
komma till det forsta valet i dialogen.

¢ Automatiskt laslage - Om Laslage ar av, kommer denna funktion automatiskt sla pa Laslage nar
en ny webbsida laddas. Ar Léslage redan p&, kommer funktionen inte ha nagon effekt nar en ny
sida laddas. Anvandaren kan sla av/pa Laslage med Ctrl-Shift-A, och hon/han kan sla av/pa
"Automatiskt laslage" med Ins-A.

¢ Nasta text, minsta radlangd - Har kan vardet justeras mellan 1 och 255, vilket betyder att raden far
vara X eller fler tecken lang for att Window-Eyes skall behandla den som en rad med text, och
flytta fokus till denna rad. Vill du till exempel att Window-Eyes bara skall flytta fokus till rader med
mer an 50 tecken nar du trycker "t" (nasta) eller "Shift-T" (féregaende), skriver du 50 i detta
redigeringsfalt. Window-Eyes kommer da hoppa 6ver rader som innehaller farre &n 50 tecken.
Valet ar till exempel bra om en webbsida innehaller en lank, ett vertikalt streck, en ny lank, ett
nytt vertikalt streck o.s.v.

¢ Nasta text, minsta sammanhangande rader - Detta far Window-Eyes att sdka efter detta antal
med textrader efter varandra nar du anvander funktionerna "Ga till foregadende/nasta text". Vill du
till exempel att Window-Eyes skall hoppa éver text som har mindre an 4 rader nar du trycker "t"
eller "Shift-T", skriver du talet 4 i denna redigeringsruta

Information om ny sida

Foljande val kan slas av/pa for att justera mangden information nar en ny sida laddas. Element
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annonseras i den turordning de presenteras nedan och om de ar paslagna. Dessutom ska antal
element i kategorin vara stdrre @n 0 for att de skall annonseras. Ar annonsering av antal listor
aktiverat, och det ar till exempel en sida utan elementlista, kommer antalet listor inte annonseras.
Anvandaren kan ocksa anvanda funktionen "Las summering" (Ctrl-Shift-S i standardinstallningen) for
att fa en dversikt over alla element som beskrivs nedan, oavsett om valen ar paslagna eller av,
forutsatt att de finns pa sidan.

Statusmeddelanden - Detta val later anvandaren bestdmma om det skall meddelas att en sida
laddas i Laslagesbufferten eller inte. Ar valet aktivt, kommer anvéndaren héra meddelanden som
"Laddar sida" och "laddat (fardigt)". Ar valet avstangt, kommer anvandaren inte hdra nagra av dessa
forloppsmeddelanden.

¢ Antal rader - Detta val kommer, om det ar aktivt, fa Window-Eyes att annonsera antal rader pa
sidan som ar laddad.

¢ Antal lankar - Annonserar antal lankar (nya, besotkta, samma sida etc.) pa aktuell sida.
¢ Antal ramar - Annonserar antal ramar pa sidan, om valet ar paslaget.

e Antal tabeller - Ar valet paslaget, annonseras antal tabeller pa sidan som laddas.

e Antal listor - Annonserar antal listor pa sidan.

o Antal stycken - Slar av eller pa annonsering av antal stycken pa sidan.

¢ Antal rubriker — Valet kommer, om det ar paslaget, fa Window-Eyes att annonsera antal rubriker
pa sidan.

¢ Antal formular - Bestdmmer om antal formular pa sidan skall annonseras.

o Antal akronymer/férkortningar - Bestdmmer om det skall ges meddelande om antal akronymer och
forkortningar pa sidan som laddas.

o Antal citat - Valet kommer, om det ar aktivt, géra att antal citat (block quote) annonseras nar ny
sida laddas.

¢ Antal sprak - Annonserar antal sprak som ar angivet pa sidan.
¢ Antal utforliga beskrivningar - Annonserar antal "LONGDESC"-element pa sidan.
¢ Antal ankare - Detta val kommer, om det ar aktivt, annonsera antal ankare pa sidan.

¢ Antal atkomsttangenter - Valet kommer, om det ar aktivt, f& Window-Eyes att annonsera antal
atkomsttangenter som ar angivet p4 sidan.

¢ Antal Flash-objekt - Annonserar, om valet ar pa, antal MacroMedia Flash-objekt pa sidan.
¢ Antal objekt - Annonserar, om valet ar aktivt, antal objekt som inte ar Flash-objekt pa sidan.

e Uppdateringsfrekvens - Annonserar, om valet ar pa, tiden som ar satt for nar sidan automatiskt
skall uppdateras eller omdirigeras.

e Las forsta 24 rader - Nar valet ar aktivt, lases de 24 forsta raderna av webbsidan automatiskt.

© 2008 GW Micro Inc. & ICAP AB



19. Arbeta med Internet 243

e Las hela sidan - Ar valet aktivt, 1ases sidan automatiskt i sin helhet.

¢ Automatisk lasning av - Ingenting av texten pa sidan lases automatiskt.

Val for "Las till slutet™

Fler kategorier under instéllningar for talmangd vid Laslage har ett val for funktionen "Las till slutet",
som bestammer om elementet skall indikeras (bérjan/slut) nér hela sidan lases. Skall detta fungera,
maste ocksa kryssrutan "Las till slutet" for elementet vara kryssad.

19.18. Dokumentspecifika installningar

Window-eyes stodjer formagan att spara sarskilda installningar for specifika dokument genom att
anvanda en finess kallad Dokumentspecifika installningar. platsmarkér som sparats nar man ar i
Laslage kan importeras och exporteras med denna dialog. Dialogen Dokumentspecifika installningar
ar atkomliga fran Arkivmenyn i Window-eyes Rést Kontrollpanel. Denna dialog innehaller féljande
delar:

o Listrutan "Applikationer" - Denna listruta kommer innehalla namnet pa de program det kan lagras
dokumentspecifika installningar for. For tillfallet ar det bara Microsoft Word och Microsoft Excel
som stdds. Fler program, sa som Internet Explorer, kommer bli stodjas av funktionen i framtida
versioner av Window-Eyes.

o Flervalslistruta "Dokument": Denna listruta kommer innehalla namnet pa de dokument som har
dokumentspecifika installningar associerat med sig. For att valja fler element i denna listruta
trycker du pil ned till de element du vill valja, och trycker mellanslag.

¢ Redigeringsrutan "Filnamn": | denna redigeringsruta ar det bara majligt att andra namnet pa ett
dokument, och det kommer bara vara méjligt om endast ett dokument pa férhand ar vailt.

¢ Knappen "Import": Denna knapp gor det majligt att importera installningar. Instaliningarna lagras i
filer med efternamnet .WED, och dessa filerna hor tillsammans med ett dokument, eller fler
dokument med dokumentspecifika installningar, for att kunna laddas automatiskt.

¢ Knappen "Export": Denna knapp gor det majligt att exportera installningar. Installningarna lagras i
filer med efternamnet .WED, och dessa filer hor tillsammans med ett dokument, eller fler
dokument som har dokumentspecifika installningar pa en maskin det exporteras till, om
installningarna skall laddas automatiskt.

¢ Knappen "Byt namn": Denna knapp goér det magjligt att andra namn pa installningarna. Var
uppmarksam pa att namnet pa installningen korresponderar med namnet pa ett dokument. Om
namnet pa en installning andras, och det inte langre korresponderar med namnet pa
dokumentinstallningarna det ar associerat med, kommer de inte laddas automatiskt innan namnet
pa dokumentet ar andrat till motsvarande.

¢ Knappen "Kopiera": Denna knapp gor det mojligt att kopiera installningar for ett dokument over till
ett annat dokument.

¢ Knappen "Radera": Denna knapp gor det majligt att ta bort instaliningarna for ett dokument.
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19.19. Till utvecklare av webbsidor

Vi far ofta fragor fran utvecklare som ar osakra pa vilka forhallningsregler som galler for att en sida
skall vara tillganglig, inte bara fér Window-Eyes men for all liknande programvara. W3C (World Wide
Web Consortium) har utvecklat Web Accessibility Initiative (WAI) som innehaller en mangd
information om detta amne. Har finns bl.a. riktlinjer, checklistor, beskrivning av tekniker, kurs och
evaluering av webbsidor.

For mer information hanvisar vi till natverket till W3C WAI: www.w3c.org/WAI.

Det viktigaste en utvecklare kan goéra for att testa sidan med hansyn till tillganglighet fér anvandare
av Window-Eyes, ar att tdnka som en person med reducerad syn. Anvand Window-Eyes och stang
av skarmen. Prévar du nu att navigera pa sidan utan att anvanda skarmen, upptacker du snart att
anvanda musen inte ar enkelt. Prova istallet att navigera med hjalp av tangentbordet (piltangenter
eller tabb). Testar du s&, kommer du snabbt upptacka problem.

Har du fragor ang. Window-Eyes-specifikt stod for webbsideinnehall, kan du kontakta ICAP AB eller
webmaster@gwmicro.com.

20. Arbeta med Microsoft Word

Detta avsnitt av Window-Eyesmanualen ger information om hur du anvander Window-Eyes med
Microsoft Word.

20.1. Microsoft Word DOM

20.2. Spalter

20.3. Falt

20.4. Sidhuvud/fottext/sidnummer
20.5. Bilder och objekt
20.6.Referenser

20.7. Versioner

20.8. Avsnitt

20.9. Stavningskontroll och grammatik
20.10. Tabeller

20.11. Formular

20.12. Fler mdjligheter i Word

20.13. Fler Talmangdsval

20.14. Dokumentspecifika installningar

Versioner:

Innan vi bérjar med genomgangen av alla de eminenta méjligheterna som Window-Eyes ger i
samarbete med Microsoft Word, far vi sdga lite om vilka versioner av Word du far kéra innan du kan
anvanda dessa majligheter. Du far antingen ha Microsoft Office 2000, Microsoft Office XP, (som av
och till gar under namnet Office 2002), Microsoft Office 2003 eller Microsoft Office 2007. Inga
versioner av Microsoft Office tidigare an Office 2000 stdds av de nyaste "Word-specialiteterna" i
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Window-Eyes.

Om du anvander Microsoft Works och Word 2000 eller hégre, som ar en del av dessa paket,
kommer du kunna utnyttja dessa nya mojligheter i Window-Eyes.

Om det nu ar s3 att din utgava av Microsoft Office ar aldre an Office 2000, eller din utgava av Works
innehaller en version av Word som ar aldre an Word 2000, kommer du inte kunna ta del i de nyaste
"Word-méjligheterna" i Window-Eyes. Nar detta ar sagt, kommer Window-Eyes likval fungera som
innan med versioner av Microsoft Word aldre &n Word 2000.

Aven om Window-Eyes stéder Word 2000 eller 2002, vill vi rekommendera att du anvander version
2003 eller 2007, da dessa versioner erbjuder fler tillganglighetsfunktioner an tidigare versioner.

Servicepack och uppdateringar:

Sa snart du har en version av Word installerat, som stdds av Window-Eyes' nya mdjligheter, far du
forsakra dig om att nyaste servicepack och uppdateringar ar installerat och fungerar som de skall.
For att forsakra dig om att du har detta i ordning, besoker du http://office.microsoft.com Folj [anken
"Sok efter uppdateringar” for att fa narmare vagledning.

Sidkerhetsvarning:

Om standardinstallningar for "sakerhetsniva" och fér "mallar och tillagg" i Word ar valt, kommer
Window-Eyes kunna implementera alla de nya "Word-mgjligheterna" automatiskt utan inblandning
fran anvandarens sida. Om installningarna for "sakerhetsniva" och "mallar och tillagg" i Microsoft
Word skulle vara andrat, visas en sakerhetsdialog nar du startar Word. Skulle denna sakerhetsdialog
visas med referenser till GW Micro, och Window-Eyes tillagg (WEOffice.dll), trycker du Tabb tills du
kommer till kryssrutan "Alltid godta makron fran denna utgivare", och tryck mellanslag for att kryssa.
Tryck darefter Tabb tills du kommer till knappen "Aktivera makron", och tryck Enter pa denna. Om
du da har kryssat for "Alltid godta makron fran denna utgivare", kommer du fa de nya Word-
mojligheterna i Window-Eyes installerade. Detta kan kontrolleras pa foljande satt: (Var uppmarksam
pa att féljande beskrivning galler for Word 2003). Stegen i installationen kan variera i forhallande till
vilken version av Word du kér.)

1. Tryck Alt-E for Verktyg

2. Tryck 'A' for Alternativ

3. Tryck Shift-Tabb for att ga till faltet "Valj kategori".

4, Tryck 'S' till du hor "sékerhet".

5. Tryck Alt-S for "Makrosakerhet".

6. Tryck pil hoger till du kommer till kategorin "Betrodda utgivare".
7. Tryck Tabb en gang till listan med betrodda utgivare.

8. Tryck 'G' for att valja GW Micro, Inc.

Om du har aktiverat installningen "Alla installerade tillagg och mallar skall raknas som betrodda",
kommer Office-stodet for Window-Eyes bli aktiverat, men GW Micro kommer inte bli uppfort i listan
Over godkanda utgivare. Om GW Micro Inc. inte &r uppfért i denna lista, far du se éver dina
sakerhetsinstallningar och férvissa dig om att du inte specifikt blockerar mallar och tillagg for
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Microsoft Word.

20.1. Microsoft Word DOM

Orsaken till att Window-Eyes alltid kan visa upp en 100% precision nar den laser ett Word-
dokument, ar anvandandet av Microsoft Word DOM. Anvandandet av DOM, eller Document Object
Model, gor Window-Eyes i stand till att kommunicera direkt med dokumentet. Det &r genom denna
funktionaliteten som Window-Eyes kan garantera att det du hor ar precis det samma som det som
befinner sig i dokumentet nar du anvander piltangenterna eller en av de nya navigationstangenterna.
Window-Eyes kan ocksa astadkomma denna precision nar den laser markerad text. Var
uppmarksam pa att Window-Eyes fortfarande anvander skarmen till att inhdmta information nar du
anvander snabbtangenter for forflyttning av musen i Window-Eyes for att aterskapa den visuella
bilden av skarmen, men med de nya Word-funktionerna, skall det inte vara nédvandig att anvanda
musen. Aven om Window-Eyes kommunicerar direkt med dokumentet fér precisionens skull, &r det
maojligt for Windows att lagga sig Over texten sa att Word feltolkar innehallet i dokumentet. Det ar har
styrkan i anvandandet av Microsoft Word DOM ligger.

20.2. Spalter

Definition

Spalter ar mest anvant i artiklar i tidningar och magasin, samt i "layout" dar texten ar delad in i rutor.
Spalter byggs upp sa att smala falt med text placeras vagratt bortat sidan. Window-Eyes begransar
lasningen till den aktuella spalten och later inte piltangenterna eller de andra snabbtangenterna for
lasning av text i kolumner, lasa rader fran alla kolumner som en rad.

Navigation
¢ Rad nasta - Alt-punkt
¢ Radféregaende - Alt-komma

Talmangd

¢ Indikera spalter (Standard = aktiverat) - Med denna installning aktiverad, kommer Window-Eyes
annonsera nar du gar in i, och ut ur en spalt.

¢ Indikera spalter (L&s till slutet) (standard = deaktiverad) - Med denna installning aktiverad, kommer
Window-Eyes annonsera nar du gér in i, och ut ur en spalt vid anvandning av funktionen "Las till
slutet”.
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20.3. Falt

Definition

I Microsoft Word ar falt platsmarkér for speciella element som skapas automatiskt, eller egenskaper
for en sida. De kan innehalla information om forfattare, datum och tid, sidnummer, hyperlankar,
innehallsférteckning, index, filnamn, filstorlek, erbjudande, autotext, integrerat e-post, uttryck och
egendefinierade falt.

Navigation

Det finns inga navigeringskommandon for falt.

Talmangd

¢ Indikera falt (standard = aktiverat) - Med denna installning aktiverad, kommer Window-Eyes ge
besked nar du gar in i, eller ut ur ett falt.

¢ Antal (standard = aktiverat) - Med denna installning aktiverad, kommer Window-Eyes rakna upp
och annonsera antalet falt som befinner sig pa den aktuella raden.

o Antal (Las till slutet) (standard = deaktiverad) - Med denna installning aktiverad, kommer Window-
Eyes rakna upp och annonsera antalet falt pa den aktuella raden nar du anvander funktionen "Las
till slutet".

20.4. Sidhuvud/fottext/sidnummer

Definition

Sidhuvud och fottext ger information om sidan, men ar placerad utanfor granserna till dokumentet.
Sidhuvud visas Overst pa sidan, medan fottext visas nederst. Sidhuvud- och fottext ger oftast
information om sidnummer, kapitelrubriker, datum, och namnet pa forfattaren av dokumentet.

Navigation

Window-Eyes kan indikera sidhuvud- och fottext nar du rér dig genom sidorna i ett dokument, sa val
som nar du pilar genom innehallet i huvud- och fottext (sidhuvud- och fottextlage aktiveras i Word
med Alt-V 'S'). Window-Eyes kommer ocksa indikera hur sidnummer ar installt nar du redigerar
huvud- och fottext. Till exempel, nar ett dokument ar satt upp med ojamn huvud- eller fottext for
jdmna och udda sidor, kommer Window-Eyes indikera om du redigerar en huvud- eller fottext for en
sida med ojdmna eller jamna sidnummer.
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Talmangd
¢ Indikera sidhuvudtexter (standard = deaktiverad) - Med denna installning aktiverad, kommer
Window-Eyes annonsera ett existerande sidhuvud nar du kommer till en ny sida.

¢ Indikera sidhuvudtexter (Las till slutet) (standard = deaktiverad) - Med denna instéllning aktiverad,
kommer Window-Eyes annonsera ett existerande sidhuvud nar du anvander funktionen "Las till
slutet", och du kommer till en ny sida.

¢ Indikera fottexter (standard = deaktiverad) - Med denna instéllning aktiverad, kommer Window-
Eyes annonsera en existerande fottext nar du kommer till en ny sida.

¢ Indikera fottexter (Las till slutet) (standard = deaktiverad) - Med denna installning aktiverad,
kommer Window-Eyes annonsera en existerande fottext nar du kommer till en ny sida med att
anvanda funktionen "L3&s till slutet".

¢ Indikera sidnummer (standard = Endast aktuell sida)

¢ Indikera inte sida - Med denna installning aktiverad, kommer inte Window-Eyes annonsera
sidnummer ndr du kommer till en ny sida.

¢ Indikera endast aktuell sida - Med denna installning aktiverad, kommer Window-Eyes bara
annonsera sidnumret for den aktuella sidan, till exempel sida 5.

¢ Indikera aktuell sida och totalt - Med denna installning aktiverad, kommer Window-Eyes
annonsera den aktuella sidan samt det totala antal sidor i dokumentet, till exempel 5 av 10.
¢ Indikera sida (Las till slutet) (standard = deaktiverad) - Med denna installning aktiverad, kommer
Window-Eyes annonsera sidnummer automatiskt nar du anvander funktionen "Las till slutet",

forutsatt att antingen installningen "Indikera endast aktuell sida" eller "Indikera aktuell sida och
total", ar aktiverat.

20.5. Bilder och objekt

Definition

Integrerat - Inlagda bilder och objekt ar placerade direkt in i texten i ett dokument. Sadana behandlas
som om de ar en del av texten.

Ej-integrerad - Ej-integrerade bilder och objekt &r placerade pa en fast plats i dokumentet oberoende
av omkringliggande text och andra element.

Navigation

Det finns inte navigationskommandon for bilder och objekt.

Talmangd
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¢ Indikera bilder/objekt (standard = aktiverat) - Med denna installning aktiverad, kommer Window-
Eyes annonsera nar markoren traffar pa en bild eller ett objekt.

¢ Indikera bilder/objekt (Las till slutet) (Standard = deaktiverad) - Med denna installning aktiverad,
kommer Window-Eyes annonsera nar markoren traffar pa en bild eller ett objekt vid anvandning av
funktionen "Las till slutet".

20.6. Referenser

Definition

Kommentarer - Kommentarer &r sma noteringar eller kommentarer som ar lagda till dokumentet.
Dessa kommentarer dyker upp i sma "bubblor" i marginalen.

Fotnoter/slutnoter - Fotnoter och slutnoter anvands for att ge tillaggsinformation (till exempel néarmare
forklaring, kommentarer eller referens) till speciell text i dokumentet. Fotnoter och slutnoter bestar av
ett referensmarke i dokumenttexten (vanligtvis en bokstav eller ett nummer), och sjalva texten i
noten. Fotnoter ar placerad nederst pa en sida, medan en slutnot ar placerad pa slutet av ett
dokument.

Navigation

Det finns inga navigeringskommandon fér referenser.

Talmangd

¢ Indikera referenser (standard: aktiverat) - Med denna installning aktiverad, kommer Window-Eyes
annonsera nar markoren traffar pa en referens, och lasa den associerade texten.

¢ Antal (standard = aktiverat) - Med denna instéllning aktiverad, kommer Window-Eyes annonsera
antalet referenser pa aktuell rad.

o Antal (Las till slutet) (standard = deaktiverad) - Med denna installning aktiverad, kommer Window-
Eyes annonsera antalet referenser pa den aktuella raden nar du anvander funktionen "Las till
slutet".
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20.7. Versioner

Definition

Versioner (ocksa kallat spara andringar) innehaller férandringar sa som insattningar, raderingar, och
formateringsandringar som &ar gjorda jamfort ett originaldokument.

Navigation

e Version nasta - Alt-shift-hdger parentes

¢ Version féregaende - Alt-shift-vanster parentes

Talmangd

Indikera versioner (standard = deaktiverad) - Med denna installning aktiverad, kommer Window-
Eyes annonsera nar markoren traffar pa en version, och den kommer lasa texten som ar
associerad med versionen.

Indikera versionsforfattare (standard = deaktiverad) - Med denna instéllning aktiverad, kommer
Window-Eyes annonsera nar markéren traffar pa en version, och Iasa texten som ar associerad
med versionen och namnet pa férfattaren av den reviderade texten. Var uppmarksam pa att nar
denna installning ar aktiverad, medan installningen "Indikera version" ar deaktiverad, kommer ingen
information om versioner annonseras.

Indikera versionsdatum (standard: deaktiverad) - Med denna installning aktiverad, kommer
Window-Eyes annonsera nar markéren traffar pa en version, och Iasa texten som &r associerad
med versionen, och datum for versionen. Var uppmarksam pa att nar denna instalining ar
aktiverad, medan installningen "Indikera versioner" ar deaktiverad, kommer ingen information om
versionerannonseras.

Antal (standard = deaktiverad) - Med denna instéllning aktiverad, kommer Window-Eyes rakna upp
och annonsera antalet versioner pa den aktuella raden.

Antal (L3s till slutet) (standard = deaktiverad) - Med denna installning aktiverad, kommer Window-
Eyes rakna upp och annonsera antalet versioner pa den aktuella raden nar du anvander funktionen
"Las till slutet".

20.8. Avsnitt

Definition

Avsnitt ar delar av ett dokument var formateringen ar olik resten av dokumentet. Till exempel kan ett
dokument borja med text i tva spalter, och avsluta med text i tre spalter. Varje enskild del betecknas
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som ett avsnitt.

Navigation

Det ar inga navigeringskommandon fér avsnitt.

Talmangd

¢ Indikera avsnitt (standard = aktiverat) - Med denna installning aktiverad, kommer Window-Eyes
annonsera nar markoren traffar pa ett nytt avsnitt i ett dokument.

¢ Indikera avsnitt (Las till slutet) (standard = deaktiverad) - Med denna instalining aktiverad, kommer
Window-Eyes annonsera nar markoren traffar pa ett nytt avsnitt i ett dokument nar du anvander
funktionen "La&s till slutet".

20.9. Stavningskontroll och grammatik

Definition

Aktiveras Words funktioner for att kontrollera stavfel och kontrollera grammatikfel medan du skriver,
kommer Word automatiskt indikera skriv- och grammatikfel med att satta ett rott streck under ett
stavfel, och ett gront streck under ett grammatiskt fel. Nar ett sadant fel har uppstatt, kan du trycka
Shift-F10 for att 6ppna en kontextkanslig meny med fler val i forhallande till felen. Eftersom dessa
funktioner inte ar ndédvandiga, kan de deaktiveras for att 6ka skrivhastigheten. Stavnings- och
grammatikkontroll kan alltid utféras manuellt med att trycka F7-tangenten. Om en eller bagge av de
ovanstaende funktionerna ar deaktiverad i Word, kommer de heller inte kunna stddjas av Window-
Eyes, varken nar det galler navigation eller talmangd.

Navigation

¢ Stavning/grammatik nasta - Ctrl-Alt-9

e Stavning/grammatik féregaende - Ctrl-Alt-8

Talmangd

¢ Indikera stavningsfel (standard = deaktiverad) - Med denna installning aktiverad, kommer Window-
Eyes annonsera nar markdren kommer till en stavfel.

¢ Stavningsraknare (standard = deaktiverad) - Med denna installning aktiverad, kommer Window-
Eyes summera och annonsera antalet stavfel pa den aktuella raden.

e Stavningsraknare (L3as till slutet) (standard: deaktiverad) - Med denna installning, kommer Window-
Eyes summera och annonsera antalet stavfel pa den aktuella raden nar du anvander funktionen
"Las till slutet".

¢ Indikera grammatikfel (standard = deaktiverad) - Med denna instéllning aktiverad, kommer
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Window-Eyes annonsera nar markdren kommer till ett grammatiskt fel.

e Grammatikraknare (standard = deaktiverad) - Med denna installning aktiverad, kommer Window-
Eyes rakna upp och annonsera antal grammatiska fel pa den aktuella raden.

e Grammatikraknare (Las till slutet) (standard = deaktiverad) - Med denna installning aktiverad,

kommer Window-Eyes rakna upp och annonsera antalet grammatiska fel pa den aktuella raden
nar du anvander funktionen "L3&s till slutet".

20.10. Tabeller

Definition

Tabeller byggs upp av celler som bestar av rader och kolumner. En cell kan innehéalla antingen text
eller andra element som till exempel bilder eller objekt. Tabeller anvands oftast for att organisera
information, och kan likna utseendet i ett kalkylark. | ett sddant format ar det ganska enkelt att
navigera. Window-Eyes kommer annonsera enhetliga tabeller med att indikera tabellens nummer,
antal rader, och antal kolumner. Till exempel "tabell 1, 10 rader 5 kolumner".

Emellertid kan tabeller bli upprattade som ej enhetliga eftersom celler blir sammanslagna. | en ej
enhetlig tabell kommer kanske inte laskommandon fungera som férvantat, och navigation kan bli
mycket forvirrande. Window-Eyes kommer indikera om tabellen ej innehaller enhetliga rader eller €j
enhetliga kolumner med att den annonserar "ej enhetlig rad", om en sadan finns, och "ej enhetlig
kolumn" om en sadan finns (till exempel, "tabell 1 ej enhetliga rader ej enhetliga kolumner"). Om en
tabell innehaller bade enhetliga och ej enhetliga rader och kolumner, kommer Window-Eyes
annonsera kombinationen som till exempel sadan, "tabell 1 5 rader ej enhetliga kolumner".

Navigation

e Cellhoger: Ins-hoger pil

e Cell vanster: Ins-vanster pil

e Cell upp: Ins-Pil upp

e Cell ned: Ins-Pil ned

o Till forsta cell i raden: Ctrl-ins-vanster pil

e Till sista cell i raden: Ctrl-ins-hoger pil

o Till forsta cell i kolumnen: Ctrl-Ins-Pil upp
o Till sista cell i kolumnen: Ctrl-Ins-Pil ned

o Till forsta rad, forsta cell: Ins-Home
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e Till sista rad, sista cell: Ins-End
¢ Andranavigationstangenter
e Tab/Shift-Tabb - Flyttar cell for cell, fran vanster mot héger, fran topp mot botten.
e Pil upp/ned - Flyttar rad upp/ned i en kolumn.
¢ Nasta/foregaende rad - Flyttar rad for rad, fran vanster till hdger, och fran dverst till nederst.
e Lasning
e Rad: Shift-Ins-Pil ned
e Fran boérjan av raden: Shift-ins-vanster pil
e Rad till slutet: Shift-ins-héger pil
e Forsta cell i raden: Shift-Ins-Pil upp
e Kolumn: Alt-Ins-Pil ned
e Fran kolumnstart: Alt-ins-vanster pil
e Kolumn till slutet: Alt-ins-héger pil
o Forsta cell i kolumnen: Alt-Ins-Pil upp

e Aktuell cell: Ins-Num-Enter

Talmangd

¢ Indikera tabeller (standard = aktiverat) - Med denna installning aktiverad, kommer Window-Eyes
annonsera nar markdren gar in i, eller ut ur en tabell.

¢ Indikera tabeller (Las till slutet) (standard = deaktiverad) - Med denna installning aktiverad,
kommer Window-Eyes annonsera nar markoren gar in i, och ut ur en tabell, nar funktionen "Las till
slutet” anvands.

¢ Indikera tabellcell (standard = aktiverat) - Med denna installning aktiverad, kommer Window-Eyes
annonsera den aktuella cellens position nar markéren gar in i cellen. Till exempel, "r4 k3", for rad

4 och kolumn 3. Detta kommer ocksa leda till att Window-Eyes ger besked nar texten i cellen ar
roterad lodratt i stallet for vagratt.

20.11. Formular

Definition

Skarmar i Microsoft Word kan innehalla tre typer av falt: Kryssrutor, redigeringsrutor och
kombinationsrutor.
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Navigation

e Namn pa faltet: Ctrl-Shift-N
e Data i faltet: Ctrl-Shift-D

e Las summering: Ctrl-Shift-S

Talmangd

Det finns inga installningar for talmangd for formular.

Skyddade avsnitt

Nar ett formular ar skyddat, kan falten (kontrollerna) nas med bade Tabb, Shift-Tabb samt med
piltangenterna. Nar markéren kommer till ett formular, kommer Window-Eyes lasa status for faltet,
som ar namnet pa faltet. Om statustexten inte finns for faltet, kommer Window-Eyes lasa den
associerade hjalptexten som faltnamnet foér faltet. Om varken statustext eller hjalptext finns for faltet,
kommer Window-Eyes forsoka att hitta vilken text pa skarmen eller via "Word Document Object
Model", som skall associeras med faltet. De tva forsta metoderna, statustext och hjalptext, ar
alternativ som utvecklaren av formularet sjalv bestdmmer, och dessa kommer lasas helt exakt. Den
tredje metoden ar nar utvecklaren inte associerar en beskrivning med faltet. D& kommer inte faltet bli
Iast helt ratt. Men oavsett sa har Window-Eyes en metod i bakgrunden som leder till att faltet blir
Iast varje gang, oberoende av hur formularet ar utformat. Nar du anvander snabbtangenten "Visa
namn pa falt", Ctrl-Ins-F (standarddefinition fran leverantoren), kan falt i ett Word-formular tilldelas en
beskrivning manuellt. Denna sista metod overvager de foregadende metoderna. De manuellt tilldelade
beskrivningar lagras fér varje enskilt dokument. En detaljerad beskrivning av funktionen
"Dokumentspecifika installningar" kommer forklaras i Avsnitt 20.14.

Skall du navigera genom ett skyddat dokument, far skyddet slas av. Deaktivering av dokumentskydd
gors genom menyelementet "Skydda dokument" i menyn "Verktyg" i Word. Blir du tillfragad efter
I6senord for att deaktivera skyddet, far du kontakta forfattaren av dokumentet for att fa detta. Sa
snart dokumentskyddet ar aviagsnat, kan du navigera genom dokumentet med alla tillgangliga
navigeringstangenter. Skall du fylla ut ett Word-formular, far du forst aktivera skyddet for dokumentet
med att vélja menyelementet "Skydda dokument" i menyn "Verktyg" i Microsoft Word.

20.12. Fler mojligheter i Word

Elementegenskaper

For att visa tillaggsinformation till egenskaperna for ett element, kan du trycka snabbtangenten
"Elementegenskaper” (Ins-E, standard fran leverantéren). Dialogen "Egenskaper fér element" kan
innehalla féljande information:
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e Teckensnittsnamn (Arial, Verdana, Courier etc.)

e Storlek (10pt, 12pt etc.)

o Textfarg (Rod, gron, bla, nyans av rod, etc.)

o Textattribut (Fet, framh&vd, dubbel understreck etc.)
¢ Stil (Normal, rubrik 2, etc.)

e Radavstand (Enkel, dubbel, helt exakt, etc.)

o Justering (Vanster, hoger, centrerat, full.)

e Kantlinjer (Box, skuggade, 3-D, etc.)

e Skuggning (Fagel, apelsin, himmel, bla etc.)

o Text (Textriktning ar vertikal eller vagrat)
Sidnavigering

Dialogrutan "Sidnavigering", som du 6éppnar med att trycka Ins-Tabb, ger dig mojlighet att, pa ett
snabbt och smidigt satt att navigera genom, eller ga igenom de olika komponenterna i dokumentet, i
en dialog. Om det aktuella dokumentet bestar av manga sidor eller element, kommer Window-Eyes
efter 5 sekunder, saga "Bygger elementlista, vanta lite". Hela processen tar inte mer an 10
sekunder. Nar processen ar fardig, kommer titelraden visa antalet valda element. For att byta mellan
de olika elementgrupperna, anvander du radioknapparna, eller de tilldelade snabbvalen som ar listade
nedan. For att satta fokus pa det aktuella elementet, och/eller flytta markdren till detta element,
valjer du knappen "Satt i fokus", tryck Alt-F, eller tryck bara Enter.

o Kommentarer: Alt-K - Listar alla kommentarerna i det aktuella dokumentet.
o Hyperlankar: Alt-H - Listar alla hyperlankar i det aktuella dokumentet.

e Bokmarken: Alt-B - Listar alla bokmarken i det aktuella dokumentet.

o Fotnoter: Alt-F - Listar alla fotnoter i det aktuella dokumentet.

e Slutnoter: Alt-S - Listar alla slutnoter i dokumentet du ar i.

o Objekt: Alt-J - Listar alla objekten i det aktuella dokumentet. Om Window-Eyes indikerar att
objektet ar ett objekt pa rad med texten, kommer orden "pa rad med texten" sta i parentes pa
slutet av raden for alternativ. Om uttrycket "pa rad med texten" inte visas pa denna rad, ar inte det
valda objektet det vi kallar "inline", utan snarare ett flytande objekt. Om objektet i fokus ar en
textruta eller en textram, kommer Window-Eyes placera markoren pa den forsta raden med text i
objektet, och om inte, placeras markoren pa objektet i sin helhet.

e Versioner: Alt-V - Listar alla andringar som ar gjort i det aktuella dokumentet.

o Formularfalt: Alt-F - Listar alla formularfalt i det aktuella dokumentet. Detta &r begransat till
kryssrutor, redigeringsrutor och kombinationsrutor.
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e Stavfel: Alt-T - Listar alla stavfel i det aktuella dokumentet. Om titelraden for dialogen
"Sidnavigering" innehaller frasen "ndra markor", har listan med stavfel blivit begransad till ett
specifikt omrade for att uppratthalla dversikten. Oavsett ar sparning av stavfel 100% precis. Antalet
listade stavfel kommer emellertid variera i férhallande till var markéren ar placerad nar du trycker
Ins-Tabb.

o Grammatiska fel: Alt-G - Listar alla grammatiska fel i det aktuella dokumentet. Om titelraden for
dialogen "Sidnavigering" innehaller uttrycket "nara markor”, har listan med grammatiska fel blivit
begransad till ett specifikt omrade for att uppratthalla dversikten. Oavsett &ar sparning av
grammatiska fel 100% precis. Antalet listade grammatiska fel kommer variera i férhallande till var
markdren ar placerad nar du trycker Ins-Tabb.

Val for markorforflyttningstangenterna

o Office Smart Tabb - Nar en markorforflyttningstangent blir tilldelad denna funktion, kommer den
aktuella markorforflyttningstangenten andra "uppférande” beroende av var markéren ar placerad.
Till exempel, nar markéren befinner sig i ett formular, kommer markoérférflyttningstangenten som ar
definierade till "Office Smart Tabb" I4sa det aktuella faltet. Om markdren befinner sig inne i en
tabell, kommer markérforflyttningstangenten lasa innehallet i den nya aktuella cellen. Om
markoren befinner sig i ett huvuddokument, kommer markorférflyttningstangenten lasa markérens
position. Bade Tabb och Shift-Tabb ar férhandsdefinierade att utféra denna handelse i
installningsfilerna till Word.

o Office Attributstatus - Nar en markorforflyttningstangent blir installd till att utféra "Office
Attributstatus”, kommer denna flyttningstangent kunna lasa attribut som till exempel fet, kursiv,
understruket, och "visa alla". | alla Words installningsfiler ar standardinstallningen Ctrl-F, Ctrl-K,
Ctrl-U, och Ctrl-Shift-*, satt upp till att Iasa fet, kursiv, understruket, och visa alla. Valet "Office
Attributstatus" ger ocksa markorforflyttningstangenten mojlighet att annonsera teckenstorleken.
Som standard kommer Ctrl-8, reducera storleken, medan Ctrl-9 kommer 6ka storleken.

Infdlld anfang (forstabokstav)

Window-Eyes stdder fullt ut infallda anfanger och lagger dem enkelt och ratt pa den rad de hor
hemma. Infallda anfanger ar bokstaver med betydligt stérre skrift an de andra pa raden, och de
befinner sig i borjan av ett ord.

Vertikal text

Window-Eyes stoder fullt ut lasning av vertikal text rad for rad vid anvandning av snabbtangenter "Rad
nasta" och "Rad foregaende", och kommer annonsera om texten visas i riktning topp till botten, eller
fran botten till topp.

Las summering (Ctrl-Shift-S i standardinstaliningen) ar tilldelad uppgiften med att ge utvidgade
information om det aktuella dokumentet. Forsta tryck kommer lasa aktuella sidnummer, fotnoter och
sidhuvud (om det finns), kolumnnummer, visning (till exempel utskrift, normal, disposition, etc.), och
namnet pa dokumentet. Det andra trycket kommer lasa summering for alla element i dialogen
"Sidnavigering" (Ins-Tab), bortsett fran stavfel och grammatiska fel.

Info om markorposition
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Vid anvandning av snabbtangenten "Position", (Ctrl-num-plus) kommer Window-Eyes ange
positionen med 100-dels precision oavsett vilken mattenhet Word ar installd att anvanda. Till
exempel, om Word ar satt till att anvanda blanka, kommer snabbtangenten "Position", kanske lasa,
"1,83 blanka fran vanster 3,55 blanka fran dverst sida 8". Om Word ar konfigurerad till att anvanda
millimeter, kommer kanske snabbtangenten "Position" saga, "135,50 millimeter fran vanster 97,22
millimeter fran dverst sida 10".

Satt in/Skriv over

Oberoende av vilken Insert-tangent som trycks, den pa huvudtangentbordet eller den pa det
numeriska tangentbordet, kommer alltid dverskrivningslage och infogaldge annonseras ratt nar du ar i
Word.

Formateringsvarning

Funktionen "Formateringsmeddelanden”, kan aktiveras i menyn "Skarm" i Window-Eyes'
kontrollpanel, eller med att trycka Ctrl-Shift-Alt-F (om definierad) ar paslagen, kommer Window-Eyes
automatiskt annonsera indrag fran vanster marginal for det aktuella omradet. Tillsammans med
annonsering av tva eller fler mellanslag pa en rad (om det finns), annonseras ocksa tabulatorer. Till
exempel, om en rad innehaller "detta mellanslag ar mellanslag ett mellanslag mellanslag test",
kommer Window-Eyes saga, "detta ar en tva mellanslag test". Om en annan rad innehaller "denna
Tabb ar mellanslag mellanslag en Tabb test,", kommer Window-Eyes saga, "denna Tabb ar 2
mellanslag en Tabb test."

Attributandringar

Funktionen "Attributdndringar”, kan aktiveras i menyn Skarm i Window-Eyes' kontrollpanel, eller med
att trycka Windows-A (om definierad). Om "Attributédndringar" ar paslagen, kommer Window-Eyes
automatisk annonsera text, storlek, farg, och stilandringar som standard.

Vald text

Foérutom 100% precision vid all textlasning, kan Window-Eyes ocksa skryta med att kadnna igen
100% av all markerad text (vald text), oberoende av vilken farg den markerade texten har. Window-
Eyes stdder ocksa Microsoft Words funktion for utvidgad markering som kan aktiveras med att
trycka F8. Nar den aktiveras, kommer Window-Eyes saga "Utokat val pa", och nar den deaktiveras
med att trycka Esc, kommer Window-Eyes saga "Utokat val av".

Navigationsbegransningar i Word

Aven om det finns flera metoder for att navigera genom ett dokument, kan en del element skapa
utmaningar nar det galler navigationen runt dessa. De foljande anmarkningarna beror pa
begransningar i Microsoft Word.

e Kolumner - Nar du kommer till slutet av en kolumn, kommer annu ett tryck pa pil ned flytta
markéren till det element som befinner sig under kolumnen, och inte till nasta kolumn som skulle
varit det naturliga.
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o Tabeller - Nar du laser slutet av sista rad i en tabell, alltsd nederst till hoger i tabellen, kommer ett
nytt tryck pa Tabb lagga till en ny rad.

¢ Visning av dubbla sidor - Nar du kommer till slutet av vanster sida, kommer ett nytt tryck pa pil
ned flytta markéren till vilket som helst element som befinner sig under vanster sida i stallet for att
flytta markoren till hoger sida som skulle varit det naturliga.

¢ Objekt - De flesta objekt ar inte "inline", d.v.s. pa rad med texten och kan inte nds med
piltangenterna, bortsett fran enstaka objekt som innehaller text. Den enda sattet att na dem pa, ar
att anvanda musen.

e Snabbtangenter "Rad nasta" och "Rad foregaende" - Window-Eyes har en metod som gar runt
begransningarna som ndmns ovan. Snabbtangenter "Rad nasta" och "Rad féregaende" kommer
alltid flytta till nasta/féregaende rad i dokumentets visning. Aven om snabbtangenter "Rad nasta"
och "Rad foregaende" garna ar nagot mer exakta, kraver dessa mer arbete, och kan i vissa
situationer likval vara nagot mer felaktigt an standard pil upp och pil ned. Om det skulle uppsta en
situation dar navigeringen inte fungerar som férutsatt, bor man anvanda "Rad nasta" och "Rad
foregaende". Minns att funktionen "L3s till slutet” alltid anvander snabbtangenter "Rad nasta" och
"Rad féregaende" automatiskt.

20.13. Fler Talmangdsval

Nar du 6ppnar dialogrutan fér Talmangd (Ins-V som standard), kommer valen for Word automatiskt
vara aktiva.

Valet "Diverse"” under talmangd for Word

¢ Indikera autokorrigering (standard = aktiverat) - Med denna installning aktiverad, kommer Window-
Eyes annonsera att Word med hjalp av autokorrigering har rattad ett ord. Till exempel, "smart tag
angra automatiskt handelse". Sa snart markéren star pa ett ord andrat med funktionen
"Autokorrigering”, kan du trycka Alt-Shift-F10 for att hitta valen fér autokorrigering.

¢ Indikera kanter och skuggning (standard = deaktiverad) - Med denna instéllning aktiverad, kommer
Window-Eyes ge besked nar markéren kommer in i, eller lamnar ett omrade som antingen har
kantlinjer eller ar skuggade. For att f& mer information om vilken typ av kantlinjer eller skuggning
som anvands, for aktuella element, kan du anvanda snabbtangenten "Elementegenskaper" (Ins-E)
for att 6ppna dialogrutan "Egenskaper for element”. Denna dialogruta forklaras i detalj i Avsnitt
20.12.

¢ Indikera "Smart etiketter" (standard = aktiverat) - Med denna installning aktiverad, kommer
Window-Eyes ge besked nar ett ord ar markerat med en "Smart etikett". En "Smart etikett" ar ord
eller objekt som ar blivit markerat som en speciell typ, som till exempel en persons namn, eller en
e-postadress. Sa fort Window-Eyes annonserar en "Smart etikett" med att saga, "Smart etikett
smart etikett angra automatiska handlingar”, kan du hdmta muspekaren till markéren med att
trycka Ins-num-plus, och sa trycka Alt-Shift-F10 for att fa tillgang till handlingar fér "Smart etikett".

© 2008 GW Micro Inc. & ICAP AB



20. Arbeta med Microsoft Word 259

¢ Indikera stilar (standard = aktiverat) - Med denna instéllning aktiverad, kommer Window-Eyes
automatiskt annonsera stilen for det aktuella elementet nar du flyttar fran den ena stilen till en
annan. Vid anvandning av Alt-shift-vanster/hdger pil for att manipulera de olika stilarna, kommer
Window-Eyes l&sa den valda stilen automatiskt.

o Automatiskt verktygsrader for dokument (Standard = aktiverat) - For att forsakra sig om att text
inte ar gdmt av nagra av Words "flytande" verktygsrader, ger Window-Eyes mojligheten att
automatiskt flytta dessa "flytande" verktygsrader fran redigeringsfonstret och till omradet for
verktygsrader. Denna metod kallas "dockning". Med denna installning aktiverad, kommer Window-
Eyes automatiskt "docka" flytande verktygsrader. Denna installning bor vara aktiverad ifall en
flytande verktygsrad verkligen dnskas.

Val for "Las till slutet™

Fler kategorier i Dialogen "Installningar for talmangd fér Word" har ett val fér funktionen "Las ill
slutet" som specificerar om indikeringen av ett speciellt elements status skall annonseras vid
anvandning av funktionen "L3s till slutet". Valen som ar associerat med kryssrutan "Las till slutet"
ska ocksa vara aktiverade for att detta skall fungera.

20.14. Dokumentspecifika installningar

Window-Eyes ger dig nu méjlighet att gora installningar for specifika dokument, och spara dessa
installningar sa att de bara galler for detta specifika dokument. Denna funktion kallas
"Dokumentspecifika installningar". Nar du i Word 6ppnar ett dokument som har dokumentspecifika
installningar sparade, kommer dessa installningar trada i kraft. Fér 6gonblicket ar det bara faltnamn
och utvidgade Word-stéd som kan sparas per dokument. Men inom en snar framtid kommer fler
installningar fér Word-dokument kunna lagras for varje enskilt dokument genom funktionen
"Dokumentspecifika installiningar" i Window-Eyes. Dialogen "Dokumentspecifika installningar" kan
Oppnas genom Arkiv-menyn i Window-Eyes' kontrollpanel. Denna dialogruta bestar av féljande
komponenter:

e Listrutan "Applikationer" - Denna listruta kommer innehalla namnet pa de program det kan lagras
dokumentspecifika installningar fér. For 6gonblicket ar det bara Microsoft Word och Microsoft
Excel som stdds. Fler program, saddan som Internet Explorer, kommer stddjas av funktionen i
framtida versioner av Window-Eyes.

e Flervals listruta "Dokument": Denna listruta kommer innehalla namnet pa de dokumenten som har
dokumentspecifika installningar associerat med sig. For att valja fler element i denna listruta pilar
du till de element du 6nskar valja, och trycker mellanslag.

¢ Redigeringsrutan "Filnamn": | denna redigeringsruta kommer det bara vara mgjligt att &ndra namn
pa dokument, och det kommer bara vara méjligt om ett dokument pa férhand ar valt.

¢ Knappen "Import": Denna knapp kommer géra det mgjligt att importera installningar.
Instéllningarna sparas i filer med efternamnet .WED, och dessa filerna hor tillsammans med ett
dokument, eller dokument med dokumentspecifika installningar, fér att laddas automatiskt.

¢ Knappen "Export": Denna knapp kommer gbra det mdjligt att exportera installningar.
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Instéllningarna sparas i filer med efternamnet .WED, och dessa filerna hor tillsammans med ett
dokument, eller dokument som har dokumentspecifika installningar pa en maskin det exporteras
till, om instaliningarna skall laddas automatiskt.

¢ Knappen "Byt namn": Denna knapp goér det majligt att andra namn pa installningarna. Var
uppmarksam pa att namnet pa installningen korresponderar med namnet pa ett dokument. Om
namnet pa en installning andras, och det inte langre korresponderar med namnet pa dokumentet
installningarna ar associerat med, kommer de inte laddas automatiskt innan namnet pa
dokumentet ar andrat sa att det korresponderar med namnet pa installningarna.

¢ Knappen "Kopiera": Denna knapp gor det méjligt att kopiera installningar for ett dokument over till
ett annat dokument.

e Knappen "Radera": Denna knapp gor det mgjligt att ta bort installningarna for ett dokument.

Deaktivera utvidgat stod for Microsoft Word

Om du mot féormodan skulle traffa pa ett dokument som inte later sig I&sas ordentligt med det
utdkade stodet for Word i Window-Eyes, kan du ga tillbaka till metoderna som anvands i version 4.5
av Window-Eyes. Det sista elementet i menyn "Global", "Utvidgat stdd for aktuellt Word dokument",
ar en installning som bara galler for ett enskilt dokument, och kommer inte sparas i nagon
installningsfil. Om du har ett dokument som inte later sig I&sas korrekt, boér du forst kontakta hjalp
for att fastsla att dokumentet innehaller fel, och férorsakar problem. Darefter kan du sla av det
utdkade stodet for detta speciella Word dokumentet, och se om du far last det da.

21. Arbeta med Microsoft Excel

| detta kapitel far du lara dig hur du anvander Window-Eyes tillsammans med Microsoft Excel.

21.1. Microsoft Excel DOM

21.2. Celler

21.3. Diagram och objekt

21.4. Rubriker och summeringar
21.5. Overvaka celler

21.6. Fler Excel-mdjligheter

21.7. Fler talmangdsval

21.8. Dokumentspecifika installningar

Versioner:

Innan vi gar i gang med att forklara hur Window-Eyes fungerar tillsammans med Excel, far vi sdga ett
par ord om vilka versioner som stods fullt ut av Window-Eyes. Du ska ha Office 2000, Office XP
(ocksa kant som Office 2002), Office 2003 eller Office 2007 installerat. Window-Eyes kan ocksa
anvandas tillsammans med tidigare versioner av Office, men det utdékade Office-stddet i Window-
Eyes fungerar bara med Office 2000 eller hogre.

Servicepack och uppdateringar
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Sa snart du har installerat ett Officepaket, bér du forsdkra dig om att du har den sista servicepacken
och uppdateringarna fér programmet, och att de fungerar som de skall. besdker du http://office.
microsoft.com Folj Ianken "Sok efter uppdateringar” for att fa narmare vagledning.

Sidkerhetsvarning

Nar du anvander Excels standard sakerhetsniva for mallar och tillagg, kan Window-Eyes
implementera alla tillganglighetsfunktioner for Excel; Anvandare behdver da inte géra nagot som
extra. Har du daremot andrat nagra av installningarna for sakerhet eller fér "Mallar och tillagg", kan
det handa att du far en sakerhetsvarning nar du koér Excel. Far du en sakerhetsvarning som refererar
till GW Micro Inc. och Window-Eyes-filen WeOffice.dll, skall du anvanda Tabb for att ga till "Godkann
alltid makron fran denna utgivare", och tryck pa mellanslag for att kryssa. Tryck darefter Tabb for att
ga till knappen "Aktivera makron", och tryck Enter. Har du aktiverat valet "Godkann alltid makron fran
denna utgivare", kan du kontrollera att Window-Eyes' Office-funktioner fungerar som de skall med att
gora foljande (Steg-for-steg-listan galler Excel fran Office 2003):

1. | Excel trycker du Alt-E for "Verktyg".

2. Tryck L for "Alternativ".

3. Tryck Ctrl-Tabb till du hor "Sakerhet".

4. Tryck Alt-M fér makrosakerhet.

5. Tryck Pil hoger till kategorin "Betrodda utgivare".

6. Tryck Tabb en gang till listan éver betrodda utgivare.
7. Tryck G for att valja GW Micro Inc.

Om kryssrutan "Alla installerade mallar och tillagg skall raknas som betrodda" ar kryssad, kommer
Office-stddet i Window-Eyes vara aktiv, aven om GW Micro inte visas i listan 6ver betrodda utgivare.

Om GW Micro Inc. inte visas i listan 6ver betrodda utgivare, far du se pa sakerhetsinstaliningarna
och férsakra dig om att du inte har blockerat tilldgg eller mallar i Excel.

21.1. Microsoft Excel DOM

DOM

Window-Eyes anvander Microsoft Excel DOM (Document object model), for att kommunicera direkt
med Excels kalkylblad. Detta fungerar pa samma satt som Window-Eyes stéd fér Microsoft Word
DOM, och ger ett mycket robust och precist anvandargranssnitt nar du arbetar med kalkylblad i
Excel.
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21.2. Celler

Definition

Celler ar de individuella element som ett kalkylblad bestar av. De innehaller data som namn, tal,
dator, formler etc. Celler ar kombinerat pa ett sadant satt att de bygger upp ett kalkylblad, och
kalkylblad ar i sin tur kombinerat s& att de skapar arbetsbdcker.

Navigation

Det vanligaste sattet att navigera mellan cellerna i ett kalkylblad, ar att anvanda piltangenterna.
o Pil hoger - flyttar en cell framat
o Vanster - flyttar en cell bakat
o Pil upp - flyttar en cell upp
¢ Pil ned - flyttar en cell ned

Tabb och Shift-Tabb kan ocksa anvandas for att flytta vagratt i den aktiva raden.
e Tabb - flyttar en cell framat
o Shift-Tabb - flyttar en cell bakat

Enter och Shift-Enter (om standardinstallning) kan ocksa anvandas for att flytta lodratt i den aktiva
kolumnen.

o Enter - flyttar en cell nedat

o Shift-Enter - flyttar en cell uppat

Var emellertid uppmarksam pa att riktningen Enter flyttar markéren kan definieras genom
installningar i Excel.

Nar du flyttar mellan celler i Excel, antingen med hjalp av piltangenterna, Tabb och Shift-Tabb, Enter
och Shift-Enter, vill du kunna héra en del information beroende av format och innehall i cellen du
flyttar till, eller talmangdsinstallningar (gas igenom nedan). Informationen kan vara data i cellen,
cellens position eller annat.

Om en cell innehéaller data kommer Window-Eyes som standard lasa dessa data efter hand som du
flyttar fran cell till cell. Om en cell inte innehaller data kommer inte Window-Eyes lasa nagot alls.
Men oavsett kan du anvanda installningarna for blanka rader genom Skarmmenyn i Window-Eyes,
sa att Window-Eyes sager "tom" nar du kommer till en tom cell.

Talmangd

¢ Innehall (standard = kryssad) - Med denna installning aktiverad kommer Window-Eyes lasa
innehallet i den aktiva cellen.

o Las aldrig position - Med denna installning aktiverad kommer Window-Eyes aldrig lasa den
aktiva cellens position.

o Las alltid position - Window-Eyes Iaser alltid den aktiva cellens position.

o Las position om rubrik saknas (standard kryssad) - Med denna installning aktiverad kommer
Window-Eyes bara lasa den aktiva cellens position om det inte finns kolumnrubrik.

e Las position innan innehall (standard = kryssad) - Med denna instéllning aktiverad kommer
Window-Eyes lasa den aktiva cellens position innan den aktiva cellens innehall.

o Formel (standard = kryssad) - Med denna installning aktiverad kommer Window-Eyes saga
"innehaller formel" om den aktiva cellen innehaller en formel.
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o Kommentar (standard = kryssad) - Med denna instéllning aktiverad kommer Window-Eyes
saga "innehaller kommentar" om den aktiva cellen innehaller en kommentar.

o Hyperlank (standard = kryssad) - Med denna instéallning aktiverad kommer Window-Eyes saga
"innehaller hyperlank" om den aktiva cellen innehaller en hyperlank.

o Klippt (standard = kryssad) - Med denna installning aktiverad kommer Window-Eyes saga
"klippt" om omkringliggande celler kapar av data i den aktiva cellen.

¢ Flytande (standard = kryssad) - Med denna installning aktiverad kommer Window-Eyes saga
"flytande" nar den aktiva cellens innehall gar éver mer an en rad.

¢ Overlappande (standard = kryssad) - Med denna instélining aktiverad kommer Window-Eyes
saga hur manga celler, till vanster och till héger om den aktiva cellen 6verlappar. Till exempel:
"6verlappar 5 hoger", eller "6verlappar 3 vanster" eller "éverlappar 5 hdger, 3 vanster".

o Sammanslagna (standard = kryssad) - Med denna installning aktiverad kommer Window-Eyes
saga antalet sammanslagna celler med att sdga det totala antal rader och kolumner som den
aktiva cellen innehaller. Till exempel: "sammanslagna 5 rader, 3 kolumner".

o Forminskat (standard = kryssad) - Med denna installning aktiverad kommer Window-Eyes
saga "forminskad for att fa plats" nar innehallet i den aktiva cellen blivit férminskat for att fa
plats inom cellens granser.

o Paverkar celler (standard = kryssad) - Med denna instéllning aktiverad kommer Window-Eyes
saga "paverkar celler" nar den aktiva cellens varde anvands i en formel.

o Autofilter (standard = kryssad) - Med denna instélining aktiverad kommer Window-Eyes saga
"autofilter" nar den aktiva cellen har autofilter definierade.

¢ Orientering (standard = kryssad) - Med denna installning aktiverad kommer Window-Eyes
saga hur mycket texten i den aktiva cellen ar roterad. Till exempel: "roterad 38 upp", eller
"roterad 45 ned".

¢ Inmatningsmeddelande (standard = kryssad) - Med denna installning aktiverad kommer
Window-Eyes lasa titeln pa, och sjalva inmatningsmeddelandet nar den aktiva cellen innehaller
ett inmatningsmeddelande.

o Villkorsstyrd formatering (standard = kryssad) - Med denna instéllning aktiverad kommer
Window-Eyes saga " villkorsstyrd formatering" nar den aktiva cellen innehaller villkorsstyrd
formatering.

o Talformat (standard = kryssad) - Med denna installning aktiverad kommer Window-Eyes
beskriva talformatet i den aktiva cellen. Till exempel: "datum” eller "procentdel med tva siffror".

o Kantlinjer (standard = inte kryssad) - Med denna instéllning aktiverad kommer Window-Eyes
ange stilen pa kantlinjerna for alla sidorna till den aktiva cellen om denna har kantlinjer
definierade. Till exempel: "Topp enkel snedstalld" eller "vanster tjock dubbel”.

Kortkommandon

Alt-Shift-C = Las kommentar - Denna snabbtangent [aser kommentaren i den aktiva cellen.

Alt-Shift-F = Las formel - Ett tryck pa denna snabbtangent laser formeln i den aktiva cellen. Tva
tryck pa denna snabbtangent kommer stava formeln i den aktiva cellen.

Alt-Shift-P = Foregaende cell - Denna snabbtangent kommer flytta fokus tillbaka till den foregaende
cellen som var aktiv.

F2 - Detta ar en snabbtangent i Excel som later dig redigera innehallet i den aktiva cellen. Nar du
trycker denna tangent kommer Window-Eyes saga "redigera”. Tryck Esc for att ga ut ur
redigeringslaget utan att andra pa innehallet. Tryck Enter for att spara andringar och ga ut ur
redigeringslage. Window-Eyes kommer ockséa saga "redigera” nar du borjar skriva i en cell.

Ins-num-plus = Mus till fokus - Denna snabbtangent kommer flytta muspekaren till mitten av den
aktiva cellen, eller det objektet som har fokus.
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Ctrl-Shift-N = Falthamn - N&r du trycker denna snabbtangent kommer Window-Eyes Iasa positionen
till den aktiva cellen. Om en definierad rubrik hittas, blir bara denna last. Ar det inte en definierad
rubrik blir bara den aktiva cellens position Iast. Ett andra tryck kommer alltid 1&sa den aktiva cellens
position samt den definierade rubriken.

Ctrl-Shift-D = Data i faltet - Ett tryck pa denna snabbtangent leder till att Window-Eyes laser
innehallet i den aktiva cellen. Ett andra tryck stavar innehallet, och ett tredje tryck stavar innehallet
fonetiskt.

Ctrl-sida ned och Ctrl-sida upp - Detta ar kortkommandon i Excel som flyttar till nasta och
féregaende kalkylblad (ark) i den aktiva arbetsboken. Som standard kommer namnet pa nasta
kalkylblad Iasas tillsammans med innehallet i den aktiva cellen.

Ctrl-Shift-S = Las summering - Ett tryck pa denna snabbtangent och Window-Eyes laser
informationen for den aktiva cellen med bakgrund till aktuella talmangdsinstallningar. Ett andra tryck
gor att samtliga talmangdsinstallningar for kalkylbladet anvands nar informationen for den aktiva
cellen blir 1ast. Notera att det bara &r den information som &r tillganglig som blir 1ast. Ar det definierat
en rubrik for den aktiva cellen kommer denna rubrik lasas. Om det inte ar definierat nagon rubrik, och
installningen Position ar kryssad, kommer den aktiva cellens position bli Iast. Notera att innehallet i
cellen alltid blir 14st. Du kan vélja att h6ra information som ar relativ till kalkylbladet och arbetsboken
via instaliningarna for talmangd.

Ctrl-Shift-M = Markerat omrade - Ett tryck pa denna snabbtangent far Window-Eyes att lasa
positionen till den férsta och den sista cellen som skapar det markerade omradet, samt den aktiva
cellen. Till exempel cellerna A5 till och med H11 ar markerat, och A5 ar den aktiva cellen kommer
Window-Eyes séga: "markerat A5 till H11, aktiv cell A5". Ett andra tryck ger mer information om det
markerade omradet. | samma exempel som ovan kommer du héra: "markerat A5 till H11, A5 bla bla,
H5 bla bla, A11 bla bla, H11 bla bla, 7 rader 8 kolumner, aktiv cell A5". "bla bla" ar sjalva cellens
innehall. Notera att om cellen ar tom kommer den inte lasas med tryck nummer tva pa
snabbtangent. Om en rubrik ar definierad for en av cellerna i det markerade omradet kommer den bli
last.

21.3. Diagram och objekt

Definition

Microsoft Excel kan anvanda diagram for att presentera olika data, som till exempel
sammanstaliningar, modeller och tendenser. Diagram presenterar data visuellt. Window-Eyes ger dig
mojlighet att kunna lasa alla diagram som Excel anvander sig av, och det &r manga:

Stapeldiagram (7 varianter)

Liggande stapeldiagram (6 varianter)

Linjediagram (7 varianter)

Cirkeldiagram (6 varianter)

Punktdiagram (XY (5 varianter)

Ytdiagram 6 varianter)

Ringdiagram (2 varianter)
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Polardiagram (3 varianter)
Funktionsytadiagram (4 varianter)
Bubbeldiagram (2 varianter)
Borsdiagram (4 varianter)
Cylinderdiagram (7 varianter)
Kondiagram (7 varianter)
Pyramiddiagram (7 varianter)

Objekt ar multimediaelement som till exempel bilder, program, videoklipp, andra dokument, eller
liknande. S&dana kan séttas in i ett kalkylblad och de placeras 6ver cellerna i kalkylbladet.

Navigation

Nar du satter fokus pa nagot diagram kan du anvanda Excel for att forflytta dig mellan de olika
elementen i diagrammet, piltangenterna upp och ned for att flytta mellan huvudgrupper, och pil hoger
och vanster for att forflytta dig inom grupperna. Window-Eyes kommer automatiskt Iasa information
efter hand som du rér dig i diagrammet. Du kan fa mycket mer information om element i diagrammet
om du anvander snabbtangent Elementegenskaper, Ins-E. Denna dialog kommer ge information
beroende av vilket element i diagrammet som har fokus. Om hela diagrammet ar markerat kommer
information om hela diagrammet visas.

Talmangd

Det finns inga talméngdsinstaliningar fér diagram och objekt.

21.4. Rubriker och summeringar

Ofta nar du anvander Excel vill du garna veta vad som ar rubriken fér bade raden och kolumnen for
den aktiva cellen. Till exempel, nar du arbetar med ett kalkylblad som innehaller en veckoplan,
kommer sannolikt radrubrikerna indikera tidpunkterna pa dagen, och kolumnrubrikerna kommer
sannolikt indikera dagarna i veckan, och denna information ar mycket viktig for att kunna placera ett
mote i ratt cell baserat pa dag och tidpunkt.

Alt-Shift-H = rubriker och summeringar - Med denna dialog later Window-Eyes dig definiera vilka
rader och kolumner som skall anvandas till rubriker. Har kan du dessutom definiera vilka rader och
kolumner som skall anvandas till summeringar. Rubrikceller anvands for att automatiskt annonsera
namnet pa en rad eller en kolumn. Summeringsceller liknar mycket rubrikceller, men dessa
annonseras bara nar du trycker en snabbtangent. Du kan till och med anvanda rubrikceller och
summeringsceller som befinner sig i ett annat kalkylblad nar du laser i det aktiva kalkylbladet. Du
kan ocksa satta upp rubrik- och summeringsceller for att |asa i ett gett omrade, hela kalkylbladet
eller fler anpassade omraden.

Flyttar du runt i dialogen "Rubriker och summeringar" kommer du hitta féljande element:

Rubrik eller summering, namn: (redigeringsruta) - Ger dig méjlighet till att ge definitionen ett namn.
Detta namn ar bara for dokumentation, och har ingen inverkan pa det som ar definierat. Till exempel
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kan du skriva in "Rubrik for arlig férsaljning".

Omrade att anvanda (listruta) - Later dig valja vilket omrade som definitionen skall anvandas i. Denna
listruta kommer alltid bérja med "Aktuellt omrade”. Omraden blir automatiskt definierade av Excel
baserat pa blanka rader och kolumner. Omradet du befinner dig i nar du 6ppnar denna dialog, och
valjer "Aktuellt omrade" blir da valt. Nasta val i listrutan "Omrade" ar "Hela kalkylbladet". Valjer du
detta alternativ betyder det att hela kalkylbladet blir anvant. Alla namngivna omraden som befinner
sig i det aktiva kalkylbladet kommer tas med i listrutan med omraden. Namngivna omraden
definieras med att valja en grupp celler, 6ppna Excels Infogameny, valja menyrubriken Namn, och i
denna rullgardinsmeny valjer du menyrubriken "Definiera". Dar kan du ange ett namn for det valda
omradet. Nar du valjer ett namngivet omrade kommer detta definierade omradet bli anvant. Det sista
valet i listrutan "Omrade" ar "Anpassat". Detta val later dig manuellt definiera ett omrade som skall
anvands for rubriker och/eller summeringar.

Nasta falt i dialogrutan ar en samling med sex radioknappar, och dessa kallas "Omradestyp":

Radrubrik (radioknapp) (standard kryssad) - Med denna instalining aktiverad kommer den/de
definierade kolumn(erna) anvandas till radrubriker for det angivna omradet.

Kolumnrubrik (radioknapp) (standard inte kryssad) - Med denna installning aktiverad kommer den/de
definierade rad(erna) anvandas till kolumnrubriker for det angivna omradet.

Rad- och kolumnrubrik (radioknapp) (standard inte kryssad) - Med denna installning aktiverad
kommer den/de definierade rad(erna) och kolumn(erna) anvandas till kolumnrubriker och radrubriker
for det specificerade omradet.

Radsummering (radioknapp) (standard inte kryssad) - Med denna installning aktiverad kommer de
definierade raderna anvandas till kolumnsummeringar fér det specificerade omradet.

Kolumnsummering (radioknapp) (standard inte kryssad) - Med denna instéallning aktiverad kommer
de definierade kolumner anvandas till radsummeringar for det specificerade omradet.

Rad- och kolumnsummering (radioknapp) (standard inte kryssad) - Med denna instéllning aktiverad
kommer den/de definierade rad(er) och kolumn(er) anvandas till kolumn- och radsummeringar for det
specificerade omradet.

Las alltid rubrik (kryssruta) (standard inte kryssad) - Nar en kolumnrubrik ar definierade, kommer
rubriken bara lasas nar du flyttar vagratt genom det specificerade omradet. Nar en radrubrik ar
definierade, kommer rubriken bara lasas nar du flyttar lodratt genom det specificerade omradet. Med
denna installning aktiverad kommer Window-Eyes alltid, oavsett hur du flyttar genom det
specificerade omradet, lasa den definierade rubriken. Var uppmarksam pa att denna kryssruta
kommer vara deaktiverad sa lange du inte har valt rubrik for "Omradestyp".

Omradesceller (redigeringsruta) - Later dig definiera cellerna for valet "Anpassat” i listrutan "Omrade
som skall anvandas". Om ett annat omrade &r valt i denna listruta kommer cellerna som definierar
detta omradet visas i denna redigeringsruta, och boxen kommer bara vara lasbar. Detta falt kan
anvandas istallet for att satta upp ett namngivet omrade i Excel. Ett omrade som ar namngivet i
Excel bor oavsett foredras framfor ett anpassat omrade i Window-Eyes, om omradet i sig sjalv
kommer att andra storlek. Det anpassade omradet i Window-Eyes ar statiskt i forhallande till den
definierade storleken medan ett namngivet omrade i Excel varierar i storlek efter hand som kolumner
blir tillagda eller borttagna.

Lagag till rubrik (knapp) - Sparar alla aktuella data i listan dver aktuella rubriker och summeringar for
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det aktuella kalkylbladet. Dialogen kommer fortsatt vara 6éppen efter att du har tryckt denna knapp.

Ta bort rubrik (knapp) - Raderar det valda elementet fran listrutan "Aktiva rubriker och summeringar”
tilsammans med tillhérande data, for det aktuella kalkylbladet. Dialogen kommer fortsatt vara 6ppen
efter att du har tryckt denna knapp.

Ok (knapp) - Sparar automatiskt alla aktuella data till listan 6ver rubriker och summeringar for det
aktuella kalkylbladet, och stanger dialogen.

Avbryt (knapp) - Stéanger dialogen utan att spara.

Aktuella rubriker och summeringar (listruta) - Visar alla omraden som har blivit definierade med
dialogrutan "Rubriker och summeringar" i det aktiva kalkylbladet i den aktiva arbetsboken. Nar
dialogrutan "Rubriker och summeringar" 6éppnas forsta gangen i ett nytt kalkylblad, kommer denna
lista vara tom. Rubriker visas med det namnet som skrevs in i redigeringsrutan fér namn pa rubriker
och summeringar efter att knappen Lagg till har tryckts. Den definierade omradestypen laggs till efter
namnet. Nar du véljer en rubrik i denna lista kommer data som &r associerad med den rubriken eller
summeringen visas i sina respektive falt, nagot som later dig justera eller titta igenom dem. Om du
andrar pa en eller fler av instéllningarna far du till IAgga dem pa nytt med att trycka pa Lagg till-
knappen. Var uppmarksam pa att om du bara dndrar namnet pa en rubrik eller summering, och
l&gger till det, kommer den ursprungliga alternativ inte avlagsnas. Alternativet kommer bara bli
uppdaterat om du later namnet vara intakt, och sedan lagger till ett alternativ pa nytt efter att du har
andrat data.

Rader och kolumner att anvanda (redigeringsruta) - Visar de rader och kolumner som du vill anvanda
som rubrik och/eller summering for det valda omradet i listrutan "Omrade". Denna redigeringsruta
kommer visa den/de cell(er) som valts. Du kan sjalv andra detta om du kommer anvanda
osammanhangande rader till rubriker och summeringar. Till exempel kan du anvanda rad 3, sedan
rad 5, och sa rad 10 som rubrik for det valda omradet. Du kan ocksa specificera rader och kolumner
i ett annat kalkylblad om du vill det.

Alt-Shift-T = Las summering - Denna snabbtangent kommer automatiskt lasa cellen som ar
definierade som summeringscell i dialogen "Rubriker och summeringar". Om det inte finns nagon
definierad cell som summering, kommer Window-Eyes leta efter alla celler som har kopplingar till
den aktuella cellen, och som har en formel som startar med "=summa", och ldsa dem automatiskt.

21.5. Overvaka celler

Ett Excel kalkylblad har potential att bli mycket stort. Du har faktiskt méjlighet att fylla i 65536 rader
och 256 kolumner. Multiplicerar du dessa tva tal far du 16777216 celler i ett enskilt kalkylblad, och
om du tar med de tre kalkylbladen som en ny arbetsbok i Excel bestar av, far du totalt 50331648
tillgangliga celler. Du kan aven satta in fler kalkylblad i arbetsboken, ndgot som ocksa okar antalet
celler med 16777216. Detta blir ett enormt antal celler. Darfor ar det nédvandigt att du kan fa veta vad
som sker runt omkring i kalkylbladet oavsett var du befinner dig.

"Overvaka celler" later dig gora just detta. Med andra ord kan vi saga att Window-Eyes later dig fa
veta nar innehallet i en cell eller grupp av celler &ndrar sig. Antingen kan du lasa denna information
manuellt, eller du kan lata Window-Eyes lasa informationen automatiskt. Du kan till och med lata
Window-Eyes 6ppna en lista med alla cellerna du évervakar i det 6gonblicket, eller anvanda
kortkommandon fér att Iasa var och en av dem fort och enkelt oavsett var du befinner dig i
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arbetsboken. Till exempel, om du befinner dig i kalkylblad 1 av 3 i arbetsboken, och du har en cell
som kalkylerar summan av fler celler pa de tre kalkylbladen i arbetsboken, kommer du sannolikt
satta upp en dvervakningscell sa att du kan lasa summeringen manuellt, eller 1ata Window-Eyes
|&sa den automatiskt nar den andrar sig.

Alt-Shift-M = Overvaka celler - Denna snabbtangent dppnar dialogen "Overvaka celler" som innehaller
féljande falt:

Namn (redigeringsruta) - Har kan du ge en beskrivning av den cell, eller den grupp celler du vill
definiera for dvervakning. Detta namn har ingen inverkan pa alternativ som definieras. Namnet kan
lasas nar den 6vervakade cellen lases, och kommer visas i listrutan "Overvaka namn" nar
snabbtangent "Las dvervakade celler" trycks.

Celler som skall 6vervakas (redigeringsruta) - Visar cellerna som skall dvervakas, och det aktuella
innehallet i redigeringsrutan ar den aktiva cellen eller de celler som valts. Du kan ocksa manuellt
skriva in cellpositionen till en enskild cell, en samling celler skilda med ett komma, eller en grupp
sammanhangande celler dar forsta och sista cell skiljs med ett kolon. Du kan ocksa lagga till
namnet pa kalkylbladet. Till exempel kan du skriva:

A1,B1,C5:D10, ark2!A1,ark2!B5:ark2!C10

Var uppmarksam pa att det ar mycket viktigt med ratt tecken nar du anger en samling celler eller en
grupp celler. Om du inte anger ett kalkylblad kommer det aktiva kalkylbladet anvandas.

Snabbtangent (kombinationsruta) - Ger dig maéjlighet att valja en identifikation mellan 1 och 10 for att
anvanda en snabbtangent till en grupp dvervakade celler. Identifikationen anvands bara nar du trycker
snabbtangenten som ar associerad med funktionen "Overvaka cell" (6vervaka cell 1 till dvervaka cell
10, se nedan). Om du valjer att Iata den definierade gruppen dvervakade celler lasas automatiskt
eller med hjalp av snabbtangent "Las 6vervakade cell", kan du valja "ingen" har, nagot som gér att
Window-Eyes inte associerar nagon av de 10 snabbtangenter med gruppen évervakade celler som ar
definierade.

Namn (kryssruta) (standard = inte kryssad) - Med denna installning aktiverad kommer Window-Eyes
lasa namnet som angavs i redigeringsrutan "Namn" innan innehallet i den 6vervakade cellen blir Iast.

Radrubrik (kryssruta) (standard = inte kryssad) - Med denna instalining aktiverad kommer Window-
Eyes lasa radrubriken, om definierad, innan innehallet i den évervakade cellen blir I3st.

Kolumnrubrik (kryssruta) (standard = inte kryssad) - Med denna installning aktiverad kommer
Window-Eyes lasa kolumnrubriken, om definierad, innan innehallet i den évervakade cellen blir Iast.

Position (kryssruta) (standard = kryssad) - Med denna installning aktiverad kommer Window-Eyes
lasa cellens position innan innehallet i cellen blir last.

Autolas (kryssruta) (standard = inte kryssad) - Med denna installning aktiverad kommer Window-
Eyes automatiskt Iasa cellens innehall nar detta andras. Snabbtangenter som laser 6vervakade
celler kommer alltid I&sa dessa, oavsett om instéliningen ar aktiverad eller inte. Om gruppen
overvakade celler innehaller fler an en cell, kommer bara cellen, eller de cellerna som &ndras lasas
automatiskt.

Hamta infogade celler fran (redigeringsruta) - Pekar till den aktiva cellens position, eller de valda
cellerna. Du kan skriva in vilken som helst grupp celler, pa samma satt som i redigeringsrutan
"Overvakade celler". Denna redigeringsruta ar bra fér nedanstéende listruta.
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Celler som paverkas (listruta) - Visar alla cellerna som paverkas av cellerna som visas i
redigeringsrutan "Hamta infogade celler fran). Se ovan. Till exempel om du har en rad celler numrerat
fran A1 till A10, och cell A11 &r summan av A1 till A10, och cell A5 ar den aktiva cellen nar du
dppnat dialogen "Overvaka celler”, kommer cell A5 vara i redigeringsrutan "Hamta infogade celler
fran". Cell A11 kommer da vara i listrutan "Celler som paverkas". Du kan skriva in vilken som helst
grupp eller fristdende celler, p4 samma sétt som i redigeringsrutan "Overvakade celler".

Lagag till valda bindningar (knapp) - Denna knapp later dig lagga till de valda rubrikerna i listrutan
"Celler som péaverkas" i redigeringsrutan "Overvakade celler". Om det redan &r finns information i
redigeringsrutan "Overvakade celler", nar du trycker knappen "L&gg till valda bindningar”, kommer det
valda alternativet i listrutan "Celler som paverkas" laggas till i redigeringsrutan "Overvakade celler".
Var uppmarksam pa att denna knapp kommer vara inaktiv om det inte ar valt en rubrik i listrutan
"Celler som paverkas".

Redigeringsrutan "Hamta infogade celler fran", listrutan "Celler som paverkas" och knappen "Lagag till
valda bindningar" ar anvandbara verktyg som enkelt later dig satta upp évervakade celler for celler
som paverkas av andra celler, och cellerna som har bindningar till den aktiva cellen eller de valda
cellerna kommer visas. Du kan anvanda detta verktyg som en slags kalkylator och gora de
bindningar du vill.

Lagg till (knapp) - Lagger till alla aktuella data i listrutan "Overvaka namn" for det aktiva kalkylbladet.
Dialogen kommer vara 6ppen efter att denna knapp tryckts.

Ta bort (knapp) — Raderar det valda alternativet i listrutan "Overvaka namn" tillsammans med de
tilhérande data for det aktiva kalkylbladet. Dialogen kommer vara dppen efter att denna knapp
tryckts.

Ok (knapp) - Sparar automatiskt alla aktuella data till listrutan "Overvaka namn" som tillhor det aktiva
kalkylbladet, och stanger dialogen.

Avbryt (knapp) - Stanger dialogen utan att spara aktuella data.

Overvaka namn (listruta) - Visar alla vervakade grupper som for 6gonblicket &r definierade, och later
dig trycka pil upp och ned i listan. Efter hand som du flyttar fran rubrik till rubrik i denna lista dndras
samtidigt tillhérande data. Detta kan vara bra néar du skall se igenom eller &ndra data for den visade

gruppen.

Dialogen "Overvaka celler" later dig pa ett enkelt och smidigt satt satta upp en "snabb
Overvakningscell" genom att automatiskt satta in namnet "Snabb #", dar # ar numret pa den forsta
oanvanda snabbtangenten "Las 6vervakning". Om det inte finns fler oanvanda kortkommandon,
kommer namnféltet vara blankt. Redigeringsrutan "Overvakade celler" kommer visa den aktiva cellen
eller de valda cellerna, och kryssrutan "Position" kommer vara kryssad. Denna snabba metod kan
du anvanda nar du star pa en enskild cell eller nar nagra celler ar valda som du kommer 6vervaka.
Hamta upp dialogen "Overvaka celler" med att trycka Alt-Shift-M. Lagg mérke till namnet som
automatiskt ges, och tryck Enter. Gruppen snabb évervakning sparas automatiskt. Namnet refererar
till snabbtangent som skall anvandas for att 1dsa den 6vervakade cellen. Detta ger dig mgjlighet att,
pa ett enkelt satt, utan att géra nagra komplicerade installningar, dvervaka en cell eller grupp celler.

Kortkommandon

Alt-Shift-0 till Alt-Shift-9 = Overvaka cell 1 till 10 - Var och en av dessa 10 snabbtangenter kommer
l4sa dvervakad cell med respektive identitet. Med andra ord kommer "Overvaka cell 1" lasa évervakad
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cell som har identiteten 1, och "6vervaka cell 2" kommer lasa dvervakad cell som har identiteten 2
osv. Notera att fler 6vervakade celler kan ha samma identitet.

Alt-Shift-A = Las dvervakade celler - Denna snabbtangent 6ppnar dialogen "Las évervakade celler"
som later dig valja vilken dvervakad cell som skall Iasas. Dialogen bestar av féljande element:

Overvakade celler (listruta) - Visar alla dvervakade celler som &r definierade.
Las data (knapp) - Laser den évervakade cellen som &r vald i listrutan "Overvakade celler".
Avbryt (knapp) - Stanger dialogen.

Sa lange du star i listan med 6vervakade celler, kan du trycka Enter for att fa cellen last. Knappen
"Las data" ar standardknapp sa att du inte hela tiden behover flytta tillbaka till listan. Pa detta satt
kan du bara valja rubrik och trycka Enter for att lasa den motsvarande cellen.

21.6. Fler Excel-mojligheter

Elementegenskaper

For att visa extra information om egenskaperna for aktuella element, trycker du snabbtangent
"Elementegenskaper"” (Ins-E i standardinstallningen). Denna dialog kan innehalla féljande
information:

Information som har med text att gora
e Innehallicellen
Cellens position
Typsnitt (Arial, Courier, Verdana etc.)
Teckenstorlek (10 pt, 12 pt, 18 pt etc.)
Textfarg (rod, gron, ljusbla etc.)
Textattribut (fet, framhavd, dubbel understruket etc.)
Vagréat justering
Vertikal justering
Talformat
Kantlinjer
Bakgrundsfarg
Cellstorlek
Aven kommer information fran talmangdsinstaliningarna for celler, som till exempel formel,
kommentar, hyperlank etc.

Diagraminformation

Omréadestyp (diagram, punkt, forklaring etc.).

Diagramtitel (Forsaljning, Prestation, Diagram, Mitt stapeldiagram etc.)
Diagramnamn (Stapeldiagram 10, augusti Tartdiagram etc.)

Diagramtyp (3D staplar stapeldiagram etc.)

Serieelement (Namn, antal punkter, grupp axlar, Serietyp, Varden etc.)
Axelelement (nummer, titel, typ, grupp, skala etc.)

Avancerat information (diagramstorlek, gémda celler, forskjutning, fylityp etc.)
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o Det finns tva avsnitt med information fér diagram, beroende av om hela diagrammet ar valt, eller
bara ett element i diagrammet. Den 6versta delen av informationen ar relaterad till data i
diagrammet. Darefter hittar du ett nytt avsitt som inleds med "Avancerat information". Har ges
information om data i diagrammet, samt upplysningar om det visuella i diagrammet.

Objektinformation
o Objekttyp (bild, OLE-objekt etc.)
o Objekttext (punktgrafik-bild, wave-ljud etc.)

Sidnavigering

Dialogen "Sidnavigering", som du 6ppnar med att trycka snabbtangent Ins-Tabb, ger dig méjlighet
att, pa ett enkelt satt, navigera genom, eller fa éversikt dver de olika komponenterna i ett kalkylblad
eller en arbetsbok. Nar dialogen 6ppnas kommer det pa titelraden anges hur manga element som
hittats, samt var de hittades, i ett valt omrade, hela kalkylbladet eller arbetsboken. For att byta
mellan de olika grupperna med element, anvander du antingen radioknapparna eller de associerade
shabbtangenter som anges nedan. For att satta fokus pa elementet som ar valt, trycker du bara
Enter eller Alt-F, som ar standardknappen "l fokus", nar elementet ar valt.

o Kommentarer: Alt-O - Listar alla kommentarer som finns i kalkylbladet eller i arbetsboken.

o Hyperlankar: Alt-H - Listar alla hyperlankar som finns i kalkylbladet eller i arbetsboken.

o Objekt: Alt-J - Listar alla objekt som finns i kalkylbladet eller i arbetsboken.
Namngivnaomraden: Alt-R - Listar alla namngivna omraden i kalkylbladet eller i arbetsboken.
Celler i kolumnen: Alt-E - Listar alla celler i den aktuella kolumnen som inte &r tomma, och
deras varde betingad antingen av aktuellt omrade eller kalkylblad.

o Celleriraden: Alt-L - Listar alla celler i den aktuella raden som inte &r tomma, och deras varde
betingad antingen av aktuellt omrade eller kalkylblad.

o Sidbrytningar: Alt-S - Listar individuella sidor och deras motsvarande cellomrade antingen pa
aktuellt kalkylblad eller arbetsbok.

o Overvakadeceller: Alt-V - Listar alla dvervakade celler i kalkylbladet eller i arbetsboken.

o Kalkylblad: Alt-Y - Listar alla kalkylblad i arbetsboken.

o Diagram: Alt-D - Listar alla diagram i kalkylbladet eller i arbetsboken.

Window-Eyes kommer leta i "Angivet omrade" efter de element du har valt. Det angivha omradet kan
du bestamma med att antingen valja "Omrade", "Kalkylblad" eller "Arbetsbok", "Kalkylblad" ar
standard. Nar du valjer ett specificerat omrade kommer element som till exempel kommentarer,
hyperlankar och objekt visas i forhallande till det omradet du har valt. Notera att enkla elementtyper
inte kan visas for enkla omraden. Till exempel kan inte "Celler i kolumnen" visas i det angivna
omradet "Arbetsbok".

Du kan ocksa flytta till en redigeringsruta som visar tillaggsinformation fér elementet du har valt
antingen med att trycka Tabbtangenten tills du kommer till redigeringsrutan "Diverse info", eller
trycka snabbtangent Alt-l. Har du valt kommentarer kommer du till exempel fa féljande innehall i
denna redigeringsruta: Storlek, huruvida kommentaren &r synlig eller gémd, vilka celler kommentaren
tacker nar den ar synlig, och om detta omrade tacker nagra celler som inte ar tomma, cellens
innehall och hela kommentaren. Med hyperlankar far du URL-en, och med objekt far du veta vilka
celler det tacker och om det befinner sig nagra celler som inte ar tomma under detta. Med
Overvakade celler far du alla cellerna i denna namngivna grupp samt alla data i varje cell. Diagram
visar alla cellerna det tacker.

Knappen "Satt i fokus" satter fokus pa det valda elementet och gor det aktivt. Till exempel nar du
valjer en kommentar, och trycker denna knapp, kommer cellen som innehaller kommentaren
aktiveras.
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Knappen "Valj element" liknar knappen "Satt i fokus" nar den ger det valda elementet fokus, eller gor
det aktivt. Men den véljer aven alla andra celler. Om du till exempel véljer "Celler i kolumnen", och
har valt en cell i denna grupp och trycker knappen "Satt i fokus", kommer denna cell bli aktiv.
Trycker du knappen "Valj Element", kommer den valda cellen bli den aktiva, och alla de andra
cellerna i kolumnen valjas. Var uppmarksam pa att knappen "Valj element" inte ar tillganglig for alla
typer av element.

Val pa menyn "Forflyttning"

Office attributstatus - Nar en markorforflyttningstangent blir satt till att anvanda funktionen Office
attribut status, kommer denna flyttningstangent kunna lasa attribut som fet, kursiv, understreck, och
visa alla. Som standard ar Ctrl-F, Ctrl-K och Ctrl-U satt till att 1&sa fet, kursiv och understruket i
installningsfilerna for Excel.

21.7. Fler talmangdsval

Nar du trycker snabbtangenten "Talmangdsinstallningar" (Ins-V i standardinstallningen), 6ppnas
installningarna for Excel automatiskt.

Diverse

e Las namn pa kalkylblad med fokus (standard = kryssad) - Med denna instalining aktiverad
kommer Window-Eyes lasa namnet i kalkylbladet nar det far fokus.

e Las namn pa arbetsbok i fokus (standard = kryssad) - Med denna instéllning aktiverad
kommer Window-Eyes lasa namnet pa arbetsboken nar den far fokus.

o Tum/millimeter/centimeter/punkter (standard = centimeter) - Detta &r mattenheter och anvands
for att meddela Window-Eyes vilken mattenhet som skall anvandas nar storlekar skall anges.

o Automatiskt forankra verktygsrader (standard = kryssad) - For att forsakra sig om att inget av
Excels flytande verktygsrader ligger 6ver och tacker innehallet i kalkylbladet, ger Window-
Eyes dig mojlighet till att flytta dessa verktygsrader till standardplaceringen for verktygsrader.
Detta kallas att "férankra". Med denna instalining aktiverad kommer Window-Eyes automatiskt
férankra flytande verktygsrader. Denna instéllning bor vara pa, om du inte vill att en flytande
verktygsrad skall visas istallet for innehallet i kalkylbladet.

Urval - Denna information ges nar celler valjs.

e Las bada nya hérn (standard = kryssad) - Efter hand som du valjer celler kan Window-Eyes
antingen lasa den ena eller bada hoérncellerna i den riktningen det valjs celler i. Med denna
installning aktiverad kommer bagge hérncellerna annonseras.

o Las antal rader och kolumner (standard = kryssad) - Med denna installning aktiverad kommer
Window-Eyes lasa antal rader och kolumner som foér dgonblicket &r valt.

Summering - Denna information annonseras nar du trycker snabbtangenten "Las summering", Ctrl-
Shift-S i standardinstallningen.
o Namn pa arbetsbok (standard = kryssad) - Med denna instalining aktiverad kommer Window-
Eyes lasa namnet p& den aktuella arbetsboken.
¢ Namn pa kalkylblad (standard = kryssad) - Med denna instéllning aktiverad kommer Window-
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Eyes lasa namnet pa det aktuella kalkylbladet.

Antal kalkylblad (standard = kryssad) - Med denna instéllning aktiverad kommer Window-Eyes
annonsera hur manga kalkylblad den aktuella arbetsboken innehaller.

Antal kommentarer (standard = kryssad) - Med denna instéllning aktiverad kommer Window-
Eyes annonsera hur manga kommentarer det aktuella kalkylbladet eller den aktuella
arbetsboken innehaller.

Antal hyperlankar (standard = kryssad) - Med denna instalining aktiverad kommer Window-
Eyes annonsera hur manga hyperlankar det aktuella kalkylbladet eller den aktuella
arbetsboken innehaller.

Antal objekt (standard = kryssad) - Med denna instéllning aktiverad kommer Window-Eyes
annonsera hur manga objekt det aktuella kalkylbladet eller den aktuella arbetsboken
innehaller.

Antal diagram (standard = kryssad) - Med denna instalining aktiverad kommer Window-Eyes
annonsera hur manga diagram det aktuella kalkylbladet eller den aktuella arbetsboken
innehaller.

Antal galler kalkylblad/arbetsbok (radioknapp, standard = Antal galler kalkylblad) - Med
standardinstallningen aktiverad kommer Window-Eyes annonsera antal i férhallande till aktuellt
kalkylblad.

Position (standard = kryssad) - Med denna instalining aktiverad kommer Window-Eyes lasa
positionen for den aktuella cellen.

21.8. Dokumentspecifika installningar

Window-Eyes ger dig méjligheten att spara specifika instéllningar, som till exempel "Rubriker och
summeringar" och "Overvakade celler", fér varje enskilt dokument. Denna funktion kallas
"Dokumentspecifika installningar". Nar du éppnar ett kalkylblad i Excel, som har dokumentspecifika
installningar sparade, kommer denna trada i kraft och galla for detta kalkylblad med en gang.
Dialogen "Dokumentspecifika installningar" kan 6ppnas genom Arkiv-menyn i Window-Eyes'
kontrollpanel. Denna dialogruta bestar av féljande komponenter:

Listrutan "Applikationer" - Denna listruta kommer innehalla namnet pa de program det kan
lagras dokumentspecifika installningar for. For tillfallet ar det bara Microsoft Word och
Microsoft Excel som stdds. Fler program, sa som Internet Explorer, kommer bli stodjas av
funktionen i framtida versioner av Window-Eyes.

Flervalslistruta "Dokument": Denna listruta kommer innehalla namnet pa de dokument som har
dokumentspecifika installningar associerat med sig. For att valja fler element i denna listruta
trycker du pil ned till de element du vill valja, och trycker mellanslag.

Redigeringsrutan "Filnamn": | denna redigeringsruta ar det bara majligt att andra namnet pa ett
dokument, och det kommer bara vara méjligt om endast ett dokument pa férhand ar valt.
Knappen "Import": Denna knapp gor det mdjligt att importera instéllningar. Installningarna
lagras i filer med efternamnet .\WED, och dessa filerna hér tillsammans med ett dokument,
eller fler dokument med dokumentspecifika installningar, fér att kunna laddas automatiskt.
Knappen "Export": Denna knapp gor det mdjligt att exportera installningar. Instéllningarna
lagras i filer med efternamnet .\WED, och dessa filer hor tillsammans med ett dokument, eller
fler dokument som har dokumentspecifika installningar pa en maskin det exporteras till, om
instaliningarna skall laddas automatiskt.

Knappen "Byt namn": Denna knapp gor det méjligt att &ndra namn pa instéllningarna. Var
uppmarksam pa att namnet pa instaliningen korresponderar med namnet pa ett dokument.
Om namnet pa en installning andras, och det inte langre korresponderar med namnet pa
dokumentinstallningarna det ar associerat med, kommer de inte laddas automatiskt innan
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namnet pa dokumentet ar andrat till motsvarande.

o Knappen "Kopiera": Denna knapp goér det mojligt att kopiera installningar fér ett dokument dver
till ett annat dokument.

o Knappen "Radera": Denna knapp gor det majligt att ta bort installningarna for ett dokument.

22. Arbeta med Microsoft PowerPoint

Detta kapitel innehaller information om hur Window-Eyes kan anvandas tillsammans med
PowerPoint.

22.1. Microsoft PowerPoint DOM

22.2. Navigation
22.3. Spela upp / bildvisning

22.4. Val for talmangd

Microsoft PowerPoint ar ett presentationsprogram som ger visuell information genom att anvanda
bildvisning. Programmet anvands ofta som stéd fér en muntlig presentation, t.ex. i ett klassrum, pa
en kurs eller seminarium. Bilder i PowerPoint innehaller en kombination av text, bilder och
multimedia-effekter, och de visas ofta genom att koppla datorn till en projektor sa att presentationen
kan visas for manga personer samtidigt. Powerpointpresentationer kan ocksa distribueras
elektroniskt, och de kan 6ppnas och behandlas pa samma satt som ett Microsoft Office-dokument.
Window-Eyes stoder PowerPoint 2000 och uppat.

22.1. Microsoft PowerPoint DOM

DOM

Window-Eyes anvander Microsoft PowerPoint DOM (Document object model), fér att kommunicera
direkt med PowerPoint. Detta fungerar pa samma satt som Window-Eyes stdd for Microsoft Word
och Excel DOM, och ger en mycket robust och precis atergivning nar du navigerar i en presentation.

22.2. Navigation

Nar du startar PowerPoint presenteras du vanligtvis for fyra rutor: Bildrutan, atgardsfonster,
anteckningsbilden och bildlayoutfénstret. Det ar i bildrutan du kan redigera innehallet i en bild.
Genom att trycka Tabb kan du flytta mellan bildobjekten, och Window-Eyes annonserar
objekttyperna som "platsmarkor for titel", textinnehall, om det existerar, och objektdetaljer som
storlek, placering etc. Annonsering av objektdetaljer kan slas av eller pa under "Talmangd" (se
nedan). Du kan trycka Enter for att redigera objektet som ar valt, och nar du ar fardig trycker du
Escape for att avsluta redigeringslaget. Objektet ar da valt igen.
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Innehallet i atgardsfénster varierar beroende av situationen. Den kan innehalla ett av fler &mnen som

t.ex. "Komma igang", "Hjalp", "Sokresultat", "Klippbok", "Urklipp", "Ny presentation”, "Hjalp med

mallar", "Delat arbetsomrade”, "Dokumentuppdateringar”, "Bildutseende", "Bildutforming",
Bildutforming fargval", "Bildutforming animationsval", "Anpassad animation" och "Bilddvergang".

Anteckningsbilden kan anvandas for att skriva en anteckning som har med vald bild att gora.
Anteckningar ar inte synliga under bildvisning.

Bildlayoutfonstret kan anvandas for att navigera mellan de olika bilderna i en presentation.

F6 anvandas for att vaxla mellan de olika fonstren.

Kortkommandon

Sidnavigering - Dialogen "Sidnavigering" (Ins-Tabb i standardinstallningen) ar gjord foér att géra det
enkelt att navigera i eller fa 6versikt dver omradet som ar valt. Du kan valja hyperlankar, objekt,
kommentarer eller bild for hela presentationen, eller hyperlankar, objekt och kommentarer for en vald
bild. Genom att trycka pa knappen "Objekt i fokus" kan du ga direkt till objektet du har valt i denna
dialog, (hyperlank, objekt, kommentar eller bild).

Hyperlankar: Alt-H - Listor upp alla hyperlankarna i det valda omradet.

Objekt: Alt-J - Visar alla objekten i det valda omradet.

Kommentarer: Alt-K - Visar alla kommentarer i det valda omradet.

Bilder: Alt-E - Visar alla bilder i aktuell presentation.

Hela presentationen: Alt-P - Satter "valt omrade" till att omfatta hela presentationen.

Valda bilder: Alt-V - Satter "valt omrade" till att omfatta valda bilder.

Tabeller - Alla kortkommandon for tabeller i Microsoft Word fungerar pd samma satt i PowerPoint.
Detta galler t.ex. cell till hoger, cell till vanster, cell upp/ned, till férsta/sista cell i raden, till forsta/
sista cell i kolumnen, till dversta vanster cell, till nedersta héger cell, rad, fran bérjan av raden, rad till
slutet, forsta cell i raden, kolumn, fran bdrjan av kolumnen, kolumn till slutet, férsta cell i kolumnen
och aktuell cell. Dessa snabbtangenter kommer bara fungera nar du redigerar innehallet i en cell i en
bildruta, nar du &r i en tabell. For ytterligare information hanvisar vi till Avsnitt 20.10 : Tabeller.

Elementegenskaper - Om inget objekt ar valt i bildrutan nar du trycker Ins-E, far du all information
om bilden. Nar ett objekt ar valt, ar informationen som visas i elementegenskaper relativt till detta
objekt.

22.3. Spela upp / bildvisning

Powerpointpresentationer visas med en funktion som kallas bildvisning. Det som skall visas
anvander hela skarmen, sa att ingenting annat forstor. Bildvisningar aterges av Window-Eyes i
laslage. Vanliga navigeringstangenter som piltangenter och sida upp/sida ned kan anvandas for att
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navigera genom informationen i varje bild. Du kan ocksa trycka | for att ga till nasta punkt pa en lista,
och H for att fa tillgang till en bildanteckning. Trycker du mellanslag, flyttar du framat till nasta bild.
Trycker du "Backsteg", flyttar du bakat en bild. Nar en ny bild visas, uppdateras laslagesbuffert i
Window-Eyes med den nya informationen. Window-Eyes kan annonsera diagram (och underobjekt
av diagram) och animationer i en bild. Om en bild innehaller innehall som ar animerat, kommer
Window-Eyes annonsera antal effekter nér bilden laddas. Aven en effekt indikeras i bérjan pa den
raden dar effekten visas med att Window-Eyes annonserar "E X pa/av/andra”. E star for effekt, X ar
numret pa effekten pa denna bild. Pa/av/andra har med animationens uppférande att gora: Pa
betyder att animationen kommer lagga till information i bilden, "av" betyder att animationen tar bort
information fran bilden, medan "andra" betyder att animationen kommer I6pa utan att information
laggs till eller avliagsnas. Trycker du Mellanslag vill animationer kors i den turordning de visas i
bilden, utan att Iaslage i Window-Eyes paverkas. Med Window-Eyes kan du ga genom animationer i
en bild innan de kérs, och du far darmed mycket god kontroll av presentationen. Informationen du far
blir darmed mycket precis, sarskilt i de fall da animationer i en bild inte kors i den turordning de ar
inlagda.

22.4. Val for talmangd

Window-Eyes har tva kategorier med talmangdsval for PowerPoint: Uppspelning (for att bestamma
talmangd under en bildvisning), och bildruta (for att bestdmma talmangd under redigering av
innehallet).

Uppspelning

Starta vid féregaende position: Standard = kryssad - Detta val later dig aterga till féregaende position
i en bild som tidigare visats i samma presentation, istallet for att borja dverst i denna bild. Valet ar
detsamma som funktionen "Foregaende position" i laslage.

Inkludera bildanteckningar: Standard = kryssad - Detta val visar anteckningar som ar associerad
med bilden nederst i Iaslagesbufferten under en presentation. Window-Eyes kommer annonsera "har
anteckning" nar bilden laddas, t.ex. "bild 2 4 effekter har anteckning". Text i bilden och
anteckningarna skiljs med ordet "Bildanteckning”, och du kan ga direkt till anteckningen genom att
anvanda laslageskommandon H for rubrik (heading).

"Indikera inte effekter”, "Indikera bara effektdversikt", "Indikera effektdversikt och detaljer" (standard) -
Detta val bestammer nivan pa annonsering av info om effekter under en presentation. "Indikera bara
effektdversikt" ger bara besked om hur manga effekter det ar pa bilden. "Indikera effektoversikt och
detaljer" ger aven detaljerad information om varje enskild animation pa bilden. "Indikera inte effekter"
betyder helt enkelt att animationer inte skall indikeras.

Bildruta

Indikera objektstorlek: Standard = kryssad - Detta indikerar bredd och hojd for valt objekt, angivet i
enheter du sjalv bestammer.

Indikera dverlappande objekt: Standard = kryssad - Detta val indikerar om objektet éverlappar ett
objekt i en annan bildruta, och i s& fall vilken. Window-Eyes annonserar d& "Overlappar X", dar X &r
objektet som dverlappas.
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Indikera objektplacering: Standard = kryssad - Detta val indikerar positionen for ett objekt, sett i
relation till 6versta och vanster kant av bilden, méatt i enheter du sjalv kan bestdmma.

Indikera textoverfléd inom objekt: Standard = kryssad - Detta val indikerar om det valda objektet
innehaller mer text an det ar plats till inom objektstorleken. Om texten flyter utanfor objektet,
kommer Window-Eyes indikera detta med att annonsera nagot liknande som: "Flyter 6ver
toppmarginal med 2 rader och bottenmarginal med 3 rader". Om texten gar utanfér pa vanster eller
hoger sida, kommer Window-Eyes indikera ocksa detta med att ange antal enheter.

Indikera objektoéverflod i bild: Standard = kryssad - Detta val indikerar om det valda objektet ar
placerat sa att det gar utanfor bilden éverst, nederst, till vanster eller till hoger.

"Tum", "centimeter", "millimeter" eller "punkter": Standard = blanka - Valet indikerar mattenheten
som skall anvandas av Window-Eyes vid annonsering.

23. Arbeta med Microsoft Outlook och Outlook Express

Detta kapitel ger information om anvandning av Window-Eyes tillsammans med Microsoft Outlook
och Outlook Express.

23.1. Kalendern i Microsoft Outlook

23.2. E-post

Microsoft Outlook ar ett kraftfullt program som hanterar personlig information som e-post,
kalenderdata, adressbok och mycket mer. Window-Eyes' stdd fér Outlook-kalendern ger dig full
tillgang till allt du har anvandning fér i kalendern.

Outlook Express (ocksa kant som Windows mail) ar ett populart e-postprogram, och det installeras
vanligtvis tillsammans med operativsystemet.

23.1. Kalendern i Microsoft Outlook

Window-Eyes har gjort ett eget gréanssnitt mot kalendern for att géra den enkel att anvanda. Detta ar
gjort for att forbattra det mindre tillgangliga granssnittet som Outlook sjalv erbjuder.

Dialogen Outlook-kalender i Window-Eyes stéder bade lokala och externa kalendrar (t.ex. de som
anvands mot Exchange-klient), och du far tillgang till dessa med Window-Eyes s& snart Outlook
kors pa maskinen. Du kan alltsa vara i vilken applikation som helst nar du trycker snabbtangenten
for att 6ppna kalenderdialogen i Window-Eyes (Ins-C i standardinstallningen). Kalenderdialogen ar
Oppen tills du sjalv stanger den. Darmed kan du anvanda Alt-Tabb for att forflytta dig mellan Outlook-
kalendern och andra program som Kors.

Denna funktion stdds for Outlook i Office 2000 och hogre. Likval rekommenderas Office 2003 eller
2007 for att fa den basta tillgangligheten mot Outlook-kalendern.

© 2008 GW Micro Inc. & ICAP AB



278 Window-Eyes 7.0 Manual

Kalenderdialogen i Window-Eyes har foljande innehall:

M = Méten - Listvisning: Denna lista innehaller dag (t.ex. mandag), datum (t.ex. 07.11.2007), tid (t.
ex. 16:00), amne (t.ex. Lunch med Anna) och placering. Listan éver moéten berdknas enligt det som
valts for faltet "Tidsavsnitt" se nedan.

L = Detaljer - Endast lasbar redigeringsruta: Denna redigeringsruta, som alltsé bara kan lasas,
innehaller all tillganglig information om moétena som valts i métesraden. Om inga méten ar valda, ar
detta faltet inaktivt.

Tidsavsnitt - Gruppruta: Grupprutan "Tidsavsnitt" innehaller féljande val:

¢ D = dag - radioknapp: Radioknappen "Dag" berdknar listvisningen "Méten" sa att den innehéller
alla moten for dagen som ar vald. Dagens datum géaller om ingenting annat anges.

¢ A = Arbetsvecka - radioknapp: Radioknappen "Arbetsvecka" beraknar listvisningen "Moéten" sa att
den innehaller alla moéten for arbetsveckan som valts. Begreppet "arbetsvecka" innehéller dagarna
som ar definierade i Outlook-kalenderns installningsdialog, och dven dagen som ar definierad som
arbetsveckans forsta dag har betydelse. | standardinstalliningen innehaller en arbetsvecka dagarna
mandag till fredag, och den bérjar med mandagen innan dagens datum.

e V =Vecka - radioknapp: Radioknappen "Vecka" beraknar listvisningen "Moten" sa att den
innehaller alla moéten fér veckan som valts. Med vecka menas alla sju dagarna i veckan. Svensk
version av Outlook ar installd att borja med mandag som forsta dag i veckan, men detta kan
andras under "Alternativ" for Outlook.

¢ M = Manad - radioknapp: Radioknappen "Manad" beraknar listvisningen "Mé&ten" sa att den
innehaller alla méten fér manaden som valts.

e A = Ar - radioknapp: Radioknappen "Ar" beraknar listvisningen "Méten" s& att den innehaller alla
moten for aret som valts.

e P = Anpassad - radioknapp: Radioknappen "Anpassad" beraknar listvisningen "Méten" sa att den
innehaller alla méten i tidsrummet som ar begransad av vardena i redigeringsfalten "Start" och
"Slut" som foljer i dialogen.

Anpassat tidsavsnitt - gruppruta: Grupprutan "Anpassat tidsavsnitt" innehaller féljande kontroller:

e Start - redigeringsruta: Har kan du skriva in ett startdatum for ett anpassat tidsavsnitt. Om du
anger ett startdatum och inte ett slutdatum, kommer bara méten fér detta datum visas. Du kan
ange datum i nara sagt alla tdnkbara format, bara du anvander tal.

e Slut - redigeringsruta: Har kan du skriva in slutdatum for det anpassade tidsavsnittet.
Visa - gruppruta: Grupprutan "Visa" innehaller féljande falt:

e S = Visa moten - kryssruta: Kryssrutan "Visa méten" gor att alla moten for tidsavsnittet som valts
visas i listvisningen "Moten".

e V = Visa tillgangliga tider - kryssruta: Gér att Window-Eyes visar tillgangliga tider (som de ar
definierade i Outlook-kalendern) i listan dver méten - antingen som tillagg till eller i stallet for
bokningar, beroende av om féregaende kryssruta ar kryssad eller inte.

e K = Kompakt - kryssruta: Om "Kompakt" valts, kommer alla bokningar for en given dag slas
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samman till en rubrik i listan dver méten. Har du till exempel valt "Vecka" i faltet fér tidsavsnitt och
kryssat for "Kompakt" visning, kommer alla bokningar pa samma dag slas tillsammans till en
rubrik. Tar du bort krysset, kommer varje moéte fa sin egen rubrik i listan 6ver méten. Nar
"Kompakt" ar kryssad andras kolumnrubrikerna i listvisningen 6ver méten till dag, datum och
méten, dar moten ar antal méten den valda dagen. Trycker du knappen "Oppna” nar du ar i
"Kompakt" visning, kommer "Tidsavsnitt" andras till "Dag", och listan dver méten innehalla alla
bokningar fér dagen som valts.

F = Féregaende - knapp: Visar bokningar for foregaende tidsavsnitt, t.ex. for féregaende vecka, i
listan 6ver moéten. Trycks "Foregaende" en gang till, beraknas bokningar for veckan dessférinnan, o.
S.V.

U = Aktuell - knapp: Visar méteslistan med aktuellt tidsavsnitt. Ar "Tidsavsnitt" satt till dag, och du
har tryckt ett par ganger pa knappen "Féregaende", kan knappen "Aktuell" anvandas for att aterstalla
visningen till att visa dagens maéten.

A = Nésta - knapp: Visar bokningar fér nasta tidsavsnitt, t.ex. fér nasta vecka, i listan éver méten.
Trycks "Nasta" en gang till, beraknas bokningar for veckan darefter, o.s.v.

N = Ny - knapp: Knappen "Ny" far Outlook att 6ppna dialogen fér nya méten for dagen som ar vald i
listan Gver moten. Om tidsavsnittet "Dag" valts, 6ppnas dialogen "Nytt moéte" for dagen som valts.
Om ett annat tidsavsnitt valts, och ett méte ar valt i listan dver moéten, kommer dialogen "Nytt mote”
Oppnas for dagen som ar vald med starttid satt till kl.08.00. Om ett annat tidsavsnitt an dag valts,
och inget méte ar valt i listan 6ver méten, kommer dialogen "Nytt méte" éppnas for aktuell dag, med
starttid satt till det som &r definierat som starttid i Outlook (standard &r kl.08.00). Aven information
om datum, och om "Tillgangliga tider" &r vald i listan dver méten, satts tidpunkt till motsvarande
tidpunkt i dialogen "Nytt mote".

0O = Oppna - knapp: Om knappen "Oppna" trycks, kommer Outlook 6ppna métesdialogen fér motet
som &r valt i motesraden.

R = Radera - knapp: Trycks knappen "Radera", blir du tillfragad om du vill radera motet som ar valt i
listan éver moéten. Delete-tangenten kan ocksa anvandas for att radera ett mote.

Stang - knapp: Stanger Window-Eyes Outlook-kalender. Dialogen kan ocksa stdngas genom att
trycka Escape eller Alt-F4.

Outlook-kalendern fungerar pa samma satt som Window-Eyes-dialogen "Sidnavigering" for Microsoft
Word nar det galler laddning av stora datamangder. Om det har gatt 5 sekunder efter att du har
Oppnat kalenderdialogen, annonserar Window-Eyes "Bygger elementlista, vanligen vanta." Nu kan du
antingen vanta tills alla data laddats och mdtesraden visar dina bokningar, eller trycka en tangent for
att avbryta laddningen av data. Listan 6ver méten kommer da vara tom.

Om du 6ppnar ett aterkommande moéte med kalenderdialogen i Window-Eyes, blir du tillfragad om du
vill 6ppna hela serien. Svarar du ja, kommer du kunna redigera egenskaperna for alla associerade
moten. Svarar du nej, kan du bara redigera egenskaperna for motet som valts. Raderar du ett
aterkommande mote i kalenderdialogen, blir du tilifragad om du vill radera hela serien. Svarar du ja,
raderas alla bokningar i serien. Svarar du nej, raderas bara det valda moétet. Denna funktion ar bara
tillganglig fr.o.m. Outlook 2003.

Om Outlook stangs medan Window-Eyes' kalenderdialog ar 6ppen, kommer kalenderdialogen
stéangas automatiskt. Nar kalenderdialogen i Window-Eyes stangs, sparas alla installningar i
dialogen, och de anvands nasta gang dialogen éppnas. Detta galler ocksd om Window-Eyes har
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startats pa nytt under tiden.

Kalenderdialogen i Window-Eyes stoder anvandning av flera kalendrar. Du kan bestdmma vilken
kalender du vill anvanda i Outlook. T.ex. i Outlook 2003 goér du féljande for att fa en lista dver
tillgangliga kalendrar:

1. Tryck Ctrl-2 nar du ar i Outlook for att dppna kalendern.

2. Tryck F6 for att satta fokus pa listan over tillgangliga kalendrar.

3. Tryck pil ned eller upp for att ga genom listan 6ver tillgangliga kalendrar.

4. Tryck Mellanslag for att kryssa for eller ta bort krysset for den valda kalendern.

Nar nya kalendrar valjs, kommer kalenderdialogen i Window-Eyes uppdateras automatiskt, sa att
den nya informationen inkluderas.

23.2. E-post

Window-Eyes ger stdd for enkel och intuitiv anvand av e-postfunktioner i bade Microsoft Outlook och
Outlook Express. Tillgang till statusinformation samt falten fran, datum, till, kopia, hemlig kopia,
amne och bilagor ges med féljande kortkommandon:

e Alt-1: Fran

e Alt-2: Datum/skickat

o Alt-3: Till

o Alt-4: Kopia (CC)

¢ Alt-5: Hemlig kopia (BCC)
e Alt-6: Amne

o Alt-7: Bilagor

e Alt-8: Status

Forsta gangen en av dessa snabbtangenter trycks laser Window-Eyes informationen som ar
associerad med tangenten. Om faltet inte existerar, kommer Window-Eyes annonsera typ falt
efterfoljt av "inte hittad". Trycker du samma snabbtangent en gang till, satter Window-Eyes fokus pa
aktuellt falt, sa att du kan "samarbeta" med faltet (férutsatt att faltet ar av en sadan typ, galler t.ex.
inte statusfaltet).

Trycker du t.ex. Alt-7, lases namnet pa alla bilagor i meddelandet. Trycker du Alt-7 en ganag till,

satts fokus pa listan dver bilagor, och du kan vélja bland dem med piltangenterna. Nar du hér namnet
pa en bilaga kan du trycka Shift-F10 for att fa upp en kontextmeny med val fér den valda bilagan, val
som t.ex. 6ppna eller spara bilagan (valen beroende bl.a. pa filtypen).

Navigera i adressfalt i e-post
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Bade Outlook och Outlook Express omformaterar ofta falten till, fran, kopia och hemlig kopia sa
snart fokus flyttas fran ett sadant falt eller om autokorrigering ar aktiv. Detta gor det svart att
kontrollera stavningen i en e-postadress. Med andra ord: Nar du kan skriva in adressen
post@exempel.com i till-faltet, sa kan du flytta markéren med piltangenterna fran tecken till tecken.
Nar du sa trycker Tabb for att lamna fran detta falt, och sa gar tillbaka till faltet senare, kommer du
inte kunna mandvrera markoren tecken for tecken. | stallet kommer markoéren vara placerad i borjan
eller slutet av textobjektet nar du trycker pil vanster eller hoger. Nar du trycker pa en av
piltangenterna medan du ar vid ett textobjekt kommer Window-Eyes automatiskt Iasa hela objektet
som ar vid markoren. Men du kan ocksa anvanda Window-Eyes-funktionen "Ord" (Ctrl-num-hoger) for
att lasa textobjektet. Trycks snabbtangenten en gang till, sa stavas ordet. Trycker du en tredje gang
pa snabbtangenten, sa stavas texten fonetiskt. Du kan anvanda snabbtangenten "Tecken" pa
samma satt som snabbtangenten "Ord".

Bilagor

Tack vara Window-Eyes' snabbtangent for bilagor, ar det enkelt att fa tillgang till listan éver bilagor
bade i Outlook och Outlook Express. Sa snart du har fokus i listan 6ver bilagor (med att trycka Alt-7
tva ganger), kan du valja en bilaga och trycka Enter for att 6ppna den. Istallet for Enter kan du ocksa
trycka Shift-F10 for att 6ppna kontextmenyn, och dar vélja vad du vill géra med bilagan (t.ex. dppna,
skriva ut eller spara det).

24: Arbeta med Window-Eyes Scripts

Eftersom all programmering gors pa engelska har vi valt att inte 6verssatta denna del av manualen
som handlar om programmering av skript.

Scripts, in their most basic form, are simple text files containing instructions for Window-Eyes to
follow. Scripts can also be external programs that talk to Window-Eyes using a special (although
industry standard) communication method.

Much like set files, scripts can be used to modify settings in Window-Eyes, monitor portions of the
screen for specific kinds of activity, define hotkeys, and so on. In fact, anything a set file can do, a
script can do. Instead of replacing set file functionality, scripting extends the features that set files
offer, and provides even more access to the inner workings of Window-Eyes.

24.1: Getting Started

24.2: Script Security

24.3: The Script Manager

24.4: Add or Remove Packages

24.5: Advanced Information

24.6: The Window-Eyes Scripting Manual
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24.1: Getting Started

Working with Window-Eyes scripts is a three step process:

1. Obtain a script
2. Install the script
3. Use the script

Obtaining Scripts

Although you may obtain a script from any number of sources, the official script repository is GW
Micro's Script Central web site. Here you can choose to browse and download any number of
scripts from a host of script authors, including GW Micro. Scripts created for distribution are
commonly packaged in WEPM files, with a file extension of WEPM. WEPM stands for Window-
Eyes Package Manager, the utility which provides Window-Eyes script authors with the ability to
maintain all the files required for a script to run successfully. Although a script author may choose
some other form of bundling script files, GW Micro only supports packages created with the
Window-Eyes Package Manager.

WEPM files are associated to Window-Eyes, much like text files are associated to Notepad. If you
select a WEPM file in Windows Explorer, and press ENTER, Window-Eyes will automatically open
the package for installation. If Window-Eyes is not running when a WEPM file is opened, Window-
Eyes will launch, and open the package for installation (Window-Eyes will also remain running
once the installation has completed). This association also means that WEPM files can be run
instead of being saved when downloaded from a web browser.

For example, you may be interested in the Weather or Not script that speaks current weather
conditions. You would first navigate to the Weather or Not Script Central web page, then select the
Download Now link. If you're using Internet Explorer 7 or greater, or Firefox, you can choose to run
the script package file when the download is complete.

If you choose to save a script package to disc before installing it, simply choose the save option
instead of the run option, and provide a location for the package file to be saved. Script packages
do not need to be placed in any specific location in order to be installed. We recommend creating
a generic Script Downloads folder somewhere on your hard drive, and saving downloaded script
packages to that folder for later reference.

Installing Scripts

You can choose from several different methods to install Window-Eyes script packages. You can
select a saved script package from Windows Explorer, and press Enter. You can select the Run
option from a web browser download/save as dialog. Or you can choose the Add button in the
Window-Eyes Add or Remove Packages dialog, and select a script package for installation.

Regardless of the method you choose, when a script package opens for installation, the Window-
Eyes Add/Remove Dialog will display a package preview containing script package installation
details along with the files contained in the script package. If the script package has been digitally
signed, you will also be able to review the digital certificate.

After reviewing the package details (an important step to complete, as they may contain important
information such as prerequisite steps to follow before installing the script), select the Install button
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to continue the installation.

If a script author provided license information, it will be presented in a License Agreement dialog.
You should read through the license information in its entirety to ensure you are using the script
under the correct terms. Depending on the type of license, you may be required to check a check
(by pressing the space bar) box titled, "l agree to the above terms and conditions" before selecting
the Continue button.

Once the script package installation has completed, you will be returned back to the Installed
Packages list view in the Add or Remove Packages dialog, where you can review the package
name, version number, and installation date for all installed packages.

Using Scripts

How you decide to use a script will be between you and the script author. Ideally, plenty of
documentation will accompany a script so that you're able to learn its functionality and features
without having to poke around and guess at how things work. You can monitor running scripts
using the Script Manager dialog (discussed in detail in Section 24.3). Typically, running scripts
provide at least minimal help through the Script Manager's Help and Options button. Select a script
from the Scripts list view, and then press Alt-H to access the help and options information. Help
and Options may be as simple as a message box containing instructive text, a custom dialog
containing additional information (such as the Help Information dialog that many of the GW Micro
scripts provide), or some other custom help solution designed by the script author.

24.2: Script Security

Window-Eyes scripting is designed to be as secure as possible. The ultimate decision of whether
or not to run a script, however, is up to you. With that in mind, you should only obtain and use
scripts from a trusted resource (such as Script Central, the official GW Micro Script Repository).
You wouldn't arbitrarily open an email attachment from someone you don't know. That same
cautiousness should be applied to running scripts. Script Central provides users with the resources
to rate and comment on scripts. Use that information to validate whether or not a particular script
is worth your time. In addition to that kind of peer review where you rely on others' experience to
determine the usefulness of a script, Window-Eyes also provides you with security options to
protect yourself from un-trusted scripts.

Using the Script Security dialog (review Section 24.3 for more information), you can control which
scripts are authorized to run. Window-Eyes can allow all scripts to run, or only run those scripts
that have been marked, by you, as trusted. You can trust an individual script, or you can trust
scripts that are digitally signed by a single publisher. Digital signatures provide verification that the
script originated from the script author, and has not been altered since the signature was applied.

For example, you may choose to enable script security, and allow all scripts signed by GW Micro,
Inc. to be trusted. This way, if you install a new GW Micro script, it will be trusted automatically,
because it will be digitally signed by GW Micro. With script security enabled, a script that is
installed that is not trusted will simply not run, protecting you from content you have chosen not to
trust.

Window-Eyes will also honor software policy restrictions set up by system administrators,
providing yet another layer of security for your protection.
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24.3: The Script Manager

If you are a script user, you may find yourself in the Script Manager dialog to view running scripts,
and to retrieve a script's help and options. If you are a script developer, you will often find yourself
in the Script Manager, using the start and stop options to restart your scripts during development,
loading and unloading scripts for testing, setting up your default script editor for quick editing
access, and more.

The Script Manager dialog contains the following controls:

S = Scripts - List View - The scripts list view contains a list of all running scripts, based on the
Display Scripts radio button selection, discussed next.

Display Scripts

N = All (by Name) - Radio button - When this radio button is selected, all running scripts will be
displayed sorted by filename. In addition to the filename, the Scripts list view also contains
whether the script is designed to run globally or for an application (either "Global" or the associated
application's name will be listed), the window title (if a script is associated to an application --
global scripts will leave this entry blank), the scripts status (i.e. running, stopped, etc.), and
description (this is the description that the script itself provides using the ScriptDescription
property of the Clientinformation object -- refer to the Window-Eyes Scripting Manual for more
information on the Clientinformation object).

L = All (by Application) - Radio button - When this radio button is selected, all running scripts will
be displayed sorted by the names of the applications the scripts are associated with, or global if
they are not associated with a specific application. The Scripts list view contains the script's
filename, whether the script is designed to run globally or for an application (either "Global" or the
associated application's name will be listed), the window title (if a script is associated to an
application -- global scripts will leave this entry blank), the scripts status (i.e. running, stopped,
etc.), and description (this is the description that the script itself provides using the
ScriptDescription property of the Clientinformation object -- refer to the Window-Eyes Scripting
Manual for more information on the Clientinformation object).

G = Global - Radio button - When this radio button is selected, only those scripts that have been
designated to run globally (i.e. running always, regardless of what application is active) will be
listed. The list Scripts list view contains the script's filename, the scripts status (i.e. running,
stopped, etc.), and description (this is the description that the script itself provides using the
ScriptDescription property of the Clientinformation object -- refer to the Window-Eyes Scripting
Manual for more information on the Clientinformation object).

P = Application - Radio button - This radio button will contain the name of the application that was
active when the script manager was displayed. When this radio button is selected, only those
scripts that have been designated to run when a specific application runs will be listed. The list
Scripts list view contains the script's filename, the scripts status (i.e. running, stopped, etc.), and
description (this is the description that the script itself provides using the ScriptDescription
property of the Clientinformation object -- refer to the Window-Eyes Scripting Manual for more
information on the Clientinformation object).

W = Show More Options - Check box - By default, the Script Manager dialog only displays the
Scripts list view, the Display Scripts radio button group, the Stop button, the Help and Options
button, the Close button, and this check box (which also defaults to unchecked). If this check box
is checked, several more buttons will be displayed, offering advanced options for loading/unloading,
enabling/disabling, and starting/stopping scripts, along with Security options for defining what
scripts should be trusted, and some other miscellaneous advanced options. The state of this
check box is remembered after the dialog closes.
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A = Load - Button - Only available when Show More Options is checked - Selecting this button
prompts for the filename of a script to load. If the Application radio button was selected prior to
activating the Load button, the selected script will be associated with that application (in other
words, it will only run when that application runs). If the Global radio button was selected prior to
activating the Load button, the selected script will be associated globally (in other words, it will run
always, regardless of what applications run). If either the All (by Name) or All (by Application) radio
button is selected, the Load button will be disabled. You must choose whether to have the script
you want to load run globally or for a specific application by selecting the appropriate radio button
before loading the script.

U = Unload - Button - Only available when Show More Options is checked - Unloads the selected
script in the Script list view. Once a script has been unloaded, it will be removed from the Scripts
list, and will no longer run automatically. This script is not, however, removed from the hard drive. It
is instead simply ignored. The Add or Remove Packages dialog should be used to uninstall and
remove scripts from the hard drive.

T = Start/Stop - Button - If the selected script in the Scripts list view has a status of something
other than running, this button will have the label Start, and when activated will cause the selected
script to run, and the status of the script will switch to running (assuming there are no errors). If the
selected script has a status of something other than stopped, this button will have the label Stop,
and when activated will cause the selected script to stop running. After a script is stopped, it will
remain in the list of scripts with a status of stopped. If the script is global, and scripting is
restarted, the stopped script will attempt to run again. If the script is application specific, and the
application is closed and re-opened, the stopped script will attempt to run again. If the Window-
Eyes scripting status is set to manual, stopped scripts will only run if they are started manually
using this button. If the Window-Eyes scripting status is set to off, this button will be disabled.

H = Help and Options - Button - If a script has provided help information through the ScriptHelp
property of the Clientinformation object, this button will be enabled, and when activated will display
information the script author provided. If this button is disabled, then the selected script did not
provide any help information through the ScriptHelp property of the Clientinformation object -- refer
to the Window-Eyes Scripting Manual for more information on the Clientinformation object. If the
Window-Eyes scripting status is set to off, this button will be disabled.

Close - Button - Activating this button closes the Script Manager dialog.

E = Enable/Disable - Button - Only available when Show More Options is checked - If the selected
script in the Scripts list view has a status of disabled, this button will have the label Enabled. If the
Window-Eyes scripting status is set to on, and a disabled script is enabled, the script will run
automatically. If the Window-Eyes Scripting Status is set to Manual, and a disabled script is
enabled, it will not run automatically. If the selected script in the Scripts list view has a status of
anything other than disabled, this button will have the label Disable, and when activated will disable
the selected script from running until it has been enabled. If the Window-Eyes scripting status is
set to off, this button will be disabled.

R = Reload - Button - Only available when Show More Options is checked - When this button is
activated, the selected script in the Scripts list view will be recycled. In other words, if the selected
script is running, and this button is activated, the selected script will be stopped and then started
again. If the script is already stopped, and this button is activated, the selected script will be
started. If the Window-Eyes scripting status is set to off, this button will be disabled.

| = Edit - Button - Only available when Show More Options is checked - When this button is
activated, the selected script in the Scripts list view will be opened in the editor specified in the
Advanced options dialog (discussed below). If no default editor is specified, the script will open in
Notepad.

Y = Security - Button - Only available when Show More Options is checked - When this button is
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activated, the Script Security dialog (discussed below) will be displayed.

V = Advanced - Button - Only available when Show More Options is checked - When this button is
activated, the Advanced Script Settings dialog (discussed below) will be displayed.

24.4: Add or Remove Packages

The Add or Remove Packages option in the Manage Sets and Script pull down menu of the
Window-Eyes File menu lets you control the installation of script packages that were created
using Window-Eyes. Many script packages can be obtained from GW Micro's Script Central
website: www.gwmicro.com/sc.

The Add/Remove dialog contains the following controls:

I = Installed Scripts - List box - Displays all installed scripts, along with their version numbers (if
supplied) and installation date.

A = Add - Button - Prompts for the name of a Window-Eyes package file. Package files use the .
wepm extension, which stands for Window-Eyes Package Management. Select a package name,
and press enter to begin the package installation.

R = Remove - Button - Removes the selected package and all associated files.
Close - Button - Closes the dialog.

Window-Eyes packages file types are registered with the operating system as belonging to the
Add or Remove Packages dialog. This means that you can select a package file in, say, Windows
Explorer, press Enter on it, and the Add or Remove Packages dialog will open, ready to install the
selected package. This also means you can launch packages directly from web pages by
selecting the Run option in your browser's download dialog instead of saving the file first (although
that option still exists -- the choice really is up to you). In addition, if Window-Eyes is not running
when a package is activated, Window-Eyes will start up, and launch the Add or Remove Scripts
and Sets dialog ready to install the selected package. Once the installation is complete, Window-
Eyes will remain running.

24.5: Advanced Information

The Window-Eyes scripting engine is a COM Automation server. COM Automation, according to
Microsoft, is "a technology that allows software packages to expose their unique features to
scripting tools and other applications.”" That means all the guts of Window-Eyes are accessible
through various objects, properties, methods, and events (these items make up the Window-Eyes
Object Model). In addition, Window-Eyes embeds ActiveScript engines (including VBScript and
JScript). This means that you can create scripts in VBScript, JScript (which is Microsoft's
proprietary version of JavaScript), or any language that supports COM automation.

Are you a Perl programmer, and want to use PerlScript? Be our guest. Do you prefer Python?
Then why not create your scripts in ActivePython? Granted, the PerlScript, PythonScript, and
similar parsing engines would need to be installed on machines where the scripts in those
languages are going to be used. But if you're only creating scripts for yourself, and you happen to
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be an excellent Perl programmer, you have the power. Are you a C++ programmer? Are you a
Visual Basic programmer? Do you use VBA, PHP, or .NET? Regardless of the language you
choose, as long as it supports COM Automation, you can make Window-Eyes sing (literally, if you
want).

Another advantage to the Window-Eyes scripting model is support for future languages. If a
language is released in the future that supports COM automation, it can be used to power Window-
Eyes.

Unlike other scripting engines' limited exposing of their interface to other applications and the use
of proprietary languages, Window-Eyes scripting is an open server that not only hosts clients (i.e.
scripts, executables, etc.), but also exposes itself through COM Automation to other applications.
In other words, in addition to creating scripts that Window-Eyes can host, you can also access
Window-Eyes objects from other programs. The possibilities are endless.

For detailed documentation of the Window-Eyes Object Model and for information regarding
advanced features of Window-Eyes scripting, such as script security, encrypting scripts, creating
script packages and more, please refer to the Window-Eyes Scripting Manual (located in the
Window-Eyes Help Menu).

24.6: The Window-Eyes Scripting Manual

The information regarding Window-Eyes scripting in this manual has been kept to a minimum to
provide beginner users, or those users unfamiliar with scripting, an introduction to the feature
without overwhelming technical detail. Window-Eyes scripting is, however, remarkably
comprehensive. The details of the entire Window-Eyes object model, as well as an introduction to
creating scripts, and a primer on creating custom dialogs with Window-Eyes script XML, can be
found in the Window-Eyes Scripting Manual. You can access the Window-Eyes Scripting Manual
from the Window-Eyes Help menu.

Appendix A.1: - Kortkommandon - Snabbguide

Detta tillagg beskriver alla kortkommandon fér Window-Eyes. Du kan definiera dessa snabbtangenter
efter eget 6nskemal och behov fran de olika avsnitten under menyn "Kortkommandon" i Window-
Eyes' kontrollpanel. Manga av snabbtangenterna ar definierade, medan andra inte ar det i
standardinstallningen. En snabbtangent ar inte tillganglig forran den knutits till en
tangentkombination och kan inte anvandas for att kalla pa funktionen. Det finns ingen anledning att
tilldela kortkommandon du inte behdver. | ett kalkylprogram behdéver du t.ex. sannolikt inte
snabbtangenter for féregaende/aktuellt/nasta avsnitt. Generellt ar det svart att definiera
kortkommandon som applikationen du skall anvanda inte anvander sig av eller bara sallan anvander.
Skulle det likval finnas tangentkombinationer som ditt program anvander, kan du trycka
snabbtangenten "Slapp forbi" (Ins-B), om du vill att funktionen i programmet skall svara pa
tangenttryckning i stallet for Window-Eyes-funktionen som tangenten ar associerad med. De flesta
snabbtangenter i Window-Eyes som laser nagot (bortsett fran snabbtangenter for 1asfonster),
anvander koordinaterna for gallande fonster som ar aktivt. Lata oss séga att det aktiva fonstret har en
vanster kolumn 10, och en héger kolumn 20. Nar du sa trycker snabbtangenten for gallande rad, sa
Iaser Window-Eyes bara tecknen mellan 10 pixlar fran vanster sida av ditt anvandarfénster, och 20
pixlar fran hoger kant av anvandarfonstret.

Forutom tangentuppsattningen "Standard" finns tva ytterligare. Tangentuppsattningen "Standard" ger
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utdkad anvand av det numeriska tangentbordet. De flesta féredrar denna instéllning. Om du inte har
tillgang till ett nummertangentbord foredrar du kanske nagon av de andra uppsattningarna. Sjalvklart
kan du ocksa anpassa en tangentuppsattning efter eget énskemal fran menyn "Kortkommandon".
Om du snabbt vill byta till en annan tangentuppsattning for alla installningsfilerna, gor du sa har:

Tryck Ctrl-§ for att ga till Window-Eyes' kontrollpanel. Tryck Alt-T for att ga till tangentmenyn, och sa
A for att 6ppna undermenyn "Tangentuppsattning”. Valj en av uppsattningarna, och tryck Enter. Du
blir tillfragad om du vill fortsatta. Vill du avbryta trycker du "N", om inte trycker du "J". Det kommer ta
lite tid att fullfolja uppgiften. Sa snart detta ar slutfért tas de nya installningarna i bruk.

Aven om en tangentuppséttning kan forandras, far du tdnka pa att denna manual bygger pa en
oférandrad standardinstallning, och alla referenser bygger pa denna férutsattning. Du kan alltid
atervanda tillbaka till en standarduppsattning genom att valja detta i tangentmenyn.
Tangentuppsattningen som senast blev vald kommer vara kryssad i menyn.

Nar du ar i listan 6ver tillgangliga kortkommandon kan du gora foljande for att mandvrera i listan:

Trycka pil upp/ned for att flytta en punkt om gangen upp eller ned i listan.

Trycka Sida upp / Sida ned for att flytta 20 punkter upp eller ned

Tryck Home/End for att ga till forsta/sista punkt i listan.

Upprepa forsta bokstav i rubriken du vill ga till. For varje tryck pAd samma bokstav gar du till nasta
punkt som bérjar med den bokstaven.

Skriva in de forsta bokstaverna i rubriken du vill ga till. Skriv s& manga bokstaver du behover for att

sokningen skall bli entydig. Vantar du mer an en sekund mellan tva bokstaver, startar sokningen

framat, d.v.s. nasta bokstav raknas som forsta bokstav i forsta ord av rubriken. Detta ar en effektiv

metod fér att hitta en bestamd rubrik.

For att fa mer information om de olika tangentuppsattningarna hanvisar vi till deras respektive
underrubriker i detta tillagg.

Standard tangentuppsattning - en kort oversikt

Har foljer en kort dversikt 6ver de mest anvanda snabbtangenterna som de ar definierade i
standardtangentuppsattningen. Installningen ger utdkad anvandning av det numeriska tangentbordet,
som du vanligtvis hittar pa hoger sida av ett vanligt tangentbord. Vi borjar med att beskriva hur dessa
tangenter ar placerade och vi borjar med 6versta raden fran vanster.

Rad 1: NumLock Snedstreck (/) Stjarna (*) Streck (-)

Rad 2: |7 (HOME) 8 (Pil upp) 9 (Sida upp) PLUS (+)

Rad 3: |4 (Pil vanster) 5 (Mitten) 6 (Pil hdger)

Rad4: |1 (END) 2 (Pil ned) 3 (Sida ned)

Rad 5: |0 (INS) DELETE ENTER
Normal

Vi borjar med tangenten 6verst till vanster.
Numlock - Slar status for Numlock av eller pa
Snedstreck - enkelklick med vanster musknapp
Enkelklick med héger musknapp
Streck - byter mellan WE-MARKOR/Muspekare
7 - Mus dverst vanster
8 - Mus raden 6ver
9 - Mus Overst hoger
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Plus - markor till musen
4 - mus tecknet innan
5-musrad

6 - mus tecknet efter

1 - mus nederst vanster
2 - mus raden under

3 - mus nederst héger
Delete - standardknappen

Med Ins

Vi startar med tangenten overst till vanster och Ins-tangenten, 0 pa nummertangentbordet halls nere
tilsammans med tangenten som namns nedanfér. Om inte tangenten namns har den ingen funktion
i standardinstallningen.

Snedstreck - vanster musknapp pa/av
Stjarna - Hoger musknapp pa/av
Streck - synkroniserar WE och mus
7 - mus klippet innan

8 - mus klipp

9 - mus klippet efter

Plus - mus till fokus

4 - mus ordet innan

5 - mus ord

6 - mus ordet efter

1 - mus installningen innan

2 - mus mening

3 - mus installningen efter

Delete - dra och slapp

Med Kontroll

Snabbtangenter nedanfor ar beskrivs i den turordning de har pd nummertangentbordet och vi borjar
Overst till vanster. Kontrolltangenten skall halls nere tilsammans med tangenten som ndmns. Om en
tangent inte ndmns har den ingen snabbtangent tillsammans med kontroll i standardinstaliningen.

8 - markdr avsnitt

Plus - markorposition

4 - markor tecken

5 - markér rad

6 - markor ord

2 - markér mening

Delete - markor Unicode/attribut

Med Kontroll + Ins

Snabbtangenter nedanfor beskrivs i den turordning de har pa nummertangentbordet. Kontroll- och
inserttangenten halls inne samtidigt nar tangenten trycks. Om en tangent inte nAmns betyder det att
den inte har nagon funktion tillsammans med kontroll och Ins.

Plus - mus position
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5 - markor tecken

1 - mus avsnittet innan

2 - mus avsnitt

3 - mus avsnittet efter

Delete - mus Unicode/attribut

Med Kontroll + Shift

Snabbtangenter nedanfér beskrivs i den turordning de har pa nummertangentbordet. Kontroll- och
shifttangenten halls inne samtidigt nar tangenten som namns trycks. Om en tangent inte namns
betyder det att den inte har nagon funktion tillsammans med kontroll och shift.

8 - mus upp delta

4 - mus vanster delta
6 - mus hoger delta
2 - mus ned delta

Med Alt

Snabbtangenter nedanfor beskrivs i den turordning de har pa nummertangentbordet. Alt-tangenten
halls inne tillsammans med tangenten som namns nedanfér. Om en tangent inte namns betyder det
att den inte har nagon funktion tillsammans med Alt.

5 - mus las upp ned

Med Alt + Ins

Snabbtangenter nedanfor beskrivs i den turordning de har pa nummertangentbordet. Alt- och Ins-
tangenten halls inne tillsammans med tangenten som ndmns nedanfér. Om en tangent inte namns
betyder det att den inte har nagon funktion tillsammans med Alt och Insert.

7 - mus boérjan av raden
8 - overst till mus

4 - vanster till mus

6 - mus till hdger

1 - mus slutet av raden
2 - mus till nederst

A.2. Kortkommandon

Foljande ar en 6versikt 6ver definitioner for alla snabbtangenter som ar tillgangliga. Listan visas i den
turordning de visas i menyn "Kortkommandon" i Window-Eyes.
Tangenttilldelningen refererar till standard tangentuppsattning i Window-Eyes.

Markor kortkommandon Standard
Snabbtange
nt

Laser tecknet till vanster om tecknet markoren ar placerad pa.
Om markéren ar placerad langst till vanster pa raden kommer
Tecknetinnan det sista tecknet pa foregaende rad lasas. Om markdren Ej definierad
redan ar placerad pa det forsta tecknet i texten ger Window-

Eyes en ljudsignal och darefter lasas tecknet markdéren star

© 2008 GW Micro Inc. & ICAP AB



Appendix A.1: - Kortkommandon - Snabbguide 291

pa. Ett andra tryck pa denna tangent leder till att det aktuella
tecknet blir Iast fonetisk med en hastighet som ar tva nivaer
Idangsammare an gallande instéllningen.

Tecken

Laser tecknet markoren ar placerad pa. Ett andra tryck pa
denna tangent leder till att det aktuella tecknet blir last
fonetisk med en hastighet som ar tva nivaer langsammare an
géallande instéllning.

Ctrl-num-vanster

Tecknet efter

Laser tecknet efter gallande markorposition. Om markéren ar
placerad pa det sista tecknet pa raden kommer det forsta
tecknet pa nasta rad bli last. Om markoéren redan ar placerad
pa det sista tecknet i skarmbilden ger Window-Eyes en
ljudsignal och darefter lasas tecknet markéren star pa. Ett
andra tryck pa denna tangent leder till att det aktuella tecknet
blir Iast fonetisk med en hastighet tva nivaer langsammare an
géllande instéllning.

Ej definierad

Ordetinnan

Laser ordet till vanster om ordet markéren ar placerad pa. Om
markoéren inte star pa ett ord kommer ordet till vanster om
markdren bli 1ast. Om det inte finns ett ord till vanster om
markéren kommer Window-Eyes ge en ljudsignal. Ett andra
tryck pa denna tangent leder till att ordet till vanster stavas.
Ett tredje tryck leder till att ordet stavas fonetiskt. | bagge fall
stavas ordet med en hastighet som ar tva nivaer ldangsammare
an gallande installning.

Ej definierad

Ord

Laser ordet markoren ar placerad pa. Om markoéren inte ar
placerad pa ett ord kommer Window-Eyes ge en ljudsignal.
Ett andra tryck pa denna tangent leder till att ordet stavas. Ett
tredje tryck leder till att ordet stavas fonetiskt. | bagge fall
stavas ordet med en hastighet som ar tva nivaer ldangsammare
an gallande installning.

Ctrl-num-hoger

Ordet efter

Laser ordet till hdger om ordet markéren ar placerad pa. Om
markoéren inte star pa ett ord kommer likval ordet till héger om
markoéren bli last. Om den inte finns ett ord till hdger om
markéren kommer Window-Eyes ge en ljudsignal. Ett andra
tryck pa denna tangent leder till att ordet till hGger stavas. Ett
tredje tryck leder till att ordet stavas fonetiskt. | bagge fall
stavas ordet med en hastighet som ar tva nivaer ldangsammare
an gallande installining.

Ej definierad

Raden 6ver

Laser raden som befinner sig ovanfér raden som har markéren.

Om markoéren ar placerad pa den dversta raden, kommer
Window-Eyes ge en ljudsignal och darefter lasa raden
markdren ar placerad pa.

Ej definierad

Rad

Laser den raden markoren &r placerad pa. Om markoren inte
ar tillganglig kommer funktionen "Las summering" utféras.

Ctrl-num-center

Radenunder

Laser raden nedanfor raden som har markéren. Om markoren
ar placerad pa den nedersta raden, kommer Window-Eyes ge
en ljudsignal och darefter lasa raden markoéren ar pa.

Ej definierad

Installningen innan

Laser installningen till vanster om installningen dar markoren
ar placerad. Om markoren inte ar placerad pa en mening
kommer installningen till vanster om markoren bli last. Finns
det ingen mening till vanster kommer Window-Eyes ge en
liudsignal.

Ej definierad

Mening

Laser installningen dar markéren ar placerad. Finns det ingen
mening, kommer Window-Eyes ge en ljudsignal.

Ctrl-Num-Ned
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Installningen efter

Laser installningen till héger om installningen dar markéren ar
placerad. Om markdren inte ar placerad pa en mening,
kommer likval installningen till héger bli last. Finns det ingen
mening till héger, kommer Window-Eyes ge en ljudsignal.

Ej definierad

Avsnittet innan

Laser avsnittet dver avsnittet dar markdren ar placerad. Om
markoren inte finns i ett avsnitt, kommer likval avsnittet 6ver
markoren bli last. Om det inte finns ett avsnitt dver markoren
kommer Window-Eyes ge en ljudsignal.

Ej definierad

Avsnitt

Laser avsnittet som har markéren. Om markoren inte finns i
ett avsnitt, kommer Window-Eyes svara med att ge en
liudsignal.

Ctrl-num-upp

Avsnittet efter

Laser avsnittet under avsnittet dar markdren ar placerad. Om
markoéren inte ar placerad i ett avsnitt, kommer avsnittet under
markoéren bli last. Finns det inte ett avsnitt nedanfér markéren,
kommer Window-Eyes ge en ljudsignal.

Ej definierad

Overst till markor

Laser all text fran 6verst vanster i det aktiva fonstret till
gallande markdrposition.

Ej definierad

Markor till nederst

Laser all text fran gallande markorposition till nederst hoger i
det aktiva fénstret.

Ej definierad

Vanster till markor

Laser all text fran bérjan av gallande rad till gallande
markdrposition.

Ej definierad

Markor till héger

Laser all text fran gallande markorposition till slutet av
géallande rad.

Ej definierad

Unicode/attribut

Annonserar Unicodevarden, typsnitt och farg for tecknet som
markoéren star pa. Vid forsta tryck pa denna snabbtangent
kommer Window-Eyes svara avhangigt av installningarna i
dialogen Talmangd. Vid andra tryck kommer Window-Eyes
annonsera fullstandig information om attribut och Unicode-
varde.

Ctrl-Num-Del

Position

Anger det aktiva programmets markoérposition i x/y-
koordinater. X25 Y9 betyder att programmets markoér befinner
sig 25 pixlar fran vanster kant av programfénster, och 9 pixlar
fran dverst.

Ctrl-num-plus

Signal vid
markorposition av/pa

Byter mellan av och pa. Vid av, ar funktionen deaktiverad. Vid
pa, kommer Window-Eyes saga "markor”, precis innan ordet
som har markéren lasas. Om till exempel markéren star vid
bokstaven'S' i ordet "snabb", och installningen "Petter ar
snabb" visas pa en rad, kommer installningen Iasas: "Petter ar
markdr snabb". Star markéren vid bokstaven 'a' i ordet
"snabb", sa kommer instéllningen lasas sadan: "Petter ar sn

markor abb".

Ej definierad

Mus

Tecknetinnan

Flyttar muspekaren ett tecken till vanster och laser tecknet.
Om muspekaren ar placerad i 6versta vanster hérn, definierade
av musgranserna, kommer Window-Eyes ge en ljudsignal och
I1&sa gallande tecken.

Num-vanster

Laser tecknet under muspekaren. Ett andra tryck kommer

Ctrl-ins-num-

muspekaren ar placerad nederst till hoger i fonstret, definierade

Tecken uttala tecknet fonetiskt med hastigheten tvéa niver lagre &n mitten
gallande installning.
Tecknet efter Flyttar muspekaren ett tecken till héger och laser tecknet. Om Num-héger
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av musgranserna, kommer Window-Eyes ge en ljudsignal och
I&sa gallande tecken.

Ordetinnan

Flyttar muspekaren ett ord till vanster och laser ordet. Om
muspekaren ar placerad i 6versta vanster hérn av fonstret,
definierade av musgranserna, kommer Window-Eyes ge en
liudsignal och lasa gallande ord.

Ins-num-vanster

Ord

Laser ordet under muspekaren. Ett andra tryck kommer stava
ordet, och ett tredje tryck kommer stava ordet fonetiskt. |
bagge fall minskas hastigheten med tva nivaer i férhallande till
gallande instéllning.

Ins-num-mitten

Ordet efter

Flyttar muspekaren ett ord till héger och laser ordet. Om
muspekaren ar placerad nederst till hoger i fonstrets
definierade musgranser, kommer Window-Eyes ge en
liudsignal och lasa géllande ord.

Ins-num-hoger

Raden 6ver

Flyttar muspekaren en rad upp och laser raden. Om
muspekaren ar placerad dverst i fonstrets definierade
musgranser, kommer Window-Eyes ge en ljudsignal och lasa
gallande rad.

Num-upp

Rad

Laser raden som har muspekaren.

Num-mitten

Radenunder

Flyttar muspekaren en rad ned och laser raden. Om
muspekaren ar placerad nederst i fonstrets definierade
musgranser, kommer Window-Eyes ge en ljudsignal och lasa
gallande rad.

Num-Ned

Mening innan

Flyttar muspekaren till foregaende mening och laser den. Om
muspekaren ar placerad dverst i fonstrets definierade
musgranser, kommer Window-Eyes ge en ljudsignal och lasa
gallande mening.

Ins-Num-End

Mening

Laser meningen som har muspekaren.

Ins-Num-Ned

Mening efter

Flyttar muspekaren till ndsta mening och laser den. Om
muspekaren ar placerad nederst i fonstrets definierade
musgranser, kommer Window-Eyes ge en ljudsignal och lasa
gallande mening.

Ins-num-sida
ned

Avsnittet innan

Flyttar muspekaren till féregaende avsnitt och laser det. Om
muspekaren ar placerad dverst i fonstrets definierade
musgranser, kommer Window-Eyes ge en ljudsignal och lasa
gallande avsnitt.

Ctrl-Ins-Num-
End

Avsnitt

Laser avsnittet muspekaren ar placerad pa.

Ctrl-Ins-Num-
Ned

Avsnitt

Laser avsnittet muspekaren ar placerad pa.

Ctrl-Ins-Num-
Ned

Avsnittet efter

Flyttar muspekaren till nasta avsnitt och laser det. Om
muspekaren ar placerad nederst i fonstrets definierade
musgranser kommer Window-Eyes ge en ljudsignal och lasa
gallande avsnitt.

Ctrl-Ins-Num-
Sida ned

Ikonen innan

Flyttar muspekaren till féregaende ikon eller grafiska symbol
och laser den. Om muspekaren ar placerad 6verst till vanster i
fonstrets definierade musgranser, kommer Window-Eyes ge en
liudsignal och lasa gallande ikon eller grafiska symbol.

Ej definierad

Ikon

Laser ikonen eller den grafiska symbolen under muspekaren.

Ej definierad

Ikonen efter

Flyttar muspekaren till nasta ikon eller grafiska symbol och
laser den. Om muspekaren ar placerad nederst till hdger i
fonstrets definierade musgranser, kommer Window-Eyes ge en
liudsignal och lasa gallande ikon eller grafiska symbol.

Ej definierad

© 2008 GW Micro Inc. & ICAP AB




294

Window-Eyes 7.

0 Manual

Klippet innan

Flyttar muspekaren till foregaende klipp och Iaser det. Om
muspekaren ar placerad overst till vanster i fonstrets
definierade musgranser, kommer Window-Eyes ge en
liudsignal och I&sa gallande klipp.

Ins-Num-Home

Klipp

Laser klippet under muspekaren. Om muspekaren ar placerad
pa en grafisk symbol, kommer ett andra tryck lasa CRC-
VARDEN fér detta symbolen. CRC-VARDEN &r ett unikt varde
for varje grafisk symbol. Detta kan vara till hjalp i nya program
dar inga grafiska symboler ar namngivna, och du kommer
kunna skilia mellan dem tack vare detta numret.

Ins-num-pil-upp

Ikonen efter

Flyttar muspekaren till nasta klipp och laser det. Om
muspekaren ar placerad nederst till hoger i fonstrets
definierade musgranser, kommer Window-Eyes ge en
liudsignal och I&sa gallande klipp.

Ins-num-sida
upp

Enkelt vansterklick

Far vanster musknapp att gora ett enkelklick pa gallande
position fér musen.

Num-av-
snedstreck

Enkelt mittenklick

Far den mittersta musknappen att géra ett enkelklick pa
géallande position fér musen.

Enkelt hégerklick

Far hoger musknapp att gora ett enkelklick pa gallande
position fér musen.

Num-av-stjarna

Dubbelt vansterklick

Far vanster musknapp att gora ett dubbelklick pa gallande
position fér musen.

Dubbelt mittenklick

Far den mittersta musknappen att géra ett dubbelklick pa
géallande position fér musen.

Dubbelt hégerklick

Far hdger musknapp att gora ett dubbelklick pa gallande
position fér musen.

Vinsterknapp pa/av Tryck en gang Pa dgnr@ tange:nt for att halla vanster musknapp Ins-num-
nere, och en gang till fér att slappa upp den. shedstreck
Mittenknapp pa/av Tryck en gang pa denna tangent .for:att haII? den mittersta
musknappen nere, och en gang till fér att sldppa upp den.
Hégerknapp pa/av Tryck en gang Pa dgnr@ tange:nt for att halla hdger musknapp Ins-num-stjérna
nere, och en gang till fér att slappa upp den.
Averstvanster FIyFte}r muspekare? till Gversta vanster ho"rp av fon:c,trets ) Num-Home
definierade musgranser, och annonserar "6verst vanster".
Oversthéger FIyFte}r muspekare? till Gversta hoger horrl av fonstfets ) Num-sida upp
definierade musgranser, och annonserar "6verst hdger".
Nederstvinster FIyFte}r muspekare.r) till nedersta vanster h"orn av fon"strets ) Num-End
definierade musgranser, och annonserar "nederst vanster".
Nederst héger FIyFte}r muspekare.r) till nedersta hoéger ho:n av fonstfets ) Num-sida ned
definierade musgranser, och annonserar "nederst héger".
Flyttar muspekaren ett bestamt antal pixlar upp. Standardvarde .
N ) .. . " .| Ctrl-shift-num-
Mus upp ar 5, men antal pixlar bestams av menyrubriken "Pekare upp" i
" " H Upp
menyn "Mus" i Window-Eyes.
Flyttar muspekaren ett bestamt antal pixlar ned. Standardvarde .
N ) .. . " .. | Ctrl-Shift-Num-
Mus ned ar 5, men antal pixlar bestams av menyrubriken "Pekare ned" i
" " H Ned
menyn "Mus" i Window-Eyes.
Flyttar muspekaren ett bestamt antal pixlar till vanster. Ctrl-shift-num-
Mus vanster Standardvarde ar 5, men antal pixlar bestams av menyrubriken -
" = "o " " H VanSter
Pekare vanster" i menyn "Mus" i Window-Evyes.
Flyttar muspekaren ett bestamt antal pixlar till hoger. Ctrl-shift-num-
Mus héger Standardvarde ar 5, men antal pixlar bestams av menyrubriken héger
"Pekare héger" i menyn "Mus" i Window-Eyes.
Borjan avraden Flyttar muspekaren langst till vanster pa gallande rad inom Alt-Ins-Num-
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fonstrets definierade musgranser. Home
Slutet av raden F"Iyttar musplelfaren langst t_|.II hoger pa gallande rad inom Alt-Ins-Num-
fonstrets definierade musgranser. End

Overst till mus

Laser all text fran 6versta vanster horn av fonstrets definierade
musgranser och till gallande muspekarposition.

Alt-ins-num-upp

Mus till nederst

Laser all text fran gallande muspekarposition och till nedersta
héger horn av fonstrets definierade musgranser.

Alt-Ins-Num-
Ned

Vanster till mus

Laser all text pa gallande rad fran vanster kant av fonstrets
definierade musgranser och till gallande muspekarposition.

Alt-ins-num-
vanster

Mus till héger

Laser all text pa gallande rad fran gallande muspekarposition
och till héger kant av fonstrets definierade musgranser.

Alt-ins-num-
hoger

Position

Anger muspekarens position i x och y-koordinater. x25 och y9
betyder att muspekaren befinner sig 25 pixlar fran vanster kant
och 9 pixlar fran dversta kant av fonstrets definierade
musgranser.

Ctrl-ins-num-
plus

Unicode/attribut

Annonserar Unicodevarden, typsnittet och -fargen for tecknet
som muspekaren star pa. Vid forsta tryck pa denna
snabbtangent kommer Window-Eyes svara avhangigt av
installningarna i dialogen "Talmangd". Vid andra tryck kommer
Window-Eyes annonsera fullstandig information om Unicode-
vardena och attribut.

Ctrl-Ins-Num-
Del

Sék

Oppnar en dialog dar du kan skriva in en sdkstrang eller ange
en kombination av attribut som Window-Eyes skall hitta. Om
soktermen hittas, kommer muspekaren bli placerad dar och
klippet lasas. Om sOktermen inte hittas, kommer Window-
Eyes ge en ljudsignal och saga "inte hittad". Du kan
bestamma om soékningen skall goras i férhallande till det aktiva
fonstret, till fonstret i fokus, till ett anvandarfonster eller till hela
skarmen. Du kan bestamma om det skall tas hansyn till om
bokstéverna ar stora eller sma. Du kan s6ka efter namnet eller
delar av namnet pa grafik. | dialogen finns kryssrutor for fet,
understruket, kursiverat, markerat eller genomstruken. Dessa
kan anvandas ensamt eller i kombination.

Ctrl-Shift-F

Sok efter nasta

Fortsatter sokningen som sist blev initierad.

Ins-F

Rotor for
musgranser

Bestammer hur mycket av innehallet pa skarmen
tangentkommandona som ror eller laser i forhallande till musen
skall ha tillgang till: Fénster i fokus, aktivt fonster,
anvandarfonster eller full skarm. Denna installning paverkas
ocksa med installningen "Musgranser" pa menyn "Mus" i
Window-Eyes.

Ctrl-Shift-B

Dra och slapp

Later dig gora en dra och slapp-operation. Vid forsta tryck
kommer Window-Eyes saga "marke" och kommer minnas var
muspekaren var placerad nar den blev tryckt. Vid andra tryck
kommer en dialog lata dig valja mellan att slappa (alltsa att
slappa vanster musknapp), eller att starta en ny markering.

Ins-Num-Del

Vaxling mellan We/

Mus

Later dig byta mellan WE-markér och muspekare. Nar musen
ar aktiv, kommer snabbtangenter fér mus inverka pa
muspekaren. Nar WE-markoéren ar aktiv, kommer
snabbtangenter fér mus inverka p4d WE-markéren.

Num-Minus

Mus till fokus

Flyttar muspekaren till gallande markoérposition. Om det inte
finns en markér, kommer muspekaren bli flyttad till elementet
som har fokus, och Window-Eyes kommer saga namnet pa

elementet. Till exempel kan Window-Eyes saga "mus hamtad

Ins-num-plus
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till knapp" om det &r en knapp som har fokus.

Flyttar markoren till muspekaren. Om det inte finns en markoér,
Markor till mus eller om markéren inte kan flyttas till muspekaren, kommer Num-plus
Window-Eyes saga "kan inte hamta markor”.

Denna snabbtangent synkroniserar WE-markdren och
muspekaren sa att de har samma position pa skarmen. Den | Ins-Num-Minus
inaktiva pekaren blir synkroniserad med den aktiva.

Fragar dig efter ett anvandarfonster och flyttar muspekaren till

Synka WE och
mus

Hamta mus till

.. Oversta vanster horn av detta fonster. Du kan anvanda denna Ej definierad
fonster - .
snabbtangent som en slags bokmarkesfunktion.
Beskriv pekare Beskriver gallande muspekare. Ej definierad
Fanga pekare Ger dig mojlighet till att andra namn pa gallande muspekare. Ctrl-Shift-P

Med denna snabbtangent kan du valja om Window-Eyes skall
lasa tecknet, ordet eller raden muspekaren landar pa nar du
flyttar den upp eller ned med forflyttningstangenterna for
musen. Window-Eyes bekraftar vald installning. Nar detta val ar
satt till "Tecken" eller "Ord", och muspekaren landar pa en

Las upp/ned plats dar det inte finns ett tecken eller ett ord, ger Window- Alt-num-mitten
Eyes en ljudsignal. Nar denna snabbtangent ar satt till "Rad",
och muspekaren passerar en blank rad, sager Window-Eyes
"Tom". Om fler tomma rader passeras, sager Window-Eyes
"Tom" bara vid férsta tomma rad. Detta val kan ocksa justeras
fran menyn "Mus" i Window-Eyes.

Hamta till Flyttar muspekaren till en markering i ett specificerat fonster.
specificerad Du kan definiera detta fonstret med hjalp av "Mus séatt markerat| Ej definierad
markering fonster" pa musmenyn i Window-Eyes.

Flyttar muspekaren bakat till det stalle som motsvarar de
attribut som blev valt i dialogen "Val fér attributsdk" pa
Musmenyn i Window-Eyes. Om musen befinner sig inom
Attributforegédende [omradet definierade av musgranserna, kommer musen flyttas Ej definierad
till en forekomst som ligger inom musgranserna. Om musen ar
utanfér musgranserna, borjar sékningen nederst i omradet som
ar specificerad.

Flyttar muspekaren framat till det stallet som motsvarar de
attributen som blev valt i dialogen "Val for attributsok" pa
Musmenyn i Window-Eyes. Om musen befinner sig inom
Attribut nasta omradet definierade av musgranserna, kommer musen flyttas Ej definierad
till en forekomst som ligger inom musgranserna. Om musen ar
utanfér musgranserna, bérjar sékningen éverst i omradet som
ar specificerad.

Flyttar muspekaren fran gallande position till féregaende
Elementféregédendelelement, och satter fokus pa detta. Kan vara bra om ett Ej definierad
element inte ar tillgangligt frén tangentbordet.

Flyttar muspekaren fran gallande position till nasta element,
Element nasta och satter fokus pa detta. Kan vara bra om ett element inte ar | Ej definierad
tillganglig fran tangentbordet.

Nar denna snabbtangent blir tryckt kommer den fysiska
muspekaren bli forhindrad att forflytta sig vagratt. Ett tryck pa
Vagrat las vilken som helst tangent pa tangentbordet upphaver detta las Ej definierad
sa att muspekaren kan forflytta sig fritt. Funktionen ar gjord for
de som har problem med att férflytta musen pa en vagrat rad.
Nar denna snabbtangent blir tryckt, kommer den fysiska
muspekaren bli férhindrad att forflytta sig vertikalt. Ett tryck pa

Vertikal las Ej definierad

© 2008 GW Micro Inc. & ICAP AB



Appendix A.1: - Kortkommandon - Snabbguide 297
vilken som helst tangent pa tangentbordet upphaver detta las
sa att muspekaren kan forflytta sig fritt. Funktionen férenklar
hantering av rérelser med den fysiska musen.
Laslage
Lank nasta Flyttar till nasta lank och laser lankens namn. L
Lank foregaende Flyttar till foregaende lank och annonserar namnet den har. Shift-L
Element nista Flyttar till nasta element i formularet och laser namnet pa C
elementet.
Elementféregaende Flyttar till foregdende element i formularet och Iaser namnet pa Shift-C
elementet.
Text nasta Flyttar till nasta textelement och laser den forsta raden av X
texten.
Textforegaende Flyttar till foregdende normale textelement och laser den forsta Shift-X
raden av texten.
Flyttar till ndsta ram och laser titeln pa ramen. Om ramen inte
Ram mesta har titel, kommer Window-Eyes leta efter andra kriterier for M
namn och anvanda det forsta som hittas. Om inget namn hittas
kommer Window-Eyes saga "utan titel".
Flyttar till foregdende ram och laser titeln pa ramen. Om ramen
.. inte har titel, kommer Window-Eyes leta efter andra kriterier for .
Ramforegaende namn och anvanda det forsta som hittas. Om inget namn hittas Shift-M
kommer Window-Eyes saga "utan titel".
Flyttar till ndsta rad som ar olik m.h.t. typ fran gallande rad.
Nista rad som &r Rader kan vara av féljand? typerj Text (sta_nda.rd Unicode
olik tecken), element, (formularfalt s som redigeringsruta, D
knappar, etc.) och lankar (element som pekare till andra
element eller till andra sidor).
Flyttar till foregdende rad som &r olik m.h.t typ fran gallande
Rad féregaende rad. Rader kan vara av f('?.lja.r_wde otyper: texF (stgndard Unicode _
som ar olik tecken), elfement (formularfalt s& som rgdlgerlngsruta, knappar, Shift-D
etc.) och lankar (element som pekare till andra element eller
andra sidor).
Besokt Iank ndsta |Flyttar till ndsta besdkta lank och I&ser lankens namn. \%
B__esotda lank Flyttar till féregdende besodkta lank och laser lankens namn. Shift-V
féregdende
Ankare nasta I:'Iyttar til! nasta ankare och laser den forsta raden i texten som A
ar associerad med ankaret.
Ankare foregaende Flyttar till fc'jrfegéendg ankare och laser den forsta raden i Shift-A
texten som ar associerad med ankaret.
Faltuppsattning Flyttar till nasta faltuppsattning och laser den associerade E
nasta forklaringen.
Faltuppsattning Flyttar till foregéende faltuppsattning och laser den Shi
.. . = : ift-E
féregdende associerade forklaringen.
Formular nésta Flyttar"till nasta formular och laser den forsta raden i F
formularet.
Formular Flyttar till féregdende formular och laser den forsta raden i Shift-F
féregdende formularet.
Rubrik nasta Flyttar till ndsta rubrik och laser férsta rad av éverskriften. H
Rubrik foregaende |Flyttar till foregaende rubrik och Iaser forsta rad av 6verskriften. Shift-H
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Avsnitt nasta Flyttar till nasta avsnitt och laser hela avsnittet. P

Avsnittforegaende |Flyttar till foregédende avsnitt och laser hela avsnittet. Shift-P

Citat nasta Flyttar till ndsta citat och laser hela citatet. Q

Citatféregaende Flyttar till foregaende citat och laser hela citatet. Shift-Q

Lista nasta FIYttar till nasta !lsta och Iaoser upp numret pa listan och hur s
manga punkter listan bestar av.

Lista féregaende Flyttar till féregaende lista och laser upp numret pa listan och Shift-S

hur manga punkter listan bestar av.

Punkt pa listan Flyttar till nasta punkt i listan och laser forsta rad i rubriken. I

nasta

Punkt pa listan Flyttar till féregaende punkt i listan och laser forsta rad i Shift-l

foregaende rubriken.

Tabell nista Flyttar till n-ast.:a ta.beII och laser tabellens nummer, tabellens T
namn om tillganglig, samt antal rader och kolumner.

Tabellféregaende Flyttar till foregaendg ta-pell Ioch laser tabellens nummer, Shift-T
tabellens namn om tillganglig, samt antal rader och kolumner.

Tabellage pa Aktiverar tabellage for gallande tabell. Ctrl-num-plus

Deaktiverar tabellage for gallande tabell. Deaktivering av en

Tabellageav Ctrl-Num-Minus
9 undertabell atergar till tabellen den ingar i.
Ut av alla tabelldge |Deaktiverar tabellage for alla tabeller. Ctrl-fﬂr;:tL;SNum-
Cell till hoger Flyttar en Cell till hoger i tabellage och laser innehallet i cellen.| Ins-Pil hdger
Cell till vanster Ezlt(t;r en Cell till vanster i tabellage och laser innehallet i Ins-Pil vanster
Cell upp Flyttar en Cell upp i tabellage och laser innehallet i cellen. Ins-Pil upp
Cellned Flyttar en Cell ned i tabelldge och laser innehallet i cellen. Ins-Pil ned
Slutet av rad Flyttar till slutet av gallande rad i tabellage. Ctrrllggz-rPll
Bérjan av rad Flyttar till bérjan av géllande rad i tabellage. Ctrl-Ins-Pil
vanster
Overstav kolumn _ |Flyttar till §verst i gallande kolumn i tabelldge. Ctrl-Ins-Pil upp
Nederst av kolumn_|Flyttar till nederst i gallande kolumn i tabellage. Ctrl-Ins-Pil ned
Byter mellan de olika tabellrubrikerna: ingen rubrik, bara
Rubrikrotor attribut, kolumnrubrik, radrubrik, kolumn eller rad, kolumn och Ctrl-Shift-H
rad, rad, samt rx/cy.
Elementegenskaper Oppn"ar en_cyalog med diverse information for elementet pa Ins-E
markorposition.
Oppnar en dialog med val for att satta upp i en lista alla lankar,
. . listor, ankare, tabeller, rubriker, skarmar eller ramar, forutsatt
Sid P ' N ) . . Ins-Tab
anavigening att forutnamnda element existerar, antingen i alfabetisk ns-1a
turordning eller i den ordning element férekommer pa sedan.
Foregaende Returnerar till foregaende position vid aterkomst fran en annan Ins-R
position sida.
Automatisk laslage |Slar automatisk laddning av laslage av och pa. Ins-A

Byter mellan de olika valen for att koppla fran uppdatering av
Uppdateringsrotor  (webbsidan: Koppla fran alla, koppla fran Flash eller koppla fran |  Alt-Shift-m
av.
Laslage Slar laslage av och pa. Ctrl-Shift-A

Andra
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Las aktivt fonster

Laser det aktiva fonstret.

Ctrl-Shift-W

Las summering

Laser till exempel det valda elementet i en listruta, innehallet i
en redigeringsruta, huruvida en kryssruta ar kryssad eller inte,
och namnet pa den aktiva knappen etc. Ett andra tryck pa
denna snabbtangent kommer stava samma information, och ett
tredje tryck kommer stava den fonetiskt.

Ctrl-Shift-S

Titel/status for
gallande program

Laser titelraden for fénstret som har fokus, och darefter
titelraden for det aktiva fonstret. Denna snabbtangent berattar
dig ocksa om fonstret ar minimerat, maximerat eller har normal
storlek.

Ctrl-Shift-T

forloppsindikator
eller rullningslister

Window-Eyes kommer lasa gallande index for rullfaltet eller
forloppsindikatorn. Skulle det inte finnas sadana falt pa
skarmen, kommer Window-Eyes saga "inga rullningslister eller
férloppsindikator funnen".

Ctrl-Ins-B

Statusrad

Window-Eyes kommer automatisk férsoka att hitta
programmets statusrad och Iasa denna. Window-Eyes letar
forst efter en speciell fonstertyp som ar beraknat for sadan
information. Skulle det inte finnas en sadan statusrad, kommer
Window-Evyes lasa den nedersta raden i programfnstret.

Ctrl-Ins-S

Sista
programvarning och
verktygstips

Om ett program har blinkat pa aktivitetsfaltet, och du inte fick
med dig annonseringen, kan du anvanda denna snabbtangent
for att fa last upp det sista programmet som blinkat, samt det
sista verktygstipset. Om det inte har blinkat nagot program,
kommer Window-Eyes saga "Ingen programvarning", och om
det inte har varit nagot verktygstips, kommer Window-Eyes
saga "inga verktygstips"

Ctrl-Ins-T

Markerat block

Laser det markerade blocket. Denna funktionen ar bra for att
kunna forsakra sig om att 6nskad text ar markerad i ett
textbehandlingsprogram.

Ctrl-Shift-M

Las till slutet

Laser fran borjan av raden dar markéren ar placerad, och till
slutet av dokumentet. Tryck vanster pil for att ga en rad
tillbaka, eller hoger pil for att ga en rad framat under funktionen
"Las till slutet". Ett tryck pa Ctrl-tangenten kommer stanna
talet medan rullningen av texten fortsatter. Ett nytt tryck pa
Ctrl-tangenten kommer aktivera talet fran den nya
markorpositionen. "Las till slutet" kommer stanna nar du
trycker Esc-tangenten, eller nar markoren nar slutet av
dokumentet.

Ctrl-Shift-R

Tangenthjalp

Slar funktionen "Tangenthjalp" i Window-Eyes av eller pa.

Ins-1

Kontexthjalp

Denna snabbtangent ar bra nar du skall lara dig att anvanda
Window-Eyes for att fa tillgang till de olika fonstren, dialogerna
och element som de olika programmen anvander. Om du
anvander program som har installningsfiler fran GW Micro, far
du information om hur manga fonster som programmet
sannolikt kommer 6ppna under sessionen. Du kan ocksa
anvanda denna vardefulla funktion om du skall skapa dina egna
installningsfiler, eller du kan lagga till information som har med
funktioner i programmet att gora, allt efter som du lar nagot
nytt i programmet du anvander.

Ctrl-shift-
fragetecken

Data i faltet

Laser data som ar associerat med gallande element. Avhangigt
av vilket element som har fokus kommer du f& olika resultat.
Till exempel kommer du i en redigeringsruta fa upplast hela

innehallet nar du trycker denna snabbtangent, medan du i en

Ctrl-Shift-D
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listruta kommer f& upplast samtliga punkter i listan.

Laser namnet pa det aktiva elementet. Falthamnet ar som
regel texten som befinner sig till vanster om eller 6ver ett
element. | nagot fall ar det svart fér Window-Eyes att hitta fram
till vad som egentligen ar namnet pa faltet, och du kommer da
Namn pa faltet kunna fa fel information upplast, eller ingenting alls. Som regel | Ctrl-Shift-N
far du emellertid korrekt information. Har du satt upp ett
falthamn manuellt med snabbtangenten "Namnge falt" (se
nedanfér), kommer Window-Eyes alltid lasa informationen du
har uppgett.

Laser det som ar markerat om det finns i det aktiva fonstret,
och om du har definierade fargerna for markerat i detta fonstret.
Ett andra tryck kommer stava det som ar markerat och ett
tredje kommer stava det fonetiskt. Window-Eyes kommer
stava med en hastighet som ar satt tva nivaer lagre an gallande
installning. Om du inte har satt attributen for markerat, kommer
standard installning vara RO GO BO pa R255 G255 B255. Du
kan satta markeringsattributen med snabbtangenten "Satt farg
for markerat". Var och en av de femtio standard anvandar- eller
hyperaktiva fonstren i Window-Eyes har sina egna uppsattning
av attribut. Nar du byter fonster, kommer de attributen som ar
satt fér det nya fonstret vara de gallande.

Tid/datum Laser gallande tid och datum. Ins-T
Forutsatt att din dator har ett batteri, kommer denna
snabbtangent upplysa om strémniva pa batteriet. Om det finns
Batteriniva tva batterier tillgangliga, kommer genomsnittsnivan anges. Om Ins-Q
ingen information om batteri ar tillganglig, kommer Window-
Eves saga "Inget batteri".

Detta kommer ge dig tillgang till Windows sin systemfalt.
Systemfaltet skannas och verktygstipsen till varje ikon visas i

Markerat Ej definierad

Sys-korg en listruta dar du bade kan enkel- och dubbelklicka dem Ins-S
antingen med vanster eller h6ger musknapp.

Hela skarmen Laser hela skarmen. Ej definierad

Menyraden Laser menyraden i programmet som ar aktivt. Ej definierad

Laser standardknappen i en dialogruta. Visuellt har
standardknappen en mork kantlinje runt sig. Ett tryck pa enter-
Standardknapp tangenten kommer aktivera denna knappen oberoende av vilket Num-Del
element du ar pa. Om det inte finns en standardknapp,
kommer Window-Eyes ge en ljudsignal.

Fragar efter raden som skall lasas. Skriv in ett tal mellan 0 och
32767 och tryck Enter. Window-Eyes laser den aktuella raden
inom det aktiva anvandarfonstret. Denna snabbtangent kan vara
mycket bra nar Laslage anvands (se Avsnitt 19).

Satt Titel i fokus  |L&ser titeln pd elementet i fokus, om tillganglig. Ej definierad
Oppnar talmangdsdialogen dar du kan manipulera samtliga
installningar for talmangd. Om du befinner dig i en webblasare,
sasom Mozilla Firefox eller Internet Explorer nar du aktiverar
talmangdsdialogen, kommer valen for Iaslage oppnas.

Dialog for talmangd |Dessutom finns det ett val i talméngdsdialogen under laslage, Ins-V
andra, som kan fa talmangdsdialogen till att 6ppna sig med
elementtypen du ar vid pa sedan till att komma i fokus. Valet
aren kryssruta , och heter "Talmangdskortkommando for
specifikt element. Star du i Microsoft Word nar du aktiverar

Ange rad Ej definierad
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talmangdsdialogen, kommer valen fér Word bli valt.

Meny

Aktiverar Window-Eyes' kontrollpanel.

Ctrl-§

Redigera uttalslistor,

Om muspekaren ar placerad pa en ikon eller en grafisk symbol
nar denna snabbtangent trycks, kommer du fa méjligheten till
att ge den ett beskrivande namn. Annars kommer dialogen for
val av uttalslistor dyka upp. Har kan du valja mellan
undantagsordlista, uttalslista tangentnamn och uttalslista
tecken. Valjer du undantagsordlista och muspekaren ar
placerad pa ett ord nar du trycker denna snabbtangent,
kommer detta ordet bli forhandsvalt. Valjer du "Uttalslista
tecken" och muspekaren ar placerad pa ett tecken nar du
trycker snabbtangenten, kommer detta tecknet bli férhandsvalt.

Ctrl-Shift-E

Slapp forbi

Window-Eyes later nasta tangenttryck slappas direkt igenom
till vardprogrammet. Behéver du slappa igenom
snabbtangenten fér denna funktion till vardprogrammet, trycker
du tangentkombinationen tva ganger.

Ins-B

Rost ned

Reducerar med en niva gallande parameter som ar vald med
snabbtangenter "Rotor for val av réstparameter” och "Rotor fér
val av rost" for gallande installningsfil, dar du inte anvander
globala installningar, eller for de globala installningarna, dar det
ar de som galler.

Ctrl-Alt-Pil ned

Roést upp

Okar med en niva géllande parameter som &r vald med
snabbtangenter "Rotor for val av réstparameter” och "Rotor fér
val av rost" for gallande installningsfil, dar du inte anvander
globala installningar, eller for de globala installningarna, dar det
ar de som galler.

Ctrl-Alt-Pil upp

Rotor for val av rost

Valjer mellan résterna for skarm, tangentbord, mus eller alla.
Efter att du har anvant denna snabbtangent for att valja riktig
rost, eller alla for alla réster, anvander du snabbtangenten
"Rotor for rostparameter” till att valja vilket parameter du
kommer andra for den valda roésten. Slutligen anvander du
snabbtangenterna "R&st upp" och "Rdst ned" for att valja niva.

Ctrl-Alt-Pil
hoger

Rotor for
rostparameter

Valjer mellan hastighet, volym, ton och rostlage. Efter att du
har anvant denna snabbtangent for att valja rostparameter,
anvander du snabbtangenten "Rotor for val av rost" for att valja
den rosten, eller alla, du kommer andra. Slutligen anvander du
snabbtangenterna "R&st upp" och "Rdst ned" for att valja niva.

Ctrl-Alt-Pil
vanster

Attributandringar
pa/av

Slar funktionen "las attribut" pa eller av. Nar funktionen ar pa,
kommer Window-Eyes annonsera attributen for ett tecken, dar
de ar olika fradn tecknet som sist blev last. Darmed far du full
oversikt dver hur texten tar sig ut pa skarmen. Denna funktion
kan ocksa slas av eller pa fran menyn "Skarm" med
menyrubriken "Attributandringar”. Installningar i
talmangdsdialogen bestammer exakt vad Window-Eyes
kommer tolka som en attributéandring, och vad som skall
annonseras.

Ej definierad

Siffror rotor

Roterar mellan pa, av och talsyntes. Ar funktionen av, lases
talen siffra for siffra. Ar funktionen p&, kommer Window-Eyes
uttal alla tal som inte inkluderar ett streck. Valjs "Talsyntes",
kommer Window-Eyes slappa talet direkt genom till
talsyntesen utan nagon form av tolkning fran Window-Eyes
sida. Ar nummer paslagen, kommer valuta noterat med

dollartecken och decimalpunkt, lasas som dollar och cent. P&

Ej definierad

© 2008 GW Micro Inc. & ICAP AB




302

Window-Eyes 7.0 Manual

samma satt hanteras euro, medan tal med pund och
decimalpunkt lasas som pund och pence. Du kan ocksa
justera denna installning fran menyrubriken "Nummer" pa
menyn "Skarm".

Rotor for
tangentrost

Roterar mellan av, pa med tecken, pa med ord, pa med ord
och tal, pa med tecken och ord eller pa med tecken ord och
tal. Genom att sla av résten under Tangentbord, kommer all
inskrivning ske utan meddelande fran talsyntesen. Satts valet
till "Pa med tecken", kommer varje tangenttryck medféra
annonsering av tangenten som blev tryckt. Satts valet till "Pa
med ord", kommer tecken som skrivs behallas i en ko till
antingen Mellanslag, Enter, ett skiljetecken eller ett tal skrivs.
Darefter l1ases ordet som blev skrivet. Satts valet till "Pa med
ord och tal", kommer bokstéaver och tal du skriver hallas i en ko
till du trycker Mellanslag, Enter eller ett skiljetecken. Satts
valet till "Pa& med ord och tecken", kommer varje tangenttryck
annonseras. Dessutom kommer hela ordet bli I&st nar du
trycker Mellanslag, Enter, ett tal eller ett skiljetecken. Satts
valet till "Pa med tecken, ord och tal", kommer varje
tangenttryck annonseras efter hand som de trycks. Hela ordet
lases sedan nar du trycker Mellanslag, Enter eller ett

Ej definierad

Rotorfor
radfilterstatus

skiljetecken.

Roterar installningarna for radfilter mellan "av", "pa" och "Las
till slutet". Du kan ocksa justera denna installning med att
anvanda menyrubriken "Status" i undermenyn "Radfilter" i
menyn "Skarm" i Window-Eyes.

Ej definierad

Rotorforvarning vid
stora bokstaver

Galler det som visas pa skarmen: Byter mellan "Av", "Sag
stor" och "Rdstlage". Du kan ocksa justera detta val med att
anvanda valet "Meddelanden vid stora bokstaver" i menyn
"Skarm".

Ej definierad

Formateringsvarning
palav

Slar funktionen av och pa. Vid pa kommer Window-Eyes ge
besked nar en rad har indrag och nar det férekommer fler an ett
mellanslag mellan tva ord. Denna funktion kan ocksa aktiveras
genom menyrubriken "Formateringsmeddelanden” pa
Skadrmmenyn i Window-Eyes.

Ej definierad

Sattvarning vid
formatering

For att kunna halla ordning pa vad som ar marginaler och vad
som ar annat tomrum som Windows-program ofta visar, sa har
Window-Eyes snabbtangenten "Satt varning vid formatering”.
Har ar det noga att saga att vid att tryck pa denna tangent,
kommer gransen sattas till indraget som ar pa raden som har
markoéren. Detta lar Window-Eyes skillnaden mellan en bred
marginal och indrag.

Ej definierad

Autonamnge grafik
med verktygstips

Denna snabbtangent anvands till att namnge grafiska element
till deras respektive verktygstips. Bara grafiska element som
inte redan ar blivit namngivna kommer tas med. Denna process
kan ta lite tid att fullfolja. For att avbryta processen kan du
trycka Esc-tangenten nar som helst, men alla grafiska element
och ikoner som ar genomgangna innan du trycker Esc blir
namngivna och lagrade. Var uppmarksam pa att bara grafiska
element och ikoner som har verktygstips blir medtagna i
processen.

Ins-G

Namnge falt

Visar en dialog dar du kan namnge eller andra namn pa det

elementet som hade fokus da du tryckt denna snabbtangent.

Ctrl-Ins-F
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Se Avsnitt 8.19 for mer information.

Satt farg for
markering

Anger markerad farg i det aktiva anvandarfonstret utifran fargen
pa tecknet under muspekaren.

Ej definierad

Rotor markerat

Slar funktionen "Markerat" av, pa eller satter den till auto. Ar
funktionen pa, kommer de fyra piltangenterna, Ctrl-Tabb och
Shift-Ctrl-Tabb I&dsa det som &r markerat. Ar funktionen satt till
auto, kommer Window-Eyes automatiskt rakna ut om markerat
ar anvant, och sa lasa detta. Om Window-Eyes inte hittar
markerad text, kommer piltangenterna, Ctrl-Tabb och Ctrl-Shift-
Tabb séndas till modulen som behandlar
forflyttningstangenterna, om dessa tangenter ar definierade dar,
Folj markering kan ocksa andras under menyn "Allmant" i
Window-Eyes. Dessutom kan det andras genom dialogen
fonsterdefinition som kan nas med snabbtangenten Ins-F7.
Varje fonster innehaller inte bara fargerna fér markerat, men
ocksa status for markerat. Byts det fran ett hyperaktivt/
anvandarfonster till ett annat, paverkas denna installning
omedelbart.

Ej definierad

Stanna

Stannar talet tillfalligt tills denna tangent trycks igen.
Snabbtangenten fungerar inte om inte "Avbrytbar" ar avstangd
eller satt till "Bara forflyttningstangenter”". Om du tryckt
shabbtangenten medan tal pagick, och samma information
fortfarande visas pa skarmen, kommer ett andra tryck pa
tangenten f4 talet att fortsatta dar den stod.

Ej definierad

Las alt pa/av

Detta ar en brytare som slar funktionen av och pa. Funktionen
simulerar ett "Lasfonster" i full storlek i géllande program.

Ins-A

Alla roster pa/av
(gallande program)

Slar tal av och pa bara for gallande program. Denna funktion
kan ocksa styras med valet Tal pa Allmant-menyn i Window-
Eyes.

Ej definierad

Alla roster pa/av
(global)

Denna snabbtangent kommer sla av eller pa allt tal fran
Window-Eyes oberoende av aktivt program. Talet kommer vara
av langst till snabbtangenten trycks pa nytt, eller till Window-
Evyes startas pa nytt.

Ej definierad

Autosok markor

Hittar markoren i program som anvander icke-standardiserade
markorer. Skulle markéren finnas pa skarmen utan att
Window-Eyes klarar att "se" den, kommer denna snabbtangent
hjalpa Window-Eyes till att typbestdmma markéren samt dess
position. Denna information blir automatiskt lagrat i
programmets WE-fil.

Ctrl-Ins-C

Byt sprak

Window-Eyes levereras med fler olika sprak till talsyntesen
Eloquence. Dessa kan laggas till under installationen. Du har
mojlighet att lagga in flera olika sprak. Det kan handa du
kommer byta Eloquence-sprak och da kan du bara trycka
denna snabbtangent. Nar du trycker den, kommer Window-
Eyes minnas vilket sprak du anvander fér 6gonblicket. Du kan
fortsatta att trycka snabbtangenten till du hittar det spraket du
onskar att anvanda. Nar du pa nytt énskar att byta sprak, ar
det bara att trycka snabbtangenten pa nytt. Du kommer lagga
marke till att rundan med de olika spraken startar med det
spraket du anvande sist. S& om du bara anvander tva sprak,
trycker du bara en gang for att byta. Men om du skulle 6nska
att valja ett tredje sprak, far du fortsatta rundan med att trycka

snabbtangenten fler ganger till du kommer till det spraket du

Ctrl-Win-L
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kommeranvanda.

Omdefiniera klass

Oppnar en dialog dar du kan vélja i en lista dver standard
Windows-element som Window-Eyes skall anvanda till att
hantera ett anpassat element, eller ett element som inte ar ett
standard Windows-element.

Ins-R

Uppdatera skarmen

Uppdaterar hela skarmen. Anvand denna snabbtangent nar
Window-Eyes inte laser text du vet ar pa skarmen, eller nar
Window-Eyes pratar "lite konstigt", och nar text som du vet ar
tackt av andra fonster likval blir Iast. Denna funktion
ominitialiserar ocksé talsyntesen.

Ins-Escape

Ladda installningsfil

Fragar efter filnamnet pa installningsfilen som skall laddas.

Ins-L

Lagra installningsfil

Sparar den aktiva instéllningsfilen.

Ej definierad

Avsluta Window-
Eyes

Ger dig mdjlighet till att sla av Window-Eyes nar som helst. En
bekraftelsedialog kommer visas.

Ctrl-Ins-F4

Dump OSM

Window-Eyes sparar sin OSM till en textfil. Denna
shabbtangent ar bara bra nar du forsoker att I6sa problem i

Window-Eyes tillsammans med teknisk personal.

Ctrl-Shift-Ins-D

Anvandarfo

nster

Fonster 0-19

Varje fonster kan tilldelas sin egen fargkombination. | sa fall
kommer bara tecken som éverensstammer med den valda
fargkombinationen lasas. Standard ar all farg pa alla farger,
vilket far alla tecken till att verensstamma, sa att alla tecken
lases. Du kan ocksa satta samman fler fonster i en kedja. Har
du satt fonster 1 bundet till fonster 5 som igen ar bundet till
fonster 0, och du trycker snabbtangenten for att lasa fonster 1,
kommer Window-Eyes forst lasa fonster 1, darefter fonster 5,
och till slut fonster 0. Se fonsterdefinitionen som du nar med
att trycka Ins-F7. For information om hur du definierar
anvandarfénster, vanligen se kapitel 12 i manualen.

Alt-X, X=0-9

Las angivet fonster

Fragar efter nummer pa anvandarfonster som skall I&sas. Skriv
in ett nummer fran 0 till 49 fér anvandarfonster, och fran a till z
for hyperaktiva fonster. Tryck Enter, och Window-Eyes
kommer lasa det valda fonstret.

Ej definierad

Las aktivt
anvandarfonster

Laser aktivt Window-Eyes' anvandarfonster.

Ej definierad

Valjanvandarfonster,

Ber dig skriva in numret pa anvandarfonstret du vill skall vara
det aktiva fénstret. Skriv in ett nummer fran O till 49.

Ins-F3

Koordinaterfor
anvandarfonster

Oppnar en dialog dér du kan ange koordinaterna till
anvandarfénstret som ar valt.

Ins-F4

Anvandarfonster
overstvanster

Satter koordinaterna for 6versta vanster horn av det valda
anvandarfonstret. Det ar 6versta vanster del av klippet
muspekaren star pa som bestammer positionen. Om det inte
finns ett klipp under muspekaren, eller om du har slagit av valet
"Klippgranser for mus" i Global-menyn, kommer den aktuella
positionen fér muspekaren anvandas. Om du trycker denna
snabbtangent en gang fill, utan att flytta pad muspekaren eller
trycka en annan tangent, kommer Window-Eyes automatisk
forsdka att satta koordinaterna for dverst vanster.

Ins-F5

Anvandarfonster

Satter koordinaterna for nedersta hoger hérn av det valda

Ins-F6
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nederst hoger

anvandarfonstret. Det ar nedersta hoger del av klippet
muspekaren star pa som bestammer positionen. Om det inte
finns ett klipp under muspekaren, eller om du har slagit av valet
"Klippgranser for mus" i Global-menyn, kommer den aktuella
positionen for muspekaren bli anvandas. Om du trycker denna
snabbtangent en gang till, utan att flytta pa muspekaren eller
trycka en annan tangent, kommer Window-Eyes automatisk
forsdka att satta koordinaterna fér nederst héger.

Definition for
Anvandarfonster

Oppnar en dialog som ger dig anledning till att vélja status,
fonsterattribut, fonster for att l1asa i kedja, satta status for
lasning och stavning, satta status for framhavd, och framhavd
farg fér det valda anvandarfénstret.

Ins-F7

Anvandarfonsterstat
us

Oppnar en dialog som listar alla hyperaktiva och
anvandarfonster och deras status for dgonblicket. Har blir alla
fonster listade oavsett om de ar definierade eller inte.

Ej definierad

Las koordinater for
anvandarfonster

Laser status och koordinater for gallande anvandarfonster och
hyperaktiva fénster.

Ej definierad

Satt farg for
anvandarfonster

Satter fargen i det valda anvandarfonstret utifran fargen pa
tecknet under muspekaren. Window-Eyes avlagsnar
automatisk kryssad i kryssrutorna "lgnorera férgrundsfarg" och
"lgnorera bakgrundsfarg" i dialogen "Definition for
anvandarfonster”.

Ej definierad

Valj hyperaktivt
fonster

Fragar efter fonsterbokstaven for det hyperaktiva fonstret som
skall valjas. Det hyperaktiva fonstrets koordinater och
kortkommandon fér status kommer paverka det valda fénstret.
Skriv in en bokstav fran a till z.

Ctrl-Shift-F3

Koordinaterfor
hyperaktivt fonster

Oppnar en dialog dar du kan ange koordinaterna for det valda
hyperaktiva fénstret.

Ctrl-Shift-F4

Hyperaktivt fonster
overstvanster

Satter koordinaterna for éversta vanster horn av det valda
hyperaktiva fonstret. Det ar éversta vanster del av klippet
muspekaren star pa som bestammer positionen. Om det inte
finns ett klipp under muspekaren, eller om du har slagit av valet
"Klippgranser for mus" i Global-menyn, kommer den aktuella
positionen for muspekaren bli anvandas. Om du trycker denna
snabbtangent en gang till, utan att flytta pa muspekaren eller
trycker en annan tangent, kommer Window-Eyes automatisk
forsdka att satta koordinaterna for dverst vanster.

Ctrl-Shift-F5

Hyperaktivt fonster
nederst hoger

Satter koordinaterna fér nedersta hdger horn av det valda
hyperaktiva fonstret. Det ar nedersta héger del av klippet
muspekaren star pa som bestammer positionen. Om det inte
finns ett klipp under muspekaren, eller om du har slagit av valet
"Klippgranser for mus" i Global-menyn, kommer den aktuella
positionen for muspekaren anvandas. Om du trycker denna
snabbtangent en gang till, utan att flytta pa muspekaren eller
trycka en annan tangent, kommer Window-Eyes automatisk
forsdka att satta koordinaterna fér nederst héger.

Ctrl-Shift-F6

Definition for
hyperaktivt fonster

Oppnar en dialog som ger dig anledning att vélja status,
utldsare, utldsarinfo och andra kommandon for det valda
hyperaktiva fonstret.

Ctrl-Shift-F7

Las koordinater for
hyperaktivt fonster

Laser status och koordinater for alla de 26 hyperaktiva

Ej definierad

Rotor for hyperaktivt
fonster

fénstren.
Slar alla hyperaktiva fonster "av", "meddelanden av" och

"meddelanden pa". Nar hyperaktiva fonster ar avstangda

Ctrl-Shift-F8
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kommer inga hyperaktiva fonster I6sa ut sjalv om deras
installningar ar sparade i minnet. Nar hyperaktiva fonster ar
satt till "meddelande av", kommer hyperaktiva fénster som ar
satt till att I6sa ut verka som normalt. Nar hyperaktiva fonster
ar satt till "meddelande pa", kommer alla hyperaktiva fonster
verka som normalt i tillagg till att de far Window-Eyes till att
saga att de I0ser ut. Detta kan vara bra nar du skall felsoka

hyperaktiva fonster.

Office

foregaende

fel.

Nasta rad Flyttar markéren en rad ned och laser denna. Alt-punkt
Foéregaenderad Flyttar markéren en rad upp och Iaser den. Alt-Komma
Stava-/grammatik .Flyt.t'ar markoren till nasta felstgvade ord eller till borjan av
nésta installningen med ett grammatiskt fel, och annonserar vilken Ctrl-Alt-9
typ fel det ar tal om.
. |Flyttar markoren till foregaende felstavade ord eller borjan av

Stava-/grammatik

va’g I installningen med ett grammatiskt fel, och annonserar typ av Ctrl-Alt-8

Revision nasta

Flyttar markoren till ndsta revision och annonserar typ och

Alt-shift-hdger

detaljer fér revisionen. parentes
Revision foregaende Flyttar mz.arkoll.'en t|I.I fpregaende revision och annonserar typ Alt-shift-vanster
och detaljer for revisionen. parentes
Cell hoger Flyttar en cell till hdger i en tabell, och laser innehallet i cellen.| Ins-Pil héger
Cellvanster Eleyilt(t;r en cell till vanster i en tabell, och laser innehallet i Ins-Pil vanster
Cell upp Flyttar en cell upp i en tabell, och laser innehallet i cellen. Ins-Pil upp
Cellned Flyttar en cell ned i en tabell, och laser innehallet i cellen. Ins-Pil ned
Till forsta cell i Flyttar till forsta cell i gallande rad i en tabell, och laser Ctrl-Ins-Pil
raden innehallet i cellen. vanster
Till sista cell i raden !:Iytta[ till §|sta cell i géllande rad i en tabell, och Iaser Ctrl—.!ns—P|I
innehallet i cellen. héger
Till forsta cell i Iilyttar till foorsta F:ell i gallande kolumn nar du ar i en tabell, och| ~ < b upp
kolumnen laser innehallet i cellen.
Till sista cell i !:Iytta[ till glsta cell i gallande kolumn i en tabell, och laser Ctrl-Ins-Pil ned
kolumnen innehallet i cellen.
Till forsta rad, forsta|Flyttar till den 6versta vanster cellen i en tabell, och laser |
. . . ns-Home
cell innehallet i cellen.
Till sista rad, sista |[Flyttar till den nedersta hdger cellen i en tabell, och laser Ins-End
cell innehallet i cellen.
Rad Laser gallande rad i en tabell. Shift-Ins-Pil ned
Franbdrjan av Laser fran forsta cell i gallande rad till gallande cell, nardu ari | Shift-Ins-Pil
raden en tabell. vanster
Rad till slutet Lasgr_fran gallande cell till den sista cellen i géllande rad, nar Shlft:|nS—PI|
du ar i en tabell. hoger
Forsta cell i raden |Laser forsta cell i gallande rad i en tabell. Shift-Ins-Pil upp
Kolumn Laser gallande kolumn i en tabell. Alt-Ins-Pil ned
Eran kolumnstart Ea§er fran forsta cell i gallande kolumn till géllande cell, nar du Alt:lns—Pll
ar i en tabell. vanster

Kolumn till slutet

Laser fran gallande cell till sista cell i gallande kolumn, nar du

ar i en tabell.

Alt-Ins-Pil hoger|
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Forsta cell i Laser forsta cell i gallande kolumn, nar du ar i en tabell. Alt-Ins-Pil upp
kolumnen
Gaéllande cell Laser gallande cell. Ins-Num-Enter
Elementegenskaper Oppn"ar en dialog med div. information fér elementet pa Ins-E
markdrplats.
Visar en dialog med val for att lista upp element som t.ex.
kommentarer, objekt, stavfel eller grammatiska fel, forutsatt att
Sidnavigering dessa element finns i dokumentet. Det ar valfritt om element Ins-Tab
du har valt att visa skall ordnas alfabetisk eller i den turordning
de ar placerad i dokumentet.
. Later dig definiera vilka rader och kolumner som skall skapa
Rubriker och . . . .
: celler for rubriker, och vilka rader och kolumner som skall Alt-Shift-H
summeringar ) .
skapa celler fér summeringar.
2 Léater dig konfigurera vilka celler som skall 6vervakas s& att du Qhift
Overvakaceller kan fa besked nar innehallet i cellen(e) du har valt ndras. Alt-Shift-M
. Varje av dessa 10 snabbtangenter kommer lasa Overvakad cell | A spift-1 till
Overvakacell 1-10 |med ID 1 till 10. Snabbtangenten "Overvaka cell 1" kommer .
1 . Alt-Shift-0
alltsa I1&sa den 6vervakade cellen med ID 1.
Las uppgett Oppnar dialogen som Later dig valja vilken 6vervakad cell du .
N N Alt-Shift-A
Overvakad cell kommer lasa.
Laser summeringscellen som ar definierad i dialogen Rubriker
och Summering". Om en summeringscell inte ar definierad,
Las summeringscellkommer Window-Eyes se efter alla celler som star i relation till|  Alt-Shift-T
gallande cell och som har formel som startar med "=summa",
och lasa dessa.
Las kommentar Laser kommentaren till den aktiva cellen. Alt-Shift-C
Las formel Laser formeln [ d.en aktiva cellen. Ett andra tryck kommer staval 4 o1 F
formeln i den aktiva cellen.
Foregaende cell Flyttar foku§ tillbaka till den cellen som var aktiv innan gallande| A\ spift-p
cell blev aktiv.
Oppnar en anvandarvanlig dialog som ett alternativ till den
begransade tillgangligheten till Outlook-kalendern. Alla
Outlook kalender  |bokningar i kalendern kan enkelt 1aggas till, visas och Ins-C
redigeras i denna enkla dialog. Funktionen kan anvandas sa
I&nge Outlook 2000 eller nyare ar startade.

A.3: Tangentbordslayouter

Denna bilaga beskriver snabbtangenter som paverkas nar du vaxlar mellan var och en av Window-
eyes Tangentbordslayouter. Tangenter som inte listas i foljande tabell paverkas inte vid vaxling
mellan tangentbordslayouter och kommer att behalla samma definition som innan vaxling till en
alternativ layout. Tangenter som listas som Odefinierad kommer inte ha en tangenttryckning
tilldelade efter vaxling till en alternativ layout. Fér mer upplysningar om funktionen av enskilda
tangenter, hanvisas till Appendix A.2.

Snabbtangenter listas i den ordning de kommer pa menyn Snabbtangenter.
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Markor snabbtangenter

Tecken Foregaende Odefinierad ALT-SHIFT-M CTRL-B
Tecken CTRL-Num-Vanster ALT-SHIFT- Num-Mitten

o CTRL-C

PIL Mindre an
Tecken Nasta Odefinierad ALT—SHIéFr']I'—Stérre CTRL-D
Ord Foregaende Odefinierad ALT-SHIFT-J CTRL-V 'NS'N”’;i'IV anster
Ord CTRL-Nglr[l-Hoger ALT-SHIFT-K CTRL-W INS-Num-Mitten
Ord Nasta Odefinierad ALT-SHIFT-L CTRL-Y INS-Num-Hdéger Pil
Rad Foregdende Odefinierad ALT-SHIFT-U CTRL-K
Rad CTRL-Num-Mitten ALT-SHIFT-I CTRL-L INS-Num-Upp Pil
Rad Nasta Odefinierad ALT-SHIFT-O CTRL-M
Mening Foregaende Odefinierad ALT-SHIFT-7 CTRL-R ALT-Num-Upp Pil
Mening CTRL-Num-Ned PIL|  ALT-SHIFT-8 CTRL-S ALT-Num-Mitten
Mening Nasta Odefinierad ALT-SHIFT-9 CTRL-T ALT-Num-Ned Pil
Stycke Foregaende Odefinierad Odefinierad CTRL-O
Stycke CTRL-Num-Upp PIL| Odefinierad CTRL-P CTRL-Num-Mitten
Stycke Nasta Odefinierad Odefinierad CTRL-Q
Topp till Markor Odefinierad Odefinierad Odefinierad | INS-Num-HOME
Markor till Nederst Odefinierad Odefinierad Odefinierad | INS-Num-Sida Upp
Vanster till Markor Odefinierad Odefinierad Odefinierad INS-Num-END
Markor till Hoger Odefinierad Odefinierad Odefinierad Num-Sida Ned
Unicode/Attribut CTRL-Num-DELETE|  Odefinierad CTRL-Num- INS-5
DELETE

Position CTRL-Num-PLUS | CTRL-Num-PLUS CTRL-A INS-A

(Mus_snabbtangenter

Tecken Foregaende | Nym.vianster PIL | CTRL-SHIFT-M | CTRL-SHIFT-B | NUM-WINDOWS-
Vénster Pil
Tecken CTRL-INS-Num- | CTRLSHIFT- | o oo oo | Num-WINDOWS-
Mitten Mindre dn Mitten
Tecken Nasta .. CTRL-SHIFT- Num-WINDOWS-
NUM-Héger PIL CTRL-SHIFT-D NVINDO
8 Stérre dn Haoger-Pil
Ord Féregaende INS-Num-V3 INS-Num-
> oL ANSTEM | CTRL-SHIFT-J | CTRL-SHIFT-V |WINDOWS-Vanster
Pil
Ord : INS-Num-
INS-Num- L-SHIFT- L-SHIFT-
um-Mitten | CTRL-SHIFT-K | CTRLSHIFT-w|  ISTU™
Ord Nasta INS-N -H& INS-Num-
> “PTL ©8CT | CTRL-SHIFT-L | CTRL-SHIFT-Y | WINDOWS-Hager
Pil
Rad Féregaende NUM-UPPPIL | CTRL-SHIFT-U | CTRL-SHIFT-K N“m'L‘fé 'g‘gi?ws'
Rad INS-Num-
NUM-MITTE L-SHIFT- L-SHIFT-L
UM-MITTEN | CTRLSHIFT-I | CTRLSHIFT-L |, DOV
Rad Nasta NUM-NEDPIL | CTRL-SHIFT-O |CTRL-SHIFT-M N“m',\‘fé'g‘gi?ws'
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Mening Féregaende ) 3 3 . ) : ALT-Num-
INS-Num-END CTRL-SHIFT-7 | CTRL-SHIFT-R WINDOWS-Upp Pil
Mening ) } } : ) . ALT-Num-
INS-Num-Ned PIL| CTRL-SHIFT-8 | CTRL-SHIFT-S WINDOWS-Mitten
Mening Nasta INS-NUM-SIDA ALT-Num-
NER CTRL-SHIFT-9 | CTRL-SHIFT-T WINDOWS-Ned Pil
Stycke Foregaende CTRL-INS-Num- CTRL-Num-
END CTRL-SHIFT-4 | CTRL-SHIFT-O WINDOWS-Upp Pil
Stycke CTRL-INS-Num- CTRL-Num-
Ned PIL CTRL-SHIFT-5 | CTRL-SHIFT-P WINDOWS-Mitten
Stycke Nasta CTRL-INS-Num- CTRL-Num-
Ikon Foregaende Odefinierad Odefinierad | CTRL-SHIFT-H
lkon Odefinierad Odefinierad CTRL-SHIFT-I
Ikon Nasta Odefinierad Odefinierad CTRL-SHIFT-J
Klipp Foregaende INS-Num-HOME A"LT-SHIFT— II}IS—Num— ALT-SHIFT-Num-
Vinster PIL Vinster PIL HOME
Klipp ALT-SHIFT-Ned | INS-Num- | ALT-SHIFT-Num-
INS-Num-Upp PIL .
PP PIL Mitten Upp Pil
Klipp Nasta INS-NUM-SIDA | ALT-SHIFT-H6ger | INS-Num- ALT-SHIFT-Num-
UPP PIL Hoger PIL Sida Upp
Enkelklick Vanster NUM AV- CTRL-SHIFT- NUM AV- NUMOFF-
Knapp SNEDSTRECK COLON SNEDSTRECK Snedstreck
Enkelklick Hoger NUM AV-STJARNA CTRL-SHIFT- NUlYI AV- NUMOFF-stjarna
Knapp QUOTE STJARNA
Topp Vanster NUM-HOME ALT-HOME | NUM-HOME N“m"éVC')'T\ADEOWS'
Topp Hoger : NUM-SIDA | Num-WINDOWS-
NUM-SIDA UPP ALT-Sida Upp UPP Sida Upp
Nederst Vanster NUM-END ALT-END NUM-END Num-V\élngWS-
Nederst Hoger NUM-SIDA NER ALT-Sida NER NUM-SIDA Num-WINDOWS-
NER Sida Ned
- - - TRL-SHIFT-Num-
Mus Upp CTRL-SHIFT-Num ALT-Upp PIL | NUM-UPP PIL C S I-Num
Upp PIL Upp Pil
Mus Ner CTRL-SHIFT-Num- ALT-Ned PIL | NUM-NED PIL CTRL-SHIFT-Num-
Ned PIL Ned Pil
Mus Vanster CTRL-SHIFT-Num- . NUM-Vanster | CTRL-SHIFT-Num-
. ALT-Vanster PIL . .
Vinster PIL PIL Vanster Pil
Mus Hoger CTRL—%HIFT—Num— ALT-Héger PIL NUM-Hoger CTRL-?HIFT-.Num-
Hoéger PIL PIL Hoger Pil
Position CTRL-INS-Num- | CTRL-INS-Num- | CTRL-INS- | INS-WINDOWS-A
PLUS PLUS Num-PLUS
Unicode/Attribut CTRL-INS-Num- | CTRL-INS-Num- | CTRL-INS- INS-WINDOWS-5
DELETE DELETE Num-DELETE
Soka CTRL-SHIFT-F CTRL-SHIFT-F CTRL-F CTRL-INS-F
Fortsatta Soka INS-F INS-F CTRL-SHIFT-F INS-F3
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Begransningsrotor CTRL-SHIFT-B CTRL-SHIFT-B ALT-B INS-R
Drag och slépp INS-Num-DELETE |  INS-DELETE | INS-DELETE | CTRLINS-Num-
Snedstreck
WE/Mus Vaxla NUM AV-MINUS ALT-Minus NUM AV- NUMOFF-Minus
MINUS
Mus till Fokus INS-Num-PLUS CTRL-SHIFT- INS-Num-PLUS INS-Num-Minus
Understreck
Markar Till Mus NUMAV-PLUS | CTRL-SHIFT-PLUS [INUM Av-pLUs| NUMOFF-PLUS
Synkronisering WE INS-Num-Minus ALT-SHIFT- INS—.Num—
och Mus Understreck Minus
Upp Ner Tala ALT-Num-Mitten |ALT-Num-Mitten| ALT-Num-
Mitten
Léisléige Snabbtangenter |
Lank Nasta L L L
Lank Foregaende SHIFT-L SHIFT-L SHIFT-L
Text Nasta X X X N
Text FOregaende SHIFT-X SHIFT-X SHIFT-X SHIFT-N
Lista Ndsta S S S L
Lista Foregaende SHIFT-S SHIFT-S SHIFT-S SHIFT-L
Ga ur alla Tabelldgen| CTRL-SHIFT-Num- . CTRL-SHIFT- | CTRL-SHIFT-Num-
. Odefinierad ] .
Minus Num-Minus Minus
Cell Hoger INS-Hoger PIL INS-Hoger PIL | INS-Hoger PIL|CTRL-ALT-HGOger Pil
Cell Vanster INS-Vinster PIL | INS-Vinster PIL INS-\;?Cster CTRL-AI';'Ii'I-Vanster
Cell Upp INS-UPP PIL INS-UPP PIL INS-UPP PIL | CTRL-ALT-UppPil
Cell Ner INS-Ned PIL INS-Ned PIL INS-Ned PIL | CTRL-ALT-Ned Pil
Element Egenskaper INS-E INS-E INS-E INS-F
Sida Navigering INS-TABB INS-TABB INS-TABB INS-F7
Laslage CTRL-SHIFT-A CTRL-SHIFT-A | CTRL-SHIFT-A INS-Z

Diverse Snabbtangenter

Lis Aktivt Fénster CTRL-SHIFT-W INS-W ALT-W INS-B

Tala Summering CTRL-SHIFT-S | ALT-SHIFT-S | ALT-SHIFT-s | CTRUSHIFT-S

Titel/Status av INS-T

Nuvarande CTRL-SHIFT-T CTRL-SHIFT-T ALT-SHIFT-T

Applikation

Forlopp eller CTRL-INS-B CTRL-INS-B | CTRL-INS-B INS-TAB

Rullningslist

Status Rad CTRL-INS-S CTRL-INS-S | CTRL-INS-S | INS-Num-SidaNed

MarkeratBlockera | crpi.sHiFT-M | Odefinierad | ALT-SHIFT-M SH'FT"N;N”““'NG"'

Lis till Slut CTRL-SHIFT-R | CTRL-SHIFT-R ALT-R INS-Num-Ned Pil

Applikationshjlp CTRL-SHIFT- CTRL-SHIFT- | CTRL-SHIFT- INS-F1
Fragetecken Fragetecken Fragetecken

F4lt Data CTRL-SHIFT-D | ALT-SHIFT-F | ALT-SHIFT-D | CTRL-SHIFT-D
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Falt Namn CTRL-SHIFT-N | ALT-SHIFT-N | ALT-SHIFT-N | CTRUSHIFTN
Tid/Datum INS-T INS-T INS-T INS-F12
Systemfalt INS-S INS-S INS-S INS-F11
Meny Raden Odefinierad ALT-SHIFT-B ALT-SHIFT-B
Standard knapp NUM-DELETE ALT-DELETE INS-Num- INS-E
DELETE
Meny CTRL-Omvant CTRL-Omvant | CTRL-Omvant INS-J
snedstreck snedstreck snedstreck
Redigera Lexikon CTRL-SHIFT-E CTRL-SHIFT-E | CTRL-SHIFT-E INS-D
Slapp forbi INS-B ALT-SHIFT-P CTRL-N INS-3
Rost Ner CTRL-ALT-Ned PIL [CTRL-ALT-Ned pit| CTRE-ALT-Ned ] CTRUALT-Num-
PIL Sida Ned
Rést Upp A A CTRL-ALT-Upp| CTRL-ALT-Num-
CTRL-ALT-Upp PIL |CTRL-ALT-Upp PIL PIL Sida Upp
R6st Val Rotor CTRL-ALT-Hoger | CTRL-ALT-Hoger | CTRL-ALT- | CTRL-ALT-Num-
PIL PIL Hoger PIL Héger Pil
Rost Parameter CTRL-ALT-Véanster |CTRL-ALT-Vanster| CTRL-ALT- CTRL-ALT-Num-
Rotor PIL PIL Vinster PIL Vanster Pil
Tangentbord Rost Odefinierad Odefinierad Odefinierad INS-2
Rotor
Auto Etikett Grafik INS-G INS-G INS-G CTRL-INS-G
Etikett Falt Namn CTRL-INS-F CTRL-INS-F CTRL-INS-F CTRL-SHIFT-F
Markera Rotor Odefinierad Odefinierad Odefinierad INS-S
Omklassificera INS-R INS-R INS-R INS-7
Omrita INS-Omvant INS-Omvant INS-Omvant INS-ESC
snedstreck snedstreck snedstreck
Anvﬁndarfﬁnster nabbtangenter
Lés Nagra fonster Odefinierad Odefinierad Odefinierad CTRL-Vanster
Hakparentes
Valj Anvandarfonster INS-F3 INS-F3 INS-F3
Anvandarfonster CTRL-SHIFT-
Spetsparentes
Anvandarfonster CTRL-SHIFT-Hoger
INS-F6 INS-F6 INS-F6
Nederst Hoger Spetsparentes
AnvandarfGnster INS-F7 INS-F7 INS-F7
Definition

Office Snabbtangenter

INS-F

Sida Navigering

INS-TABB

Odefinierad

Odefinierad

INS-F7
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Appendix B - Window-Eyes Menyer

B.1: Window-Eyes Menyer

B.2: Arkiv
B.3: Skadrm

B.4: Tangentbord

B.5: Mus

B.6: Snabbtangenter

B.7: Forflyttning
B.8: Allmant

B.9: Punkt

B.10: Talmangd
B.11: Global

B.12: Hjalp

B.1: Window-Eyes Menyer

Detta avsnittinnehaller en lista med alla Window-Eyes menyer och lankarna till
respektive avsnittihandboken férklarar menyernas innehall med dess undermenyer.

A = Arkiv

S = Skarm

B =Tangentbord

M =Mus

S =Snabbtangenter
F =Forflyttningstangenter
L =Allmant

P =Punkt

T =Talmangd

G =Global

H =Hjalp

Tank pa attmenyinstallningarna andrasi menyn Global. Handboken behandlar
menyinstallningarna sasom fullstandiga sa att alla menyalternativ kan beskrivas.
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For att na Window-Eyes meny trycker du Kontroll+Paragraf samtidigt och slapper
upp dem tillsammans. Om du inte hor att Window-Eyes tar upp menyn kan du trycka
Alt+Tabb for att vaxla anvandarfonster. Om du kér Window-Eyes i systemfaltet kan
du trycka Windows+B och sedan ga med piltangenterna bland de program som
finnsisystemfaltet. Tryck Enter for att aktivera Window-Eyes programmet.

B.2: Arkiv

Dennamenyinnehallerféljande rubriker:

O =OppnaUndermeny; Avsnitt 7.4

A =StangUndermeny; Avsnitt 7.7

S = Spara Avsnitt7.3

M = Spara som Avsnitt 7.3

D =Dokumentspecifika installningar Avsnitt 20.14

X =Andralexikon Kapitel 16

W = Windowsinformation (6ppnar en dialog med Modul-, Klass- och Fonsternamn
for aktivt Fénster)

K = Aktiva filer (6ppnar en dialog dar alla aktiva installningsfiler och namn pa alla
aktivalexikon visas)

| =Installning tilltext Avsnitt F.3

T =Texttillinstallning Avsnitt F.3

N =Konverterainstallning till aktuelltformat Avsnitt 7.15
V =Valjaktivanvandare Avsnitt 7.11

F =Fleranvandarprofil Avsnitt7.11

L =Valjinstallningsfil Avsnitt7.15

Y =Valjtalsyntes Avsnitt7.9

P =Valjpunktdisplay Avsnitt7.10

| = Kori Systemfaltet Avsnitt7.12

O = Startoptionen Avsnitt7.13

A =Auvsluta Avsnitt7.16

B.3: Skarm

Dennameny innehaller foljande rubriker

R =Rdst (Ligger kvar oavsett om skarmens innehall skickas till talsyntesen eller inte.
Standardmassigt ar den Pa)

H =Hastighet (Anger hur snabbtrdsten laser upp bildskarmsinnehallet)

T =Ton (Angertonhdjd pa talsyntesen)

L =Volym (Anger ljudstyrkan patalsyntesen)

S = Skiljetecken Avsnitt6.4

S = Siffror Avsnitt6.5
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V =Versalvarning Avsnitt6.5

F =Formatvarningar Avsnitt6.5

F =Stava Alfa/Numeriskt Avsnitt6.5

B = Dela ord med blandade stora och sma bokstaver Avsnitt6.5
R =Radfilter Avsnitt6.5

E =Repetitionsfilter Avsnitt6.5

A =Repetitionsvarde Avsnitt6.5

B =Blankrader Avsnitt6.5

G = Signal vid markorposition Avsnitt6.5
A = Attributférandringar Avsnitt6.5

L =Las styckevis Avsnitt6.5

B.4: Tangentbord

Denna menyinnehallerféljande rubriker

R =Rost (Ligger kvar oavsett om skdrmens innehall skickas till talsyntesen eller inte.
Standardmassigt ar den Pa)

H =Hastighet (Anger hur snabbtrosten laser upp bildskarmsinnehallet)

T =Ton (Angertonhojd patalsyntesen)

L =Volym (Anger ljudstyrkan patalsyntesen)

S = Skiljetecken

P = Specialtecken Avsnitt6.6

V =Versaler Avsnitt6.6

A =Avbrottsmojlighet Avsnitt 6.6

B =Tangentbordslayout Avsnitt6.6

B.5: Mus

Dennameny innehaller foljande rubriker

R =Rdst (Ligger kvar oavsett om skarmens innehall skickas till talsyntesen eller inte.
Standardmassigt ar den Pa)

H =Hastighet (Anger hur snabbtrdésten laser upp bildskarmsinnehallet)

T =Ton (Angertonhojd pa taletunder muspekaren)

L =Volym (Angerljudstyrkan pa taletunder muspekaren)

B =Musbegransning Avsnitt6.7

K =Musknappar (bestdmmer om de verkliga musknapparna eller Window-Eyes
snabbtangenter forinskrivning skaanvandas.

U = Pekare upp Avsnitt6.7

N = Pekare ner Avsnitt6.7

V = Pekare vanster Avsnitt6.7

H = Pekare hoger Avsnitt6.7

A = Avbrottsmojlighet Avsnitt6.7
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F = Folj mus med fokuserad Avsnitt6.7
S = Sag Upp Ned Avsnitt6.7

| = Val for attributsok Avsnitt6.7

U = Ange musfonster Avsnitt6.7

B.6: Snabbtangenter

Dennamenyinnehallerfoljande rubriker

M =Markor Avsnitt 8.6

M =Mus Avsnitt 8.6

L = Laslage Avsnitt8.6

D = Diverse Avsnitt 8.6

A =Anvandarfonster Avsnitt 8.6
O =Office Avsnitt8.6

En lista med tillgangliga Snabbtangenter med en kort beskrivning samt
Standardtangenter hittardui Appendix A i denna handbok.

B.7: Forflyttning

Denna meny 6ppnaringen traditionelll meny utan en dialog for att bestamma hur
markdren ska flyttas. Funktionernai denna dialog beskrivs i Avsnitt9.2 .

B.8: Allmant

Dennameny innehallerfoljande rubriker

R =Rdst Avsnitt17.3

P =Punkt Avsnitt17.3

S =Snabbtangenter Avsnitt17.3

T =Markortangenter Avsnitt17.3

F =Foljmarkortangenter Avsnitt17.4
N=Inkluderarutaimarkeringen Avsnitt17.5
| =Inkludera anvandarfénster medruta Avsnitt 17.6
M =Markerad Text Avsnitt17.7

T =Teckenlexikon Avsnitt17.8

N =Tangentnamnslexikon Avsnitt 17.8

U =Undantagslexikon Avsnitt 17.8

G = Grafiklexikon Avsnitt17.8

F =Farglexikon Avsnitt17.8

T =Tillat tal i redisgeringsrutor Avsnitt 12.8
M =Markdrférdrojning Avsnitt 9.5
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S =Startférdréjning Avsnitt 17.11

B =B =Blankt troskelvarde Avsnitt17.12

O =Tillatautomatisk omritning Avsnitt17.13
U = Sag verktygstips auto Avsnitt17.14

L= Laslage Avsnitt 19

B.9: Punkt

Dennamenyinnehallerfoljande rubriker

F =Forflyttningsval Avsnitt 18.1

K =Kontrollinformation Avsnitt18.2

M =Punktmonster Avsnitt18.3

T =Punkttabeller Avsnitt 18.4

P =Punkttangenter Avsnitt 18.5

L =Alternativ Avsnitt 18.6

G = Grafik Avsnitt 18.7

A =Anvand punktinstallningarialla program Avsnitt 18.8
P =Punktfonster Avsnitt 18.9

B.10: Talmangd

Denna meny 6ppnaringen traditionelllmeny utan en Talmangdsdialog, dardu
bestammer hur pass utforligt Window-Eyes ska prata. Funktionerna i denna dialog
beskrivs i Avsnitt6.8 .

B.11: Global

Dennamenyinnehallerfoljande rubriker
M =Meny niva Avsnitt5.4

G =Globalainstallningar

(Av, Endast rost, Endast uttal Samt Rost och uttal Standard: Rdst och uttal)

Med detta alternativ ar det mojligt att andra de globala installningarna i den aktuella
installningsfilen for ROst och uttal samt Talmandsinstalliningarna.

H = Hyperaktiv Status Avsnitt5.4
S = Autostarta status Avsnitt5.4
V =Visa dversikt avanvandarfonster Avsnitt 5.4
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M = Markorblinkhastighet Avsnitt 5.4

| = Minsta grafikstorlek Avsnitt5.4

X =Max Grafikstorlek Avsnitt5.4

A = Anvand klippgranser for mus Kapitel 12

W = Utdkat stdd for aktuellt Worddokument Avsnitt 5.4

B.12: Hjalp

Dennamenyinnehallerfoljande rubriker

H = Window-Eyes Handbok (6ppnar Window-Eyes Handbok)
L =Window-Eyes lasmig (6ppnar Window-Eyes Readme.txt)
D = Dagens tips (6ppnar dialogrutan for Dagens tips)

U = Window-Eyes Uppdatering (Anropar en webbsida dar du kan se vilken version
av Window-Eyes som just nu ar aktuell och om det finns uppdateringar att hamta.
Forattkunnaanvanda denna funktion maste du hatillgangtill Internet.)

| =Window-Eyes Info (6ppnar en Info Dialog som visar Window-Eyes Versions- och
Seriennummer pa din kopia av Window-Eyes. Dessutom visas den angivna
anvandarens namn och eventuell féretag. Med Tabbtangenten kan du hoppa mellan
de olikainmatningsfalten och och lasa Seriennummer med markortangenterna. Om
du begar teknisk support kan du behéva ha tillgang till detta nummer.

F =Felrapport (dppnar dialogen for felanmalan. Nar det finns en felrapport kan du
sanda den till GW Micro. Du maste ha anslutning till Internet for att den funktion ska
fungera.

Appendix C.1: Speech Synthesizers

This appendix will discuss all the synthesizers Window-Eyes supports and the settings which may
be required.

When you install Window-Eyes you will be prompted as to which synthesizer you will be using. The
only reason you are asked this is so Window-Eyes knows which synthesizer to start with. All
synthesizer drivers will be installed so you can easily switch from synthesizer to synthesizer via the
Select Synthesizer option from the File menu at any time.

Window-Eyes is very easy to get along with. By that we mean it works with many voice
synthesizers. Window-Eyes was not written for a specific synthesizer but takes advantage of each
synthesizer's unique features.

Accent SA or Artic Transport

Apollo | and Il External

Audapter

Blazie Engineering Synthesizers

DECtalk Access32, DECtalk Express, and DECtalk USB
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DoubleTalkLT

Echo PC or GP

Keynote SA

Litetalk

SAPI

SMP

Speak-Out

TripleTalk PCl and TripleTalk USB
ViaVoice

Window-Eyes supports a feature called indexing. Indexing basically is a form of two-way
communication between the voice synthesizer and Window-Eyes. This two-way communication
allows Window-Eyes to determine exactly what word the synthesizer is speaking at any particular
moment. Why is this important? If you are using the read to end feature of Window-Eyes and your
synthesizer supports indexing, you will notice when you cancel the read to end with the ESCAPE
key, Window-Eyes routes the application's cursor to the beginning of the line containing the last
word you heard. If your synthesizer does not support indexing, the cursor will be anywhere from a
few lines to many lines below what you last heard. Since Window-Eyes does not know what the
synthesizer is speaking, it can't move the cursor to the last spoken line. Not all synthesizers
support indexing. The sections in this appendix describe each synthesizer in detail including
whether it supports indexing or not.

Re-Initializing Synthesizers

If your synthesizer is connected to a serial port, it is possible for a Windows application (or any
other program) to attempt to send information to it instead of to a modem, mouse, or other serial
device. Since the synthesizer or serial port may react unpredictably, it is essential to have a quick,
easy way to put things to right.

When this happens, your synthesizer may begin to speak characters which are not contained in the
text being spoken or may suddenly stop speaking altogether. It may even start speaking at the
wrong pitch or rate. You can re-initialize your synthesizer by doing the following:

CTRL-BACKSLASH to bring up the Voice Control Panel.
Press the letter I.

Window-Eyes will send a string of commands to your synthesizer which includes rate, pitch, tone,
and volume commands, serial port initialization, and the original initialization string sent to the
synthesizer on startup. Finally, it will announce Synthesizer re-initialized. Press ESC to leave the
Voice Control Panel if you wish.

The Redraw hot key (INS-BACKSLASH) will also re-initialize the synthesizer after the screen has
beenrefreshed.

Re-initializing a synthesizer will also re-initialize an installed and operating Braille display.

Let's talk specifically about each of the synthesizers in turn. Below is a list of each synthesizer and
what is required in order to use it with Window-Eyes. Also, any unique features relating to each
synthesizer will be discussed. If you require any further information relating to your synthesizer,
please refer to your synthesizer's owners manual.
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C.2: Accent SA / Artic Transport

(supports indexing)
Options:

Port - Select the COM port the synthesizer is connected to

Baud Rate - 9600 is the default

Data Bits - 8 is the default. Make sure this matches your synthesizer
Stop Bits - 1 is the default

Parity - none is the default

Flow Control - RTS/CTS is the default

The Accent only supports ten possible tones. Therefore, Window-Eyes tones A through D are
mapped into the Accent's tone zero. Window-Eyes tones E through L are mapped into the Accent's
tones one through eight respectively. Finally Window-Eyes tones M through Z are mapped into the
Accent tone nine. This means all tones between M and Z will sound the same. The same is true for
tones A through D. All other features work as expected.

C.3: Apolio | and Il External

(does not support indexing)
Options for external models:

Port Select the COM port the synthesizer is connected to
Baud Rate 9600 is the default

Data Bits 8 is the default

Stop Bits 1 is the default

Parity none is the default

Flow Control Xon/Xoff is the default

Neither model supports the tone settings. The Apollo | does not support the volume settings.

Apollo synthesizers do not support any handshaking. This means when the 8k buffer in the
synthesizer fills, any new data will be lost. It is suggested that you not try to send more than 8,000
characters to the synthesizer at one time. With true handshaking, the synthesizer will signal to the
computer that its internal buffer is full so to stop sending data. As the synthesizer speaks, the buffer
slowly empties. When there is enough room for more data, the synthesizer will tell the computer to
start sending data again. Without this ability, the computer has no idea when the synthesizer buffer
is full. Again, this will only be a problem if you send more than 8K of data to the synthesizer at once.

C.4: Audapter (Serial Only)

(supports indexing)

Options:
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Port Select the COM port the synthesizer is connected to
Baud Rate 9600 is the default

Data Bits 8 is the default

Stop Bits 1 is the default

Parity none is the default

Flow Control RTS/CTS is the default

C.5: Blazie Synthesizers including Braille ‘N Speak

(supports indexing)
Options:

Port Select the COM port the synthesizer is connected to
Baud Rate 9600 is the default

Data Bits 8 is the default

Stop Bits 1 is the default

Parity none is the default

Flow Control Xon/Xoff is the default

In order for the Blazie product to be used as a voice synthesizer you must first enable the serial port
and place it into what is called "Speech Box Mode." Please refer to your product manual on how this
is accomplished.

C.6: DECtalk Access32 (Window-Eyes)

(supports indexing)
Options:

This version of the DECtalk Access32 Software Synthesizer is built in and tied specifically to
Window-Eyes, and does not require a synthesizer location. This version of the DECtalk Access 32,
and the full version of the DECtalk Access 32 (please refer to Appendix C.7 for more information)
may coexist without conflicts.

The DECtalk Access32 supports all one hundred rates, pitch, and volume settings. We have
mapped the ten different voices into the tone settings. Therefore, Window-Eyes' tones A through H
will use Huge Harry. Tone | will use Perfect Paul. Tone J will use Frail Frank. Tone K will use Rough
Rita. Tone L will use Beautiful Betty. Tone M will use Kit the Kid. Tone N will use Uppity Ursula.
Tone O will use Doctor Dennis. Tone P will use Whispering Wendy. Finally tones Q through Z will
use Variable Val.

Sound Cards
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If you have multiple sound cards installed, you may select the one you wish Window-Eyes to use.

C.7: DECtalk Access32

(supports indexing)
Options:

Synthesizer Application With Path - Name of application to run before communicating with
Access32. Since the software supplied with Access32 needs to be running before Window-Eyes can
use it, you have the option of specifying the file name for Window-Eyes to run. Window-Eyes will run
the application supplied here prior to interfacing with Access32. If Window-Eyes is not setup to load
automatically, you probably will not need to enter anything in this field since Access32 will be up
and going anyway. Include the entire path if you do need to tell Window-Eyes what to run. For
example, if you are using the stand alone Access32 supplied by GW Micro, Inc., you would specify
"c:\dec32\gwdec32" if you installed Access32 using all the defaults.

You must install the software supplied with your Access32 prior to using it with Window-Eyes.

The DECtalk Access32 supports all one hundred rates, pitch, and volume settings. We have
mapped the ten different voices into the tone settings. Therefore, Window-Eyes' tones A through H
will use Huge Harry. Tone | will use Perfect Paul. Tone J will use Frail Frank. Tone K will use Rough
Rita. Tone L will use Beautiful Betty. Tone M will use Kit the Kid. Tone N will use Uppity Ursula.
Tone O will use Doctor Dennis. Tone P will use Whispering Wendy. Finally tones Q through Z will
use Variable Val.

Sound Cards

If you have multiple sound cards installed, you may select the one you wish Window-Eyes to use.

C.8: DECtalk Express/USB

(supports indexing)

We have mapped the ten different voices into the tone settings. Therefore, Window-Eyes tones A
through H will use Huge Harry. Tone | will use Perfect Paul. Tone J will use Frail Frank. Tone K will
use Rough Rita. Tone L will use Beautiful Betty. Tone M will use Kit the Kid. Tone N will use Uppity
Ursula. Tone O will use Doctor Dennis. Tone P will use Whispering Wendy. Finally tones Q through
Z will use Variable Val.

DECtalk Express

Options:

Port Select the COM port the synthesizer is connected to
Baud Rate 9600 is the default

Data Bits 8 is the default
Stop Bits 1 is the default
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Parity none is the default
Flow Control Xon/Xoff is the default

It is very important that you DO NOT load the software that came with your DECtalk Express. This
software is used to emulate the DECtalk PC. Because Window-Eyes knows how to talk with the
Express directly, you should not use Digital's emulation software. Nothing is required to be used in
order for Window-Eyes to access the Express.

DECtalk USB (Serial)

Options:

Port Select the COM port the synthesizer is connected to
Baud Rate 9600 is the default

Data Bits 8 is the default

Stop Bits 1 is the default

Parity none is the default

Flow Control Xon/Xoff is the default

DECtalk USB

No options are required.

C.9: Echo PC and Echo GP

(does not support indexing)
Options:

Port Select the COM port the synthesizer is connected to
Baud Rate 9600 is the default

Data Bits 8 is the default

Stop Bits 1 is the default

Parity none is the default

Flow Control RTS/CTS is the default

No other software is required for the original Echo PC and Echo GP.

However, it only offers two speech rates. Also, the Echos do not support any of the tone settings.
Changing the tone value in Window-Eyes will have no effect at all on the speech.

The Echos will stop speaking immediately when requested to. However, they have a side effect of
squeaking or "hiccuping.” This can be annoying if you are using interruptability.
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C.10: Keynote Gold SA

(supports indexing)

Options:

Port Select the COM port the synthesizer is connected to
Baud Rate 9600 is the default

Data Bits 8 is the default

Stop Bits 1 is the default

Parity none is the default

Flow Control Xon/Xoff is the default

The Keynote synthesizers do not support any of the tone settings.

If you are using an older SA (version less than 7.0) you will need to specify a BAUD rate of 38400.

C.11: LiteTalk and DoubleTalk LT (Serial Only)

(supports indexing)
Options:

Port Select the COM port the synthesizer is connected to

Baud Rate 9600 is the default

Data Bits 8 is the default

Stop Bits 1 is the default

Parity none is the default

Flow Control RTS/CTS is the default

Tones A-l map into Perfect Paul. Tone J will use Vader. Tone K will use Big Bob. Tone L will use

Precise Pete. Tone M will use Ricochet Randy. Tone N will use Biff. Tone O will use Skip. Tones P-
Z will use Robo Robert.

C.12: SMP

The SMP is a Polish synthesizer. For more information, please contact your local Polish dealer.

C.13: Speak-Out (Serial Only)

(supports indexing)
Options:

Port Select the COM port the synthesizer is connected to
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Baud Rate 9600 is the default

Data Bits 8 is the default

Stop Bits 1 is the default

Parity none is the default

Flow Control RTS/CTS is the default

C.14: Speech Application Program Interface (SAPI 4 & 5)

(supports indexing)
Options:

Installed Engines: Select the specific SAPI engine you wish to use. If the engine you specify is not
available when Window-Eyes loads, the first SAPI engine encountered will be used instead.

SAPI is a Microsoft standard. Many synthesizers including Eloquence, and Microsoft text-to-speech
and several others support SAPI. You must be using Windows and have a compatible sound card in
order to be able to use SAPI synthesizers.

Simply install the SAPI synthesizer you wish to use and select the specific engine you wish
Window-Eyes to utilize by default in the SAPI Engine list box. You can do this during the Window-
Eyes install or later in the Select Synthesizer dialog.

Window-Eyes will determine if the specified SAPI engine is compatible with the rate, pitch, volume,
and tone settings. If it is, Window-Eyes will be able to adjust them on the fly. Usually the rate, pitch,
and volume settings will be supported (although not necessarily). The tone setting (if supported) will
allow you to switch between the different SAPI engines from the same manufacturer. Tones A-l will
default to the engine you specified. Tone J will be the next engine. Tone K will be the next and so
on. Unfortunately, the Microsoft SAPI text-to-speech engines supplied with Window-Eyes do not
support the tone settings.

C.15: Triple Talk PCI/USB

(supports indexing)
No options are required.
Tones A-l map into Perfect Paul. Tone J will use Vader. Tone K will use Big Bob. Tone L will use

Precise Pete. Tone M will use Ricochet Randy. Tone N will use Biff. Tone O will use Skip. Tones P-
Z will use Robo Robert.
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C.16: ViaVoice

(supports indexing)
Options:

Sound Card - If you have multiple sound cards installed, you may select the one you wish Window-
Eyes to use when speaking with ViaVoice.

Installed Engines - Select the specific engine you wish to use.

Note that the ViaVoice synthesizer option only supports the ECI (Eloquence Command Interface)
interface, and does not support the SAPI interface. For SAPI support, refer to Appendix C.14.

C.17: Virtual (Citrix MetaFrame)

The Virtual (Citrix MetaFrame) synthesizer can be used to facilitate the speech output of a remote
Citrix MetaFrame session. Using a virtual synthesizer increases the responsiveness of speech, and
allows the use of a number of different synthesizers that otherwise are not supported during remote
sessions to Citrix MetaFrame.

For more information on using the Virtual (Citrix MetaFrame) synthesizer with Citrix MetaFrame,
refer to Appendix E.3.

C.18: Virtual (Microsoft RDP)

The Virtual (Microsoft RDP) synthesizer can be used to facilitate the speech output of a remote
Microsoft Terminal Services, Windows XP Professional Remote Desktop, or Windows Vista Remote
Desktop session. Using a virtual synthesizer increases the responsiveness of speech, and allows
the use of a number of different synthesizers that otherwise are not supported during remote
sessions to Microsoft Terminal Services or Windows XP Professional Remote Desktop.

For more information on using the Virtual (Microsoft RDP) synthesizer with Microsoft Terminal
Services, or Windows XP Professional/Windows Vista Remote Desktop, refer to Appendix E.4.

Appendix D.1: Braille Displays

Window-Eyes proudly supports a large number of Braille displays from many different manufacturers.
For more information regarding your specific Braille display's settings and configuration, please refer
to your display manual.

Braille hot keys for a selected display can be accessed easily using the Braille Hot Keys dialog.
Read more about Braille Hot Keys in Section 18.5: Hot Keys.

Braille Sense

Window-Eyes includes factory default Braille keys for the Braille Sense. The Braille Sense is the
first Braille notetaker to offer notetaking and entertainment in a single package. With a 32 cell
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refreshable Braille display, LCD screen, Braille Keyboard, and multiple input and output ports, you
can perform several functions from one powerful device: notetaker, word processor, email, scheduler,
address manager, web browser, scientific calculator, DAISY player, MP3 player, and digital audio
recorder. The Braille Sense can be used as a Braille display via USB, serial, or Bluetooth. For more
information, visit www.gwmicro.com/braillesense, or email support@gwmicro.com.

ALVA

Window-Eyes includes factory default Braille keys (defined by ALVA Access Group) for the following
displays:

ALVA 240 and 280

ALVA 320 and 340

ALVA 380

ALVA 440

ALVA 480

ALVA Satellite 544 (Standard and Traveller)
ALVA Satellite 570 and 584

ALVA Braille Terminal Three (ABT3) users must ensure that the firmware is dated January 1, 1997 or
later in order that Window-Eyes can properly communicate with the hardware. After powering on the
Braille display, observe the last group of characters on the right for the firmware date. The format of
the date is DDMMYY, for day, month and year, respectively. If you have an earlier firmware date, you
should contact your authorized ALVA dealer to arrange an upgrade. ALVA Satellite, Delphi and
Series Two users do not need to be concerned with the firmware date of the hardware. Consult the
documentation that accompanies your Braille display for details on how to configure your Braille
display for use with a serial, parallel or USB connection. For additional assistance, contact your
authorized ALVA dealer.

Braille Lite

Window-Eyes includes factory default Braille keys (defined by Myrna Votta) for the following
displays:

e Braille Lite 18
e Braille Lite 40, M20 and M40

The guidelines for defining the keys of the Braille Lite, were based on the reasons for using a Braille
display along with speech. Not only do we want to feel what we hear so that we can obtain the
information in greater detail, but we don't want to constantly shift our hands between the Braille
display and the PC keyboard. Fortunately, the Braille Lite is one of the displays which contains
many keys which can be configured in numerous combinations. Therefore, this affords us the
opportunity to emulate PC keystrokes which move the cursor, the focus, the mouse, and to execute
Window-Eyes hot keys without taking our hands from the Braille display. We also are able to review
the Window without moving either the focus or the mouse, just as we do with the WE cursor.

To make it easier to learn the Braille display functions keep in mind that pressing left hand key
combinations, with or without the spacebar, will cause the cursor, focus, display, or the mouse to
move either to the left, or top. Conversely, pressing right hand key combinations will cause
movement either to the right or to the bottom. Many of the key combinations should be familiar
because the commands they invoke are very similar to those used when editing Braille Lite files.
For example, the E chord is defined as the enter key and the B chord is defined as the backspace
key.
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Humanware

Window-Eyes includes factory default Braille keys (defined by Humanware Inc.) for the following

displays:

¢ Braille Window/CombiBraille

¢ BrailleNote (without Keyboard Input)
e BrailleNote (with Keyboard Input)

e Brailliant 24/40/32/64/80

Each Braille display provides to its owner a distinct and unique means of accessing a graphically
user interface tactually and efficiently.

The Braille Window - The Braille Window 45 and 85 cell models provide to the end user a stable,
durable, and reliable option which takes advantage of six programmable Perkins style keys and 5
front panel thumb keys which have been assigned to a default layout of functions in the Window-
Eyes application. Window-Eyes users may wish to alter these functions in the Hot-Keys dialog of
the Braille menu in the Window-Eyes application.

The BrailleNote - This device can be utilized as a portable, refreshable Braille display, and ships with
either an 18 or a 32 cell Braille line. Once again, a nine-key Braille keyboard coupled with 4 front-
panel thumb-keys enable the user to utilize the BrailleNote's mnemonic command structure to
navigate the Braille display effortlessly through a graphical environment.

The Brailliant - When using the Brailliant with bluetooth, you will need to specify the virtual COM port
being used in the Select Braille Display dialog.

Feel free to contact HumanWare technical support if you require assistance setting up or using any
of these three displays when using Window-Eyes. HumanWare technical support can be reached
by e-mail at: support@humanware.com.

Papenmeier Braillex

Window-Eyes includes factory default Braille keys (defined by Tommy Craig) for the following

displays:

e Braillex EL / Braille Assistant (Elba)
e Braillex 2D/40/80

e Braillex Compact/Tiny/2D lite

e Braillex EL 40s/66s/80s

BAUM
Window-Eyes includes factory default Braille keys (defined by Judy Dixon) for the following displays:

Vario 40/RBT40 (rabbit)
Vario 80

SuperVario
PocketVario

Baum DM80

Braille Pronto

Inka
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In order to use the Vario/RBT40 Braille display with Window-Eyes it must be in the Vario's emulation
or native mode. Keys on the display are numbered like the dots of a Braille cell. 1, 2, 3 from back
to front on the left and 4, 5, 6 back to front on the right.

Setting Vario's Emulation Mode:

1. The method for setting the Vario's emulation will depend on the firmware version that is present in
the unit. To determine the firmware version, turn on the Vario. You will see "baum" followed by the
version number and the emulation mode. The numbers for these settings are written in German
Braille. The digits 1-9 are just like Grade 1 Braille numbers in English with a dot 6 added. The 0
looks like a plus sign. So firmware version 005 would be written "++:".

2. For Firmware Version 005 or below:

After turning the display on, you can cycle up or down through the available emulations with display
keys 1 or 3. In most cases, there are four possible emulation modes. When the display is blank
after the "emul", then it is set to the Vario emulation.

You can save the new setting by pressing display keys 1 and 3 or 4 and 6 together and holding
them down for at least three seconds. When the saving process is complete, the Braille display is
reset.

3. Firmware version 006 and above

After turning on the display, you will see the word "BAUM", the version number, the version date,
and "mode" followed by the current emulation mode. use display keys 1 or 3 to cycle up or down
through the menu options. Go to the one that says:

prot3 baum ht pb* pb<

To select the Vario emulation, press a router key above the word "baum" to highlight it. When you
next turn on the display it will read "mode3 * Baum".

Bluetooth

When using either the SuperVario, PocketVario with bluetooth, you will need to specify the virtual
COM port being used in the Select Braille Display dialog.

Focus/PACMate

Window-Eyes includes factory default Braille keys for the following displays:

e Focus

e PACmate 20

e PACmate 40

Both serial communication and USB support are available for the Focus and PACMate displays.

HandyTech

Window-Eyes includes factory default Braille keys (defined by HandyTech) for the following displays:
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Bookworm
Braille Star 40/80
Braillino

Braille Wave
Easy Braille
Modular 40/80
Evolution 64/88

When using the HandyTech with bluetooth, you will need to specify the virtual COM port being used
in the Select Braille Display dialog.

The Braille Star features ten function keys which are located along its front panel.

They are laid out in similar fashion to the keyboard of a Perkins Brailler. From left to right, their
Braille dot assignments and functions are as follows:

7 3 2 1 Left Space Right Space 4 56 8

Additionally there are two triple action keys, one on each end of the Braille line. These keys can be
pressed at the top, the center and at the bottom.

Navigator
Window-Eyes includes factory default Braille keys (defined by Judy Dixon) for the following displays:

¢ Navigator20/40
¢ Navigator80

PowerBraille
Window-Eyes includes factory default Braille keys (defined by Judy Dixon) for the following displays:

e PowerBraille 40
e PowerBraille 65/80

Tieman

Window-Eyes includes factory default Braille keys for the following displays:
e Braille Voyager

Handialog

Window-Eyes includes factory default Braille keys for the following displays:

e TVB2040
e MiniTVB
e Easy 32

The 40 cells TVB2040 or 20 cells MiniTVB (MiniVisioBraille) Braille display terminals allow a Perkins
keyboard input of almost all the Window-Eyes shortcuts. Shortcuts may also be assigned to the
auxiliary function keys (32 function keys for the TVB2040, 9 for the MiniTVB).
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When the Braille display notetaker is powered on, the microcode level is displayed with the following
format :

TVB xRn.p

Where x is a microcode version code (W or J) and n.p is a level information. In order to use Window-
Eyes, you must have a microcode level equal to J and a level of 5.x or above.

The VisioBraille function keys are named using a letter/digit code. TVB2040 users are used to this
naming convention.

Braille input via the Perkins keyboard complies with the French normalized CBIS codification. For
users who wish to use the SAGEM codification a set of tables is available from Handialog upon
request.

Hedo

Window-Eyes includes factory default Braille keys for the following displays:

e Hedo MultiLine

Technibraille

Window-Eyes includes factory default Braille keys for the following displays:

e Zephyr

Appendix E.1: Application Specific

The sections located in this appendix deal with specific applications created by businesses who are
committed to accessibility, and who have worked very closely with GW Micro to ensure maximum
accessibility of their applications.

Links to the accessibility departments (or contact information if no accessibility department is
available) of each business represented are listed below:

Adobe - access.adobe.com

Citrix - www.citrix.com/site/contact

Microsoft - www.microsoft.com/enable

E.2: Adobe Acrobat

Using Adobe Reader 6.0 or greater, the commands for reading a PDF file and the commands for
surfing a web page are virtually the same. There are, however, a couple of things that should be
noted about Adobe Acrobat.
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The following steps are written for Adobe Reader or Adobe Acrobat version 7 or greater.

Single Page Mode

By default, Adobe Acrobat and Adobe Acrobat Reader enable a setting called "Maximum number of
pages in a large document." When this setting is enabled, and when the document loaded exceeds
the set number of pages, the PDF file will load one page at a time to decrease the amount of Browse
Mode load time. When you open a PDF file, you will hear, "Loading Page, Single Page, Load Done."
The single page notification is letting you know that only one page will be visible in Browse Mode at
a time. To advance a page, press CTRL-PAGE DOWN. To go back a page, press CTRL-PAGE UP.

To change the number of pages required for a document to load in single page mode, do the
following:

1. Press CTRL-K

2. Type R for Reading

3. Press TAB until you reach the edit box containing the number of pages (50 by default)
4. Enter the number of pages you want Acrobat to pay attention to for single page loading
5. TAB to OK and press ENTER

Full Document Mode

If you prefer to load the entire PDF document in the Browse Mode buffer, rather than one page at a
time, you may do so in the Adobe preferences dialog (accessible with CTRL-K). It should be noted,
however, that loading an entire PDF document (especially one that is large) may take a very long
time, depending on your machine specifications.

To enable a document to load in full document mode, do the following:

1. Press CTRL-K

2. Type R for Reading

3. Press TAB until you reach the "Page vs. Document " combo box
4. Arrow Up to select the "Read the Entire Document" option

5. TAB to OK and press ENTER

Reading Order

Manipulating the reading order of a PDF file can assist in making a somewhat accessible PDF more
accessible. Unfortunately, there is no specific reading order than can make a PDF more accessible
over any other reading order, and it is possible that changing the reading order may have no affect on
the readability of a PDF. It is also true that changing the reading order will not affect PDF files that
have been scanned in without being converted to text (there is no current solution to that problem). If
you are having a difficult time reading a PDF, you should try changing the reading order. With a little
trial and error, you will be able to gain more access to the PDF.

To modify the reading order of a PDF, do the following.

1. Press CTRL-K

2. Type R for Reading

3. Press TAB until you reach the "Reading Order" combo box

4. Use your UP or DOWN arrow to select an alternative reading order.
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5. TAB to OK and press ENTER
Bookmarks

You can access the bookmark pane of a PDF file by pressing F6. Pressing F6 a second time will
close the bookmark pane. To move between the bookmark pane and the document, use SHIFT-F6.

Secure PDFs

Window-Eyes has the ability to read secure PDF documents. Secure documents have certain
security restrictions (such as copying text, printing, converting the text, etc.) set forth by the author
of the PDF. Window-Eyes will allow access to the text of the PDF document, while at the same time
honoring the author's security settings by prohibiting the copying of secure text to the clipboard.

Reading Status Information

If you would like to hear the status of the Browse Mode buffer (either Single Page, or Full
Document), you can press the speak summary hot key, CTRL-SHIFT-S.

Note that the page indication (Single Page, or Full Document) will still be spoken even when the
Browse Mode progress announcement verbosity option is turned off. The reason is that the page
announcement is not a part of progress of Browse Mode loading, but rather a notification of the
current state of Browse Mode.

For information on the latest available version of Adobe Acrobat and the Adobe Acrobat Reader, visit:

http://access.adobe.com

E.3: Citrix MetaFrame XP

The Basics

Publishing Window-Eyes on a Citrix MetaFrame XP server enables end users to hear other server-
based applications, just as if both applications were running locally on the desktop.

Server-based deployment of applications has three key benefits:

e Providing users with secure access to enterprise resources from anywhere at any time

e Maximizing IT efficiency with centralized administration

e Ensuring a consistent set of applications and versions for all users, regardless of location, device
or connection

For example, a company's IT department can install all the mission-critical applications (such as
word processors, email, and order entry systems) on a centralized group of servers. Employees then
access the applications on those servers from their own client devices (desktops, laptops, etc.).
When the IT department updates a critical application, all users automatically connect to the
updated version, without the need to install the new application on each individual workstation.

For more information about Citrix MetaFrame XP Presentation Server, visit www.citrix.com.

Server-Side Configuration
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1. Installing Citrix MetaFrame XP Presentation Server

Please refer to the MetaFrame XP documentation for the installation and configuration
procedures for installing MetaFrame XP.

MetaFrame XPe, XPs, or XPa Future Release 3 or greater must be installed on the server before
you install Window-Eyes and any other applications.

2. Installing Window-Eyes

The steps for installing Window-Eyes on a server running MetaFrame XP are identical to the
installation steps in Section 2 of the Window-Eyes manual.

3. Enabling Window-Eyes Video Support

There are two ways to enable Window-Eyes video support for Citrix MetaFrame XP sessions:

1. From the Advanced Options pull down menu in the Window-Eyes program group in the Start
menu of the server machine, select the Video Support Maintenance. Select the button labeled
"Enable Citrix ICA Video Support" and follow any prompts that may appear.

2. Log on to the MetaFrame XP server remotely and run Window-Eyes. Window-Eyes will install
Citrix ICA Video Support, and will prompt to restart the machine.

4. Window-Eyes Virtual Synthesizer

The Window-Eyes Virtual Synthesizer option provides the user with the best possible option for
remote speech synthesis. Without the Window-Eyes Virtual Synthesizer, the only supported
methods of speech during a MetaFrame XP session are serial and software synthesizers. The
Window-Eyes Virtual Synthesizer allows the user to utilize any non-serial synthesizer that is
installed on the local machine (the Triple Talk PCI, Triple Talk USB, DECtalk PC, and DoubleTalk
PC are just a few examples), and is especially useful for maintaining a high rate of responsiveness
when using SAPI or software speech. The Window-Eyes Virtual Synthesizer option uses a local
copy of Window-Eyes for speech output, rather than relying on the synthesizer itself. The local copy
of Window-Eyes (which must be running on the client device — the same place where the Citrix ICA
Client was launched) will serve as a host between the local synthesizer and the remote copy of
Window-Eyes. The Window-Eyes Virtual Synthesizer option is also the easiest to set up by
following these instructions:

1. Run Window-Eyes on the client device.

2. Run Window-Eyes through a remote session.

3. From the remote session, select the Virtual (Citrix MetaFrame) synthesizer from the Select
Synthesizer dialog box located in the File menu of the Window-Eyes voice control panel.

At this point, the remote copy of Window-Eyes will begin transferring speech to the local copy of
Window-Eyes. Commands for modifying voice rate, pitch, and tone (as well as the selection of other
synthesizers where applicable) will still be executed in the remote session. For information about
installing the Window-Eyes Virtual Synthesizer, please refer to the section below titled "Window-
Eyes Virtual Server Installation."

Serial Synthesizers — If the Window-Eyes Virtual Synthesizer is not an option, Window-Eyes users
have the alternative choice of using any supported serial synthesizer during their MetaFrame XP
session. To use a serial synthesizer, follow the steps below for serial port mapping.

Software Synthesizers - If the Window-Eyes Virtual Synthesizer is not an option, Window-Eyes
users can still use a software synthesizer. Audio support will need to be enabled on either the
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server-side or client-side. For more information about the pros and cons of using software speech,
please refer to the "Remote Access Caveats" section at the end of this appendix.

Serial Port Mapping — If a Window-Eyes user will be using a serial synthesizer during the Citrix
MetaFrame XP session, the appropriate serial ports must be configured correctly prior to launching
Window-Eyes to create and maintain a talking environment. After a serial port is mapped for a
specific client, the mapping will remain in effect through all future connections from that client. Other
clients will not be affected by serial port mapping. To map a serial port, use the following steps:

e Enable serial ports through the Citrix ICA Client application (Citrix Program Neighborhood->Tools-
>Serial Devices->Add). Please refer to the Citrix ICA Client documentation for more information
about setting up serial devices.

¢ Using the Citrix ICA Client, log on to the appropriate Citrix MetaFrame XP server using the
credentials of the user who will utilize the mapped serial port.

e Go to the Start menu, and choose Run.

e Type CMD and press ENTER.

e At acommand prompt, type the following and press ENTER:

net use ComX: \\Client\ComY': (where X is the number of the serial port located on the server
and Y is the number of the serial port located on the client device.)

e The following confirmation will display: The command completed successfully.
5. Running Window-Eyes Automatically

To enable automatic startup of Window-Eyes after a Citrix MetaFrame XP session is initiated, use
the following steps:

1. Log on as the user for whom Window-Eyes is to load automatically.

2. Launch Window-Eyes- and access the Window-Eyes voice control panel with CTRL-
BACKSLASH.

3. Press ALT-F for File.

4. Press R for Startup Options.

5. TAB to the After Login for Current User, Run Window-Eyes radio button group

6. Arrow down to Always

7. Press ENTER to close the Startup Options dialog

When using this configuration, the logon screen will not be spoken automatically. Pass-through
authentication is one solution to this issue. For more information about pass-through authentication,
review the Citrix MetaFrame XP documentation.

Client-Side Configuration

1. Citrix ICA Client

The Citrix ICA Client software does not require any additional setup to support Window-Eyes (aside
from what is required to connect to a Citrix MetaFrame XP server).

2. Citrix MetaFrame XP Web Access
Citrix ICA Win32 Client Software

If the client is accessing a Citrix MetaFrame XP server through the Web interface, the client
will need to download and install the Citrix ICA Client software. This package, as well as any
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documentation pertaining to the installation of the Citrix ICA Client software, should be available
through the Web interface, depending upon the configuration of the Citrix MetaFrame XP server.

Citrix ICA Java Client Software

Although the Citrix ICA Java Client software will perform the same as the Citrix ICA Win32
Client software (in terms of running Window-Eyes remotely), it will not support the Window-Eyes
Virtual Synthesizer. To use the Citrix ICA Java Client software, the client will need to use either a
serial synthesizer (please refer to the above section titled "Serial Port Mapping" for more information)
or software speech.

3. Alternative Citrix ICA Clients

Citrix ICA Clients for alternative operating systems (Windows CE, UNIX, Macintosh, and so on) will
support running Window-Eyes remotely. It is important to note, however, that the Window-Eyes
Virtual Synthesizer option is available only with the Citrix ICA Win32 Client software.

4. Window-Eyes Virtual Channel Installation
To install the Window-Eyes Virtual Channel, use the following steps:

1. From the Advanced Options pull down in the Window-Eyes program group in the start menu of
the client machine, run the Virtual Channel Maintenance utility.

2. TAB to the "Enable Citrix Virtual Channel Support For Window-Eyes" button, and press
ENTER.

To uninstall the Window-Eyes Virtual Channel, use the following steps:

1. From the Advanced Options pull down in the Window-Eyes program group in the start menu of
the client machine, run the Virtual Channel Maintenance utility.

2. TAB to the "Disable Citrix Virtual Channel Support For Window-Eyes" button, and press
ENTER.

Running Window-Eyes Remotely
1. Important Hot Keys

e Citrix ICA Client hot keys can be defined by modifying the options located in Citrix Program
Neighborhood->Tools->ICA Settings->Hotkeys. These hot keys are required for accessing the
remote desktop operating system Start menu, ALT-TAB list, task list, and so on. For more
information about defining Citrix ICA Client hot keys, please refer to the Citrix ICA Client
documentation.

e Window-Eyes hot keys can be modified under the Hot Keys dialog in the Window-Eyes voice
control panel. All Window-Eyes hot keys are defined in Appendix A of the Window-Eyes manual.

2. Desktop Versus Stand Alone Application

Window-Eyes can be accessed by logging on to a published desktop, or by using Window-Eyes as
a published application (depending on the configuration of the Citrix MetaFrame XP server -- Note
that shared applications must be running under the same session ID). During a remote desktop
session, Window-Eyes will interact with any other application launched in the same desktop area.
As a published application (not accessed through a remote desktop session), Window-Eyes will
only interact with other published applications launched in the same client's unique session. For
example, if Window-Eyes and Microsoft Internet Explorer are both shared applications, and the
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client runs both applications during a unique session, Window-Eyes will be able to read and interact
with the Microsoft Internet Explorer window. Running Window-Eyes as a published application will
not read any local application that is run on the client device. Running Window-Eyes remotely
through Citrix MetaFrame XP will only allow speech access to other remote applications run under
the same unique session. Your local copy of Window-Eyes, however, can be used to interact with
your local applications.

It is important to note that, while running Window-Eyes as a remote application, and as a local
application, you will have two instances of Window-Eyes on the taskbar at one time. You will be able
to tell the difference by examining the names of the applications.

3. Interacting with Other Applications

After a user initiates a Citrix MetaFrame XP session and is running Window-Eyes successfully, the
interaction between Window-Eyes and any installed application will work identically to running
Window-Eyes on a stand alone machine with that same application. For example, Window-Eyes
keystrokes, hot keys, and reading options for Microsoft Internet Explorer will work the same whether
Window-Eyes is running locally or through a remote Citrix MetaFrame XP session.

4. Multiple Window-Eyes sessions

Multiple users can run Window-Eyes under their own unique sessions with no conflicts with other
instances of Window-Eyes running remotely in Citrix MetaFrame XP sessions.

Running Window-Eyes Locally on Server

Window-Eyes can be run on the Citrix MetaFrame XP desktop with no conflicts with other instances
of Window-Eyes running remotely in Citrix MetaFrame XP sessions.

Remote Access Caveats
1. Software Speech

At the time of this documentation, support for SAPI speech synthesizers in a remote Citrix
MetaFrame XP session is somewhat lacking. Although the voice quality can remain tolerable, the
responsiveness (even over high bandwidth network connections) can lag behind up to two seconds
behind a given key press. For a solution to this problem, review the Window-Eyes Virtual
Synthesizer option listed in the Server-Side Configuration section.

2. Hot Key Conflicts

Window-Eyes users are often comfortable with the Windows hot keys (such as CTRL-ESC, ALT-
TAB, etc.) that allow them easy access to commonly used areas in the operating system. Pressing
these keys during a remote session will most likely cause the intended action to execute locally
rather than in the Citrix MetaFrame XP session. It is important to note the Important Hotkeys section
of the Running Window-Eyes Remotely section listed above.

3. Citrix MetaFrame XP Management Console

At the time of this documentation, the Citrix MetaFrame XP Management Console application
(available only to the Administrator of the Citrix MetaFrame XP server) is written in Java. Window-
Eyes, currently, does not support the Java language interface, and therefore does not provide access
to the Citrix MetaFrame XP Management Console.
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4. Window-Eyes Local Versus Window-Eyes Remote

If a user runs Window-Eyes on a client device while at the same time running the Citrix ICA Client
software, Window-Eyes will remain loaded, but in a suspended state. This will eliminate any hot key
conflicts between the local copy of Window-Eyes and remote copy of Window-Eyes. To
communicate with the local copy of Window-Eyes, or other local applications, the user will need to
ALT-TAB out of the Citrix ICA Client to switch activation from the Citrix ICA Client to the local
desktop. Window-Eyes will no longer be suspended once activation has left the Citrix ICA Client.
Closing the Citrix ICA Client will also result in the local desktop regaining activation. It is possible,
even after pressing ALT-TAB to move activation to the local desktop, for the remote copy of Window-
Eyes to send information to the local copy of Window-Eyes through the Window-Eyes Virtual
Synthesizer feature. This may cause some speech to bleed through.

E.4: Microsoft Terminal Services and Windows XP Professional
Remote Desktop

The Basics

Remote access via Microsoft Terminal Services, generally speaking, allows users to access a
specific machine's desktop from a remote location. For example, a consultant meeting with a client
at a remote site may need to access a database installed on a machine located at the consultant's
office. Having access to important information from any remote location can drastically reduce the
amount of overhead for a traveling consultant.

Server Side Configuration
Windows 2000 Server

e Please refer to the Windows 2000 Server documentation for the installation and configuration
procedures for installing Microsoft Terminal Services.

¢ Due to a limitation in Windows 2000 Server, data redirection (both audio and serial
communication) is unavailable. Only the Window-Eyes Virtual Channel is supported during
Remote Desktop connections to a Windows 2000 Server.

Windows Server 2003

Please refer to the Windows Server 2003 documentation for the installation and configuration
procedures for installing Microsoft Terminal Services.

To enable data redirection in Windows Server 2003, use the following steps:

Press CTRL-ESC to open the Start Menu

Press R for Run

Type gpedit.msc, and press ENTER. This will launch the Group Policy Object Editor.
Traverse to the Local Computer Policy->Computer Configuration->Administrative Templates-
>Windows Components->Terminal Services->Client/Server data redirection folder.

Press TAB to access the content pane.

Arrow Down to the "Allow audio redirection" option and press ENTER.

Press ALT-E to select the Enabled radio button, and press ENTER.

Arrow Down to the "Do not allow COM port redirection" option and press ENTER.
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9. Press ALT-D to select the Disabled radio button, and press ENTER.
10. Press ALT-F4 to close the Group Policy Object Editor

Windows XP Professional
To enable Remote Desktop access in Windows XP Professional, use the following steps:

Press CTRL-ESC to open the Start Menu.

Press M for My Computer (this step assumes the default start menu style).
Press SHIFT-F10 to open the context menu for My Computer.

Press R for properties.

Press SHIFT-TAB to access the System Properties tab control.

Arrow Right to the Remote tab.

TAB to the "Allow users to connect remotely to this computer" check box.
Press SPACE-BAR to check this check box.

. Press ENTER to close the Remote Sessions information dialog.

10. TAB to the Select Remote Users button, and press SPACE BAR.

11. TAB to the Add button, and press SPACE BAR.

12. Enter the names of the users who should have remote access.

13. TAB to OK, and press ENTER to close the Select Users dialog.

14. TAB to OK, and press ENTER to close the Remote Desktop Users dialog.
15. TAB to OK, and press ENTER to close the System Properties dialog.

©CoNIO~WN =

Windows Vista
To enable Remote Desktop access in Windows Vista, use the following steps:

Press CTRL-ESC to open the Start Menu

Press TAB, followed by C until you select Computer

Press SHIFT-F10 to open the context menu for Computer

Press R for properties

TAB to Advanced system settings, and press ENTER. NOTE: You may need to confirm a User
Account Control dialog at this point.

Press SHIFT-TAB to access the System Properties tab control

Arrow Right to the Remote tab.

TAB to the Remote Desktop radio button group

Use your arrow keys to select either "Allow connections from computers running any version of
Remote Desktop (less secure)," or "Allow connections only from computers running Remote
Desktop with Network Level Authentication (more secure)," depending on which one you require
10. TAB to the Select Remote Users button, and press SPACE BAR.

11. TAB to the Add button, and press SPACE BAR.

12. Enter the names of the users who should have remote access.

13. TAB to OK, and press ENTER to close the Select Users dialog.

14. TAB to OK, and press ENTER to close the Remote Desktop Users dialog.

15. TAB to OK, and press ENTER to close the System Properties dialog.

arwbd=
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For more information on advanced options for Windows XP Professional Remote Desktop access,
please refer to the Windows XP Professional documentation.

Installing Window-Eyes

The steps for installing Window-Eyes on a server running Microsoft Terminal Services are identical to
the installation steps found in Section 2 of the Window-Eyes manual.
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Enabling Window-Eyes Video Support
There are two ways to enable Window-Eyes video support for Microsoft Terminal Services sessions:

1. From the Advanced Options pull down in the Window-Eyes program group in the start menu of
the server machine, run the "Video Support Maintenance" utility. Select the button labeled
"Enable Microsoft RDP Video Support" and follow any prompts that may appear.

2. Log into a Microsoft Terminal Services session, and run Window-Eyes. Window-Eyes will install
Microsoft RDP Video Support, and will prompt to reboot the machine.

Window-Eyes Virtual Channel

The Window-Eyes Virtual Channel option provides the user with the best possible option for remote
speech synthesis. Without the Window-Eyes Virtual Channel, the only supported methods of
speech during a Microsoft Terminal Services session are serial and software synthesizers. The
Window-Eyes Virtual Channel allows the user to utilize any non-serial synthesizer that is installed
on the local machine (the Triple Talk PCI, Triple Talk USB, DECtalk PC, and DoubleTalk PC are just
a few examples), and is especially useful for maintaining a high rate of responsiveness when using
SAPI or software speech. The Window-Eyes Virtual Channel option uses a local copy of Window-
Eyes for speech output, rather than relying on the synthesizer itself. The local copy of Window-Eyes
(which must be running on the client's workstation — the same place where the Microsoft Remote
Desktop Client was launched) will serve as a host between the local synthesizer and the remote
copy of Window-Eyes. The Window-Eyes Virtual Channel option is also the easiest to set up by
following these instructions:

1. Run Window-Eyes on the client machine.

2. Run Window-Eyes via a remote session.

3. From the remote session, select the "Virtual (Microsoft RDP)" synthesizer in the Select
Synthesizer dialog located in the File menu of the Window-Eyes voice control panel.

At this point, the remote copy of Window-Eyes will begin transferring speech to the local copy of
Window-Eyes. Commands for modifying voice rate, pitch, and tone (as well as the selection of other
synthesizers where applicable) will still be executed in the remote session. Neither audio redirection
nor data redirection need to be enabled for Window-Eyes Virtual Channel support to work. For
information on installing the Window-Eyes Virtual Channel, please refer to the section below titled
Window-Eyes Virtual Server Installation.

Serial Synthesizers — If the Window-Eyes Virtual Channel is not an option, Window-Eyes users
have the alternative choice of using any supported serial synthesizer during their Microsoft RDP
session, assuming that serial port communication is available. To use a serial synthesizer, be sure
to note the configuration options of the Microsoft Remote Desktop Connection utility in the Client
Side Configuration section below.

Software Synthesizers - If the Window-Eyes Virtual Channel is not an option, Window-Eyes users
may still use a software synthesizer, assuming that audio communication is available. For more
information on the pros and cons of using software speech, see the Remote Access Caveats section
at the end of this appendix.

3. Running Window-Eyes Automatically

To enable automatic startup of Window-Eyes once a Microsoft Remote Desktop session has been
initiated, use the following steps:
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1. Log on as the user for whom Window-Eyes is to load automatically.

2. Launch Window-Eyes- and access the Window-Eyes voice control panel with CTRL-
BACKSLASH.

3. Press ALT-F for File.

4. Press R for Startup Options.

5. TAB to the After Login for Current User, Run Window-Eyes radio button group

6. Arrow down to Always

7. Press ENTER to close the Startup Options dialog

When using this configuration, the log in screen will not be spoken automatically. Automatic login
via the Microsoft Remote Desktop Connection utility is one solution to this issue. For more
information on this feature, please review the Remote Desktop Connection utility documentation.

Client Side Configuration

Microsoft Remote Desktop Connection Utility

Windows XP Professional, Windows Server 2003, and Windows Vista include the Microsoft Remote
Desktop Connection Utility, which is located under the Start Menu, Programs, Accessories,

Communications folder. Other operating systems will need to obtain the utility from the following
website: www.microsoft.com/windowsxp/pro/downloads/rdclientdl.asp

Data Redirection

Audio — To ensure that sound events occurring on the server machine are directed to the client
machine, use the following steps:

Launch the Remote Desktop Connection Utility.

Press ALT-O for Options.

TAB to the Remote Desktop Connection Utility tab control.
Arrow Right to Local Resources.

TAB to the Remote Computer Sound combo box.

Press B for the Bring to this computer option.

Press ENTER to connect to the specified server.

NoOoOR~ON =

Serial — To ensure that serial communication on the server machine is directed to the client
machine, use the following steps:

Launch the Remote Desktop Connection Utility.

Press ALT-O for Options.

TAB to the Remote Desktop Connection Utility tab control.
Arrow Right to Local Resources.

TAB to the Serial Ports check box.

Press SPACE-BAR to check this check box.

Press ENTER to connect to the specified server.

NoOoOR~ON =

Please refer to the Microsoft Remote Desktop Connection Utility documentation for additional
configuration options.

Microsoft Remote Desktop Connection Web Connection

At this time, Window-Eyes will not support the Microsoft Remote Desktop Connection Web
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Connection method of accessing remote servers via the Microsoft Remote Desktop Connection Web
Connection ActiveX control.

Window-Eyes Virtual Channel Installation
To install the Window-Eyes Virtual Channel, use the following steps:

1. From the Advanced Options pull down in the Window-Eyes program group in the start menu of
the client machine, run the Virtual Channel Maintenance utility.

2. TAB to the "Enable Microsoft Virtual Channel Support for Window-Eyes" button, and press
ENTER.

To uninstall the Window-Eyes Virtual Channel, use the following steps:

1. From the Advanced Options pull down in the Window-Eyes program group in the start menu of
the client machine, run the Virtual Channel Maintenance utility.

2. TAB to the "Disable Microsoft Virtual Channel Support for Window-Eyes" button, and press
ENTER.

Running Window-Eyes Remotely

Important Hotkeys - While using the Microsoft Remote Desktop Connection Utility the system hot
keys will apply to the remote system while in full screen, and the local system while in windowed
mode. The following list of Microsoft Remote Desktop Connection Utility hot keys will assist in
navigating the remote desktop under all operating systems:

ALT-PAGE UP - Switches between programs from left to right.

ALT-PAGE DOWN - Switches between programs from right to left.

ALT-INSERT - Cycles through the programs in the order they were started.

ALT-HOME - Displays the Start Menu.

CTRL-ALT-BREAK - Switches the client between a window and full screen.

CTRL-ALT-END - Brings up the Windows Security dialog box.

ALT-DELETE - Displays the Windows menu.

CTRL-ALT-NUMPAD-MINUS - Places a shadow copy of the active window within the client, on the
Terminal server clipboard, which provides the same functionality as pressing PrintScrn on a local
computer.

CTRL-ALT-NUMPAD-PLUS - Places a shadow copy of the entire client window area on the Terminal
server clipboard, which provides the same functionality as pressing ALT+PrintScrn on a local
computer.

Multiple Window-Eyes Sessions

Multiple users can run Window-Eyes under their own unique sessions with no conflicts with other
instances of Window-Eyes running remotely via Microsoft Terminal Services sessions. For more
information on running multiple Remote Desktop sessions under Windows XP Professional, refer to
the Remote Access Caveats section.

Running Window-Eyes Locally on Server
Window-Eyes can be run on the Windows Terminal Services desktop with no conflicts with other

instances of Window-Eyes running remotely via Microsoft Terminal Services sessions.
Remote Access Caveats
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Software Speech

At the time of this documentation, support for SAPI speech synthesizers on a Microsoft Terminal
Services session is slightly lacking. Although the voice quality is tolerable, the responsiveness (even
over high bandwidth network connections) can lag behind. For a solution to this problem, please
review the Window-Eyes Virtual Channel option listed in the Server Side Configuration section.

Windows 2000 Server Data Redirection

Windows 2000 Server does not support data redirection, meaning that neither audio services nor
serial communication are available when connecting remotely to a Windows 2000 Server running
Microsoft Terminal Services. This is a limitation of the Windows 2000 Server operating system. The
only solution is to utilize the Window-Eyes Virtual Channel option listed in the Server Side
Configuration section.

Windows XP Remote Assistance

Remote Assistance is not supported through Microsoft Terminal Services, and is therefore not
supported by Window-Eyes.

Windows XP Professional/Windows Vista

Only one login per session is allowed when logging into Windows XP Professional or Windows Vista
remotely. If a different user is already logged into that machine, the Microsoft Remote Desktop
Connection Utility will prompt to continue the log in, which will consequently log out the currently
logged in user. If the same user is already logged into that machine, the Microsoft Remote Desktop
Connection Utility will automatically log out the current session, and continue the remote log in
process with no warnings.

Windows XP Home

Windows XP Home does not have the necessary components to act as a server with either Microsoft
Terminal Services or Microsoft Remote Desktop. This is a limitation of the Windows XP Home
operating system. Windows XP Home can, however, support the Microsoft Desktop Connection

Utility when used to connect remotely to other Microsoft Terminal Services servers or Microsoft
Remote Desktops.

Appendix F.1: Miscellaneous

The sections located in this appendix deal with various tasks that are common among Window-Eyes
uses, and have been included in the manual for easy access.

F.2: Reading Command Prompts in Windows

Using Window-Eyes in a Windows command prompt

Command prompt support is specifically for the command prompt itself, and not for applications
being run under the command prompt.

Most users use command prompts simply for the prompt itself. For example, the command prompt
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is notoriously used to perform tasks such as copying, deleting, moving files, creating or removing
folders, and using command line utilities to perform specific command line tasks. Window-Eyes will
support these functions completely. Remember, Window-Eyes is designed around a Windows
architecture, not a DOS architecture.

Just as other applications will be inaccessible when a command prompt is placed in full screen
mode, so will Window-Eyes be inaccessible. In order for Window-Eyes to perform correctly in a
command prompt, full screen mode will not be supported.

F.3: SET2TEXT and TEXT2SET Utilities

We have included two utility programs, SET2TEXT and TEXT2SET, on your Window-Eyes program
disk. SET2TEXT can take a Window-Eyes set file and create a standard ASCII text file containing all
the settings of the set file. You can use any word processor to read through this text file. Also,
SET2TEXT can be used to globally decompile a list of set files into text files with corresponding
names. Finally, SET2TEXT can compare two set files and list the differences between the two in a
standard ASCII text file.

TEXT2SET will do the reverse. It will take a standard ASCII text file and convert it into a Window-
Eyes set file. You can also use the TEXT2SET utility to make a single change or a group of changes
to many set files at one time. You could, for example, globally adjust the screen speech rate to 6 in
all your set files. TEXT2SET can also globally search your set files for specific settings. Each utility
will be individually discussed.

SET2TEXT Utility

This utility program enables you to review the contents of your Window-Eyes configuration files (or
SET files) without having to load them into Window-Eyes and wipe out your present speech
configuration. What does SET2TEXT do? How does it work? Well, the program reads in your
Window-Eyes set file and writes out a "human readable" file which contains all of the Window-Eyes
internal settings, hot keys, and various color attributes. Every single setting saved with the set file is
converted.

To run the program simply perform the following steps:
1. Press CTRL-BACKSLASH to bring up the Window-Eyes Voice Control Panel
2. Press ALT-F to enter the File menu
3. Press E to launch the SET2TEXT program

To actually convert a file, perform the following steps:
1. In the Input File edit box, type WP.000
2. TAB to the Output File edit box, and type WP.T0O0
3. TAB to the OK button, and press ENTER

SET2TEXT Input File Output File

Input file is the name of the set file used and maintained by Window-Eyes. Output file is the text file
produced by the SET2TEXT program. If the output file name is omitted, the name of the output file
will be the same as that of the input file, with an extension of .T0O. This file can be viewed by any

standard ASCII-type text editor or file viewer such as WordPerfect, WordPad, or NotePad.

If no extensions are supplied with the filenames, SET2TEXT will assume an extension of .000 for the

© 2008 GW Micro Inc. & ICAP AB



344

Window-Eyes 7.0 Manual

input file (or SET file) and .TOO for the output file (or text file).

For example SET2TEXT will translate the file WP.000 into the file WP.T0O. The original set file will
not be modified. Now you can look at the WP.TOO file to discover all the settings used with WP.000.
If SET2TEXT could not find the input file, you will get the error message:

Error: Cannot open file x, where x would be replaced with the actual file name.

If you open SET2TEXT, type in WINEYES.000, and press enter, (assuming Window-Eyes is
installed in the default location -- refer to Section 3.1 for information on the default location of
Window-Eyes files) you should receive the following message:

C:\Users\<username>\AppData\Roaming\GW Micro\Window-Eyes\Users\Defaul\WINEYES.000
decompiled to C:\Users\<username>\AppData\Roaming\GW Micro\Window-Eyes\Users\Default
\WINEYES.t00.

1 file(s) decompiled.

Wild cards can also be used for the input file parameter. For example, you could decompile all of the
WordPerfect set files with the filename:

WP*.*

Note that the parameter for the output file name is completely optional and will default to the input
"SET" file name with the ".T00" extension if not specified.

SET2TEXT can also be used to compare two Window-Eyes set files. For example, lets say that you
have written a set file for WordPerfect and you want to compare it with our WordPerfect set file. You
could use SET2TEXT to convert both files to text and compare them line by line. But that is both
time consuming and tedious so we have provided the ability for SET2TEXT to compare two set files
and only list the differences between them. In our example above you could do the following:

In the Input File edit box, type WINEYES.000

TAB to the Output File edit box, and type EXPLORER.000

TAB to the compare SET files check box, and press your SPACEBAR to check it.
Press ENTER

ol

You will receive the following response:

C:\Users\<username>\AppData\Roaming\GW Micro\Window-Eyes\Users\Defaul\WINEYES.000
compared with C:\Users\<username>\AppData\Roaming\GW Micro\Window-Eyes\Users\Default
\EXPLORER.000

1 file(s) compared.

The results of your comparison are then saved into a file the same name as the Output file you
specified with an extension of .T0O. In our example, our results would be stored in a file called
EXPLORER.TOO.

TEXT2SET Utility
This utility program basically does the reverse of the SET2TEXT utility. It will take a standard ASCII

text file created by SET2TEXT and convert it back to a Window-Eyes set file. You can also globally
adjust several set files with one ASCI| text file.

© 2008 GW Micro Inc. & ICAP AB



Appendix F.1: Miscellaneous 345

To run TEXT2SET, simply perform the following steps:
1. Press CTRL-BACKSLASH to bring up the Window-Eyes control panel
2. Press ALT-F to enter the File menu
3. Press T tolaunch the TEXT2SET program

To actually convert a file, perform the following steps:
1. In the Input File edit box, type WP.TOO
2. TAB to the Output File edit box, and type WP.000
3. TAB to the OK button, and press ENTER

TEXT2SET Input File Output File

Input file is the name of the TEXT file that is either produced by SET2TEXT or by you. Output file is
the set file used by Window-Eyes. If the specified set file already exists, it will save the original
values and update only those you specify with the text file. That is, the input text file can be
abbreviated to contain only those changes you want. For example, if you wanted to change the
screen voice rate and nothing else, your input text file could be as short as one line.

By default, TEXT2SET will assume an extension of .TOO for the input file and .000 for the output file.

For example TEXT2SET would translate the file WP.TOO into the file WP.000.

Another very powerful feature with TEXT2SET is the ability to use "wild card" characters when
specifying the set file name. What this means is that you can process one input text file over a large
group of set files. Remember our example of the speech rate question? Well, say you want to
change the rate in all your WordPerfect set files.

Assuming their names all begin with WP and have the extension .000, you could enter the following
in the Output File edit box:

WP*.*

The input text file would be the text file with the changes you want to make, and all set files
beginning with "WP" would be updated by TEXT2SET.

If we converted the example in SET2TEXT back to a set file, we would get something like this:

C:\Users\<username>\AppData\Roaming\GW Micro\Window-Eyes\Users\Defaul\EXPLORER.T00
compiled to C:\Users\<username>\AppData\Roaming\GW Micro\Window-Eyes\Users\Default
\EXPLORER.000 with 0 errors and 0 warnings.

1 out of 1 file(s) were compiled.

All commands not specified in the input text file (EXPLORER.T00) have been left at their current
settings in the individual set file.

Syntax is very important when dealing with TEXT2SET. If you should put invalid Window-Eyes
options into the input text file, an error message will be generated. For example, if in our text file, we
accidentally misspelled Screen_Voice = 6, and instead typed scren_voic = 6, we would receive the
following error:

Error C:\Users\<username>\AppData\Roaming\GW Micro\Window-Eyes\Users\Default\EXPLORER.
TOO 1.

'scren_voic' is not a legal Window-Eyes option.

C:\Users\<username>\AppData\Roaming\GW Micro\Window-Eyes\Users\Defaul\EXPLORER.T00
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was not compiled to C:\Users\<username>\AppData\Roaming\GW Micro\Window-Eyes\Users
\Default\EXPLORER.000 due to 1 error and 0 warnings.
0 out of 1 file(s) were compiled.

Simply use your favorite text editor and search for the misspelled option. Other error messages may
result if you specify invalid values for Window-Eyes options such as speech rate or incorrect key
words such as punctuation level selections and the like. Where possible, the error message will
display the correct choices available for that option. For more information about syntax, refer to a
decompiled SET file, and pay special attention to punctuation and capitalization.

TEXT2SET can also be used to search a set file or a group of set files for options. If you wanted to
know which set files had a screen rate of 6 you could create a text file containing the following line.
screen_rate = 6

You would then perform the following steps:

1. OpenTEXT2SET

2. Inthe Input File edit box, type the name of the text file that contains the screen rate line
above. In our example, it might be EXPLORER.T00

3. Inthe Output File edit box, type the name of the SET files that you want to search. In our
case, we want to search all of our SET files, so we would type *.0*

4. TAB to the search check box, and press the space bar to check it

5. Press ENTER

TEXT2SET will display the filename of each set file, and state whether the option was found or not.
We are sure you will enjoy using these two utilities. We feel these two programs add a great deal to
the flexibility of Window-Eyes.
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