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Kortmanual till Braille Star 40

Version 4.2

För detaljerad information hänvisar vi till den fullständiga manualen som levereras med Braillino i svartskrift och som också finns i Daisy-format och som Word-dokument.

På höger sida finns strömbrytaren. Vippa den mot dig för att slå på Braille Star. Innan du slår på strömmen första gången, måste du ta bort den isolerande remsa som finns i batteriluckan på apparatens undersida. Bakom strömbrytaren finns anslutningen för nätadaptern.
På baksidan finns två tangentbordskontakter Kontakten som sitter mot mitten används som tangentbordsingång för att ansluta det medföljande tangentbordet medan kontakten som sitter mot ytterkanten är en tangentbordsutgång som används för att ansluta till en PC.

Om din Braille Star 40 är utrustad med trådlös Bluetoothteknologi hittar du även en liten glidkontakt mellan de båda tangentbordskontakterna. När du drar glidkontakten åt höger dvs. mot kanten av enheten aktiveras Bluetooth. Om kontakten dras till vänster dvs. mot kommunikationsanslutningarna kommer Braille Star kommunicera via seriell eller USB anslutning.

Den seriella kontakten sitter mitt på baksidan av enheten. Till vänster om den, framifrån sett, sitter USB kontakten. Det finns en liten glidande brytare mellan dessa båda kontakter för att välja om den seriella eller USB kontakten ska användas. Dra brytaren åt den kontakt du tänker använda för att ansluta till datorn. 

I framkanten sitter de båda mellanslagstangenterna i mitten. I följande beskrivning kommer de benämnas [VBLANK] och [HBLANK]. Om någondera av de två mellanslagstangenterna kan användas benämns de med [BLANK].

Till vänster och höger om mellanslagstangenterna finns fyra funktionstangenter. Dessa tangenter används även för att skriva in text i punktskrift, de motsvarar tangenterna på ett vanligt punkttangentbord och benämns från vänster till höger:
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Bakom skrivtangenterna finns 40 ergonomiskt utformade punktceller med inbyggd markörhämtare sk. Cursor routing. Markörhämtarna benämns MH och är integrerad med varje punktcell, när du trycker en markörhämtare placeras markören på det tecken du står vid.

Till vänster och höger om läsraden finns de så kallade trippeltangenterna. De sitter monterade direkt i anslutning till punktcellerna. Dessa tangenter kan aktiveras i över- eller underkant och i mitten.

Vänster eller höger trippeltangent (Upp) fungerar som lästangent för att flytta bakåt i texten och benämnas [TVU] trippel vänster upp eller [THU] trippel höger upp i listan nedan. Den vänstra eller höger trippeltangent (Ned) fungerar som lästangent för att flytta framåt i texten och benämns [TVN] trippel vänster ned eller [THN] trippel höger ned i listan nedan. Om antingen vänster eller höger trippel tangent (Upp) kan tryckas benämns det med [TU] och om antingen vänster eller höger trippel tangent (Ned) kan tryckas benämns det med [TN]. Mittenpositionen på vänster och höger trippeltangent kallas [TVM] eller [THM]

Lista med Tangentkombinationer

Följande lista innehåller alla viktiga funktioner med deras tangentkombinationer. Siffror i höger kolumn hänvisar till Braille punkter.

Navigering i menysystem

	Funktion
	Tangenter

	En menyrubrik till vänster
	TU eller BLANK+7 eller BLANK+1

	En menyrubrik till höger
	TN eller BLANK+8 eller BLANK+4

	Första menyrubrik inom en nivå
	BLANK+1 2 3

	Föregående menyrubrik inom en nivå
	BLANK+4 5 6

	Flytta upp en menynivå
	TVM

	Välj eller flytta ner en menynivå
	THM

	Växla kontrollbox
	BLANK eller THM eller MH tangenter

	Välj menyrubrik direkt
	Snabbtangenter

	Återgå till avbruten Editor
	BLANK+1 2 3 4 5 6


Redigeringsfunktioner

	Funktion
	Tangenter

	Avbryt operationer, avbryt markeringar 
	TVM

	Läs text
	TU eller TN

	Starta automatisk läsning
	BLANK+TN

	Ändra automatisk läshastighet
	TU eller TN, om automatisk läsning är aktiv

	Manuell bläddring
	BLANK

	Stoppa automatisk läsning
	MH tangenter

	Ta bort tecken vid markörposition
	BLANK+4 5

	Backsteg
	Ackord b (BLANK+1 2)

	Markör till toppen av fil (Home)
	BLANK+1 2 3

	Markör till slutet av fil (End)
	BLANK+4 5 6

	Markör till början av rad
	BLANK+1 3

	Markör till slutet av rad
	BLANK+4 6

	Markör till början av nästa mening
	BLANK+5

	Markör till början av tidigare mening
	BLANK+2

	Markör till nästa ord
	BLANK+6

	Markör till tidigare ord
	BLANK+3

	Flytta markör vänster
	BLANK+7

	Flytta markör höger
	BLANK+8

	Flytta markör en rad upp
	BLANK+1

	Flytta markör en rad ner
	BLANK+4

	Direkt markörplacering
	Markör Hämtartangenter

	Markera början av block
	BLANK+THM eller tryck MH tangent dubbelt vid början av block 

	Klipp block
	Ackord x (BLANK+1 3 4 6)

	Kopiera block
	Ackord c (BLANK+1 4)

	Ta bort block (utan kopierar)
	Ackord X (BLANK+1 3 4 6 7), eller BLANK+1 2

	Infoga block
	Ackord v (BLANK+1 2 3 6)

	Växla markera och markör
	BLANK+7 8

	Växla infoga/överstryknings läge
	Ackord i (BLANK+2 4), infoga läge är standard

	Sätta markering
	V+H

	Hoppa till markering
	Ackord m (BLANK+1 3 4)

	Utökad framåtsökning
	Ackord f (BLANK+1 2 4)

	Utökad bakåtsökning
	Ackord F (BLANK+1 2 4 7)

	Framåtsökning och ersätta
	Ackord r (BLANK+1 2 3 5)

	Visa tecken i ASCII 
	Ackord D (BLANK+1 4 5 7)

	Infoga nuvarande datum
	Ackord d (BLANK+1 4 5)

	Infoga nuvarande tid
	Ackord t (BLANK+2 3 4 5)

	Spara fil (utan stänger den)
	Ackord s (BLANK+2 3 4)

	Öppna fil från Editor
	Ackord o (BLANK+1 3 5)

	Öppna fil i läs bara läge
	Ackord O (BLANK+1 3 5 7)

	Växla till nästa fil
	BLANK+5 6 8

	Växla till tidigare fil
	BLANK+2 3 7

	Spara och stänga fil 
	Ackord e (BLANK+1 5)

	Suspendera Editor
	BLANK+1 2 3 4 5 6

	Editorns System meny
	Ackord u (BLANK+1 3 6)

	Status skärmen
	Ackord S (BLANK+2 3 4 7)

	Växla till PC Läge
	Ackord p (BLANK+1 2 3 4)

	Hjälp
	Ackord h (BLANK+1 2 5)


Tangenter i PC läge

	Funktion 
	Tangenter

	Returnera till meny
	Håll ner BLANK+1 3 4 i en halv sekund

	Växla mellan Punktdisplayen och status modul skärmen 
	ESC +BLANK+Enter


Fasta tangentfunktioner på externt tangentbord

	Funktion
	Tangent/Tangent Kombinationer

	Växla yttre tangentbord till PC
	Ackord : (BLANK+2 5) – endast Braille Star 40/80 

	Hela Punktdisplayen rad till vänster
	Sida upp

	Hela Punktdisplayen rad till höger
	Sida ner

	Markör till överst i fil
	Ctrl+Home

	Markör till slutet av fil
	Ctrl+End

	Växla mellan infoga och överstrykning
	Infoga

	Ta bort nuvarande tecken
	Delete

	Ta bort tecken vänster om markör
	Backsteg

	Markera början av block
	Ctrl+Enter

	Kopiera block 
	Ctrl+c

	Klipp block
	Ctrl+x

	Ta bort block (utan att kopiera)
	Ctrl+X eller backsteg

	Infoga block
	Ctrl+v

	Växla markera och markör
	Ctrl+Tabb

	Statusskärmen
	Ctrl+S

	Utökad framåtsökning
	Ctrl+f

	Utökad bakåtsökning
	Ctrl+F

	Sök framåt och ersätt
	Ctrl+r

	ESC funktion
	ESC

	Navigering
	Pil tangenter

	Markör till föregående ord
	Ctrl+markör vänster

	Markör till nästa ord
	Ctrl+markör höger

	Markör till föregående mening
	Ctrl+markör upp

	Markör till nästa mening
	Ctrl+markör ner

	Markör till början av rad
	Home

	Markör till slutet av rad
	End

	Sätt markering
	Ctrl+M

	Hoppa till markering
	Ctrl+m

	Växla till nästa fil
	ALT+Tabb

	Växla till föregående fil
	ALT+Shift+Tabb

	Avbryt Editor
	Ctrl+Blank

	Spara fil (utan att stänga den)
	Ctrl+s

	Spara och stänga fil
	Ctrl+e

	Hjälp
	Ctrl+h

	Editorns Systemmeny
	Ctrl+u

	Växla till PC läge
	Ctrl+p

	Skärmens tecken i ASCII
	Ctrl+D

	Öppna fil från Editor
	Ctrl+o

	Öppna fil i visningsläge
	Ctrl+O

	Infoga nuvarande datum
	Ctrl+d

	Infoga nuvarande tid
	Ctrl+t


Funktioner under uppstart

	Funktion
	Tangenter

	EPROM läge
	Håll ner punkt 8 under uppstart

	Hårdvaru läge
	Håll ner punkt 6 under uppstart


Skärmläsarfunktioner

Tangenttilldelningen för de olika skärmläsarna JAWS, Hal/SuperNova och Window-Eyes är så lika som möjligt. I följande tabell ser du tilldelningen för JAWS. Tabeller för Hal/SuperNova och Window-Eyes finner du i användarmanualen liksom en komplett tabell för JAWS.

	Kontrolltangent/ Punkt
	Funktion

	[7]
	Aktivera PC markörfölje.

	[3]
	Visa fönstrets första rad (titel).

	[2]
	Flytta Punktdisplayen till vänster.

	[1]
	Flytta Punktdisplayens läsfönster en rad upp utan att ändra horisontell position.

	[VBLANK]
	Om det finns någon text till vänster om Punktdisplayens läsfönster, flyttar den till vänster, om inte, flyttar den markören.

	[HBLANK]
	Om det finns någon text till höger om Punktdisplayens läsfönster, flyttar den till höger, annars flyttar den markören.

	[4]
	Flytta Punktdisplayens läsfönster en rad ner utan att ändra horisontell position.

	[5]
	Flytta Punktdisplayen till höger.

	[6]
	Visa fönstrets sista rad

	[8]
	Dra JAWS markör till PC markör och aktivera JAWS markör.

	[TU]
	Om det finns någon text till vänster om Punktdisplayens läsfönster, flyttar den till vänster, om inte, flyttar den en rad upp.

	[TN]
	Om det finns någon text till höger om Punktdisplayens läsfönster, flyttar den till höger, annars flyttar den en rad ner.

	[VBLANK + HBLANK]
	Växla statusceller på och av.

	[B9]  eller [7 8]
	Växla mellan strukturerat läge, radläge och tal läge.

	[B10]  eller [3 8]
	Ändra markörvisning (punkter 7 och 8, allt 8 punkter, blinkande och ej- blinkande).

	[B11]  eller [2 8]
	Växla mellan 6/8 punktskrift.

	[B12]  eller [1 8]
	Handy Tech inställningsdialog (som Handy Tech JAWS drivrutin version 3.x)

	[B13]  eller [4 8]
	Växla mellan fokuserat text på Punktdisplayen/samma text som på bildskärm. 

	[B14]  eller [5 8]
	Aktivera JAWS markör.

	[2 3]
	Början av rad 

	[5 6]
	Slutet av rad

	[1 2 3]
	Överst i fil

	[4 5 6]
	Slutet av fil

	[3 6 7]
	Tal uppehåll på/av

	[0] till [9]
	Siffror 0 till 9

	[3 6 7 8]
	Utmatning uppgiftsraden 

	[TVM]
	Tabb

	[THM]
	Skift + Tabb

	[TVM + THM] 
	Enter

	[BLANK + 1 2 7] 
	Växla punktinmatning på/av
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