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1 Allmänt 

Tack för att du valt en kvalitetsprodukt från Handy Tech! Denna beskrivning innehåller de viktigaste funktionerna med tillhörande tangentkombinationer. Har du frågor om din produkt kan du vända dig till din leverantör eller höra av dig till oss på 

ICAP AB 

Karl Johansgatan 42

414 59 Göteborg

tel: 031-704 30 99

fax: 031-704 30 96

mail: info@icap.nu

internet: www.icap.nu
1.1 Introduktion 

Det är viktigt att du läser säkerhetsinformationen före du startar Braille Star 40 för första gången. Du finner den informationen i slutet av denna Handbok.

Braille Star 40 är en flexibel anteckningsenhet för punktskrift. Braille Star 40 i sig själv, utan dockningsstation, ger dig allt du behöver för att göra anteckningar varsomhelst. Du kan överföra dessa till din PC senare med programpaketet HTCOM. Här kan du bearbeta texten och sedan sända tillbaka den till Braille Star 40. Upp till 4MB data, organiserade i upp till 512 filer, kan sparas på din Braille Star 40.

Braille Star 40 är utrustad med trådlös Bluetooth teknologi vilket gör att du kan kontrollera en dator eller mobiltelefon utan att ansluta någon kabel.

Braille Star 40 kan användas tillsammans med en mobiltelefon om skärmläsaren TALKS är installerad i telefonen. För att använda Braille Star 40 som en Läslist under Windows, Mac eller Linux behövs en skärmläsare. Skärmläsaren BW-PRO för DOS ingår med Braille Star 40 utan extra kostnad.

Braille Star 40 har utvecklats och testats med stor omsorg. Om du har förslag på förbättringar eller ändringar tar vi tacksamt emot förslag som kan mailas till info@icap.nu eller ideas@handytech.de. Dina synpunkter är mycket viktiga för oss. 

Vi hoppas du får mycket glädje av och med din Braille Star 40.

1.2 Braille Star 40 en översikt 

Detta kapitel hjälper dig att bekanta dig med Braille Star 40 och dess kontroller. Vi rekommenderar att du har din Braille Star framme så att du lättare kan följa med i instruktionerna.

Lossa väskans kardborreband på bottenlocket och vik locket bakåt. Du har nu läsraden mot dig och närmast dig sitter kontrolltangenterna. På Braille Star 40s bottenplatta placeras ett kompakt tangentbord med extra markeringar för synskadade på vissa tangenter. Det är anslutet direkt till Braille Star med en kort kabel med en vinklad kontakt så att du enklare kan skriva in text.

I framkanten sitter de båda mellanslagstangenterna i mitten. I följande beskrivning kommer de benämnas VBLANK och HBLANK. Om någondera av de två mellanslagstangenterna kan användas benämns de med BLANK.

Till vänster och höger om mellanslagstangenterna finns fyra funktionstangenter. Dessa tangenter används även för att skriva in text i punktskrift, de motsvarar tangenterna på ett vanligt punkttangentbord och benämns från vänster till höger:

7
3
2
1

4
5
6
8

Bakom skrivtangenterna finns 40 ergonomiskt utformade punktceller med inbyggd markörhämtare sk. Cursor routing. Markörhämtarna benämns MH och är integrerad med varje punktcell, när du trycker en markörhämtare placeras markören på det tecken du står vid.

Till vänster och höger om läsraden finns de så kallade trippeltangenterna. De sitter monterade direkt i anslutning till punktcellerna. Dessa tangenter kan aktiveras i över- eller underkant och i mitten.

Trippeltangenterna följande funktioner:

Vänster eller höger trippeltangent (Upp) fungerar som lästangent för att flytta bakåt i texten och benämnas [TVU] trippel vänster upp eller [THU] trippel höger upp i listan nedan. Den vänstra eller höger trippeltangent (Ned) fungerar som lästangent för att flytta framåt i texten och benämns [TVN] trippel vänster ned eller [THN] trippel höger ned i listan nedan. Om antingen vänster eller höger trippel tangent (Upp) kan tryckas benämns det med [TU] och om antingen vänster eller höger trippel tangent (Ned) kan tryckas benämns det med [TN].

Mittenpositionen på vänster och höger trippeltangent kan användas för olika funktioner. 

I denna handbok kommer följande förkortningar att användas för dessa tangenter:

	Vänster trippeltangent, upp: 
	[TVU]

	Vänster trippeltangent, mitten:
	[TVM]

	Vänster trippeltangent, ned: 
	[TVN]

	
	

	Höger trippeltangent, upp: 
	[THU]

	Höger trippeltangent, mitten:
	[THM]

	Höger trippeltangent, ned: 
	[THN]

	
	

	Vänster mellanslagstangent:
	[VBLANK]

	Höger mellanslagstangent:
	[HBLANK]

	Vänster eller höger mellanslagstangent:
	[V/HBLANK]


	Höger trippeltangent, mitten:
	Enter

	Vänster trippeltangent, mitten:
	Esc

	Vänster eller höger trippeltangent, upp: 
	Tillbaka / en rad upp

	Vänster eller höger trippeltangent, ned: 
	Framåt / en rad ner


Om [TU] och [TN] måste tryckas samtidigt dvs för att sätta en markering i texten, kan du istället trycka [TVU] överst till vänster och [THN] nederst till höger eller [TVN] nederst till vänster och [THU] överst till höger.

Om du känner längs höger sida av enheten mot baksidan kommer du att första känna strömknappen. Om du knäpper mot dig är apparaten på, trycker du den från dig så stänger du av. Tänk på att ta bort den isolerande tejpen i batterifacket på undersidan av enheten innan du sätter på strömmen på Braille Star 40 första gången.

Bakom strömknappen är hålet för att ansluta strömkabeln.

På baksidan finns två tangentbordskontakter Kontakten som sitter mot mitten används som tangentbordsingång för att ansluta det medföljande tangentbordet medan kontakten som sitter mot ytterkanten är en tangentbordsutgång som används för att ansluta till en PC.

Om din Braille Star 40 är utrustad med trådlös Bluetoothteknologi hittar du även en liten glidkontakt mellan de båda tangentbordskontakterna. När du drar glidkontakten åt höger dvs. mot kanten av enheten aktiveras Bluetooth. Om kontakten dras till vänster dvs. mot kommunikationsanslutningarna kommer Braille Star kommunicera via seriell eller USB anslutning.

Den seriella kontakten sitter mitt på baksidan av enheten. Till vänster om den, framifrån sett, sitter USB kontakten. Det finns en liten glidande brytare mellan dessa båda kontakter för att välja om den seriella eller USB kontakten ska användas. Dra brytaren åt den kontakt du tänker använda för att ansluta till datorn. 

En skyddande plastkåpa sitter monterad på den seriella kontakten för att skydda stiften och elektroniken. Låt denna sitta på om du inte använder den seriella kontakten.

Denna utdragbara skivan är placerad bakom läsraden ovanpå Braille Star. För att dra ut den glidande ytan kopplar du bort minitangentbordet och tar ur Braille Star 40 ur väskan. Ta tag i Braille Star 40 nära mitten på vänster och höger sida och drag ytan bakåt med båda tummarna. Två markeringar för dina tummar hittar du omedelbart bakom trippeltangenterna. Den glidande ytan stoppar i bakkanten och du kan höra de positioner du kan dra den till.

För att smidigare använda en bärbar dator med rekommenderar vi att du använder någon av de kortare kablarna (seriell eller USB) som levereras med Star 40. 

1.3 Ordförklaringar till denna handledning

Framöver betraktas din Braille Star 40 som ett "Braillesystem." Förutom Braille Star 40 gäller det även följande Handy Tech produkter: 

· Braille Wave: Kompakt Braille system med 40 ergonomiska Punktceller och ett punkttangentbord. Förutom att använda Braille wave som en fristående Braille anteckningsbok kan den även användas som en Braille läsrad när den är ansluten till en PC. Anteckningar som ursprungligen skapats på Braille wave kan snabbt och enkelt sändas till PC för mer redigering. 

· Braille Star 80: Ergonomisk Braille system med 80 Punktceller, optimerad för att användas vid en stationär dator. Förutom Brailleinmatning och Trippeltangenter har Braille Star 80 ett block med 16 tangenter. Genom att växla mellan USB och seriell kontakt och genom att använda två integrerade tangentbordsutgångar kan två datorer anslutas samtidigt till Braille Star 80.

· Braillino: Ultrakompakt anteckningshjälpmedel med 20 Punktceller. Ergonomiskt punkttangentbord och två trippeltangenter. Förutom att använda Braillino separat för anteckningar kan funktionaliteten utökas genom att ansluta en handdator (PDA), Nokia Communicator eller mobiltelefon trådlöst med Bluetooth. Handdatorn eller mobilen kan då styras via Braillino.

I denna handbok används följande symboler för inmatningar och meddelanden på Braille Star 40 och PC:

Enstaka tangenttryckningar på Braille Star 40:
[Knapp1], t.ex., [a]

Tangent/punkt kombination på Braille Star 40:
[ESC+Enter], [BLANK+1346]

Visas på Braille Star 40s läsrad:
'visad text', t.ex., ‘Arkiv’
Enstaka tangenttryckningar på PC:
 {Tangent}, t.ex., {ENTER}

Textinmatning på PC:
 {inmatningstext}, t.ex., {HTCOM}

Textutmatning på PC:
 "visad text", t.ex., "Klar"
2 Installation

2.1 Paketets innehåll
Vänligen kontrollera att allt finns med i kartongen som räknas upp nedan. Om något saknas eller är skadat, vänligen kontakta oss för att få det som saknas eller en skadad del utbytt.

Följande ska finnas med i leveransen:

· Braille Star 40

· Kompakt minitangentbord med PS/2 kabel

· Väska med axelrem som kan användas som ryggsäck

· 2 anslutningskablar för datakommunikation med dator (en kort och en lång)

· 1 PS/2 kabel

· 2 USB kablar (en kort och en lång)

· Nätadapter som också används som laddare för batterierna i Braille Star 40 (100 till 240 Volt AC; 9 Volt DC / 1,5 A; FW 7555M/09)

· 4 NiHM batterier (sitter i enheten med isolerande remsa)

· CD med drivrutiner för skärmläsare och överföringsprogrammet HTCom (en CD)

· Användarmanual i svartskrift

· Handbok i DAISY format (kan beställas)

· Användarmanual för filöverföring med HTCom och HTDrive

· Kortmanual i punktskrift

Om Braille Star 40 levereras med Bluetooth:

· Bluetooth USB-adapter för PC med hopkopplingskod i punkt och svart

· Installations-CD för Bluetooth USB-adapter

2.2 Installation av programvara

Innan du ansluter Braille Star 40 till PC, ska du först installera det medföljande programpaketet. Försäkra dig om att den skärmläsare du tänker använda är installerad och stäng Word för Windows. Sätt sedan in installations-CD:n i CD-facket. Installationsprogrammet kommer att installera den senaste drivrutinen för din skärmläsare, överföröingsprogrammen HTCom och HT Drive samt denna användarmanual.

Starta Setup.exe på CD:n.

Installationsprogrammet följer Windows-standard. Du kan välja mellan följande komponenter:

· Jaws drivrutin: Den senaste drivrutinen för punktdisplayer från Handy Tech 

· Window-Eyes: Senaste drivrutinen för punktdisplay med Window-Eyes

· HAL/Supernova drivrutin: Senaste drivrutin för punktdisplay med HAL/Supernova

· Braille Star 40 firmware och handböcker: Uppdatering för programvaran i Braille Star 40 samt denna manual

· Handy Tech Kommunikationsprogram: Kommunikationsprogram för överföring av filer mellan Braille Star 40 och dator

· Tillägg för virtuell enhet: Detta låter dig använda Braille Star 40 som virtuell enhet i datorn, dvs en enhet i Utforskaren

Vi rekommenderar att du använder standardinställningar för installationen. Då installeras alla behövliga komponenter, och genvägar skapas på Skrivbordet för HTCom och HT Drive. Om det inte är någon skärmläsare igång under installationen, måste du välja mapp för installationen av skärmläsarkomponenterna. När installationen har slutförts finns gruppen Handy Tech under Alla Program i Startmenyn. Här finner du:

· Drivrutin för punktdisplay: Här finns definitioner för tangenterna på Braille Star 40 med skärmläsare.

· Braille Star 40 följt av versionsnummer: Exempelvis: Braille Star 40 4.13. Här finner du denna användarmanual, program för avinstallation, program för att uppdatera firmware samt viktig information.

· HTCom: Här finner du dokumentation till HTCom, själva programmet HTCom och program för avinstallation.

Efter en framgångsrik installation är det dags att ansluta Braille Star 40 till datorn. I installationsmappen för Braille Star 40 skall följande finnas, om installationen är fullständig:

· Punkttabeller: Innehåller tabeller för olika språk och länder.

· Firmware: Innehåller 4 filer för den interna programmeringen av Braille Star 40 och systemfiler.

· Manualer: Innehåller denna användarhandbok samt viktig information.

· Keyboard Layouts: Innehåller filer med tangentbordslayout för olika länder.

· Uninstall: Innehåller program för att avinstallera denna programvara.

· USB-driver: USB-drivrutiner för Windows 98 och Windows NT.

Förutom att HTCom kan startas från Startmenyn, finns också en genväg på Skrivbordet och det förinställda kortkommandot {Ctrl+Shift+H}. En detaljerad beskrivning hur du använder HTCom ligger i undermappen HTCom.

2.3 Anslutning av nätadaptern

Den medföljande nätadaptern används till att förse Braille Star 40 med ström och ladda batterierna. Braille Star 40 kan användas fullt ut även när batterierna laddas.

Anslut nåtadaptern genom att sätta i den lilla runda kontakten i anslutningsporten bakom strömbrytaren på apparatens vänstra sida. Man känner bra att kontakten snäppar fast i porten. Nu går det bra att ansluta adaptern i ett väguttag. Börja med att ta ur adaptern ur kontakten när du kopplar ur den.

Varning: Om du skulle vilja använda vanliga, icke uppladdningsbara batterier med Braille Star 40, så måste du ta ut dessa, innan du ansluter nätadaptern. Braille Star 40s inbyggda laddningskrets kan inte avgöra om batterierna är uppladdningsbara eller ej. Icke laddningsbara batterier kan gå sönder och inte bara skada Braille Star 40.

Om du inte är säker på om ett batteri är laddbart eller ej, så kan man känna en fördjupning i höljet nära toppknappen (pluspolen).

2.4 Att ansluta seriekabeln

Din Braille Star 40 kan kommunicera med datorn via USB kontakt eller genom en seriell kontakt. Om Braille Star 40 används som medicinsk utrustning, måste datorn uppfylla kraven för medicinsk utrustning, eller måste vara jordad eller ansluten med en separat nätdel.

Om du vill ansluta Braille Star 40 till PC via USB måste du först kontrollera att din dators operativssytem stödjer USB.

För att ansluta läslisten till PC via USB letar du fram bifogad USB kabeln först. USBkontakten är nästan kvadratisk i ena änden och har en liten platt kontakt i andra änden.

Anslut den kvadratiska kontakten längst åt vänster på baksidan av din Braille Star 40. Den platta kontakten kopplas till datorns USB port. 

Avslutningsvis växlar du den lilla brytaren på baksidan av enheten till den position som pekar mot USB porten på Braille Star 40.

När både läslist och PC är påslagna kommer läslisten att automatiskt kännas igen som en USB-enhet i datorns operativsystem.

Om det är första gången du ansluter Braille Star 40 som USB-enhet till datorn måste du även installera en USB drivrutin. Om du använder ett operativsystem i MS Windows fortsätter du enligt nedan:

Operativsystemet meddelar att en "Ny hårdvara" hittats. Sätt in Cd skivan "Software Package Braille Star 40" I CD spelaren. Välj "Sök automatiskt” för att leta reda på bästa drivrutin och välj "Forsätt". "Windowsguiden" rapporterar att ny hårdvara har installerats. Välj "Slutför". USB drivrutinen är nu installerad och du kommer att kunna använda Braille Star 40 via USB kontakten.

Alternativt kan du ansluta Braille Star 40 till datorns serieport. Du kan använda någon av de två seriekablar som levereras som tillbehör - en är kort och en längre. Seriekablarna har 9-pinnars kontakter i ändarna. Anslut en 9-pinnars seriekabel till din PC, den andra kopplas till serieporten på läslisten.

Avslutningsvis växlar du den lilla brytaren på baksidan av läslisten till den position som pekar mot serieporten på Braille Star 40.

Notera:

Om du vill ansluta eller koppla bort en kabel till eller från Braille Star 40 bör du alltid undvika att direkt vidröra något stift i kontakterna. Beröring av kontakter kan förstöra din dator på grund av statisk elektricitet.

Ett sätt att undvika att röra kontakterna är att känna efter kontakten från kabelns riktning. Ett säkrare sätt är att koppla bort kabel helt från datorn innan du kopplar bort kontakten ur Braille Star 40.

Om din Braille Star 40 har Bluetooth teknologi, försäkra dig om att den lilla glidkontakten mellan tangentbordskontakterna är i riktning mot anslutningskontakterna om du vill använda den seriella eller USB anslutningen. 

2.5 Bärväskan

Bärväskan för Braille Star 40 har två justerbara axelremmar som är vadderade. Den kan bäras anteingen som en ryggsäck eller över en axel. 

Om du vill byta ryggsäcken till en axelremsväska lossar du kardborrebanden i änden på de båda remmarna och tar bort en av vadderingarna. Fäst nu de båda kardborrebanden i varandra och dra över den återstående vadderingen över fästet. Du kan korta in längden på remmen så att den passar dig. 

Det finns ett extra fack i väskan med dragkedja som kan användas för att förvara kablar och nätadapter.

På väskans högra sida finns öppningar för strömbrytaren och strömkontakten, så att Braille Star 40 kan användas i väskan. Locket är öppet, eftersom sidorna på Braille Star 40 annars skulle gömmas när locket är stängt.

På väskans baksida finns en öppning med kardborre för anslutningskontakter. 

För att ta ut Braille Star 40 ur väskan, öppna kardborrfliken på väskans undersida. Vik locket bakåt. Tangenter och läsrad är nu tillgängliga. Om du lossar de två flikarna med tryckknapp på framsidan, kan Braille Star 40 tas ur väskan. Du kan nu exempelvis ta bort den isolerade remsan från en batterifacket, innan du startar Braille Star 40 för första gången.

När du lägger tillbaka Braille Star 40 i väskan, är det viktigt att den ligger ordentligt innesluten i väskan och att tryckknapparna på de små flikarna i framkanten är stängda. Annars kan Braille Star 40 ramla ut när väskan öppnas.

2.6 Att ansluta externt tangentbord

Braille Star 40 levereras med ett minitangentbord. Detta tangentbord ansluts till den andra PS/2 kontakten från höger på Braille Stars baksida. Tangentbordet kan användas direkt för att enkelt kunna skriva in text i Braille Star 40 (internt läge). 

Om du vill använda samma tangentbord för att styra datorn (externt läge för tangentbordet som anslutits till Braille Star 40) ansluter du den första PS/2 kontakten till höger på baksidan av Braille Star 40 till datorns PS/2 kontakt. Kabeln som behövs för för anslutningen levereras i paketet.

Direkt när du sätter på strömmen kommer det tangentbord som är anslutet att kunna användas i internt läge.

När den första databiten tas emot via kommunikationskontakterna kopplas tangentbordet om till externt läge så att det direkt kan användas för att styra datorn som är ansluten till Braille Star 40.

Viktigt: Under uppstart kontrollerar datorn om ett tangentbord är anslutet. Om datorn inte hittar något tangentbord avbryts uppstarten och det skapas ett felmeddelande att Inget tangentbord hittats. För att undvika detta kan du antingen stänga av Braille Star 40 under uppstarten eller sätta Braille Star 40s startläge till PC-läge. 

Du kan manuellt växla mellan internt och extern läge för tangentbordet med ackordet [BLANK+2 5]

Du kan också konfigurera din Braille Star 40 så att den automatiskt växlar mellan internt och externt läge för det anslutna tangentbordetnär du byter från PC läge (externt) till Menyläge (internt) på Braille Star 40.

Notera:

Ibland tillåter inte datorer att man växlar anslutning av tangentbordet till och från datorn. 

Handy Techs drivrutin för punktdisplayen tillåter att du använder tangentbordet som anslutits till Braille Star 40 samtidigt som ett annat är anslutet till datorn. I detta fall behövs ingen anslutning mellan Braille Star 40s tangentbord och datorn. För att aktivera denna tangentbordsinställning växlar du Braille Star 40 till det interna läget med ackordet [BLANK + 2 5] när skärmläsaren är igång.

Viktigt!

Stäng alltid av Braille Star 40 innan tangentbordet ansluts. Med vissa tangentbord finns en risk att Braille Star 40 startar om när tangentbordet ansluts och strömmen är på. Om ordbehandlaren då är igång, förlorar du information som inte sparats.

Notera att tangentbordskontakten har en form så att den inte kan sättas in på fel sätt. Framsidan av kontakten består av en metallkant. Kanten har ett jack som kan kännas. När du ansluter tangentbordet ska du se till att jacket är vänt nedåt.

Om du vill använda Braille Star 40 med ett standardtangentbord så sticker det ut en bit utanför läslisten. Trycker du på en tangent i ytterkanten kan det då bli ostabilt att skriva. Tangentbordsunderlägget som levereras i ditt paket är skapat för att lösa denna svårighet. Den består av två lättvikts plastbitar som placeras på vardera sidan om läslisten. Lägg bitarna kloss an mot enheten, på höger sida har plastbiten ett uttag för att du lätt ska kunna nå strömbrytaren.

2.7 Installation av Bluetooth-förbindelsen

Om din Braille Star 40 är utrustad med Bluetooth, så kan du upprätta en trådlös förbindelse mellan Braille Star 40 och dator eller mobiltelefon, om de är utrustade med Bluetooth. Du måste se till att Bluetooth i Braille Star 40 är aktiv genom att brytaren på baksidan, mellan tangentbordskontakterna, är riktad utåt mot hörnet på enheten. Den trådlösa anslutningen innebär att ingen seriell kabel behövs. Räckvidden för anslutningen via Bluetooth är ca 10 meter.

För att få en trådlös anslutning till den dator skall du antingen använda den medföljande adaptern, som sätts in i en USB-port på datorn, eller använda integrerad Bluetooth, om din dator är utrustad med detta.

2.7.1 Bluetooth-förbindelse med dator

Om du använder Windows XP med Service Pack 2, gör så här:

1. Försäkra dig om att Braille Star 40 är påslagen och att ingen seriekabel är ansluten.

2. Sätt in USB-adaptern i en ledig USB-port på datorn. Programvaran för Bluetooth kommer automatiskt att installeras. Invänta detta.

3. Välj Bluetooth-enheter från Kontrollpanelen eller från Systemfältet. Fönstret Bluetooth-enheter kommer att öppnas.

4. Välj från fliken Enheter knappen Lägg till….

5. Guiden Lägg till Bluetooth-enhet visas. Välj Min Enhet är installerad och klar att hittas. Och tryck Nästa.

6. Alla detekterade Bluetooth-enheter kommer att visas. Välj Braille Star 40 från listan och tryck Nästa

7. Välj "Låt mig välja min egen kod". Skriv in den 5-siffriga koden som står på förpackningen till Bluetooth-adaptern. Tryck Nästa.

8. Nu skall hopkopplingen vara klar och COM-porten tilldelas. Vänta ett ögonblick på detta. Alla tillgängliga COM-portar kommer att visas. Bekräfta genom att trycka Slutför.

9. Braille Star 40 visas i fönstret Bluetooth-enheter. Bekräfta genom att trycka OK. Nu är enheten klar att användas.

Din Braille Star 40 har nu trådlös anslutning till din PC och kan använda alla funktioner på samma sätt som om den var ansluten med en kabel.

Notera:

Om du flyttar Braille Star 40 utanför det område Bluetoothenheterna klarar att kommunicera (10 meter), avbryts anslutningen till datorn. Kommunikationen återansluts automatiskt av Handy Techs drivrutin så snart du är inom området igen. För att detta ska fungera behöver du ha installerat den senaste drivrutinen (se kapitel 2.2). 

2.7.2 Anslutning till mobiltelefon med Bluetooth

Om din mobil använder operativsystemet Symbian (till exempel Nokia E50) och din mobil har TALKS Premium version 2.1 samt drivrutin för punktdisplay går du igenom nedanstående steg för att ansluta Braiilino med mobilen och kan därefter använda TALKS Premium. 

1. I mobilens meny för Anslutningar väljer du Bluetooth. Under fliken ”Anslutna enheter”  väljer du menyn ”Val”.

2. Välj ”Ny enhet”. Alla tillgängliga enheter i din närhet visas efter en stund på skärmen. Om du får ett meddelande ”Bluetooth är avstängd, vill du aktivera?” svarar du ”ja”. Försäkra dig om att strömmen är påslagen på Braille Star 40 och att den inte är ansluten till en dator med kabel.

3. Välj nu Braille Star 40 i listan med funna enheter. Om Braille Star 40 inte visas i listan aktiverar du alternative ”Fler enheter”. Braille Star 40  visas i listan som BL2, följt av dess serienummer.

4. När du valt Braille Star 40 från listan blir du ombedd att ange ett lösenord. Detta lösenord är den 5-siffriga kod som finns angiven på paketet med Bluetooth adaptern som kom med din Braille Star 40.

5. Avslutningsvis, välj ”Handy Tech” i menyn Braille i TALKS inställningsprogram.

Din Braille Star 40 har nu trådlös anslutning till din mobil och kan använda alla funktioner i din mobil med punktstöd som finns beskrivet i Kapitlet "Talks Premium: Screenreader for Mobile Phones" i denna handbok.

2.8 2.8
Teknisk Specifikation

· 40 konkava punktceller

· 40 markörhämtningsknappar (cursor routing)

· 2 Trippeltangenter

· 8 funktionstangenter

· 2 mellanslagstangenter

· Externt tangentbord för inskrivning eller loopning

· USB och Seriell kontakt

· 4 MB text minne

· Batteritid: ca. 20 timmar; ca. 14 timmar med Bluetooth användning

· Snabbladdning av batterier (mindre än 3 timmar)

· Ström: 9 V / 1,3 A

· Dimensioner: 33.1 cm bred, 22.7 cm djup, 2.4 cm hög

· Utdragbar bottenplatta upp till 336 mm

· Vikt: 1.4 kg 

Extra tillbehör

· Trådlös Bluetooth Teknologi

3 Starta

3.1 Versionsinformation 
I detta avsnitt kommer alla gemensamma funktioner i Handy Techs Braillesystem beskrivas. Denna information gäller firmware Version 4.0 i ditt Braillesystem.

3.2 Sätt på strömmen

Se till att isoleringsbladet för frakt, som sticker ur botten i batterifacket, har avlägsnats. Du kan nu arbeta oberoende av kraftkälla, därför att batterierna är igång.

Växla på/av kontakten mot dig. Du kommer att höra en kort, högfrekvent signal och följande startmeddelande kommer att visas på Läslisten: ’Handy Tech BRAILLESYSTEM Ver. Fx.xx’. 
Med uttrycket BRAILLESYSTEM menas följande medlemmar i Handy Techs produktfamilj:

· Braille Wave

· Braille Star 40

· Braille Star 80

· Braillino

Om du använder en Braillino, visas följande meddelande: 'HT Braillino Ver. Fx.xxx'. I denna sträng är x.yz versionsnummer av firmware som du arbetar med nu (t.ex. 4.0). 

Högfrekvent signal, följd av en andra lägre signal vid start, indikerar att du nu är i firmware läge. Detta är även bekräftat av att bokstaven "F" visas före versionsnummer.

Så snart som en lägre signal, även kallad klarsignal, hörs kan du starta arbeta.

Om bara lägre ton ljuder när du sätter på Braillesystemet, betyder det att du är i ett annat läge, kallat EPROM läge. I det här fallet, är början av läsrad även olika: ’Handy Tech BRAILLESYSTEMET Ver. Ex.yz’ Detta betyder att x.yz är versionsnummer av nuvarande EPROM (t.ex., 2.00).
I EPROM läge kan Braillesystemet bara hanteras som Läslist. För att växla till firmware läge, stäng först av Braillesystemet. Sätt på den igen och håll ner punkt [6] under start. När du hör en hög signal, kan du släppa [6].

Observera att Braillesystemet inte är helt klar förrän den låga klarsignalen har hörts. Enheten kan bara starta utbyta data eller reagera på någon annan händelse, såsom tangenttryckningar, efter den låga signalen.

Du är nu i Braillesystemets huvudmeny, vilket låter dig aktivera dess olika funktioner.

Om du får ett meddelande som börjar med orden 'FER:', 'Warning', eller 'WRN:' istället för startsträngen för firmware läge som visades ovan, har Braillesystemets program spårat ur. du hittar detaljerad informatin och tips om felsökning i avsnittet om firmware uppdateringar och felmeddelanden.
Nu, innan du slutligen kan komma igång, vill vi att du bekantar dig med några grundprinciper för ditt Braillesystem.

3.3 Grundfunktioner

3.3.1 Braillesystemets funktionslägen

Som redan nämnts har Braillesystemet två funktionslägen: i det ena, så kallade EPROM läge, kan den bara användas som en Läslist och ta emot ny firmware. I Braillesystemets andra funktionsläge, firmware läge, är alla funktioner tillgängliga för dig.

Växlingen mellan dessa två lägen kan bara göras under startsekvensen som följer:

· Om du håller ner [6] kort, kommer du att växla till firmware läge. Du kan känna igen firmware läge därför att du kommer omedelbart att höra en mycket hög signal, följd av en lägre klarsignal. Enheten visar ett "F" framför versionsnummer.

· Om du håller ner [8] kort, kommer du att växla till EPROM läge. Du kommer att bara att höra klarsignalen och läsraden kommer att visa "E" framför versionsnummer.

Om du startar Braillesystemet utan att trycka någon tangent kommer den att starta upp i föregående funktionsläge.

Notera:

För att ladda ny firmware (Hex filer), måste Braillesystemet vara i EPROM läge, däremot måste den vara i firmware läge för att ladda textfiler.

Observera att du inte kan starta arbetet på ditt Braillesystem förrän klarsignalen har hörts.

3.3.2 Spara data

Innan du stänger av ditt Braillesystem, bör du stänga ordbehandlaren och spara alla data, eftersom det inte är någon automatisk databackup när du stänger av enheten.

3.3.3 Ackord

Braillesystemets tangentbord är mycket lätt att använda. Tangenttryckning initieras inte förrän tangenten är släppt. Om ett tecken skapas av flera tangenter skapas det inte förrän alla tangenter släppts. 
För att göra funktioner tillgängliga för dig som finns på standardtangentbordet funktionstangenter, samt för att ge bra effektiva funktioner, har vi introducerat så kallade ackordfunktioner. Ackord är bokstäver eller punkttangenter som används i kombination med mellanslag. Till exempel, i ordbehandlaren kan du använda Ackord i [BLANK+24] för att växla mellan infoga och ersättningsläge.
Med Ackordkommandon räcker det med att släppa en tangent för att aktivera funktionen. När tecken skrivs måste alla tangenter släppas.

Du hittar en lista med tillgängliga tangentkombinationer i kapitel 11.
3.3.4 Tonsignaler

Braillesystemet använder olika tonsignaler för att indikera dess status eller till uppmärksamma dig på insättningspunkter eller möjliga fel.

1. Klarsignal: Detta är en låg ton som ljud under start. Om klarsignal föregås av en mycket kort hög ton, följd av en lång paus så är Braillesystemet i firmware läge.

2. Varningssignal: Detta består av två snabba, på varandra följande signaler och kan låta till exempel när du har nått början eller slutet av en text i ordbehandlaren, eller när du avbryter en sökning.

3. Felsignal: Detta är en serie av varning signaler, vilket kan vara avgivna, när du till exempel försöker ta bort en fil.

3.3.5 Systemmeddelanden

Braillesystemet kommer att visa meddelanden för att indikera att en funktion genomförts framgångsrikt eller för att uppmärksamma dig på möjliga hanteringsfel. Om meddelandet är ett felmeddelande eller om det är ett viktigt meddelande kommer en signal även att höras.

Vi rekommenderar att du noggrant ser igenom dessa meddelanden innan du fortsätter med ditt arbete. Meddelanden har ofta instruktioner på hur man fortsätter.

De flesta felmeddelanden är på det språk som har valts, men det finns några systemmeddelanden som bara ges på engelska. Alla dessa meddelanden börjar med 'fatal', 'fer:', 'error' eller 'wrn:' och bör förstås uppmärksammas.

Efter att du har läst meddelandet kan du bekräfta det genom att trycka [TVM]. Detta kommer att, i de flesta fall, ta dig tillbaka till platsen från vilket meddelandet initierades. Om meddelandetexten inte passar på Läsraden kan du bläddra genom den med av [TU] och [TN] tangenterna. I kapitel 12 finns en lista med viktiga meddelanden och deras förklaring.
3.3.6 Kontrollboxar

Kontrollboxar är växlar som kan vara i antingen läget "på" eller "från". En kontrollbox består av en symbol som visar dess tillstånd, och en parentes. Symbolen "[X]" indikerar att kontrollboxen är "på", eller aktiv, däremot är kontrollboxen "[ ]" inaktiv eller "från". 
Du växlar mellan tillstånden på och från genom att trycka på [BLANK] eller [THM]: varje tangenttryckning växlar tillståndet. Alternativ kan du trycka markörhämtaren över kontrollboxen för att växla den. Så snart en ny menyrubrik väljs aktiveras den, du behöver inte starta om enheten för att tillståndet ska gälla. Inställningen är emellertid inte sparad förrän Alternativmenyn är stängd.
Kontrollboxar används för att kontrollera Braillesystemets funktioner och hittas i menyn Alternativ. Till exempel kan du välja 6 eller 8 punkt på detta sätt.

Notera:

Om Braillesystemet är avstängt utan att du har lämnat Alternativmenyn kommer senaste ändringarna tappas. Nya inställningar för kontrollboxar sparas bara när du avslutar Alternativmenyn!

3.3.7 Radioknappar (1 av x)

Radioknappar är grupper av knappar som kan sättas i antingen på eller från tillstånd, endast en knapp kan väljas åt gången.

En radioknapp består av en symbol som visar dess tillstånd, och en parentes. Symbolen "[X]" indikerar att radioknappen är "på", eller aktiv, däremot är radioknappen "[ ]" inaktiv eller "från". Du växlar mellan tillstånden på och från genom att trycka på mellanslag eller [THM]: varje tangenttryckning växlar tillståndet. Ett exempel är frekvensinställning för akustiska varningar som kan sättas till en av flera nivåer.

Notera:

Som nämnts ovan, sparas bara inställningar när du avslutar Alternativmenyn!

3.3.8 Filsystemet

Filer sparas i ett icke-flyktigt minne, eller flashminne. Detta säkerställer att sparad data är säkrat även när all ström till Braillesystemet har brutits. Minneskapaciteten är 4 MB. Filsystemet har ett "platt" filsystem, vilken betyder att underkataloger inte kan hanteras. Den minsta adresserbara sektorn innehåller ungefär 8000 tecken. Detta betyder att även filer som är mindre än 8000 tecken kommer att använda 8000 tecken av utrymmet. Det är därför bättre att samla dina anteckningar i större filer, istället för att spara många små filer, och ge dem entydig sökuttryck.

Vänligen notera följande:

1. Firmware sparas inte i filsystemet, men i en annan modul, så kallat parallellt flashminne.

2. Om du är undrar varför det är skillnad mellan använt och oanvänt minne under inledande minneskontrollen är förklaring att Braillesystemet i sig själv behöver minne. Till exempel behöver filsystemet plats för systemsektorer, inställning och punkttabeller även sparade i filer. Även alla dialoger, meddelandetexter och andra språkliga innehåll sparas i en meddelandefil.

3. Filnamn kan innehålla som mest 64 tecken, t.ex. "Braille wave.txt". Alla specialtecken kan användas.

4. Du tar bort filer via Braillesystemets Arkivmeny. En detaljerad beskrivning av dessa procedurer beskrivs i kapitel 5.1.1.3.3.
3.3.8.1 Systemfiler

Braillesystemets firmware behöver sina egna filer för inställningar och för att spara information. Dessa system filer alltid har tilläget "HSF" (Handy tech System Fil). Några exempel på system filer är meddelandefil (MSG.HSF), och layoutfil för externt tangentbord (KBDLYOUT.HSF).

Som standard visas inte systemfiler. Men visning av systemfiler kan aktiveras via Alternativmenyn (se kapitel 5.1.8.5).

3.3.9 Energisparfunktioner

Eftersom Braillesystemet är skapat för att köras på batteri, är det gjort för att låg energiförbrukning. När det är möjligt avaktiveras olika komponenter i Braillesystemet för att spara energi.

Om ingen tangent är nedtryckt på Braillesystemet under flera minuter kommer det att gå i sovläge. I sovläge är punktcellera avstängda och några elektroniska moduler avaktiveras också. Så snart som en tangent är nedtryckt, "vaknar Braillesystemet upp" och kommer att vara helt driftsdugligt. Du kommer att märka detta därför att punktstiften höjs upp igen.

Ytterligare förklaringar angående inställningar för energisparfunktioner beskrivs i avsnitt 7.5.

4 
Snabbstart

4.1 Enheten som punktdisplay 

Om du vill använda Braillesystemet under Windows eller Linux måste du använda ett speciellt program - en skärmläsare. Skärmläsaren måste köpas separat och kontrollerar i sin tur vad som visas på läsraden. Om du vill använda Braillesystemet som läslist, anslut kabel till seriekontakten på din PC. 

Se till att Braillesystemet är anslutet till datorn och att strömmen är på innan du startar skärmläsaren. Annars kanske inte skärmläsaren upptäcker punktdisplayen. Som regel visar läsraden den position som markören har i aktuellt fönster på datorn. Om du till exempel rör dig i en meny visas aktuell rubrik i menyn. Lästangenterna [TN] och [TU] flyttar dig genom texten i till exempel Microsoft Word. Du kan också placera markören där du vill med markörhämtaren, även kallad Cursor Routing. Med [MH] kan du aktivera en rubrik i menyn eller markera text. Vill du svara Ja eller Nej i en dialogruta kan du klicka med Markörhämtaren ovanför ordet Ja på läsraden.

Skärmläsaren konverterar text och grafik till tal och punkt. Vanligtvis används datorns ljudkort för talsyntes. För att visa punktskrift måste Braillesystemet få hjälp av skärmläsaren som skickar text till systemet. Alla standard skärmläsare på marknaden stödjer Handy Techs Braillesystem. Under installationen av skärmläsaren ska du bara Handy Tech. Punktdisplayen justeras automatiskt till ditt system.

När du startar skärmläsaren för första gången visas ett litet fönster med information om namnet på det Braille system som hittats av programmet, det gränssnitt som används för kommunikation och det språk som används för tillfället. De olika skämläsarna använder olika tangentkombinationer på ditt braille system. Att använda Braillesystemet som läslist med skärmläsaren JAWS beskrivs i avsnitt 7.1. En samling med de viktigaste kommandona för Hal/SuperNova finns i avsnitt 7.2 och för Window-Eyes i avsnitt 7.3.

Om du vill använda det äldre mer textorienterade systemet DOS kan du använda skärmläsare BW-PRO. Vi ger dig gärna en gratis kopia av BW-PRO. 

4.2 Enheten som anteckningsbok

4.2.1 Navigera i enhetens meny

Sätt på Braillesystemet och navigera genom menyn med tangenterna [TN] och [TU]. [THM] aktiverar funktionerna eller öppnar undermenyer, genom att trycka [TVM] kan du stänga funktionerna och undermenyer. [BLANK+123] eller [BLANK+456] sänder dig till den första eller föregående rubrik på respektive meny.

En detaljerad beskrivning av menyrubrikerna finns i kapitel 5.1

4.2.2 Skriva en notering

För att skriva en notering, starta med att trycka [THM] så snart menyn 'Arkiv' visas. 'Ny fil' kommer att visas. Om du trycker [THM] nu öppnas en ny fil. Markören visas med att punkterna 7 och 8 blinkar på den första cellen på läslisten. Du kan nu börja skriva. Om du gör ett misstag aktiverar du tangenten backsteg med att trycka [BLANK+12]. Markörhämtare (Cursor routing) tangenterna används för direkt markörplacering.

[BLANK+45] tar bort tecken vid nuvarande markörposition. [BLANK+24] används för att växla mellan infoga och ersättningsläge. En låg signal indikerar att ersättningsläge är aktivt, medan en högre signal indikerar infogaläge. Markören visas även fylld (alla 8 punkter) och blinkar i ersättningsläge.

Du kan läsa tidigare inskriven text med lästangenterna [TN] för framåt och [TU] för Bakåt utan att flytta markören. Om du vill återgå till markörens position tryck [TVM] tangent. Det går även att snabbt flytta markören till din nuvarande läsposition genom att trycka markörhämtaren ovanför tecknet på läsraden. Flera ordbehandlingsfunktioner såsom Sök och ersätt beskrivs i kapitel 5.2.
4.2.3 Spara Anteckningar

Du har flera valmöjligheter att spara din notering:

1. 
Spara nuvarande text utan att stänga filen:

· Skriv [BLANK+234] (Ackord s). Meddelandet ’Spara fil:' visas, efterföljd av det standardnamn som valts för ditt Braillesystem. För Braille Wave är det 'wavetext', för Braille Star 40/80 'startext', och för Braillino 'braillino'. Markören är placerad på det första tecknet i filens namn.

· Du kan antingen acceptera filnamnet, skriva över det med ett eget namn eller redigera namnet genom att flytta markören och använda raderafunktionen. Om du skriver några tecken utan att först flytta markören raderas standardnamnet.

· För att spara filen, tryck [THM] tangent. Om det redan finns en fil med samma namn meddelas du detta.

2.
För att spara nuvarande fil och sedan stänga den:

· Tryck [BLANK+15] (Ackord e). Du sparar filen på samma sätt som beskrivs ovan vid punkt 1. 

· När filen har sparats stängs den även. Om du inte har andra filer öppna återgår du till huvudmeny vid rubriken ‘Arkiv’ 

Varning!

Innan du stänger av Braillesystemet måste du stänga alla öppna filer eftersom de inte sparas automatiskt när Braillesystemet stängs av. Om du stängt av Braillesystemet utan att ha stängt alla filer kanske du inte bara förlorar ändringar du gjort, du kan även skada själva filsystemet!

4.2.4 Öppna en fil

För att öppna föregående tidigare stängd fil, aktivera menyn 'Föregående fil' i Arkivmenyn. Detta kommer att öppna den senast stängda filen med markören vid den position den var i när filen stängdes.

För att öppna en annan fil, fortsätt genom Arkivmenyn förbi rubrikerna 'Ny fil' och 'Föregående fil.' En lista med filer sammanställs och läslisten visar meddelandet 'Vänta!!!'

Välj önskad fil genom att använda [TN] och [TU] tryck sedan [THM]. Du kan då välja 'Redigera,' 'Visa,' eller 'Ta bort,' Om du väljer 'Redigera,' öppnas filen för ordbehandling.

4.2.5 Dataöverföring till och från Braillesystemet

Texter, meddelandefiler och punkttabeller kan överföras tilll Braillesystemet med hjälp av programmet HTCOM, som levereras på CD med systemet. Det fungerar inte bara för att överföra filer (seriellt, USB eller trådlöst med Bluetooth) från en PC till Braillesystemet utan gör det även möjligt omvänt skicka från Braillesystemet till PC. Programmet kan köras under operativsystemen WINDOWS 95 / 98 / Me / NT / 2000 / XP.

Programmet låter överföra filer i olika format. Om det är filer i följande format sker också en textkonvertering:

· MS Word *.doc

· HTML *.htm, *.html, *.php, *.php3, *.asp and *.jsp (Internet)

· Text *.txt, *.java, *.ini, *.hpp, *.h, *.cpp, *.c

· RTF *.rtf (Rich Text Format)

På vissa språk kan texten även konverteras till kortskrift. Filer med andra format än de som listas ovan (såsom *.exe filer) överförs utan ändring eller komprimering. Braillesystemet kan alltså användas för att transportera data men det bör noteras att det tar mycket längre tid än att använda en minnessticka. 

CD-ROM skivan som levereras med systemet innehåller även programmet HTDrive som ger möjlighet att visa braillesystemets filer som en enhet i Utforskaren. Detta innebär att filer kan kopieras, raderas och namnändras etc. med de vanliga Windowsfunktionerna. Båda ovanstående program fungerar i operativsystemen WINDOWS 95 / 98 / Me / NT / 2000 / XP och Vista. En specialversion av HTCom finns för operativsystemet LINUX och vi skickar dig gärna en kopia på begäran.

Läs nedanstående handledning för att överföra data mellan Braillesystemet och datorn. Funktionerna för dataöverföringen beskrivs kortfattat nedan. Stäng alltid alla filer i ordbehandlaren innan du överför data mellan Braillesystemet och datorn.  

4.2.5.1 Överföra en fil från Braillesystemet till PC

Starta programmet HTCOM på din PC, välj menyknappen "Ta emot fil" med tabtangent eller piltangenterna efterföljd av Enter tangent.

Datorn visar alla filer i ditt Braillesystem. Du kan välja en eller flera filer att överföra. Använd tabbtangenten för att flytta markören till fältet där du anger var filerna ska sparas. När du bekräftat denna dialogruta genom att klicka på OK börjar filöverföringen. Under filöverföringen visar Braillesystemet följande: 'Transmitted mmmm of nnnn bytes', där mmmm representerar antalet Bytes som skickats, nnnn är storleken på hela filen. När filen har sparats kommer du tillbaka i HTCOMs huvudmeny. Genom att välja och bekräfta menyknappen "Avsluta Program" kan du stänga HTCOM.

Kom ihåg att du inte kan överföra en fil som är öppen i ordbehandlaren. Du måste först stänga eller spara filen. När Braillesystemet skickar en ljudsignal kan den inte utföra några andra händelser.

4.2.5.2 Överför en fil från PC till Braillesystemet

Starta programmet HTCOM på din PC. Välj menyknappen "Sänd fil" använd tabtangent eller piltangenter, tryck Enter tangent. En dialog visas för att välja de filer du vill sända.  När du har valt filen du vill sända tryck [THM]. Nu visas en annan dialogruta och du kan ange förkortningsalternativ. När du trycker Enter i denna dialog startar överföringen. Normalt använder du aldrig något förkortningsalternativ vid filöverföring.

När filen är fullständigt överförd kommer du tillbaka till HTCOMs huvudmeny. Överförd fil hittas under menyn ‘Arkiv’ på Braillesystemet. Du kan nu öppna den som beskrivits ovan och fortsätta redigera. 

4.2.6 Skriva ut en fil eller textblock

Du kan skriva ut en fil, eller ett markerat block ur en fil, till en skrivare, som är ansluten direkt till serieporten på Braille-systemet. Ingen dator behövs för detta. Braillesystemet stöder f n ett antal punkktskrivare. Ytterligare skrivare kan anslutas och då behandlas som Standardskrivare.

Om du vill skriva ut en hel fil, så väljer du den i fillistan. Välj sedan menyalternativet ”Skriv ut” och välj antal kopior genom att trycka [TN] eller [TU]. Om skrivaren är ansluten och påslagen, påbörjas utskriften.

Om du bara vill skriva ut ett markerat textblock från en fil, vänligen läs de detaljerade anvisningarna i avsnitt 5.1.1.3.4.

5 Funktioner i Braillesystemet

5.1 Menysystemet

Menysystemet är strukturerat hierarkiskt med undermenyer och funktioner. Dessutom har menysystemet en egen intelligens, så att endast de meny rubriker som för närvarande är tillgängliga visas.

Som tillägg till tangenterna som beskrivs i kapitel 11 finns även kortkommandon eller genvägar till rubrikerna. Dessa flyttar dig direkt till en menyrubrik inom en menynivå, utan att navigera genom hela menyerna med [TU] och [TN]. En snabbtangent är en bokstav i menyrubriken. Den visas som en stor bokstav, men den kan även ha extra parenteser runt bokstaven. Inte bara undermenyer, men funktioner och kontrollrutor som kan vara bra aktiveras med kortkommandon kan framhävas. Du kan dessutom justera ditt Braillesystem så att dessa objekt inte bara väljs utan även aktiveras genom att trycka på snabbtangenten. 

I följande avsnitt beskrivs rubriker med deras underrubriker i detalj med snabbtangenter inom parentes. Om ingen bokstav visas inom parentes är för närvarande ingen snabbtangent tillgänglig för menyrubriken.

Observera:

Snabbtangenter ger direkt tillgång till rubrik inom samma menynivå. De flyttar inte från en menynivå till en annan. Därför kan du inte nå t.ex. Batteristatus från Arkivmenyn utan att först återgå till huvudmenyn. Du kan navigera med snabbtangenter genom flera menynivåer tills du har nått menyn Volt under Batteristatus.

5.1.1  Arkiv (A)
Arkivmenyn innehåller alla funktioner som kan tillämpas på filer. Fortsätt att först välja en fil sedan anger du vad du vill göra med den.

5.1.1.1 Ny fil

Denna rubrik skapar en ny tom fil som kan redigeras. Markören placeras på den första positionen. Genom att trycka [BLANK+4 5 6], eller {Ctrl+End} på ett externt tangentbord kan du hoppa direct til slutet på fillistan. Du kan även hoppa direkt från fillistan till ”Ny fil” genom att trycka [BLANK+1 2 3], eller {Ctrl+Home}

5.1.1.2 Föregående fil

Detta kommando hämtar föregående fil som använts och öppnar den i ordbehandlaren. Efter att filen öppnats placeras markören vid samma position den var i när filen stängdes. Filen öppnas automatiskt i samma redigeringsläge den sparades i.

Observera:

Denna meny är dynamisk och visas bara om du redan har en redigerad och stängd fil i ordbehandlaren. Namnet på senaste redigerade fil är sparad i ditt Braillesystem även när den är avstängd.

5.1.1.3 Fillista

Om du flyttar förbi menyrubriken 'Föregående Fil' visas en lista med sparade filer i alfabetisk ordning. Om du vet namnet på filen kan du skriva in det. När du skriver söker Braillesystemet efter en matchande fil. En hög ton indikerar att filen hittats och namnet visas. Ju fler tecken du skriver desto mer precis blir sökningen. När filnamnet visas är den också markerad och du behöver inte skriva fler tecken. Med [BLANK+1 2] kan du radera de inskrivna tecknen.

Om ingen fil hittas som matchar sökningen hörs en varningssignal. Hur ljudsignaler hanteras styrs av inställningar för varningssignaler (se kapitel 5.1.8.10). 

Om inga filer är sparade i Braillesystemet visas meddelandet 'Inga filer har sparats på skivan!'. Tryck [TVM] så kommer du återgå till 'Ny Fil'.
Om du väljer en existerande fil genom att trycka på [THM] tangent, framträder nästa menynivå med följande rubriker.

5.1.1.3.1 Redigera (R)

Detta kommando öppnar filen i ordbehandlaren med markören placerad vid början av filen eller om filen tidigare öppnats och sparats placeras markören på positionen den var när filen sparades. Filer upp till 3 Megabytes i storlek kan öppnas och redigeras i ordbehandlaren. Filen öppnas automatiskt i infogaläge.

5.1.1.3.2 Visa (V)

Detta kommando öppnar filen i enbart läsläge. Den kan inte ändras. Om du försöker skriva eller ta bort tecken kommer du att helt enkelt få varningssignaler (om akustisk signal ställts in i Braillesystemets Alternativmeny under Tonsignal, Varningar). Om filen är öppnad för första gången placeras markören vid början om inte kommer den att visas vid tidigare markörposition. 

5.1.1.3.3 Ta bort (T)

Detta kommando låter dig ta bort filer. Först visas meddelandet ’Säker på att radera(Ja/Nej/Avbryt)?'. Genom att skriva [j] för ja eller trycka [MH] över ”j” tar du bort filen, börjar du med [n], [a], eller [TVM] avbryts kommandot. En öppen fil kan inte raderas.

Alternativtkan filer även raderas med kommandot [BLANK+4 5] eller trycka {Delete} tangenten på ett externt tangentbord.

När filen raderats kommer du tillbaka till filllistan och markören placeras på föregående fil i listan. Om den översta filen i listan raderades återgår du till ”Föregående fil” om den är känd. Om den inte är känd återgår du till ”Ny fil”.

Notera:

Eftersom det är möjligt att visa namn på systemfiler är det även möjligt att ta bort dem. Men gör bara detta om du vet exakt vad du gör. Om du till exempel tar bort en meddelandefil (msg.hsf) kan du inte arbeta på Braillesystemet förrän du har laddat in denna fil igen. På grund av detta får du följande varning innan du kan ta bort några systemfiler:

'Varning: Raderas denna fil kan systemet bli ostabilt!'

Vi rekommenderar att du inte raderar systemfiler eftersom det riskerar att förstöra ditt Braillesystem.

5.1.1.3.4 Skriv ut (S) Blank+1+2+3+4+7+8 eller Ctrl+p

Den valda filen skickas till skrivaren via serieporten. För att få en riktig utskrift måste du försäkra dig om att inställningarna i Alternativmenyn är de rätta för den aktuella skrivaren (se avsnitt 5.8.13).

Du kan välja hur många kopior som ska skrivas ut.

Meddelandet ”Kopior: ”, följt av det aktuella värdet, visas och följande tangentkombinationer kan väljas för att ändra antal kopior: 

· Blank+1 eller Pil upp ökar antalet med 1.

· Blank+4 eller Pil ner minskar antalet med 1

· Blank+2 eller Page Up ökar antalet med 10

· Blank+5 eller Page Down minskar antalet med 10.

· Blank+3 eller Ctrl+Pil Vänster ökar antalet med 100.

· Blank+6 eller Ctrl+Pil höger minskar antalet med 100.

· [TVM] avbryter

· [THM] Bekräftar antalet och påbörjar utskriften

Du kan skriva upp till 200 kopior i en utskrift. Standardinställningen för antal kopior är 1.

När du bekräftar din inmatning med [THM] påbörjas utskriften. Den kan avbrytas när som helst genom att trycka [BLANK +7 8] eller {Ctrl + Tab}.

Det är också möjligt att påbörja en utskrift direkt från fillistan genom att trycka [BLANK+ 1 2 3 4 7 8] eller {Ctrl+P}.

5.1.1.3.5 Visa filattribut (F)

När du valt denna rubrik visas filens namn efterföljd av dess storlek och datum och tid när den senast användes. Du kan gå ur visningen genom att trycka på [TVM] tangent, du kommer då tillbaka till fillistan. 

Vänligen notera!

Äldre firmware versioner sparar inte datum och tid korrekt. I dessa fall kommer data visas fel. Emellertid visas rätt datum och tid för alla nya filer.

5.1.2 Kalkylator (Y)

Kalkylatorfunktionen låter dig utföra beräkningar med ditt Braillesystem och spara resultaten eller infoga dem i en text. Kalkylator arbetar med en noggrannhet av 15 siffror, och decimaltecken kan placeras varsomhelst inom dessa 15 siffror. Den erbjuder följande matematiska operationer:

+ Addition

 - Subtraktion

* Multiplikation

/ Division

() Parenteser med upp till 10 par, där paren kan vara fasta

% Beräkning av procenttal

När du väljer menyn "Kalkylator", visas en tom rad med en markör, och du kan skriva önskat uttryck. Blanksteg är inte tillåtet i inmatning. En typisk inmatning kan vara, till exempel:

’3*5+6’

Tryck [BLANK+2 3 5 6] (Ackord =) eller {Ctrl+Skift+Enter} för att beräkna och visa resultat av uttrycket. I exemplet ovan, visas det som:

’21 = 3*5+6’

I Kalkylatorns valmöjligheter (se Avsnitt 5.2.22.4 och 5.2.22.5), kan du bestämma om resultat ska visas före eller efter uttrycket eller för sig självt. Som standard, visas resultatet som i exemplet ovan före uttrycket.

Du kan navigera genom enskilda beräkningar stegvis med [TN] och [TU] om du, till exempel, vill modifiera ett tidigare uttryck. Detta betyder att du inte behöver skriva in ett fullständigt uttryck igen. I vårt exempel, kan vi infoga ett par parenteser:

’3*(5+6)’

Trycka [BLANK+2 3 5 6] (Ackord =) eller {Ctrl+Skift+Enter} nu visas istället:

’33 = 3*(5+6)’

Du kan ta bort allt tidigare inskrivna beräkningar stegvis genom att trycka [BLANK+1 4 8] (Ackord c + Punkt 8).

Om du vill utföra fler beräkningar med resultat, kan detta göras på två olika sätt:

1. Du kan ta bort tidigare tecken och originaluttrycket och skriva ett nytt uttryck på samma rad.

2. Du kan trycka [BLANK+4 6] eller {End} för att flytta till slutet av nuvarande rad och då trycka [THM] eller {Enter} för att ställa markören i början av nästa rad. Om du nu skriver en matematisk operand i början av denna rad, infogas resultat från tidigare rad automatiskt framför den. Denna metod låter dig följa dina beräkningar mer tydligt.

Du kan även spara beräkningstegen du har skrivit genom att trycka [BLANK+2 3 4] (Ackord s). Beräkning är då sparad i en fil med standardnamnet calc.txt. Om vill, kan du ändra detta namn innan du sparar beräkningen.

Normala redigeringsfunktioner, såsom blockmarkering av text, är även tillgängligt i Kalkylatorn. Du kan därför, till exempel, markera resultatet av en beräkning, kopiera det till urklippshanteraren och infoga den i en textfil. 

Om du bara vill infoga resultatet av föregående beräkning i en textfil, trycker du helt enkelt [BLANK+1 4 7] eller {Ctrl+Skift+c} i Kalkylator läge. Detta kopierar resultatet av föregående beräkning till urklippshanteraren, därifrån kan du infoga det i önskad textfil.

Du kan återgå till menyn utan att stänga Kalkylatorn och därmed förlora alla beräkningar du har gjort. För att göra detta, tryck [BLANK+1 2 3 4 5 6]. Menyrubriken föregås då alltid av ’–C–’ för att påminna dig att Kalkylator fortfarande är aktiv i bakgrunden.

Om du även öppnar en fil för redigering och sedan avslutar denna med tangentkombinationen [BLANK+1 2 3 4 5 6], visas menyrubriken föregånget av ’CE–’. För mer detaljer, vänligen läs Avsnitt 5.2.17.

Beräkningsexempel:

För att lägga till 25% MOMS till ett nettopris av 500 kr:

’500+25% = 625’

För att beräkna nettopris från priset med MOMS:

’625/1.25 = 500’

För att beräkna MOMS med 25% för ett nettopris av 500 kr:

’500*25% = 125’

För att beräkna verklig pris om du får en rabatt med 5%:

’595-5% = 565.25’

Det är även möjligt att dela ett värde av ett procenttal:

’20/5% = 400’

Följande exempel visar beräkning med noggrannhet av 15 siffror:

’123456789/3.3 = 37411148.1818182’

5.1.3  Kalender (K)

Kalender ger dig tillgång till att söka båda unika och återkommande möten. Systemet kan påminna dig om ett möte innan tiden, med mötestid och en kort beskrivning av mötet. Denna finess är mycket användbar, till exempel för att spara datum av din familj och vänners födelsedagar. 

Kalender ger följande funktioner: 

· Hantera ditt schema: skriva, redigera, ta bort, och kopiera möten.

· Klara av regelbundet återkommande möten.

· Visa alla möten som en lista sorterad i datum och tid, med extra valmöjlighet att markerade särskilda möten (till exempel, för att ta bort flera möten samtidigt). Kalendervecka med veckans möten visas.

· Full text sökning av möten. 

· Söka möten som passerats efter att du satt på strömmen.

· Löpande övervakning av möten och händelser med specificerad ledtid.

När du öppnar Kalendern från huvudmenyn har du valet att börja ett nytt möte efter tryck på [THM] tangent eller så kan du skriva kommandot [BLANK+4] så flyttas markören nedåt. I det här fallet visas nästa planerade möte. Om varning signal hörs påminns du av ett kommande möte, du kan stänga av den med [BLANK+78] vid signal. Följande punkter förklarar Kalenderns olika funktioner i detalj.

5.1.3.1 Börja ett nytt möte (Ny inmatning)

Efter tryck på [THM], visas ett formulär där du anger uppgifterna om mötet. Redigerar du ett redan inskrivet möte visas tidigare information. Beroende på antalet punktceller ditt Braillesystem har visas flera inmatningsfält som du kan använda för att skriva in data angående mötet. Att bara läsa data som visas ger information om innehållet och meningen med det mesta av inmatningsfältet. När det är möjligt innehåller även inmatningsfältet aktuell data vilket gör det enklare att skriva in möten. Numeriska fält, såsom veckodagar, kan fyllas igenom att skriva siffror.

5.1.3.2 Skriva in och redigera möten

All information som behövs från början av ett möte visas på läsraden nedanstående information visas från vänster till höger:

· Dag i veckan i en standard förkortning (upp till 3 tecken)

· Dag 

· Månad

· År (2 siffror) 

· Tid, i formatet "timmar:minuter" 

· Kalendervecka (beräknas automatiskt): så snart som du har skrivit datum fullständigt, kalendervecka visas i 2-siffrigt format. Om kalendervecka inte kan beräknas av nedanstående orsaker, visas två frågetecken (??).

· Påminnelse ledtid, i format "dagar, timmar:minuter". Inmatningsfält för påminnelse ledtid visas inom parenteser. Om du skriver en ledtid får du en påminnelse före mötet, men du kommer att fortfarande se den verkliga mötestiden på mötesschemat. Till exempel, du kan vara påmind om en födelsedag två dagar före, så att du kommer att fortfarande har tid att köpa en present. Standard inställning för ledtid är 15 minuter. 

· Mötesbeskrivning. Detta fält kan innehålla upp till 120 tecken.

Bara information som hör till nuvarande data visas på läsraden. Till exempel, på en portabel punktdisplay med 40 tecken, kommer du bara se textfält medan det är aktivt och kan redigeras. I datum och tid inmatningsfält, blinkar punkterna 7 och 8 under tecknet som kan redigeras. I textfält, visar blinkande tecken markörens position.

Tangent tilldelningen:

· [TVM]: Avbryta ändring och återgå till mötesschema.

· [THM]: Flytta till nästa inmatningsfält. Om markören fortfarande är inom tidigare inmatningsfält, du kommer att slutföra din inmatning när du trycker [THM] tangenten. 

· [Backsteg/Delete] (Ackord 12 eller Ackord 45): Om markören är inom textfält, raderas föregående tecken eller vid markörens position. 

· [Markör till Vänster/Höger](BLANK+7/8): 

· Aktivera tidigare/nästa inmatningsfält.

· Om markören är inom textfält, flyttas markören till vänster eller höger. 

· Om markören är vid den första teckenposition på textfält och du flyttar till vänster kommer du att gå ur textfältet och aktivera föregående textfält. 

· [Markör Upp/Ned] (TU eller TN): Öka/minska nuvarande värde i inmatningsfält med 1. Dessa kommandon har ingen funktion i textfält. 

· [BLANK+2/BLANK+5]: Öka/minska nuvarande värde i inmatningsfält med 10.

· [Home/End] (Ackord 13 eller Ackord 46): Om markören är inom textfält kommer den att hoppa till början/slut av fält.

· [Markörhämtare, Routing tangent]: 

· Om markören är inom textfält kommer den att hoppa till position där tangent tryckts, om position är inom textfält. 

· Om en markörtangent trycks över ett datafält, aktiveras fältet så att du kan redigera det. 

När du tryckt [THM] efter redigering av textfält, kontrollerar systemet om det nya möte krockar med några andra möten som redan sparats i databasen. I så fall får du ett meddelande och du kan då redigera det nya mötet eller spara det i alla fall. 

När mötet är sparat hörs två signaler. Om det bara finns några möten i databasen, hörs två toner nära tillsammans, men om flera möten finns i databasen är det en längre paus mellan två tonsignaler. Men det är viktigt att du väntar och lyssnar efter båda tonsignalerna, eller, om du stängt av Tonsignaler (Alternativ, Tonsignaler), att du väntar tills möteskalendern visas på läsraden. Oönskad hantering eller avstängning av systemet kan skada kalenderfilen eller till och med hela filsystemet. För att utnyttja Kalenderns mest effektivt rekommenderar vi att du tar tid nu och då för att ta bort möten som inte längre behövs. Mer om detta beskrivs nedan.
5.1.3.3 Skriva möten med variabler (Återkommande möten)

Inmatningsfält för ett möte tillåter inmatning inte bara med numeriska värden utan även med stjärna symbol (*) för en variabel. Du behöver inte skriva stjärnan manuellt, den är förbestämd som standard för inmatningsfält (s. ovan). För att skriva stjärna kan du helt enkelt flytta förbi maximal eller minimumvärde för inmatningsfält. 

Kalendern tolkar stjärna som att mötet inte är begränsad till ett fast värde. Istället återkommer mötet när motsvarande datum korsar med verkligt datum. Till exempel, om du skriver en stjärna för dagfältet för ditt möte kommer mötet att återkomma varje dag. Några exempel visar hantering av möten med variabler. En beskrivning av exemplet följs av hur den skrivs in i kalenderns inmatningsfält i följande exempel.
· Varje Fredag vid 4:15 PM: "Fr *.*.* 16:15" 

· Den 5 i varje månad vid 10 AM: "* 05.*.* 10:00" 

· Den 1 i varje månad under året 2005 vid 12 middag: "* 01.*.05 12:00". 

· På 02/01/04, med alarm vid strömpåslag: "02.01.04 *:*". Dagen i veckan behövs inte sättas, den uppdateras automatiskt efter datum har skrivits in.

När du skriver ett variabelt möte, eller bekräftar det efter att det har uppstått, kommer Kalendern informera dig när nästa möte kommer.

Vänligen notera:

· Om du vill bli påmind om ett möte när du slår på strömmen bör endast inmatningsfältet tid innehålla variabler. 

· Om du av misstag skriver en stjärna för varje inmatningsfält, kan möte inte skapas. Du kommer att få ett felmeddelande.

5.1.3.4 Några noteringar om möten

Det finns några saker du bör hålla i minnet när du skriver in möten:

· Datum som passerats kan inte skapas, vilket även inkluderar ledtid för alarm. Kalender kommer att informera dig att tiden för möte eller påminnelse har redan passerats.

· Kalendern kontrollerar för delvis övertäckande möten för ledtid, båda före och efter nytt möte. Naturligtvis tas konflikter med variabel möten med i beräkning i denna konfliktkontroll. Om det finns krockande möten kommer du kommer att få meddelande: "Möte finns redan, fortsätta (ja/inga)?". Om du svarar ja, kommer ditt nya möte skrivas i databasen. Om du svara nej kan du redigera möte.

· Om två möten infaller vid exakt samma tid visas en varning ("Möte redan bokat"). Som tidigare har du valmöjlighet att bekräftad möte eller inte spara ändring.

· Alla redigerbara inmatningsfält utom för ledtid kan innehålla stjärna symbol (*) eller annat en giltigt numerisk värde. Stjärna symbolen indikerar en variabel. En felaktig inmatning (t.ex., möten med för många variabler) kommer att resultera i ett felmeddelande ("För många variabler för detta möte").

· Om du redigerar möten för att innehålla variabler efteråt, variabel inmatningsfält kommer att visa original variabler istället för nuvarande data värden. 

· Om tidsfältet är fyllt helt med stjärnasymboler, kommer möte är anses hända när man slår på strömmen på angivet datum. 

· Tidsfält kan innehålla alla siffror eller stjärna symboler. Inga andra sorters inmatningar är giltiga. 

· Veckodag kan bara anges om ett av inmatningsfälten för dagen, månad, eller år är variabel. Annars räknas veckodag automatiskt baserad på datum.

· Kalendervecka beräknas inte för variabelmöten. 

5.1.3.5 Mötesschema

Mötesschema visar alla möten, sorterade efter datum. Som redan nämnts, när du öppnar Kalender visas först "Nytt möte ". Om du nu trycker [Pil Ner ] visar Kalender nästa möte beroende. Om det bara finns passerade möten i databasen, startar mötesschema med senaste möte. Om det inte finns möten i databasen stannar du vid "Nytt möte ".

Föjden av datafält på schemat svarar mot följden av datainmatningsfält, utom att kalendervecka och ledtid inte visas. Den första kolumnen visar en symbol som indikerar typen eller status av möte. 

Följande lista förklarar betyder av dessa symboler:

· m: Detta möte är markerat. Om du använder ta bort kommando och svarar ja på kontrollfrågan raderas alla markerade möten från databasen. Upp till 20 möte kan markeras samtidigt.

· Utropstecken(!): Indikerar nästa möte i framtiden.

· Stjärna (*): Indikerar att detta möte innehåller variabler, som betyder att det är ett återkommande möte, eller den är beroende av att strömmen slås på.

· Bindestreck (-): Detta möte har redan passerat.

· i: Indikerar att detta möte inte är passerat men du har redan bekräftat ditt påminnelse alarm. Denna är bara tillämplig på möten som har en ledtid. 

För att optimera visningen på läsraden visas statussymboler med endast ett tecken. Det innebär att endast den mest relevanta staussymbolen visas. Till exempel, om ett möte innehåller variabler (stjärnasymboler), men även är nästa planerade möte, kommer den att markeras med ett utropstecken. Om du markerar nästa planerade möte genom att trycka på mellanslag visas bara symbolen för ett markerat möte.

[THM] Tangent låter dig till välj ett specifikt möte, därefter öppnas en undermeny där du kan redigera, ta bort eller kopiera möte.

Tangenttilldelningen inom mötesschema:

· [TVM]: Gå ur Kalender och återgå till huvudmeny.

· [Markör Ner/Höger]: Visa nästa planerade möte i tid. 

· [Markör Upp/Vänster]: Visa föregående planerade möte i tid. Om du redan är på äldsta planerade möte i databasen kommer detta kommando returnera dig till "Ny Tillägg".

· [THM]: Öppna meny för mötesredigering.

· [BLANK+123]: Hoppa till "Ny Tillägg".

· [BLANK+456]: Hoppa till möte längst framåt.

· [BLANK+123456]: Visa nästa möte. Detta får samma effekt som att öppna Kalender och börja med [Markör Ner].

· [BLANK+124] Öppna textsökning (se nedan). 

· [BLANK]: Markerar eller avmarkerar möte. 

· Lästangenter: Ger dig möjlighet att läsa aktuellt möte. Börjar du med [TU], flyttar du till tidigare möte. [TN] låter dig läsa hela mötesanteckningen och sedan flytta till nästa möte. Denna möjlighet betyder att du kan ha kvar fingrarna på läsraden och fortfarande flytta på från ett möte till ett annat. 

· [BLANK+14] (Ackord c): Kopiera möte. Du finner en mer detaljerad beskrivning av mötenas redigeringsmeny och dess funktioner längre fram i handledningen.

· [BLANK+45]: Gå direkt till ta bort funktion.

· [BLANK+THM]: Gå direkt till redigeringsfunktion av möte.

5.1.3.6 Söka full text inom möten

En fulltextsökning kan göras föra att hitta dina möten. Den aktiveras med [BLANK+124] i Kalendern. Detta kommando hämtar en sökruta där du kan skriva en söksträng på max 40 tecken. Din inmatningsposition indikeras av en markörsymbol. 

Tangent tilldelningen: 

· [TVM]: Avbryt sökningen och återgå till Kalendern.

· [THM]: Avsluta inmatning och starta sökningen. 

· [Markör Vänster/Höger]: Flytta markören vänster/höger inom sökningens inmatningsfält. 

· [Backsteg/Delete]: Ta bort tecken till vänster om eller vid markörens position. 

· [BLANK+13 eller 46]: Markören flyttas till början/slut av sökordet.

När du avslutar inmatningen börjar sökningen med [THM]. Följande gäller för sökningen: 

· Sökningen är inte känslig för stor eller liten bokstav. 

· Sökningen startar vid det möte som visades senast. När sökningen nått slutet av mötesfilen forsätta den från början av filen. 

· Sökningen misslyckas och avbryts när aktuellt möte nås igen utan att ett annat möte som innehåller sökningen hittas. 

· Om sökningen misslyckas får du ett meddelande ("Inte Funnen"). När du avslutar meddelandet med [TVM], visas mötet som var aktuellt innan sökningen startades. 

· Om söksträngen hittas inom textfält, visas det hittade mötet, precis som om mötet hade valts manuellt. 

· Används sökfunktion igen kommer visas tidigare söksträng. Men söksträngen sparas bara så länge som Kalender är öppnen.

5.1.3.7 Mötets redigerameny

Denna meny öppnas efter du tryckt [THM] när ett möte valts. Redigeringsmenyn har följande funktioner: 

· "Redigera": Mötesdata kan nu ändras. Inmatningsekvensen är samma som när du skriver in ett nytt möte men alla inmatningsfält innehåller data från det valda mötet. Om du redigera ett möte som innehåller variabler, kommer inmatningsfält att visa stjärnasymbolen, inte nuvarande datavärden. De ändringar du skriver kommer att skriva över originalvärden omedelbart efter du bekräftar inmatning. Om en ny inmatning görs sker en konfliktkontroll och du kommer att få information om några överlappningar. [TVM] tangent kommer att ta dig tillbaka till mötets redigeringsmeny utan att spara redigerad information. 

· "Ta bort": Ta bort ett möte. Du tar bort ett möte på samma sät som du tar bort en fil. Avbryts procedur eller om du svarar nej på frågan återgår du till mötets redigeringsmeny. Bekräftar du proceduren kommer mötet eller alla markerade möten tas bort.

· "Kopiera": Mötet öppnas som en kopia, vilken du kan redigera. När detta möte sparas, kommer den att bli en ny inmatning i Kalenderns databas istället för att skriva över originalmötet. 

Notera: 

Ta bort funktion är den enda som gäller för markerat möten. De andra funktionerna i denna undermeny tillämpas bara för aktuellt möte. 

Tangent tilldelningen i mötets redigeringsmeny: 

· [TVM]: Återgå till mötesschema. 

· [THM]: Aktivera vald meny.

· Alla kommandon som kan användas inom menysystemet är giltiga.

5.1.3.8 Information om passerade möten

När apparaten startas och den visar ett möte på grund av att det passerats när den var avstängd hörs en återkommande varningssignal och en beskrivning av mötet visas. Larmsignal kan stängas av med [BLANK+78], men mötet måste fortfarande bekräftas med [TVM]. Systemet återvänder då till den funktion som var aktiv före mötesinformation visades. Om mötet du konfirmerat var ett variabelmöte beräknas dess nästa uppkomst automatiskt baserad på nuvarande datum och tid och inknappade mötesscheman. Nästa uppkomst av detta möte visas på läsraden och behovet att bekräftas med [TVM] tangent. Texten för mötet kan stanna kvar till din nästa aktivitet. Om du inte vill ha övervakning av möten när du sätter på apparaten kan du hålla ner [6] ett tag när du sätter på strömmen. Ytterligare en hög tonsignal innan den låga signalen bekräftar detta.

5.1.3.9 Resurshantering

Beroende på hur du använder Kalendern kan den minska tillgängligt minne på din apparat. Du kan förhindra detta genom att ta bort möten som passerats så snart som möjligt. Kalendern kommer att då utnyttja det frigjorda minnesutrymmet för att spara nya möten. Markeringsfunktion ([BLANK] tangent inom mötesschema) kan användas för att effektivt ta bort flera möten samtidigt. Upp till 20 inmatningar tillsammans kan raderas med ett kommando med denna funktion. Återkommande möten kan resultera i anhopning av en massa data. Kalendern tar automatiskt bort dessa när den uppdaterar variabelvärden. Detta betyder att ett möte med variabler sparas bara en gång i systemet, under nästa beroende datum. 

5.1.3.10 Backup av kalenderdata

Om du använder kalendern intensivt rekommenderar vi att tar backup regelbundet. Kalenderdata sparas i filen “PLANER.HSF". Detta är en systemfil (HSF = Handy Tech System file) och visas därefter normalt inte i fillistan. 

Liksom övriga filer kan kalenderdata överdöras en dator med programmet HTCom. Mer detaljer om detta hittar du i beskrivningen ”Överföra data mellan Braillesystemet och PC” I HTComs dialogruta för filöverföring finns en kryssruta för att visa systemfiler. Efter att kryssrutan markerats kan du välja filen “PLANER.HSF" och överföra den till datorn. Vi rekommenderar att du avmarkerar kryssrutan igen efter att du överfört filen.

Notera att du endast kan göra en backup av filen till datorn och att du inte kan redigera den där.

5.1.4 Klocka (L)

Klockfunktion låter dig inte bara visa nuvarande datum och tid, men även aktivera ett alarm. Dessutom har denna funktion ett stoppur och nedräkning. När du väljer denna meny med [THM], visas en annan menynivå som har följande valmöjligheter:

5.1.4.1 Visa datum/tid (V)

När du använder denna valmöjlighet visas tiden och datum. Tiden visas i formatet: timme:minut:sekunder separerade av ett kolon. Nästa rubrik i Visa är dagen i veckan, förkortat som vanlig i ditt språk, efterföljd direkt av datum, i formatet dag.månad.år; varje indikeras av två siffror och separeras med en punkt.

5.1.4.2 Sätt alarm (A)

Här kan du sätta en tid när du vill att systemet ska sända ett alarm. När tiden inträffar där larmet ställts och apparaten är på hörs ett rytmiskt ljud tills du stänger av den med [BLANK+78]. Samtidigt visas meddelandet 'Klockalarm'. Detta meddelande står kvar på läsraden även efter att ljudet har stängts av med [TVM].

Om en alarmtid angetts tidigare kommer den visas när du väljer denna menyrubrik. '[X]' före tiden indikerar att larmfunktion för närvarande är aktivt. Larmet aktiveras och avaktiveras genom att trycka på [BLANK] tangent. För att ändra larmtid, skriv [BLANK+78]. Då visas meddelandet 'Ny alarmtid:' efterföljt av aktuell tid i formatert timme:minut:sekunder separerade av ett kolon. Punkter 7 och 8 kommer att blinka vid timme. 

Timme kan ändras genom att använda [TN] och [TU] tangenter. [TU] Tangent minskar en timme, [TN] ökar en timme. För att växla till att ställa in minuter kan du trycka [THM] eller [BLANK+8]. Börjar du med [BLANK+7] kommer du att flytta till tidigare inställning. Minuter och sekunder ändras på samma sätt som timmar med [TN] och [TU] tangenter. När du har slutat ställa in sekunder, kan du returnera till Visa larmtid genom att trycka på [THM] och larmet är nu ställt.

Om du vill kontrollera väljer du helt enkelt samma meny igen. Larmet tid du ställt in visas föregånget av '[X]'. 

5.1.4.3 Ställ klocka (K)

Du kan sätta både tid och datum i denna undermeny. Först visas 'Tid:', efterföljd med nuvarande inställning. Punkter 7 och 8 kommer att blink vid plats för timme, vilken kan ändras genom att trycka på [TU] och [TN] tangenter. [TU] minskar en timme, [TN] ökar en timme.

För att växla till minuter kan du trycka [THM] eller [BLANK+8]. Börjar du med [BLANK+7] kommer du att flytta till tidigare inställning. Minuter och sekunder är ändras på samma sätt som timmar med [TN] och [TU] tangenter. När du har slutat ställa in sekunder, flyttar ett tryck på [THM] till datum. 'Datum:' visas, efterföljd av dag.månad.år; varje indikeras av två siffror och separeras av en punkt. Dessa värden kan även ökas eller minskas med [TN] och [TU] tangenter. När du har ställt önskat värde kan du konfirmera det genom att rycka på [THM] tangent. När året har ställts ger [THM] tangent återgång till tidmenyn.

5.1.4.4 Stoppur (S)

Stoppur betyder att du kan tid i timmar, minuter, och sekunder. Ett '[X]' före den senast stoppade tiden indikerar att stoppur är igång. För att starta och stoppa stoppuret, tryck [BLANK] tangent. Stoppur startar automatiskt från 0 när du släpper denna tangent. Stoppuret kan återställas till början med [BLANK+78].

Du kan avbryta visningen av Stoppur med [THM] eller [TVM]. Detta betyder att stoppur kommer att fortsätta och gå i bakgrunden medan du arbetar på din anteckning eller i PC Läge. 

5.1.4.5 Nedräkning (N)

Nedräkningen kan sättas upp till 24 timmar i timmar, minuter, och sekunder. När 0 har nåtts hörs ett rytmiskt alarm tills du stänger av den med [BLANK+78]. Samtidigt visas, 'Nedräkningsalarm' på läsraden. Detta meddelande står kvar på läsraden även efter att ljudet har stängts av med [TVM].

När du välj denna menyrubrik visas, 'Ny nedräkningstid: 00:00:00'. Punkterna 7 och 8 blinkar vid timme vilken ändras genom att trycka på [TU] och [TN] tangenter. För att växla till minuter kan du trycka [THM] eller [BLANK+8]. Börjar du med [BLANK+7] kommer du att flytta till tidigare inställning. Minuter och sekunder ändras på samma sätt som timmar med [TN] och [TU] tangenter. Efter att ställt in sekunder och tryckt [THM] startar nedräkning. Du kan känna igen detta av ett '[X]' före visandet av återstående tid. 

För att stoppa nedräkningen och återställa nedräkningstid, tryck [BLANK+78]. Om nedräkningstid har nått 0 och du trycker [THM], startar nedräkningen igen, med början vid 24 timmar.

5.1.5 PC-läge (P)

Detta menykommando aktiverar skärmläsarläge. När skärmläsaren startar, både med JAWS/Supernova under Windows och BW-PRO, aktiveras visningsläget automatiskt. Aktivering med menyn PC-läge är bara nödvändigt om du tidigare växlat till menyläge från PC-läge med [BLANK+134] (Ackord m).

Observera att du måste trycka tangenter (BLANK+134) i ungefär en halv sekund för att återgå till menyläge från PC läge. Ett svagt klickljud indikerar att du återgått till menyläget.

5.1.6 Punkttabell (T)

Detta avsnitt handlar om att skapa, ladda och hantera punkttabeller. Som tillägg till standardtabellen, med eurobraille, kan nio andra teckenuppsättningar laddas till Braillesystemet.

Observera:

Överföringsprogrammet kan ladda texter i svensk punktskrift till Braillesystemet. Innan du kan läsa dessa måste du ladda och aktivera den svenska teckentabell som levereras med enheten.

5.1.6.1 Skapa en punkttabell

Lättaste sättet att skapa en ny punkttabell är att ändra en existerande teckentabell. Du finner flera teckentabeller på det media som levererades med Braillesystemet. Mappen Brailletables skapas även under installationen där sedan punkttabellerna sparas.

Om du vill ändra filen ibm437 och spara den i en ny version öppnar du filen i Windows ”Anteckningar”. Ändra inte strukturen i filen men du kan ändra det tecken du vill. Punktkombinationen ges på en rad med de nummer som motsvarar punkten samt utseendet på tecknet. Den första raden i filen beskriver filens innehåll. Tecknen kommer i ASCII-ordning. Du kan ändra punktkombination för valfritt tecken genom att ändra på siffrorna. Om du till exempel vill ändra siffran 4 med punkterna 2 3 5 ist’llet för punkterna 1 4 5 6, ändrar du siffrorna 1 4 5 6 till 2 3 5. Notera att det måste vara minst ett blanksteg mellan punktkombination och kommentaren annars kan det bli fel vid filöveröringen. När du är klar med ändringen kan du spara filen med ett annat namn. 

5.1.6.2 Ladda punkttabell

Som nämnts ovan, kan nio extra Punkttabeller vara laddade till Braillesystemet förutom standardtabellen. Om du till exempel skapat en tabell med namnet Mintabell.asc, kan du ladda den till Braillesystemet med HTCom programmet. Starta HTCom och aktivera "Ladda Punkttabell" En dialogruta gör det möjligt att specificera teckentabell som ska överföras genom att välja den eller början på namn. Efter tryck på {Enter} kan du ange tabellplats där du vill att tabellen ska sparas. Tryck på {Enter} igen för att starta filöverföringen.

Notera:

Om du arbetar med 6-punkts teckentabell som levererats med Braillesystemet, kommer text skriven i ordbehandlaren att sparas med versaler. Orsaken är att versaler definieras först i teckenuppsättningen för ASCII koder.

5.1.6.3 Välj och aktivera punkttabeller

När du har aktiverat menyn ’Punkttabell’ på Braillesystemet kan du välja teckenuppsättning och aktivera den med [THM]. Braillesystemet innehåller en standardtabell vid leveransen. Utländska språkversioner av Braillesystemet (t.ex. Svenska, Engelska, Franska etc.) kan också tillhandahållas. Ett X inom parenteser indikerar vilken teckentabell som är aktiv. Menyn består av följande rubriker:

[X] (S)tandard teckentabell: Huvud teckentabell vilken alltid är tillgänglig. 

Teckentabell (1): [tom]

till

Teckentabell (9): [tom]: Positioner för nio extra laddningsbara teckentabeller.

Markeringen [tom] visar att det för närvarande inte är någon teckentabell sparad vid denna position. Om en teckentabell har laddats ner, visas ett namn istället för [tom].

Om du försöker aktivera en tom plats kommer Braillesystemet svara med meddelandet: 'Brailleplats n är tom’, där n är talet för vald teckentabell.

Om vald teckentabell existerar, kommer den att aktiveras omedelbart och du kommer att återgå till huvudmenyn vid menyn ’Punkttabell'. Teckentabell har redan bytts.

Notera:

När du använder en egen teckentabell är det möjligt att meddelanden eller menyrubriker plötsligt blir delvis eller helt oläsliga. Detta kan bero på en av följande orsaker:

· Teckentilldelningen i egna teckentabell motsvarar inte tilldelningen i teckentabell som använt för att skapa meddelanden. 

· En egen teckentabell innehåller fel. Till exempel, om du har raderad en rad i en teckentabell, består inte tabellen längre av 256 definitioner. Detta orsakar att alla teckendefinitioner efter den raderade raden flyttas upp ett tecken. Detta kunde orsaka ordet att "info," till exempel, byts ut till "jmen".

Om du inte kan läsa Braillesystemets meddelanden alls, har du följande valmöjligheter:

1. Använda kommunikationsprogrammet HTComs Monitorläge. I Monitorläge påverkas inte utmatning teckentabell som valts på Braillesystemet. Med hjälp av en seende person eller din skärmläsares talutmatning, kan du övervaka utmatning från Braillesystemet på PC bildskärmen och återställa standard teckentabell. Växling till Monitorläge är bara möjligt om skärmläsarens tillgång till punktdisplayen har avaktiverats.

2. Se till att du är tillbaka i huvudmenyn så att du kan navigera därifrån till menyn ’Punkttabell' genom att använda [TN] tangent. Om du är säker att du är i menynsystemet, kan du helt enkelt trycka [TVM] tangent flera gånger, och sedan [TN] exakt fem gånger. Då trycker du [THM], som öppnar undermenyn. Tryck [THM] igen kommer att aktivera standard teckentabell.

5.1.6.4 Ta bort vald punkttabell (T)

Om ladddningsbara teckentabeller används mycket kommer eventuellt alla platser att fyllas. För att ta bort en teckentabell gör du enligt följande beskrivning:

1. Aktivera teckentabell som ska raderas i menyn ’Punkttabell'.

2. Öppna menyn ’Punkttabell' igen och flytta genom den till slutet.

Du kommer till rubriken 'Ta bort vald brailletabell’. När du har aktiverat detta kommando tillfrågas du om du verkligen vill ta bort teckentabellen. Om du svarar "Ja," raderas den valda tabellen och standardtabellen kommer att aktiveras.

5.1.7 Info (I)

Du kan kontrollera flashminnets status, återstående laddning och status på batterier i 'Info' meny. Du kan även kontrollera datum när nuvarande firmware version skapades.

5.1.7.1 Minne (M)

Braillesystemet Innehåller 4224 KB textminne vilken motsvarar text med mer än 4 miljoner tecken.

Antalet filer som kan sparas beror på deras storlek. Filsystemets minsta addresserbara enhet (en sektor) på Braillesystemet är för närvarande ungefär 8000 tecken och det finns 512 sektorer tillgängliga för filsystemet. Men om du sparar en fil som behöver mindre utrymme än en sektor kommer hela sektorn att användas för denna fil. Vi rekommenderar därför att du samlar små anteckningar tillsammans i en fil och märker dem med sökmärken.

Efter att du väljer rubriken 'Använt minne' visas storleken på ledigt diskutrymme i kB (kilobytes): '4100 kB av 4224 kB (97%) ledigt utrymme' Du kan gå ur denna menyn med [TVM].

5.1.7.2 Batteri status (B)

Denna meny ger olika data om batterierna i Braillesystemet. Den består av tre funktioner. Denna funktion finns inte i Braille Star 80.

Observera att värdena som visas av dessa funktioner inte uppdateras dynamiskt. Du bör stänga menyn med [TVM] och återaktivera dem med [THM] för att visa uppdaterad information.

5.1.7.2.1 Kapacitet (K)

Kapacitet visar batteriernas laddning i procent. Ett värde på =99% motsvarar fullständigt laddad, 0% helt tomma batterier. Om en kapacitet på 50% visas kommer du att kunna fortsätta arbete på ditt Braillesystem ungefär 10 timmar innan du behöver ladda om batterierna.

Kapaciteten kan inte beräknas noggrant förrän batterierna laddats ur och laddats upp fullständigt åtminstone en gång. Fram till dess visas kapaciteten följd av frågetecken.

5.1.7.2.2 Volt (V)

Denna menyn ger information om spänning som återstår i batterierna. Spänningen i helt laddade batterier är ungefär 5.4 V. Om batterispänning går under ca. 4.0 V, stänger Braillesystemet av sig själv. I denna meny kan du trots allt kontrollera batteri status. Vi rekommenderar att du ersätter batterierna om du märker att spänning faller ovanligt snabbt efter har använt samma batterier ett tag.

5.1.7.2.3 Status (S)

Detta kommando visar batteristatus: urladdning, laddning och snabbladdning. 

När Braillesystemet körs på batterier laddas de ur och meddelande 'Kör på batteri' visas. 

För att ladda om batterier ansluter du helt enkelt strömadaptern till en väggkontakt. Batterierna kommer att laddas upp i två till tre timmar. Återuppladdningen sker helt automatiskt det går inte att överladda batterierna. Braillesystemet växlar automatiskt först från hög laddningsspänning till en mycket låg laddning för att bevara en full laddning.

När batterierna tar emot en hög laddningsspänning visas meddelandet 'Snabbladdar batteri. Om de bara tar emot en underhållsladdning visas meddelandet 'Laddar batteri’.
5.1.7.3 Tangentbordsutseende (T)

Denna rubrik visar för närvarande aktivt språk i Braillesystemet tangentbordstabell. Flera språktabeller finns tillgängliga och den bifogade Keyboard Layout Compiler (BKC) kan användas för att redigera tangenttilldelning.

5.1.7.4 Kompileringsinfo (K)

Denna funktion kan användas för att visa versionsinformation och Braillesystemets serienummer. Tryck på [THM] visar version av firmware. Detta är samma information som visas när apparaten slås på. Om inte all information får plats att visas kan du bläddra med [TN] och [TU] tangenterna. Tryck [TVM] i detta läge visar Braillesystemets serienummer. Ett tryck på [TVM] igen återgår till menyrubriken Kompileringsinfo.
5.1.7.5 Systeminformation

Denna funktion visar viktiga systemupplysningar i nästan alla lägen. Den visas INTE som en menyrubrik, men måste tas fram med [BLANK+2 3 4 7 8] eller {Skift+Enter}. Följande upplysningar visas: 

· Datum och tid (uppdateras oavbrutet) 

· Batterispänning (om det finns uppladdningsbara batterier i ditt Braillesystem) 

· Ledigt minne 

Ovanstående upplysningar visas inte som ett enskilt meddelande, men sekventiellt. För att flytta från en rad till nästa, måste du trycka [THM]. Ett tryck på [TVM] efter att Ledigt minne har visats avslutar funktionen. [TVM] kan även användas för att avsluta visningen när som helst. Om du, till exempel, bara vill se datum och tid, kan du trycka [TVM] omedelbart efter visningen av den första raden och återgå där du arbetade före du anropade funktionen. 

Systeminformation kan hämtas nästan varsomhelst (Editor, fillista, etc) i Braillesystemet. Enda undantag till detta är: 

Menyn "Klocka" och dess undermenyer

Menyn "Kalender" och dess undermenyer 

Menyn "Info" 

Systeminformation är heller inte tillgänglig under kommunikation med andra tillbehör (t.ex. filöverföring) och när en fil blir utskriven.

5.1.8 Alternativ (A)

Valmöjligheterna nedan används för att anpassa ditt Braillesystems funktioner. Olika valmöjligheter specificeras genom att använda kontrollrutor eller radioknappar i undermenyer. Mera information om kryssrutor och radioknappar finns i avsnitten 3.3.6 och 3.3.7.

Alternativmenyn stängs som vanligt med [TVM]. Stänger du menyn kommer du att automatiskt spara nya inställningar så att de fortfarande gäller när utrustningen är avstängd och påslagen igen. När du stänger menyn visar Braillesystemet ’Sparar inställning, vänta!' Eftersom det vanligtvis tar mindre än en sekund att spara inställning kommer du normalt bara märka läslisten har ändrats.

5.1.8.1 6 punkts braille (6)

Denna valmöjlighet låter dig växla mellan 8 punkts punktskrift (datapunktskrift) och 6 punkts punktskrift. 6 punkt representation undertrycker punkterna 7 och 8. Även om du skriver text i 8 punkts punktskrift medan i 6 punkt punktskrift läge, dvs. för versaler, kommer din text att sparas korrekt. 

5.1.8.2 Snabbtangent aktiverar objekt (A)

Om denna valmöjlighet aktiveras kommer en menyrubrik på samma menynivå att aktiveras av deras snabbtangenter. Detta betyder:

· Om det finns undermenyer kommer menyrubriken både väljas och omedelbart öppnas med snabbtangenten.

· Om det finns kontrollrutor, att de är både valda och växlade.

· Om det finns radioknappar, att de är både valda och aktiverade.

5.1.8.3 Framhäv snabbtangent (S)

När rubriken är aktiverad blir snabbtangenter markerad med parenteser, som i titlarna i detta avsnitt. Detta är användbart när du arbetar i 6 punkt punktskrift eller medan du fortfarande lär dig snabbtangenterna.

5.1.8.4 Byt lästangent (B)

Denna funktion finns enast på Braillewave. Att byta lästangent kan vara bra för vänsterhänta läsare. När rubriken är aktiverad växlar vänster och höger lästangent plats.

Alla andra funktioner är oförändrade. 

5.1.8.5 Visa systemfiler (Y)

Om du aktivera denna kontrollbox visas systemfiler som behövs av Braillesystemet i fillistan tillsammans med filerna du skapat.

VARNING!!!

Vi rekommenderar inte att du aktiverar denna valmöjlighet. Det finns flera orsaker:

1. Du behöver bara visa systemfiler under sällsynta omständigheter och navigering genom fillistan kommer att gå mycket snabbare utan att systemfiler visas.

2. Visas de är det även möjligt att ta bort systemfiler. Du kommer att få en varning om att du försöker ta bort systemfiler men om du ta bort till exempel meddelandefilen kan du inte längre arbeta på Braillesystemet tills denna fil åter har laddats igen. Du bör därför bara ta bort systemfiler om du säkert vet vad du gör.

Du får ett stort ansvar med valmöjligheten att kunna ta bort systemfiler. Handy Tech Elektronik GmbH kan därför inte ge garanti på skador som kan härröras från skada som orsakats av borttagning av system filer.

5.1.8.6 Snabbinmatning (S)

Om denna valmöjlighet används byter punkt [7] och [8] funktion. Punkt [7] blir Backsteg och punkt [8] Enter. När både punkt [7] och [8] trycks samtidigt återgår tangnetnerna till den vanliga funktionen. Till exempel flyttar [Blank+7] markören åt vänster och stor bokstav kan skrivas som vanligt.

5.1.8.7 Visa filattribut (F)

Detta alternativ kontrollerar om filattribut ska visas I fillistan. Om alternativet är aktiverat visar listan storlek samt datum och tid när filen senast användes. Denna funktion gör dock att navigeringen i listan går långsammare.

5.1.8.8 Byt externt tangentbord automatiskt (X)

Om denna valmöjlighet är aktiv växlar Braillesystemet automatiskt till tangentbordet som är ansluten till den till yttre tangentbordsporten när den är satt till PC Läge. Detta betyder att tangentbordet kan då användas för att styra datorn som är ansluten till Braillesystemet. När Braillesystemet återvänder till menyläge kommer tangentbordet automatiskt växla till inre tangentbordsläge. Med denna inställning kan tangentbordet användas för inbyggda Braillesystemet funktioner.

Tangentbordet kan växlas från inre till yttre funktion manuellt genom att skriva [BLANK+25] (Ackord :).

5.1.8.9 Startläge (S)

Startläge avgör vad Braillesystemet kommer att göra efter att den startar upp i firmware läge.

Startlägets valmöjligheter visas i form av radioknappar. En av de tre möjliga inställningar nedan är alltid aktiv.

5.1.8.9.1 Huvudmeny (H)

Efter start öppnar Braillesystemet huvudmenyn. Härifrån kan du manuellt navigera till olika undermenyer. Denna inställning motsvarar standard Braillesystemet funktion.

5.1.8.9.2 Autony (N)

Med denna valmöjlighet öppnar Braillesystemets automatiskt en ny, tom fil i ordbehandlaren omedelbart efter start i firmware läge. Denna valmöjlighet är bra om du ofta använder Braillesystemet för att börja anteckna i en ny fil när du slår på strömmen.

5.1.8.9.3 Autoredigera (R)

Denna valmöjlighet aktiverar Braillesystemets möjlighet att automatiskt öppna den senast använda stängda fil i ordbehandlaren efter start i firmware läge. Efter att filen öppnats kommer markören att vara vid samma position den var vid när filen stängdes. Notera att denna valmöjlighet inte öppnar filen som tidgare öppnats utan filen som tidigare redigerats och sparats.

Denna valmöjlighet är den mesta användbara om du ofta använder Braillesystemet för att göra anteckningar i samma redan existerande fil.

5.1.8.9.4 PC-läge (P)

Denna valmöjlighet aktiverar Braillesystemets PC-läge när den startar. På detta sätt är den direkt tillgänglig för skärmläsaren. Detta är det samma som att du manuellt aktiverar menyrubriken PC-läge.

Du kan inte komma åt systemets interna funktioner, såsom ordbehandlaren, förrän du växlar tillbaka till internt läge. Du kan aktivera interna läget genom att trycka [Blank+134] (Ackord m för meny) i ungefär en halv sekund.

5.1.8.9.5 Kalkylator (K)

Detta alternativ gör att Kalkylatorn automatiskt startar, när du sätter igång Braillesystemet i Firmware-läge. Vi rekommenderar detta alternativ om du planerar att i första hand använda Braillesystemet som kalkylator den närmaste tiden.

5.1.8.10 Tonsignaler (T)

Braillesystemet ger en rad olika ljud i särskilda lägen för att uppmärksamma användare på fel eller kritiska situationer. Beroende på användarens erfarenhet eller var Braillesystemet används (t.ex., seminarium, mötesrum, tågpendlare) kan dessa ljud vara obekväma eller irriterande. Braillesystemet har därför funktioner för olika signalnivåer.

Tonsignal visas i form av radioknappar. En av fyra möjliga inställningar beskrivna nedan är alltid aktiv. Dessa signalinställningar används bara i firmware läge. I EPROM läget för läslist eller i inställningsläge är alltid signalerna på.

Olika nivåer nedan tillämpas bara som Braillesystemets klarsignal. Några fel eller varningar under start är i allmänhet av en mer allvarlig natur och kommer att därför alltid indikeras.

5.1.8.10.1 Ingen signal (I)

Braillesystemet genererar inga ljudsignaler inte ens under filöverföring eller omformatering.

5.1.8.10.2 Felmeddelanden (F)

Braillesystemet genererar en ton bara om ett fel har uppstått. Förutom de interna felen kan fel från användarens misstag höras men dessa stöds vanligtvis ej av några meddelanden i punktskrift. 

5.1.8.10.3 Varningar (V)

Braillesystemet genererar en ton endast vid fel eller varningar. 

5.1.8.10.4 Bekräfta händelser (B)

Alla signalljud är på och kommer att genereras.

5.1.8.11 Datum och tid (D)

Alla ändringar här påverkar hela systemet inklusive Editorn. Anger du 12-timmarsformat visas 12-timmarsformatet överallt, annars visas 24-timmarsformat som standard. 

5.1.8.12 Inskrivningstecken (I)
Genom att ändra sökriktning inom en Brailletabell, är det möjligt att skriva språkspecifika tecken med samma punktkombination som för vanliga alfanumerisk tecken.

Till exempel i Arabisk punktkombination används 1,2,4, för ett särskilt Arabiskt tecken. Samma punktkombination används även för bokstaven “f”. Inom Arabisk Brailletabell med 256 tecken, finns den Arabiska bokstaven ovan på position 128. För att kunna skriva Arabisk tecken med punkt måste man därför ändra riktning. Brailletabellen kommer normalt att genomsökas efter motsvarande tecken framåt från position 0 till 256. Brailletabellen kan även genomsökas bakåt från 256 till 0. Om det är Arabiska tecken, när du använder omvänd sökriktning, kan motsvarande Arabiska tecken hittas när för en särskild punktkombination. För att ändra sökriktning finns det följande två sträng kommandon: 

· [Ackord 236] aktiverar bakåt sökriktning vilken är indikerat av en låg ton. 

· [ Ackord 368] aktiverar framåt sökriktning vilken indikeras av en hög ton. 

För att veta vilken sökriktning som aktiveras ger detta alternativ valmöjlighet att sätta en indikationssignal. Med en radioknapp, kan en av följande tre inställningar aktiveras: 

“Inget tecken”: 
Ingen indikatorton kommer att höras när punktkombinationen startas

“Latinläge”: 
När punktkombinationen startas för att aktivera sökriktning framåt hörs en låg ton.

“ICKE latinläge”: 
När punktkombinationen startas för att aktivera sökriktning bakåt hörs en hög ton.

Vi rekommenderar att du bestämmer vilken sökriktning du normalt kommer använda. Till exempel för Arabisk text är det bättre att aktivera bakåt sökriktning. Som indikator ton rekommenderar vi att du väljer Latinläge. När du skriver Latinska tecken i Arabisk text hörs då en ton. Om du använder en Brailletabell från Handy tech är sökriktning automatiskt rätt inställd.

5.1.8.13 Skrivare (S)

För att försäkra dig om korrekta utskrifter, måste du göra ett antal inställningar i de följande undermenyerna: 

5.1.8.13.1 Modell (M)

Här måste du välja den typ av skrivare som är ansluten till ditt Braille-system. Utgångsläget är Standardskrivare. De skrivare som går att använda finns uppräknade i filen Printers.hsf, som också innehåller de specifika kontroll-koderna och annan information. Skrivare som kan framställa punktkombinationer direkt styrd av Braillesystemet identifieras med "(T)" för "Transparant" efter namnet på skrivaren. BTec 100 är en sådan skrivare. Eftersom en del skrivare endast kan ställas in för 6- eller 8-punkters utskrift med hjälp av programvaran, finns två varianter av de skrivarna i listan, en för 6 punkter, markeras med 6 efter namnet, och en för 8 punkter med en 8 efter skrivarnamnet. 6-punktsversionen av Btec 100 visas sålunda som "Btec 100 6 (T)"

Välj den önskade skrivaren med Blank+1 eller Blank+2, alternativt Pil Upp och Pil NerTVM avbryter valet. [THM] bekräftar ditt val av skrivare och sparar detta. Om inte skrivaren du vill använda finns i listan, ta kontakt med ICAP.

Standardskrivaren stöder mjukvaruprotokollet Xon / Xoff.

5.1.8.13.2 Tecken/rad (T)

Här kan du ställa in antalet skrivbara tecken per rad. Standardinställningen är 29 tecken, och du kan ställa in ett värde mellan 10 och 80 tecken/rad. På så sätt kan du matcha inställningarna i textformatteringen.

5.1.8.13.3 Rader/sida (R)

Detta ställer in antal rader som kan skrivas på en sida. Standardinställningen är 30 rader, och du kan sätta ett värde mellan 10 och 70 rader/sida. 

5.1.8.13.4 Tabbredd (B)

Tabb-tecken i en text omvandlas till mellanslag under utskriften. Här kan du ställa in antalet mellan 1.4 mellanslag för varje tabb. Standardvärde är 4.

5.1.8.13.5 Omvandlingstabell (O)

Du behöver använda detta alternativ bara om din skrivare inte har transparant läge. Portathiel, exempelvis, tar emot texten som ska skrivas i form av tecken. I detta fall måste skrivaren använda exakt samma punkttabell som den som användes när texten skapades. Annars kommer inte texten att skrivas ut korrekt.

Men det kan ibland hända att punkttabellen i skrivaren inte överensstämmer med den teckentabell du behöver eller att tabellen utvecklades för en annan teckenuppsättning. Omvandlingstabellen hjälper till att lösa detta problem. För att skriva ut text ska du först välja en tabell i skrivaren, exempelvis Svensk 8-punkttabell och sedan ladda in motsvarande tabell i ditt Braillesystem.

Efter att ha valt alternativet ”Omvandlingstabell”, så kan du välja en av de tabeller som finns i Braille-systemet. Välj i detta exempel Svenskht.asc. Tryck [THM] för att bekräfta ditt val eller tryck TVM för att stänga fönstret utan att ändra något val. Om du inte vill använda omvandlingstabell, välj ”Ingen omvandling”. Om du nu skriver ut en text, så skickas tecknen inte direkt till skrivaren. I stället bestäms punktkombinationen för varje tecken som ska skrivas ut av Braillesystemet och söker i omvandlingstabellen efter ett tecken som använder samma punktkombination. Detta tecken skickas sedan till skrivaren. Efter att ha valt en omvandlingstabell, kontrollerar Braillesystemet om ett tecken finns i omvandlingstabellen för varje tecken i den just nu valda punkttabellen. Om detta inte är fallet, kommer meddelandet: ’Punkttabell x kan inte adresseras till y’. Om detta händer, så är det enda du kan göra att ladda en annan tabell som omvandlingstabell i ditt Braillesystem och ställa in motsvarande punkttabell i skrivaren.

Följande tangenter kan användas för att välja omvandlingstabell:

· [TU] eller Pil Upp visar föregående tabell

· [TD] eller Pil Ner visar nästa tabell

· [TVM] avbryter utan att ändra aktuell inställning.

· [THM] sparar ditt val.

Vänligen notera följande: 

· Försäkra dig om att omvandlingstabellen motsvarar tabellen i skrivaren, innan du skriver ut. 

· Det kan ändå hända att felaktiga tecken skrivs ut, eftersom det inte är möjligt att bestämma om tabellen i skrivaren helt motsvarar omvandlingstabellen. 

· Efter att du valt en ny omvandlingstabell, måste några beräkningar utföras när du påbörjar nästa utskrift. Detta tar några ögonblick, och meddelandet ”Skapar omvandlingstabell” visas.

5.1.8.13.6 Dubbelsidig (D)

Om denna kryssruta är aktiverad, förutsätter Braillesystemet att din skrivare kan hantera dubbelsidig utskrift. Om texten du vill skriva ut till exempel har tre punktsidor, läggs ett Ny Sida-kommando till i utskriften. En duplex-skrivare börjar skriva text först när den tagit emot två sidor text eller åtminstone två Ny Sida-kommandon. Ett ytterligare Ny Sida-kommando gör att också sida tre skrivs ut. När Braillesystemet lämnar fabriken är detta alternativ inte aktiverat.

5.1.8.14 Återställ fabriksinställning (Å)
Genom att trycka på [THM] tangent på denna rubrik laddas åter fabrikinställningarna för alla alternativ utan att bekräftelse begärs. Standardinställningar är som följer:

6 Punkts braille: från

Snabbtangenter Aktiverar Objekt: på

Framhäv Snabbtangenter: från

Byt lästangenter [TN] [TU]: från (endast Braille Wave)

Visa Systemfiler: från

Snabbinmatning: på

Filattribut: från

Byt automatiskt externt tangentbord: på (endast Braille Star 40/80)

Radioknapp under menyn Startläge:

Huvudmeny (Braillino, Braille Star 40, Braille Wave)

PC läge: på för Braille Star 80, annars från

Radioknapp under menyn Tonsignaler:

Bekräfta händelser

Datum/Tidformat: 12-timmar AM/PM och Engelsk Datumvisning: på

Inskrivningsvisning: Ingen visning

5.2 Ordbehandlaren

Ordbehandlaren låter dig läsa och redigera filer. Filer upp till 3 MB i storlek kan redigeras. Upp till fem filer kan vara öppna samtidigt, så länge som totala storlek av alla öppna filer inte överstiger 3 MB. En fil kan öppnas inifrån ordbehandlaren om exakta namnet på filen är känt.

5.2.1 Översikt av ordbehandlarens funktioner

Ordbehandlaren har följande finesser:

· Textinmatning, flytta markören och ställa in bokmärken

· Infoga- och Ersättningsläge samt Visaläge

· Statusinformation

· Blockfunktioner (kopiera, klipp ut, klistra in, växla märke och markör)

· Textsökningsfunktioner både framåt och bakåt

· Ersätta text i framåtriktning

· Kakylator inbyggd i editorn

· Utskrift av hela filer ett textblaock

· Öppna extra filer och växla mellan filer

· Avbryta ordbehandlaren tillfälligt för att utföra andra uppgifter

· Stänga och spara filer

· Hjälp

· Inställningsmeny för ordbehandlare

Följande stycken beskriver var och en av dessa finesser i detalj.

5.2.2 Dialogrutor och bekräftelse av händelser

För många funktioner ger ordbehandlaren en dialog där du kan välja eller skriva önskat värde. Desutom ger ordbehandlaren meddelanden som ska bekräftas för att informera om resultaten av dina händelser.

Medan du är i ett dialogfält har ordbehandlaren flera funktioner för att hjälpa dig att skriva värden snabbt och effektivt:

· Infogakommando (Ackord v) låter dig klistra in nuvarande innehåll i klippbordet direkt till fält.

· En parameters standardinställning eller senaste inställning av parameter kan återställas med Kopiera kommando (Ackord c).

· Texten i ett fält kommer att raderas från markörens position till slutet av fältet om du använder Klipp ut-kommandot (Ackord x).

· Om du flyttar markören mot höger inom ett inmatningsfält raderas inte befintliga tecken. Därför räcker det med att skriva in det tecken du vill ändra.

Du har flera valmöjligheter för att avsluta en dialog eller meddelande:

1. Du kan bekräfta din inmatning med [THM] tangent som aktiverar önskad funktion.

2. Om du trycker [TVM] tangent kan du stänga en dialog utan att införa några ändringar eller gå ur ett meddelande när du har slutat läsa det.

3. Du kan helt enkelt vänta en kort tid tills dialogen eller meddelandet stängs automatiskt. Tidslängden för timeout kan ändras i ordbehandlarens inställningsmeny.

Ordbehandlaren använder följande tonsignaler för att signalera framgångsrika händelser eller fel. (Du kan stänga av tonsignaler i Braillesystemets Alternativmeny).

· Bekräfta händelse (en ton): En funktion har utförts framgångsrikt.

· Varning (två korta höga toner): Ljuder om ingen inmatning har gjorts på en tid som är längre än förväntad eller när läslistens innehåll har ändrats, till exempel för att ett statusmeddelande visas. Varningssignal ljuder även om du försöker flytta markören förbi början eller slutet av filen.

· Fel (flera på varandra följande varningssignaler): Uppmärksammar dig på det faktum att ett felmeddelande visas.

5.2.3 Skriva och radera text

Inmatningstangenterna används för att skriva punktskrift. Om du har skrivit ett giltigt tecken visas det vid markörens position. Markören visas som punkterna 7+8 på läslisten. När ett tecken har skrivits flyttar markören till nästa position. Efter att 40 tecken har skrivits återvänder markören till den första cellens position på läsraden. Längden på en rad är inte begränsad när du skriver in text men ordbehandlaren kommer att bli märkbart långsammare när raderna blir extremt långa. Du kan specificera radslut genom att trycka på [THM] tangent.

För att ta bort ett tecken kan du antingen använda Backsteg, [BLANK+12] för att ta bort tecken till vänster om markören, eller Radera, [BLANK+45] för att ta bort tecken vid markörens position. Om du inte kan ta bort tecken därför att du är vid början eller slutet av en textfil hör du en varningston som indikerar att detta inte är möjligt.

Du kan infoga aktuellt datum i texten med {Ctrl+d} eller [BLANK +145], aktuell tid infogas med [Ctrl+t} eller [BLANK +2345].

5.2.4 Läsa text 

Du kan navigera till vänster med [TU] tangenten och till höger med [TN] tangenten för att läsa text. Om ett Externt tangentbord är anslutet till Braillesystemet kan du även använda navigeringstangenterna på tangentbordet. En felton indikerar att du har nått början eller slutet av texten. Lästangenternas funktion kan ändras i ordbehandlarens Inställningsmeny.

Om du har läst texten och vill återgå till markörens position kan du utföra detta genom att helt enkelt trycka [TVM] tangent. Alternativt kan du starta och skriva text eller göra andra typer av händelser. Braillesystemet kommer då att automatiskt visa området där markören finns. Å andra sidan kan du även snabbt flytta markören till din nuvarande position genom att använda markörens hämtningsknapp ovanför läsraden och sedan fortsätta och skriva där.

Om ett helt ord inte kan visas vid slutet av raden kan du instruera ordbehandlaren i Inställningsmenyn att automatiskt flytta ordet till nästa rad. 

Det är även möjligt att visa nuvarande tecken i olika ASCII format (hexadecimalsystem, oktal representation, ASCII). Denna funktion initieras med [BLANK+1457 eller HBLANK+1457] (Ackord D) kommando. För att gå ur detta visaläge, tryck [TVM] tangent.

Ordbehandlaren har även ett automatiskt läsläge. I detta läge rullar texten automatiskt framåt en hel läsrad. Läshastigheten kan justeras individuellt i editorns inställningsmeny men du kan även justera hastigheten under läsning med tangenterna [TU] och [TN]. För att aktivera det automatiska läsläget trycker du [BLANK+TN]. Markören rör sig inte i texten vid automatisk rullning. Tryck på valfri markörhämtare placerar markören i texten på den position som valts och den automatiska läsningen avslutas. Du kan också flytta dig igenom texten med [BLANK] utan att det påverkar den automatiska rullhastigheten.

5.2.5 Flytta markören

För att flytta markören utan att ändra någon text kan du använda så kallade markörhämtningstangenter. Dessa tangenter är även kända som MH-tangent eller Cursor Routing och är inbyggda i punktcellen. En liten fena på punktcellen används för att trycka MH-tangenterna. MH-tangentens form är gjord för att lättare navigera.

Om du försöker använda MH-tangenter för att flytta bortom slutet av en rad kommer Braillesystemet att låta och markören kommer placeras så att du kan skriva tecken vid slutet av raden. 

Ordbehandlaren har följande funktioner för att flytta markören:

· När du skriver [BLANK+123] hoppar markören till början av filen. Använd [BLANK+456] för att flytta markören till slutet av filen.

· Du kan flytta markören till början av en mening genom att skriva [BLANK+2] eller till början av nästa mening genom att skriva [BLANK+5]. Markören kommer att flytta till närmaste punkt, kolon, utropstecken eller frågetecken.

· Du kan även hoppa fram eller tillbaka på nuvarande rad av text genom att skriva [BLANK+13] flyttar till början av rad och [BLANK+46] flyttar till slutet av raden.

· Efter att du tryckt [BLANK+3] hoppar markören till början av föregående ord och [BLANK+6] flyttar till början av nästa ord.

 Markören kan även flyttas ett tecken i taget:

· 
med [BLANK+7] ett tecken till vänster

· 
med [BLANK+8] ett tecken till höger

· 
med [BLANK+1] en rad upp

· 
med [BLANK+4] en rad ner

Om du flyttar markören mot vänster förbi början av en rad flyttas markören till slutet på föregående rad. Om du flyttar den förbi slutet av en rad åt höger kommer den placeras vid början av nästa rad. När du flyttar markören upp eller ner är den alltid placerad vid början av motsvarande rad.

Observera att tabbtecken visas som ett antal blanktecken. Tabbstopp sparas i filen antingen som tabbtecken eller så kan de bytas mot ett antal mellanrum. Om en tab sparas som ett tabbtecken i texten och du flytta markören till den första position på tabbstoppet flyttar vidare framåt hoppas mellanrummet över och markören flyttar direkt till den första positionen efter tabbstoppet. Om du ställer markören inne i en tab med [MH] tangenter kommer den att placeras vid tabbens första tecken och en varningston kommer även att höras.

Det är också viktigt att komma ihåg att hoppa ordvis eller meningsvis kan vara svårt eller omöjligt om du använder förkortningsfunktioner.

När en fil är stängd sparas nuvarande markörposition. När du senare öppnar samma fil igen kommer markören att placeras vid samma plats den var i när filen stängdes. Men i särskilda fall kan den sparade markörposition vara försvunnen. 

5.2.6 Redigeringslägen (BLANK+24 = Ackord i)

Genom att skriva [BLANK+2 4] (Ackord i) kan du växla mellan infoga och ersättningsläge. Standard är infogaläge dvs. inmatningstecken skrivs vid markörens position och följande text trycks framåt. I ersättningsläge skrivs existerande text över av inmatningstecken efter markörens position. När du når slutet av en rad i ersättningsläge adderas extra inmatningstecken till raden utan att skriva över text på nästa rad. Om du vill ta bort ett avsnitt av text som består av mer än en rad är det därför lättare att markera ett avsnitt som ett block och sedan ta bort den. Du kan senare skriva din nya text i infogaläge.

Infoga och Ersättningsläge indikeras av olika markörformer. I infogaläge visas standardmarkör som en understrykning (punkter 7+8) medan den visas som en blockmarkör (alla 8 punkter) i Ersättningsläge. Båda markörtyperna blinkar. Du har valmöjlighet att växla markörens former i Inställningsmenyn men bara dessa två former kan användas. 

Det finns mer än redigeringsläge, Visaläge, i vilken text bara kan visas inte ändras. Om du är i Visaläge och försöker skriva text kommer Braillesystemet att generera varningssignal. Visaläge anges när du öppnar en fil och när du en gång öppnat filen kan detta redigeringsläge inte ändras. Du kan sätta en fil i Visaläge i ordbehandlarens Inställningsmeny eller så kan du öppna valfri fil i Visaläge inifrån ordbehandlaren.

5.2.7 Kalkylatorfunktionen

Om du vill göra en uträkning under det att du skriver en text, så kan du göra detta direkt i ordbehandlaren. Skriv helt enkelt in uttrycket var som helst i texten och tryck Blank+2+3+5+6 (Ackord =) eller Ctrl+Skift+Enter. Uträkningen sker, och resultatet infogas i texten enligt de inställningar som är gjorda i ”Resultat position” (se avsnitt 5.2.224) och ”Behåll Uttryck” (se avsnitt 5.2.22.5). 

Exempel:

Golvytan i mitt kontor är 3.2*4.1=13.12 kvadratmeter. 

Kom ihåg att du inte får skriva mellanslag i en räkneoperation. För ytterligare detaljer se avsnitt5.1.2 ”Kalkylatorn”

OBS Om du ändrar ett tidigare beräknat uttryck och gör beräkning igen, så kommer det nya resultatet att infogas i texten utan att det gamla raderas. För detta måste markören vara placerad inne i uttrycket.

5.2.8 Statusinformation (BLANK+2347 = Ackord S)

[BLANK+2347] kommandot låter dig aktivera ordbehandlarens Statusinformation för nuvarande fil. Följande information är visas i listform: (Bläddra radvis upp och ner)

· namnet på nuvarande fil

· nuvarande redigeringsläge (infoga, Ersättnings, visa) 

· filens ändringsstatus

· början och slut av ett markerat block 

· position av tecken i texten som är nuvarande markörplats

· siffran på nuvarande kolumn

5.2.9 Sätta märke (TU+TN)

Genom att trycka [TU+TN] samtidigt sätts nuvarande markörposition som ett "märke". Du kan använda denna markering som ett bokmärke för att lättare hitta en plats i texten. Upp till 10 märken kan sättas i filen. 

En dialog öppnas och frågar dig efter ett namn på märket. Du kan skriva upp till 24 bokstäver, eller du kan välja ett namn från listan av märken du har redan skapat för denna fil. Genom att trycka [THM] sätts markeringen. Om du har skrivit ett namn som redan existerar som en markering kommer du att få en meddelandefråga om du önskar skriva över markeringen. Genom att skriva [j] ersätter du det förra märket. Om du har redan satt 10 bokmärken kan du välja att ändra namn eller skriva över ett existerande märke. Om du väljer namnet på ett existerande märke i början av denna dialog kommer du inte få några extra frågor om överskrivande av markering. Att ett märke har satts bekräftas med en signal. 

Om du redigerar texten efter att du har satt en markering justeras märkets position. 

Detta betyder:

· Om du skriver eller tar bort text justeras märken mellan markörens position och slutet av texten på motsvarande sätt. När du hoppar till några markeringar kommer du att flyttas till önskad plats.

· Om du ta bort ett tecken som varit inställd som en markering finns märkesplatsen kvar.

5.2.10 Hoppa till märke (BLANK+134 = Ackord m)

Med [BLANK+1 3 4] (Ackord m) hoppar du till det märke du nyligen satt genom att trycka [TU+TN]. En lista med tillgängliga märken visas och kommer du att placeras vid slutet av listan. Nu kan du navigera genom listan med piltangenterna eller flytta markören upp och ner. Du kan även skriva namnet på önskad markering. Om du flyttar ner efter du öppnade listan kommer du överst i listan.

För att hoppa till vald markering tryck [THM]. Ordbehandlaren behåller positionen, från vilken du hoppade till märket, som början av ett block. Detta gör det möjligt för dig att återgå till din originalposition direkt. Hur du använder block beskrivs i avsnittet nedan. Om du skrivit ett namn som inte existerar som en markering får du meddelandet 'Bokmärket x finns inte'. Du kan nu skriva eller välja ett nytt namn. 

Om inga märken finns i nuvarande fil visas meddelandet 'Inga bokmärken skapade'
Observera:

I vissa situationer är sparade märken inte längre tillgängliga. 

5.2.11 Ta bort märke (TU+TN, Välj Namn, BLANK)

Om du vill ta bort ett märke aktiverar du funktionen för att ställa in ett märke genom att trycka [TU+TN] samtidigt och sedan välja markering du vill ta bort från listan. Skriv ett mellanslag för att ta bort namnet på markeringen och tryck [THM]. Du kommer få frågan om du verkligen vill ta bort märket. I så fall, svarar du med [j] följt av Enter och märket kommer raderas.

5.2.12 Blockfunktioner

Denna finess gör det möjligt för dig att arbete med hela block av text. Du använder block på samma sätt som när du använder datorn:

· Du markerar en del av texten.

· Markeringen kan antingen kopieras till ett klippbord eller klippas ut från originaltexten när den kopieras till klippbordet. 

· Från klippbordet kan markeringen infogas i samma fil eller i en annan fil. 

· Du kan även spara ett markerat textblock direkt till en ny fil.

Ett block kan även raderas eller infogas i en ny fil eller i ett inmatningsfält. Blockhanteringen kan ibland medföra att ordbehandlaren går långsamt. Följande stycken beskriver användandet av block i detalj.

5.2.12.1 Markera början av ett block [BLANK+THM]

För att markera början av ett block placera markören vid önskad position och tryck samtidigt [BLANK+THM]. Denna funktion bekräftas med en tonsignal. Du behöver inte sätta märke för slutet av ett block. Flytta helt enkelt markören till en position till höger om där du så blir det blockslut. När du flyttar markören kommer du märka att all text mellan början av block och nuvarande markörposition visas understruken med punkterna 7 och 8.

Låt oss förutsätta du har skrivit texten "Detta är en test" och vill markera orden "Detta är" som ett block. Innan du gör block operationer flyttar du markören mellan orden "är" och "en."

Markering av ett block kan göras i alla riktningar. Du kan därför sätta början av ett block och sedan flytta tillbaka mot början av filen. I det här fallet är slutet av blocket till vänster om markören. Med andra ord tecknet vid markören är för närvarande en del av blocket. 

Istället för att markera ett block med att flytta markören ett teckenvis kan du även hoppa från en blockplats till en markering. Ett annat sätt att snabbt markera från ett block är genom att använda någon av sökfunktionerna som beskrivs nedan om den hittar det ord du söker. Markera i så fall början av block genom att trycka [BLANK+THM] samtidigt och sedan leta reda på ett ord.

Om du trycker [TVM] tangent när du markerar ett block försvinner understrykning som visas med punkterna 7 och 8 men början av block är fortfarande sparad. Om du ändrar dig och ändå vill kopiera eller klippa markerat textblock måste du först återställa understrykningen. Detta gör du med funktionen "Växla märke och markör" som beskrivs i kapitel 5.2.12.5. När du aktiverat denna funktion kommer understrykningen tillbaka och markören kommer att placeras vid början av blocket. Aktiver du funktionen igen kommer positionen vara vid slutet av blocket. 

5.2.12.2 Kopiera (BLANK+14 = Ackord c)

När du har placerat markören vid slutet av blocket kan du kopiera blocket till klippbordet genom att skriva [BLANK+1 4] (Ackord c). Ett meddelande från ordbehandlaren visar i procent hur mycket av blocket som skrivits till urklippet.

Kopieringskommandot har en annan betydelse när du är i ett inmatningsfält, det kommer att återställa standardinställningarna.

5.2.12.3 Klipp ut (BLANK+1346 = Ackord x)

Du kan klippa ut ett block med [BLANK+1 3 4 6] (Ackord x). Detta gör att ett block raderas från filen och sparas i klippbordet. När du klipper ut blocket visar ordbehandlaren i procent hur mycket av blocket som har skrivits till urklippet.

Om du skriver (Ackord x) när du är i ett inmatningsfält raderas alla tecken från din nuvarande markörposition till slutet av dialogfält.

5.2.12.4 Infoga (BLANK+1236 = Ackord v)

All text i klippbordet kan infogas vid nuvarande markörposition genom att skriva [BLANK+1 2 3 6] (Ackord v) du kan även öppna en annan fil och infoga markeringen där. Kom ihåg att block alltid infogas exakt före nuvarande markörposition. Eftersom inklistringen inte tar bort blocket från klippbordet kan du infoga ett block flera gånger. 

Infogakommandot kan även användas för att skriva till ett inmatningsfält. Om du till exempel vill använda ett kapitels titel som namnet på en bokmärke kan du markera titeln i filen som ett block, kopiera den till klippbordet med (Ackord c], sedan flytta markören till önskad position för märket, tryck [TU+TN] eller [TVU+THN] och svara på dialogen direkt med namnet på märket med [BLANK+1 2 3 6] (Ackord v).

Innehållet i klippbordet är oförändrat så länge Braillesystemet är i gång; på så sätt kan du infoga flera gånger, även i andra filer. Men så fort Braillesystemet stängs av raderas innehållet i klippbordet. Klippbordets minne begränsas av hur mycket minne som används av filsystemet.

5.2.12.5 Växla markering och markör (BLANK+78)

Du kan använda detta kommando för att återgå till din originalposition efter att du utfört en av följande funktioner:

· När du har hoppat till början eller slut av filen.

· När du har markerat ett textblock för att kopiera eller klippa ut den. I det här fallet kan du komma tillbaka till början av blocket där du kan använda en av blockfunktionerna.

· När du har tryckt [TVM] när du markerat ett block.

· När du har infogat text från klippbordet till filen.

Växla märke och markör funktionen kommer att sätta ett märke vid din nuvarande position i texten och markören kommer att återgå till positionen den var i före en av funktionerna ovan kördes. Avsnitt med text mellan denna markering och markören kommer nu att markeras som ett block. Du kan lätt avbryta understrykningen om du så vill genom att trycka på [TVM] tangent.

Om du skriver kommandot igen kommer tidigare märke och markörens position växlas igen. Du kan därför använda denna funktion för att hoppa från början till slutet av ditt textblock och tillbaka. Eller för att hoppa tillbaka och framåt mellan din nuvarande och tidigare markörposition.

5.2.12.6 Radera ett textblock (BLANK+13467 = Ackord X, BLANK+12 = Ackord b)

Om du vill ta bort ett stort avsnitt av en text som du inte vill klistra in någonstans kan du antingen skriva [BLANK+1 3 4 6 7] (Ackord X) kommandot. Detta klipper ut blocket utan att skriva det till klippbordet. Alternativt kan du använda Backstegskommandot (BLANK+1 2 = Ackord b). Du kommer att meddelas hur mycket i procent som raderats och det faktum att den slutligen blir raderad.

5.2.12.7 Spara ett block till en fil (BLANK+234 = Ackord s)

När du har markerat ett block kan du spara det i en egen fil genom att använda BLANK+2 3 4] (Ackord s). Textblocket kommer att inte raderas från nuvarande fil. Mera information om att spara filer finns i kapitel 5.2.18.

5.2.13 Sökning

Du kan leta efter en sökt sträng i en textfil på två olika sätt: med en utökad sökning eller med en buffrad sökning. Båda sökningarna kan göras framåt eller bakåt. All sökning startar vid markörens position. 

5.2.13.1 Utökad sökning (BLANK+124 = Ackord f)

Kommandot [BLANK+1 2 4] (Ackord f) startar en utökad sökning efter en särskild text framåt i texten, dvs. från nuvarande markörposition mot slutet av filen. Meddelandet 'U-Sök: ' visas följd av markören. När du skriver söksträngen startar sökningen. Du placeras automatiskt vid den första uppkomsten av söksträngen så långt du har skrivit. Om du raderar ett tecken från söksträngen med backsteg flyttas du bakåt till platsen där återstående söksträng kan hittas. När sökningen pågår visas den inskrivna texten blinkande. På Braillino visas ’Söker…’ istället för den blinkande söktermen. Om söksträngen inte hittas kommer du att få följande meddelande: ’Sökning misslyckades. Söka igen (J/N)?' Om du svarar genom att skriva [j] börjar du om med samma sökning från början eller slutet av texten. Om söksträngen fortfarande inte kan hittas får du samma meddelande igen. Du kan nu skriva [n] för att avsluta sökningen.

När önskad sträng har hittats tryck [THM] för att fortsätta redigera din text vid den platsen.

Om du vill söka en text från början kan du först flytta markören till början av texten med [BLANK+123]. Genom att skriva [BLANK+1 2 4] (Ackord f) upprepas sökningen med samma söksträng som du redan skrivit. Om du är vid den första träffen av önskad sträng kan du direkt göra om samma sökning genom att trycka [BLANK+1 2 4] (Ackord f) igen så länge du inte trycker [TVM] tangenten. Men detta gäller endast för nuvarande redigering. När ordbehandlaren är stängd eller Braillesystemet stängs av raderas söksträngen.

All sökning kan avbrytas när du börjar skriva söksträngen eller under sökningen genom att trycka på tangenten [TVM]. Varje gång texten hittas hörs en signal och markören placeras ett tecken till höger om funnen söksträng. Du kan skilja mellan stora och små bokstäver under sökningen om du ändra motsvarande inställning Inställningsmenyn.

5.2.13.2 Buffrad sökning

En buffrad sökning betyder du första skriver hela söksträngen och sökningen startar inte förrän du tryckt [THM]. För att starta en buffrad sökning skriv kommandot för utökad sökning, [BLANK+1 2 4] (Ackord f) efterföljd av [THM] kommer du att då få meddelandet ’Sök:' skriv söksträngen. Sökningen startar när du trycker [THM] igen.

För att visa skillnaden mellan en utökad och en buffrad sökning visar Braillesystemet ’Sök:' medan du skriver söksträngen. En Utökad sökning indikeras av prefixet 'U," en sökning bakåt prefixet ”R”. Om du utför en Utökad sökning bakåt ser insättningspunkten ut så här: 'U-Sök bakåt:'
När söksträngen har hittats kommer markören att vara vid det första tecknet av söksträngen och du kan omedelbart starta arbeta utan att första trycka [THM] som du behöver om du gör en utökad sökning. Om du vill upprepa sökningen placera markören till höger om funnen sträng och aktivera en ny buffrad sökning som ovan.

5.2.13.3 Söka bakåt (BLANK+1247 = Ackord F)

Med [BLANK+1 2 4 7] (Ackord F) kan du starta en bakåtsökning genom texten mot början av filen. Procedurer är samma som en en framåtsökning. När söksträngen har hittats kommer markören att placeras vid det första tecknet i söksträngen. Du kan även ändra riktning på sökningen under pågående sökning, både i en utökad som en buffrad sökning genom att skriva rätt sorts kommando när du står på söksträngen.

5.2.14 Ersätta (BLANK+1235 = Ackord r)

Om du vill söka och ersätta ett uttryck skriv kommandot [BLANK+1 2 3 5] (Ackord r). Liksom i en buffrad sökning blir du tillfrågad att skriva sökvillkor. Meddelande 'Ersätt:' visas på Braillesystemet. Skriv sökvillkor. Genom att trycka [THM] indikera du att du har slutat skriva söksträngen och meddelandet 'Ersätt X med:' framträder istället. X är tidigare skriven söksträng. Skriv i texten som du vill ersätta sökvillkoret. Som i en sökning startar ett tryck på [THM] ersättningsproceduren. När den första uppkomsten av söksträngen har hittats placeras markören i texten. Du har nu följande valmöjligheter:

· Skriv [j] för att ersätta söksträngen med ersättningstext.

· Om du skriver [n], kommer du att flyttas till nästa uppkomst av söksträngen och tidigare funnen text kommer att inte bytas.

· Om du skriver [g] för global ersättning dvs. funnen och alla påföljande uppkomster av sökvillkor kommer att automatiskt bytas utan fråga. Under denna procedur visas meddelandet 'Ersätter text, vänta...'. När ordbehandlaren har nått slut av filen meddelas hur många uppkomster av söksträngen som bytts. Meddelandet ’Ersatt n förekomster’ visas, där n är antalet uppkomster av sökvillkoret.

När du ersätter har inställningen för alternativet ”Finn exakt” (se avsnitt 5.2.22.6) ingen påverkan. Du måste skriva in exakt vad det är du vill ersätta. Ersätta är bara möjligt framåt i texten, från markörens position mot slutet av filen.

5.2.15 Öppna flera filer

Mer än en fil kan vara öppen i ordbehandlaren samtidigt. Det finns två metoder för att öppna en fil inifrån ordbehandlaren:

1. Utan skrivskydd: Filen kan redigeras efter den är öppnad.

2. I Visaläge: Filen är skrivskyddad och kan inte redigeras.

Filer kan öppnas inifrån ordbehandlaren så här:

1. [BLANK+1 3 5] (Ackord o) öppnar en fil som då kan redigeras. Braillesystemet visar: 'Öppna fil: ' 

Alternativt kan du öppna en fil i Visaläge med (BLANK+1 3 5 7] (Ackord O). Denna fil kan inte ändras. Detta är indikerat av texten 'Visa fil: '

2. Skriv namnet på filen som ska öppnas i inmatningsfält. Kom ihåg att filens namn måste skrivas exakt som den är sparad på Braillesystemet annars hittas inte filen och kan inte öppnas. 

3. Efter tryck på [THM] öppnas filen. 

Det finns flera möjligheter här:

· Om filens namn inte finns och du öppnar filen i redigeraläge förutsätter ordbehandlaren att du vill skapa en ny fil med namnet du skrivit. 

· Om du försöker öppna en fil i Visaläge och filens namn inte finns visas meddelandet 'Filen x hittas inte' där x är filens namn. 

· Om du försöker öppna en redan öppnad fil kommer ordbehandlaren helt enkelt växla till filen utan att ladda om den igen.

5.2.16 Växla mellan öppna filer (BLANK+5 6 8 eller BLANK+2 3 7)

Om du har flera filer öppna kan du växla mellan dem med [BLANK+568] eller {Alt+Tab}. Låt oss förutsätta att du har öppnat tre filer i följande sekvens: "a.txt" först, "b.txt" sedan, och "c.txt" sist. Du läser "c.txt" för tillfället. Om du skriver [BLANK+568] nu kommer du att växla över till filen "b.txt". Ett meddelande 'Aktuell fil: ' efterföljd av filens namn meddelar dig namnet på filen du har växlat till. Om du skriver [BLANK+568] igen kommer du att senare vara i "a.txt," nästa gång i "c.txt" igen, etc. Om du vill arbeta i eller läsa nuvarande fil måste du första trycka [THM] tangent.

Med [BLANK+2 3 7] eller {Alt+Shift+Tab} kan du växla fil i omvänd riktning. Detta är möjligt även efter att en fil stängts, när meddelande 'Aktuell fil: ' visas.

Notera: En fil kan bara överföras till PC om den inte är öppen i ordbehandlaren! Innan den kan överföras måste den stängas och sparas.

5.2.17 Avbryta ordbehandlaren (BLANK+123456)

Du kan tillfälligt avbryta ordbehandlaren med [BLANK+123456], till exempel om du vill ändra menyn inställningar, kontrollera batteri status eller andra indikatorer eller ta bort en fil. När du avbryter ordbehandlaren kommer du att automatiskt återgå till huvudmenyn. Du kan även gå till PC Läge. På första positionen visas symbolen '-E-' Detta för att påminna att ordbehandlaren fortfarande är öppen. Det kan vara lite retligt att menyn rubrikerna visas efter denna symbol men det är faktiskt dess avsikt. Det kunde vara extremt irriterande för dig om du oavsiktligt förlorar data därför du inte kom ihåg att ordbehandlaren fortfarande är öppen och att dina data inte har sparats när Braillesystemet stängs av.

För att återgå till ordbehandlaren, skriv [BLANK+123456] igen. Du kan bara återgå till ordbehandlaren från huvudmenyn. 

!!!VIKTIG!!!

Stäng aldrig av strömmen på Braillesystemet när ordbehandlaren är öppen eller avbruten. Du kommer inte bara förlora allting du skrivit och inte sparade men detta kan även orsaka kännbara fel i filsystemet. I värsta fall försvinner alla data ur Flashminnet. Försök heller aldrig överföra några filer med ordbehandlaren öppen eller avbruten. Den aktiva eller avbrutna editorn använder särskilda områden i minnet som behövs under filöverföringen för att behandla data. Även överföring av vissa filer orsakar att Braillesystemet startas om. En öppen fil sparas inte och ändringar förloras.

5.2.18 Spara filer (BLANK+234 = Ackord s)

För att spara en fil utan att stänga den, använd [BLANK+2 3 4] (Ackord s). Du får följande underrättelse ’Sparar fil: ' efterföljd av namnet på filen. Om du har laddat denna fil till ordbehandlaren sparas den med samma namn. Om du skapade en ny fil som du nu vill spara visas standard filnamnet.

Om du trycker [THM] nu sparas filen men du har även möjlighet att skriva över filnamnet delvis eller helt, om du vill spara filen under olika namn. Om du gör detta kom ihåg följande:

· Alla ändringar i filen som skrivits efter att den sparats skrivs bara till filen du nu använder. Om du sparat en fil kallad "Text1.txt" med namnet "Text2.txt," kommer du att fortsätta att redigera "Text2.txt" efter att du sparat. Om du vill spara en fil tillfälligt i dess nuvarande status kan du istället göra så här:

· Om du inte gör några ändringar eller om du skriver ett namn som ännu inte finns kommer filen att sparas utan några mer insättningspunkter när du trycker [THM].

· Om du skriver namnet på en redan existerande fil visas följande:

'Filen x finns redan, skriva över?' Du kan antingen skriva över filen genom att skriva [j] efterföljd av [THM], eller ångra genom att svara [n] efterföljd av [THM] eller av trycka [TVM].

Observera:

Om du har markerat ett textblock kommer denna spara funktion inte gälla hela filen utan bara till markerat textblock. Detta visas av dialogen som framträder:’Spara block till fil: ' efterföljt av filens namn.

Som nämnts ovan, om du vill spara en tillfälligt kopia av din text under olika namn i dess nuvarande skick, fortsätt som följer:

1. Flytta till toppen av filen med [BLANK+123].

2. Sätt början av ett block med [BLANK+THM].

3. Flytta till slutet av filen genom att skriva [BLANK+456].

4. Aktivera en sparafunktion med [BLANK+2 3 4] (Ackord s).

5. Skriv namn som du vill ha på nuvarande fil.

6. Tryck [THM]. Filen kommer att sparas men ny fil kommer att inte vara laddad.

Så snart du avbryter blockmarkeringar genom att trycka på [TVM] tangent och aktivera Spara kommandot igen visas dialogen som beskrevs i början av detta kapitel och sparafunktion kan nu användas på hela filen igen.

När en fil är stängd och sparad, sparas även alla märken och nuvarande markörposition. Om en fil är överförd till en PC, redigerad på PC och sedan överförd tillbaka till Braillesystemet är märken och nuvarande markörposition inte längre giltiga. Förutom märken och markörens position antecknar Braillesystemet även filens nuvarande storlek när den sparas. När filen öppnas igen kontrollerar Braillesystemet storlek för att se om den är samma som noterades vid föregående spara. Om den är lika återställs märken och markörens position. Om nuvarande storlek skiljer sig från tidigare förutsätter ordbehandlaren att filen har ändrats på PC under tiden eller att den hanterats som en fil med samma namn men olika innehåll. I det här fallet kommer markören att placeras vid början av filen när den öppnas och bokmärken tas bort.

5.2.19 Stänga en fil och avsluta ordbehandlaren (BLANK+15 = Ackord e)

Använd [BLANK+1 5] (Ackord e) för att spara och sedan stänga nuvarande fil.

Om filen har ändrats frågar editorn ’Spara ändringar (J/N)?’. 

· ”n”. Filen stängs och ändringar sparas inte.

· ”j”. Om filen redan har ett namn, sparas den med samma namn och filen stängs. Om det är en ny fil som ännu inte har ett namnföreslår editorn ett namn beroende på vilket Braillesystem du använder. Du kan antingen acceptera eller ändra namnet.

Observera:

1. Ordbehandlaren är öppen tills alla öppna filer är stängda.

2. Innan du stänger av ditt Braillesystem måste alla öppna filer i ordbehandlaren stängas. Stängs strömmen av när filer är öppna kan data tappas och filer förstöras. Vänligen läs mer information om dett i kapitel 5.2.17.

5.2.20 Aktivera PC-läge från ordbehandlaren (BLANK+1234 = Ackord p)

Med [BLANK+1 2 3 4] (Ackord p), kan du aktivera PC-läge direkt från ordbehandlaren. Låt oss förutsätta att ditt Braillesystem är ansluten till din dator och du letar efter en adress i Braillesystemets ordbehandlare. Just nu ger din dator en signal att en e-post har anlänt. Du väntar på en viktig e-post och vill snabbt titta i din brevlåda. Du kan gör detta omedelbart genom växla över till PC-läge med kommandot [BLANK+1 2 3 4] (Ackord p) och då styra din PC. Ordbehandlare kommer under tiden vara avbruten så att läslisten kan nås av skärmläsaren. Du kan öppna din brevlåda, läsa e-post och även ta hand om andra uppgifter.

Du kan återgå till ordbehandlaren med att trycka [BLANK+1 3 4] (Ackord m) och hålla nere tangenterna en liten stund (ungefär en halv sekund).

!!!VARNING!!!

Innan Braillesystemet stängs av MÅSTE ordbehandlaren stängas med alla redigerade filer sparade. Du bör därför alltid återgå till Braillesystemets interna meny genom att använda [BLANK+1 3 4] (Ackord m).

5.2.21 Hjälp (BLANK+125 = Ackord h)

När du skriver [BLANK+1 2 5] (Ackord h), börjar ordbehandlaren leta efter filen "HELP.HSF" och öppnar den i Visaläge. Denna fil innehåller handboken. Genom att använda utökad eller buffrad sökning kan du leta upp lösningar till problem, få information eller tangent tilldelningen. Du kan inte direkt hoppa till några kapitel; men du kan hitta kapitlet du snabbt behöver flytta till i början av filen. Se i Innehållsförteckningen och sedan göra en utökad eller buffrad sökning med avsnittsnumret som söksträng.

Observera:

Hjälpfilen är skrivskyddad för att förhindra att någon skriver över viktig information. Detta betyder att det inte möjligt att lägga till egna anteckningar till denna fil.

5.2.22 Ordbehandlarens Inställningsmeny (BLANK+136 = Ackord u)

Ordbehandlaren har en Inställningsmeny, som nås med [BLANK+1 3 6], vilken tillåter dig att finjustera ordbehandlarens funktioner så att den passar dig bättre. Några inställningar är globala dvs. en inställning gäller för alla filer. Andra inställningar är individuella. Inställningsparametrar sparas för upp till 20 filer när de är riktigt sparade. Om du modifierar en fil där parameterinställningar inte ännu inte sparats sparas standardparametrar till denna fil. Innan du sparar en ny fil bör du därför justera värdena i Inställningsmenyn enligt till dina krav. Var och en av de individuella parametrarna nedan visar om den inställningen är global eller bara gäller för individuella filer.

Inställningsmenyn innehåller en lista med parametrar. Du kan navigera genom listan och flytta markören upp och ner med [BLANK+1] och [BLANK+4]. Önskad parameter kan väljas genom att trycka på [THM] tangent. Alternativt, kan du även skriva namnet på parametern du önskar förändra, bekräfta den med [THM]. 

När du har har valt en parameter med en av dessa två metoder visas en lista med möjliga inställningar. Sätt ett värde genom att trycka på [THM] tangent och du kommer att då återgå till parameterlistan. Istället för en lista med inställningar kan ett fält visas som används för inmatning av numeriska värden eller text. Inmatningen måste bekräftas genom att trycka [THM]. Du kan även återgå till parameterlistan utan att göra några ändringar genom att trycka [TVM].

Om du vill återställa standardvärde för några parameter kan du göra det med [BLANK+1 4] (Ackord c). Om parametrar nyss ändrats kommer [BLANK+1 4] (Ackord c) att återställa tidigare inställningar.

Följande rubriker finns på Inställningsmenyn.

5.2.22.1 Fönsterstorlek (Global)

Detta värde specificerar hur många positioner läslisten kommer att flyttas i sidled när markören flyttar bortom nuvarande visad text. Giltig inställning för denna parameter är 0 till det antal tecken din läsrad har, alltså 20, 40 eller 80 tecken. Standardvärde är 3/4 av antalet tillgängliga tecken. Skriver du ett värde utanför det giltiga visas ett felmeddelande.

Denna parameter kan användas för att uppnå olika effekter. Till exempel kan du skriva 1; detta medför attskärmen rullar med varje tecken du skriver som hamnar utanför läsraden. Om du på motsatt sätt skriver det högsta möjliga värdet (20, 40, eller 80), fungerar Braillesystemet som de äldre typerna av punktdisplay; hela raden byggs om varje gång du flyttar förbi den. Om du flyttar markören förbi raden mot höger kommer markören sedan att placeras på den första punktcellen. Om du flyttar markören förbi raden mot vänster kommer markören sedan att placeras på den sista punktcellen. 

5.2.22.2 Dialog  timeout (Global)

Detta värde specificerar antalet sekunder du är kvar i ordbehandlarens dialog om du inte skriver något. Om tiden överskrids och ingen inmatning gjorts stängs dialogen utan att några ändringar blir gjorda eller funktioner initierade. Giltiga inställningar är mellan 0 och 999 och standard är 100 sekunder. 

Notera: Det är inte klokt att sätta timeout värde till mindre än 10 därför att dialogen stängs för snabbt.

Timeout funktion gäller inte i Inställningsmeny eftersom och det i så fall är svårt att ändra värdet senare. I inställningsmenyn måste du därför trycka [TVM] för att avsluta menyn.

5.2.22.3 Varning timeout (Global)

Denna menyrubrik avgör antalet sekunder för att visa meddelanden och varningar. Kom ihåg du kan sluta ett meddelande när som helst genom att trycka på [TVM] tangent. Om du trycker någon annan tangent när ett meddelande visas, återställs timeout perioden och du har mer tid att läsa meddelandet.

Möjligt värden för denna parameter är 0 till 999; standard här är 30.

Notera:

Det är inte rekommederat att sätta denna parameter till värden mindre än 5 därför att man i de flesta fall inte hinner läsa meddelandet.

5.2.22.4 Resultat position [c] eller [e]

Detta alternativ gäller kalkylatorn i ditt Braille-system och används för att ställa in hur resultatet placeras, så väl i Kalkylatorn som uträkningar gjorda i ordbehandlaren. Bokstaven [c] står för inställningen i Kalkylatorn och bokstaven [e] för inställningen i Ordbehandlaren.

De möjliga inställningarna i båda fallen är:

· Före uttrycket: Resultatet visas före uttrycket, exempelvis: 

5 = 2+3 Detta är standardinställningen för kalkylatorn.

· Efter uttrycket: Resultatet visas efter uttrycket, t ex:

2+3 = 5. Detta är standardinställningen i ordbehandlaren.

5.2.22.5 Behåll uttryck [c] eller [e]

Detta alternativ avser kalkylatorn i ditt Braille-system och används för att specificera om uttrycket du skriver in ska visas tillsammans med resultatet, både i kalkylatorn och i kalkylatorfunktionen i ordbehandlaren. Bokstaven [c] står för inställningen i kalkylatorn, och bokstaven [e] står för inställningen i ordbehandlaren.

De möjliga inställningarna är i båda fallen: 

· Ja: Det fullständiga uttrycket visas, exempelvis: 5 = 2+3, vilket styrs av alternativet ”Resultat-position”. Detta är standardinställningen för kalkylatorn.

· Nej: bara resultatet visas, exempelvis: 

5. Inställningen i ”Resultat-position” har ingen effekt i detta fall.

5.2.22.6 Sök – exakt (Global)

Denna parameter specificerar hur precis en söksträng måste matcha sökvillkor under sökning (gäller ej ersättande). Det finns två möjligt inställningar:

· Om du sätter 'Sök-exakt ' till 'ja' måste sökvillkor vara skrivit med exakt samma kapitalisering till det som hittas i texten. Till exempel, om du skriv söksträngen "Bord" med stor bokstav, kommer samma ord utan kapitalisering, "bord," inte hittas.

· Om du sätter denna parameter till 'nej' kommer ord med stora och små bokstäver att fortfarande hittas även om du bara skriver små bokstäver.

Notera:

Om du sätter 'Sök-exakt ' till 'nej' och din sökning innehåller prickar över tecken eller andra specialtecken, kommer editorn bara att hitta stor eller liten bokstav som motsvaras om standard teckenuppsättning är aktiv. Standard teckenuppsättning är "ANSI Latin1".Om du inte använder standard teckenuppsättning kommer specialtecknet bara hittas om det är stavat på samma sätt (antingen liten eller stor bokstav). Som standard är denna inställning satt till av.

5.2.22.7 Marginalhantering (Global)

Du kan välja en av tre olika typer av händelser när rätt kant av uppvisa är nådde inom Redigerare:

"Ingen": Ingen händelse.

"Signal": Sänder ut en ton, beroende på inställningar för toner.

"Flytande": Leta efter början av ordet som skrivs och flytta det till nästa rad. En tonsignal sänds också ut. Standardinställning för att visa slutet på rad är "Ingen".

5.2.22.8 Högermarginal (Global)

För att underlätta textinmatning kan du ange en högermarginal. Möjliga värden är från 0 till 32767, med standard värde satt till 75. Tidigare valmöjlighet, "Marginalhantering", avgör vad som kommer att ske när höger kant nås.

5.2.22.9 Ordbrytning (Global)

För denna parameter kan du välja antingen ”Ja” eller ”Nej”. ”Ja” betyder att ett ord som inte passar helt på slutet av läsraden trycks framåt, om markören inte befinner sig på aktuell rad. Om markören inte befinner sig på aktuell rad visas ordet delat och sedan igen som ett helt ord när läsraden flyttats med lästangenterna. 

Om ordbrytning är avstängd (ställd på ’Nej’) kommer så många tecken som möjligt att visas på läsraden. Standardvärdet är ”Ja”

Notera:

Denna radbrytningsfunktion används bara när du läser av text den är inte aktivt när du skriver in text.

5.2.22.10 Tabb-läge (Global)

Denna inställning avgör vilket tecken som kommer att infogas av ordbehandlaren när du skriver ett tabbtecken. Två valmöjligheter är finns:

· ’Tabbar (\t)’: När det är möjligt kommer tabbtecken infogas, men detta beror på för aktuell aktiv inställning för ’Tabstopp’ (se nästa avsnitt). Denna valmöjlighet är speciellt användbar om du önskar behålla dina filer så komprimerade som möjligt. 

· ’Blanksteg’: För varje Tabbtecken kommer antalet mellanrum specificerat under ’Tabbredd’ infogas till texten. Denna valmöjlighet är rätt om du vill vara säker på att en fil är formaterad exakt som den var på Braillesystemet när den har varit sänd till ditt ordbehandlingsprogram på PCn. Nackdelen här är att du inte kan ta bort tabbtecken med en tangenttryckning. Alla mellanrum som infogas för tab måste raderas individuellt.

Kom ihåg att på läslisten visas tabbtecken alltid med ett antal mellanrum oavsett av vilken valmöjlighet som specificerats i Tabläge. 

5.2.22.11 Tabb-stopp (Global)

Giltigt argument för detta värde är 0 till det högsta värdet din läsrad har dvs. 20, 40 eller 80. Om du anger 0, kommer antingen ett tabbtecken eller antalet mellanrum satta under ’Tabbredd’ (se nästa avsnitt), infogas till texten varje gång du skriver tabbtecken oberoende av din position i texten. Varje värde större än 0 resulterar i att aktuell rad fylls upp med antingen tabbtecken eller blanksteg så att ett tabbstopp sätts varje n position (dvs. var 5:e position)
Följande exempel kommer att klargöra denna parameter:

Om du har satt ’Tabstopp’ till 5, och markören placerats vid kolumn 1, kommer markören att flyttas till kolumn 6 så snart du skriver ett Tabbtecken. Om du skriver en tab igen kommer du placeras i kolumn 11 osv.. Om du nu skriver ett ord bestående av 7 bokstäver och sedan skriver ett tab från denna position, vilken vore kolumn 18, kommer markören att flyttas till kolumn 22.

5.2.22.12 Tabb-bredd (Global)

Denna parameter avgör antalet mellanrum som ska användas för att visa en tab på läslisten. Den anger det antal mellanrum som ska användas för att representera ett tabbtecken som skrivs i Braillesystemet om alternativet ’Tabbläge’ är satt till ”Blanksteg”. Du kan ange ett värde mellan 1 och det maximala antal tecken läsraden har (20, 40 eller 80). Värdet i denna meny påverkar alla tabbstopp i en given fil. Med andra ord kan du inte sätta en tabbredd på 4 tecken på ett ställe och en tabbredd på 32 tecken vid en annan plats inom samma fil. När du öppnar en fil för första gången eller skapar en ny fil används standardinställningen 4 blanksteg.

Notera:

När en fil överförs till en PC ersätts inte tabbtecknen med det antal blanksteg som angetts för den filen, istället överförs antal tabbtecken. Om du öppnar filen senare i datorn i ett ordbehandlingsprogram kan tabbtecknen komma att hanteras på olika sätt. Många program omvandlar konverterar tabbtecknen till ett antal blanksteg som är en multipel av 2 (dvs. 4 eller 8). Andra visar tabbtecken utan att konvertera dem alls, eller ger flera alternativ till omvandling. Se efter detaljer om detta i handboken till ditt ordbehandlingsprogram.

5.2.22.13 Radslut (Individuell fil)

Denna meny ger tre valmöjligheter som representerar slutet av en rad när du spara en fil. Följande alternativ finns:

· Vagnretur med radmatning, [CRLF (\\r\\n, ^M^J)], använt av DOS och Windows.

· Vagnretur enbart, [CR (\\r, ^M)], använt av Macintosh OS.

· Radmatning enbart, [LF (\\n, ^J], använt av Unix-baserade operativsystem.

Om filer överförs till Braillesystemet hämtas denna inställning från den egna filen och kan inte ändras. Du kan emellertid ange denna parameter för alla filer som skapas på Braillesystemet.
5.2.22.14 Infoga markör (Global)

Här du kan specificera hur markören ska fungera i infogaläge. Detta att betyder du även specificerar markörens form i ersättningsläge samtidigt, eftersom ersättningsmarkör alltid tar motsatt form mot infoga markör. Två markörformat finns: en understrykning ”Understryk” eller ett block ”Block”. Båda formaten har blinkande markör och det kan inte ändras.
5.2.22.15 Skrivläge (Individuell fil)

En av tre redigeringslägen kan anges:

· Infoga: Allt textinmatning infogas vid markörens position, existerande tecken i filen raderas inte.

· Ersätta: Tecknet vid markörens position skrivs över av inmatat tecken.

· Visa: Filen kan inte ändras. Några kommandon som skulle modifiera filen genererar en signal så länge som ljudsignal aktiveras i Alternativmenyn. 

Observera att du inte kan gå tillbaka ur Visaläge som specificerats för en medan du är kvar i filen. Om du vill stänga av Visaläge, måste du stänga filen och sedan öppna den igen - antingen från ordbehandlaren eller från fillistan. Du kan då ändra Redigeringsläge i Inställningsmeny. Kommandot [BLANK+2 4] (Ackord i) ger dig bara möjlighet att växla mellan inskrivning- och överskrivningsläge. 

5.2.22.16 Rullningshastighet (Global)

Detta alternativ låter dig välja hastigheten som texten rullar fram automatiskt. Du kan välja värden mellan 1 och 10 där 10 är långsammast. Standardvärde är 5.

5.2.22.17 Sparad position (Individuell fil)

Eftersom markören inte flyttas vid automatisk läsning kan du här välja på två alternativ:

· "Markör": Som är standardvärde. Aktuell markörposition sparas och när redigeraren öppnas igen placeras markören på denna position.

· "Skärm": Markörposition sparas där texten senast visades.

5.2.22.18 Visaläge (Individuell fil)

Denna rubrik låter dig välja ett av flera lägen för läsraden:

· ”Endast-text”: Specialtecken visas som en punkt, kontrolltecken som ^ med rätt sorts bokstav (t.ex., ^d för return).

· ”Special”: Specialtecken visas i hexadecimal kod (t.ex., 0xfd för 253).

· ”Normal”: Alla tecken visas enligt den för närvarande aktiva teckentabellen.

Standardinställning för denna parameter är [Normal].

5.2.22.19 Steglängd (Global)

Denna parameter specificerar hur många tecken läslisten flyttar när lästangenter används. Giltigt värde är från 1 till det maximala antal tecken Braillesystemet har (20, 40 eller 80). Standardinställning är det högsta möjliga. Kom ihåg att inställningen i parametern "Radbrytning" (se Kapitel 5.2.22.9) även påverkar förflyttningen av läsraden.

5.2.22.20 Önskad – position (Global)

Denna inställning innehåller värde för placering på läsraden när en funnen sökning kommer att visas. Här är giltiga inställningar mellan 0 och det högsta värdet din läsrad har (20, 40 eller 80), men både 0 och 1 hänvisar till den första punktcellen. Standardinställning här är alltid mitten av läsraden, i det här fallet 10, 20 eller 40.
Denna funktion låter dig visa söktermen i sitt sammanhang. Beroende på om texten innan eller efter den funna termen har prioritet kan du placera kolumnen för matchningen längre åt vänster eller höger på läsraden. Placeringen av den matchande söktermen vid matchande kolumn uppkommer så fort som matchningen finns till höger om den matchande kolumnen.

Du kan nu styra var du vill att resultatet ska visas. Om vi förutsätter att du har satt önskad kolumn till position 25, att du är söker efter ordet "Hjälp," och att ordet "Hjälp" har hittats vid kolumn 36. Då justerar Ordbehandlaren läsraden på Braillesystemet så att ordet "Hjälp" visas början vid cell 25 på läsraden. Om du letar reda på ordet "Hjälp" igen och det är placerat vid kolumn 10 i texten kommer läslisten denna gång inte justeras eftersom ordet framträder till vänster om önskad kolumn.

5.2.23 Viktiga instruktioner om ordbehandlaren

Det är viktigt att veta att även om ordbehandlaren ger många användbara funktioner finns det säkert begränsningar. En beskrivning av dessa behandlas i detta avsnitt.

Hantering av filer:

1. Ordbehandlaren kan klara av filer upp till 3 MB i storlek. Du kan antingen öppna en fil upp till 3 MB stor eller upp till 5 filer samtidigt med en total maximal storlek av 3 MB. När du startar redigering av en fil skapas en tillfällig fil eller swapfil där ändringar sparas. Ju mer av en fil som ändras desto mer minne behövs för den tillfälliga filen. Vi därför rekommenderar följande procedurer:

· Undvik att spara många små filer i Flashminnet. Om du till exempel bara skriver en mening och sparar den, går det ändå åt 8 KB av minnet. Den måste vara minst så stor eftersom den minsta adresserbara sektorn inom filsystemet innehåller 8 KB. Vi rekommenderar att du samlar näraliggande rubrik såsom adresser, att-göra-listor och viktiga saker i en fil. Den utökade sökningsfunktionen är ett användbart verktyg för att snabbt hämta information du söker, även från en fil med en massa data. Du kan även gå vidare och samla olika ämnen i en fil. Varje ämne kan markeras med bokmärken eller specifik text som du kan hoppa till. Det kan vara text som bara finns på ett ställe eller teckenkombinationer som är ovanliga. Bra exempel för sådan sökning uttryck är "**planerat" och "*#attgöra." Om du glömmer namnet du har gett en rubrik kan du fortfarande enkelt leta reda på ditt specialtecken (till exempel, *#).

· Spara alltid dina filer på din dator så ofta som möjligt. Inte bara för att förhindra förlusten av viktiga data, men du kan även ta bort en oredigerad om du behöver mer minne. 

· När en fil sparas summeras minnet som behövts av originalets storlek plus de ändringar som gjorts. Om du till exempel har adderat en 16 KB till en fil som var 64 KB stor kommer du behöva en extra 80 KB swapfil och originalets fil. När filen sparats frigörs minne igen från text som inte längre behövs. 
· Detta betyder att när arbetar med stora filer, såsom manuskript eller föreläsningsanteckningar räcker kanske inte tillgängligt minne. Vill du lägga till text till dokumentet kan du kringgå problemet med att skapande en ny fil och skriva din fortsättning där och hålla den större fil öppnad i Visaläge. På detta vis kommer du åt all information och det är mer troligt att du kommer att kunna spara extra texter. Vid en senare tillfälle kan du öppna båda filerna i Redigeringsläge och klistra in innehållet i den nya filen till den större filen. Om du märker att du inte kan spara filen efter ha klistrat in extra anteckningar kan du istället överföra båda filer till datorn sammanfoga dem där och sedan skicka tillbaka filen till Braillesystemet.
· Ordbehandlaren avgör om minnet räcker minne för att spara ändringarna du skriver. Om så är fallet kommer ordbehandlaren underätta dig. Om du har öppnat och redigerat flera filer, kan du öka tillgänglig minne med första försöka spara och stänga mindre filer. Om du lyckas, kommer du att sedan även kunna spara och stänga större filer. En annan möjlighet är att avbryta ordbehandlaren för att ta bort några filer som inte behövs just nu. Men det är nödvändigt att du regelbundet sparar dina data i datorn. 
· En av filerna som behövs av ordbehandlaren är "$clipboard$" fil. Denna fil, om den finns, raderas när Braillesystemets strömknapp sätts på och ger så mycket minne som möjligt för dina data, men du kan även ta bort den när du arbetar i ordbehandlaren. Du kan göra det med att avbryta ordbehandlaren och ta bort denna fil från Arkivmenyn. Observera du får ingen speciell varning när du tar bort denna fil. Ta bara bort klippbordet om du är säker att du inte behöver dess innehåll.
· När du försöker öppna en redigerbar fil med (Ackord o) eller via menyn 'Redigera' från fillistan, kommer ordbehandlaren att kontrollera om det finns tillräckligt minne för att redigera filen. Annars öppnas filen i Visaläge och ett meddelande kommer att visas. Så länge minnet räcker för hantera filen kan den alltid öppnas i Visaläge eftersom ingen swapfil behövs för att behålla ändringar.

2. Blockhantering kan slöa ner ordbehandlaren när du arbetar med mycket data. Detta betyder att du kanske måste vänta lite tills ett block har kopierats, klippts ut eller infogats när du har stora texter. Navigering inom ordbehandlaren kan gå långsammare om du använder mycket långa rader. Detta beror på att tabbtecken omvandlas till blanksteg när du befinner dig på raden. Fördelen med denna procedur är att filens orginalformat bevaras.
5.2.24 Skriva ut text

Ordbehandlaren erbjuder olika alternativ att skriva ut text. Du kan antingen skriva ut hela texten eller ett markerat block inom en text. Dessutom finns följande utskriftsalternativ: 

· Utskrift av rad

· Skrivmaskinsläge

Dessa alternativ ger riktiga resultat enbart om skrivaren stöder utskrift av mycket små texter, t ex utskrift av enstaka bokstäver/tecken. De flesta skrivare börjar skriva ut bara om inga ytterligare data tas emot under en förinställd tid. Om du har en skrivare, som kan skriva dubbelsidigt, vänligen kontrollera att den är inställd att skriva enkelsidigtI dubbelsidigt läge blir det bara utskrift om skrivaren får tillräckligt med data att fylla båda sidor på ett papper. I enkelsidigt läge börjar utskriften omedelbart, vilket innebär att du kan se resultatet utan dröjsmål. 

Om något av dessa utskriftslägen är aktivt, så måste det avaktiveras innan du kan aktivera ett annat läge. Beroende på den aktuella skrivarinställningen blir vissa funktioner i ordbehandlaren, som inte passar för den aktuella skrivarinställnigen, avaktiverade. Ett utskriftsläge kan aktiveras bara när ordbehandlaren är i redigera-läge. Ordbehandlaren är blockerad när text överförs till skrivaren. Du kan få reda på det aktuella utskriftsläget genom att trycka [Blank+2+3+4+7] eller {Ctrl+s}. Detta kommando ger ordbehandlarens status. De olika utskriftslägena beskrivs nedan. Innan du skriver ut, måste du kontrollera i Alternativ-menyn att inställningarna är korrekta för den anslutna skrivaren.

5.2.24.1 Skriva ut hela texten eller ett markerat block (Blank+1+2+3+4+7+8 eller Ackord P + punkt 8)

Kommandot [BLANK+1 2 3 4 7 8] eller (Ackord P + punkt 8) ger utskrift av hela texten eller ett markerat block. Om ingen text är markerad, skrivs hela texten ut. Om du bara vill skriva ut en del av texten, tryck [MH] knappen vid den position där du vill påbörja en blockmarkering. Tryck [MH] knappen en gång till för att aktivera blockfunktionen och använd [TU] eller [TN] -tangenterna för att flytta markören till slutet av det önskade blocket. Tryck sedan [MH] en gång till. Textblocket är nu markerat, och detta visas med punkt 7 och 8. Om du sedan påbörjar en utskrift, så skrivs bara en kopia av det markerade blocket ut.

Ordbehandlaren kan inte användas så länge detta läge är aktivt. Den blir tillgänglig igen när utskriften är avslutad eller blivit avbruten.

5.2.24.2 Skriva ut aktuell rad (Blank+4+5+6+7+8 eller Ctrl+L)

Den rad som visas på punktdisplayen kan skrivas ut med kommandot [BLANK+4 5 6 7 8] eller {Ctrl+L}. Om antalet tecken på raden är högre än det som är inställt i skrivaren, så kommer den aktuella raden att skrivas ut som flera rader. Du måste mata ut sista sidan manuellt.

5.2.24.3 Radskrivarläge (Blank+1+2+3+7+8 eller Ackord L + punkt 8)

Denna funktion aktiveras genom att du trycker [BLANK+1 2 3 7 8] eller (Ackord L + Dot 8). Du kan nu skriva in text på normalt sätt. Ett tryck på [THM] eller Enter gör att den hittills inskrivna texten skrivs ut på skrivaren. Radskrivarläget avslutas genom att du igen trycker [BLANK+1 2 3 7 8] eller (Ackord L + Dot 8).

Förflyttning av markören i texten har ingen effekt: Enbart texten du just skrivit in skrivs ut. Eftersom systemet ignorerar inställning av tecken per rad och rader per sida, måste du trycka fram sista sidan manuellt.

5.2.24.4 Skrivmaskinsläge (Blank+2+3+4+5+7+8 eller Ackord T + punkt 8)

Skrivmaskinsläget blir aktivt genom att du trycker [BLANK+2 3 4 5 7 8] eller (Ackord T + Dot 8). Efter detta skickas varje tecken du skriver direkt till skrivaren. Du kan avsluta skrivmaskinsläget genom att igen trycka [BLANK+2 3 4 5 7 8] eller (Ackord T + Dot 8).

Detta läge kommer bara att fungera korrekt, om den anslutna skrivaren stöder utskrift av korta textblock, i detta fall enstaka tecken. Skrivmaskinsläge tillåter inte textformatering och utför inte automatiskt ”Ny sida”, eftersom de inskrivna tecknen skickas direkt till skrivaren utan beräkning av position på raden eller radens position på sidan. Av denna orsak måste sista sidan tryckas fram manuellt.

Följande funktioner i ordbehandlaren är inte tillgängliga i skrivmaskinsläge:

· Alla andra skrivarinställningar

· Markör vänster
· Markör höger

· Hoppa till början av dokument

· Hoppa till slutet av dokument

· Markör upp 
· Markör ner

· Hoppa till början av raden

· Hoppa till slutet av raden

· Föregående ord

· Nästa ord

· Föregående mening

· Nästa mening

· Automatisk läsning

· Överskrivningsläge

· Radera tecken

· Backsteg

· Markering av block

· Byt markering och markör

· Hoppa till märke

· Klipp ut block

· Kopiera block

· Infoga block

· Radera block

· Söka framåt och bakåt i text

· Ersätta text

· Hexadecimal visning

· Inställningsmenyn i ordbehandlaren

· Anropa PC-läge

· Markörhämtarna (MH-knapparna)

5.3 Styra datorn från punkttangenterna [BLANK+127] (Ackord B)

Det är möjligt att använda Brailletsystemets tangentbord för att skriva till datorn om du använder skärmläsaren. 

Du kan även aktivera och avaktivera datorkontrollen definitivt. Detta är nödvändigt då Punktsystemets funktionstangenter måste vara tillgängliga båda för inmatning till datorn och för att starta skärmläsarens funktioner. Följande funktioner kan du använda:

· Sätta på och av datorkontroll 

· Inmatning av tecken

· Användning av kontrolltangent (Ctrl), inklusive tangentbordets kortkommandon: Ett exempel är kopierafunktionen, som på ett standardtangentbord används med Ctrl+C

· Användning av ALT tangent, inklusive tangentbordets kortkommandon: Ett exempel är att aktivera menyraden i Windows program, eller starta snabbtangenter

· Trycka "Windows" och "Snabbmeny”tangenter

· Trycka Enter tangent

· Trycka Escape tangent

· Trycka Backsteg tangent

· Trycka Delete tangent

· Flytta markören

· Trycka Home och End tangenter

· Trycka Sida Upp och Sida Ner tangenter

· Trycka Skifttangent: Ett exempel är CTRL+Skift+f

· Versal lås, till exempel för att välja block

· Trycka funktionstangenter, inklusive i kombination med CTRL, Skift, och ALT. Detta betyder att det är möjligt att stänga ett enskilt fönster eller hela applikationer via funktionstangenter.

5.3.1 Tabell med tangentkommandon för att styra datorn

Tangentkombinationer för att styra datorn visas nedan i form av en tabell. Vi har inkluderat så många kombinationer som möjligt men om en kombination inte visas betyder inte det att den är inte möjligt. Alla kommandon med [BLANK] kan antingen utföras med [VBLANK] eller [HBLANK]
Tangentkombinationer visas med plustecken (+), t.ex., Ctrl+Alt+a. På varandra efterföljande tangentslag separeras med ett kommatecken, t.ex., 1, 2 eller Blank+123, z.

Markörhämtarna (eller cursor routing) förkortas med MH (dvs MH12 = markörhämtare över punktcell 12).
	PC tangent(er)
	Ackord
	Emuleras på Braillesystemet med

	Aktivera/avaktivera PC kontroll
	Ackord B
	BLANK + 1 2 7

	Backspace
	Ackord b 
	BLANK + 1 2 eller 7

	Delete
	
	BLANK + 4 5

	Klistra
	Ackord i
	BLANK + 2 4

	Alt
	
	THM + BLANK

	Alt+tecken
	
	THM + tecken

	Alt för nästa tecken
	
	BLANK + 7 8

	Aktivera/avaktivera Alt 
	
	VBLANK + HBLANK + 7 8

	Enter
	
	8 eller THM

	Ctrl + tecken
	
	TVM + tecken

	Ctrl för nästa tecken
	
	BLANK + 3 6

	Aktivera/avaktivera Ctrl 
	
	VBLANK + HBLANK + 3 6

	Tab
	Ackord t
	BLANK + 2 3 4 5

	Shift + Tab
	Ackord T
	BLANK + 2 3 4 5 7

	Ctrl + Tab
	
	TVM + BLANK + 2 3 4 5

	Ctrl + Shift + Tab
	
	TVM + BLANK + 2 3 4 5 7 

	Escape
	Ackord e
	BLANK + 1 5 eller TVM

	Shift + Escape
	Ackord E
	BLANK + 1 5 7

	Ctrl + Shift + Escape
	
	TVM + BLANK + 1 5 7

	Shift + tecken
	Ackord s
	BLANK + 2 3 4, tecken

	CapsLock av/på
	Ackord S
	BLANK + 2 3 4 7 

	Markörtangenter
	
	Upp: BLANK + 1, Vänster: BLANK + 7, 
Ned: BLANK + 4, Höger: BLANK + 8

	Markera
	Ackord S
	BLANK+2347 "håller nere" skifttangenten tills BLANK+2347 skrivs igen. Det går därför att arbeta med alla markörerförflyttningar såsom Home, End, etc. Om du vill markera två tecken till höger om markören skriver du BLANK+2347, BLANK+8 (markör höger) två gånger och BLANK+2347 igen.

	Föregående ord (Ctrl + vänsterpil)
	
	BLANK + 3

	Nästa ord (Ctrl + högerpil)
	
	BLANK + 6

	Page Up
	
	BLANK + 2

	Page Down
	
	BLANK + 5

	Ctrl + Page Up
	
	TVM + BLANK + 2

	Ctrl + Page Down
	
	TVM + BLANK + 5

	Home
	Ackord k
	BLANK + 1 3

	End
	
	BLANK + 4 6

	Ctrl + Home
	Ackord l
	BLANK + 1 2 3

	Ctrl + End
	
	BLANK + 4 5 6

	Funktionstangenter F1 till F12
	
	BLANK + MH1 to MH12

	Vänster Windowsknapp
	Ackord w
	BLANK + 2 4 5 6

	Snabbmenyknapp
	Ackord W
	BLANK + 2 4 5 6 7 

	Windowsknapp + tecken
	
	BLANK + 2 4 5 6 8 följt av tecken

	Windowsknapp håll/släpp
	
	VBLANK + HBLANK + 2 4 5 6 8

	PAUSE key 
	Ackord p
	BLANK + 1 2 3 4

	Windowsknapp + PAUSE 
	
	BLANK + 2 4 5 6 8 följt av BLANK + 1 2 3 4

	Mellanslag
	
	VBLANK eller HBLANK

	Skärmläsartangent + tecken
	
	BLANK + 2 3 4 8 följt av tecken

	Skärmläsartangent håll/släpp
	
	VBLANK + HBLANK + 2 3 4 8


5.4 Skriva ut i punktskrift

Om du ansluter en punktskrivare till serieporten på ditt Braille-system, kan du skriva ut text i punktskrift. Följande punktskrivare kan f n användas: 

· Blista-Brailletec: BTEC 100

· ViewPlus: Tiger

· CIDAT – ONCE: Portathiel

Filer kan skrivas ut direkt från fillistan eller från ordbehandlaren. I det senare fallet finns ett antal sätt att skriva ut (se kapitel 5.2.24 ”Skriva ut text”).

5.4.1 Ansluta skrivaren

Om du vill använda skrivaren Portathiel, måste du ha en speciell kabel. Kontakta i så fall Handytechs återförsäljare. De andra skrivarna kan användas med den seriekabel som levererades med skrivaren. Eftersom Braille Wave har en speciell anslutningskontakt, används en adapter eller speciell kabel för alla ovan nämnda skrivare.

För att få en riktig kommunikation mellan Braillesystemet och skrivaren måste skrivarens serieport vara instäld på det sätt som visas nedan. På många skrivare motsvarar detta fabriksinställningarna. Vi rekommenderar ändå att du kontrollerar att inställningarna för seriekommunikationen är som följer:

· Hastighet: 9600 Baud

· 8 databitar

· 1 Stoppbit

· Ingen paritet (ibland visad som ”None”)

· Mjukvaruhandskakning, också benämnd Xon / Xoff. Denna inställning är särskilt viktig. Om den inte är rätt inställd, kan inte Braillesystemet avgöra om skrivaren är beredd att ta emot data eller fortfarande behandlar tidigare sända data.

En del skrivare, som exempelvis Btec 100, tar emot text som punktkombinationer (tranparent mode). Före utskriften måste du alltså ställa in Braillesystemet med den punktabell som texten är gjord för.

Skrivare som inte hanterar punktkombinationer tar emot texten i form av tecken. Om du till exempel använder skrivaren Portathiel måste du använda rätt tabell. Punkttabellen i skrivaren styr då vilka punktkombinationer som skrivs ut (se avsnitt 5.1.8.13.5).
5.4.2 Utskriften

Under utskriften visas en förloppsindikator i procent ('nnn % skrivna') hur mycket som är utskrivet. Utskriften kan när som helst avbrytas genom att du trycker Blank+7+8 eller Ctrl+Tab. Då visas meddelandet ”Utskriften avbruten”., vilket du måste bekräfta genom att trycka TVM. Braillesystemet informerar skrivaren att utskriften har avbrutits. Om möjligt, ska textbufferten i skrivaren tömmas, så att det inte blir något utskrivet. Om skrivaren fortsätter att skriva ut text från sin buffert, måste du stoppa den manuellt. En del skrivare har en särskild knapp eller tangentkombination för att utföra detta. Manualen för skrivaren ger mer information om detta. Om utskriften avbryts ger Braillesystemet en felsignal, medan, medan en framgångsrik utskrift bekräftas med en högfrekvent klarsignal.

6 Externt tangentbord

Ett externt tangentbord kan anslutas direkt till Braillesystemet. PC eller laptoptangentbord av de flesta modeller kan användas förutsatt att de fyller följande krav: 

· AT tangentbord

· PS2 anslutning

· låg strömförbrukning ( 30mA med LED lamporna avstängda)

Det externa tangentbordet sänder ditt tangentslag till Braillesystemet på samma sätt som det inre Punkttangentbordet. Du kan därför hantera både ett yttre och inre tangentbord samtidigt. 

Kom ihåg att all information i detta avsnitt bara avser ett yttre tangentbord inte till de inbyggda Punkttangentbordet.

6.1 Grundinformation

Alla tangentbord sänder kodad data som anger vilken tangent som varit nedtryckt eller släppt. Dessa data innehåller ingen information om vad denna tangent betyder, dvs. vilket tecken den borde generera. Denna information tilldelas av en så kallade tangentbordsdrivrutin och beror på önskat språk. Detta betyder, till exempel, att om en U.S. Engelsk tangentbordslayout har valts, så tolkas tecknet ":" som "Skift ö" på ett svenskt tangentbord.

Beroende på språk behöver Braillesystemets tangentbordsdrivrutin mer information om hur den ska infoga den kodade tangentinformationen. Därför en måste en tabell för tangenttryckningar finnas i Braillesystemet.

Braillesystemet levereras med fast tangentbordslayout för Tyska tangentbord men kan även laddas med layouttabell för andra språk. Denna tabell heter "kbdlyout.hsf" för alla språk. Inre tangentbordslayout är alltid aktiverad när ingen laddad tangentbordslayout hittas, t ex när efter att Braillesystemet har omformatterats. När Braillesystemet är påslagen kontrolleras om det finns någon felfri nerladdad tabell, om inte den visas varningsmeddelande: 

'Warning: No keyboard layout file found. Using standard layout.' 

och växlar automatiskt till internt tangentbord. Varningen visas även när inget Externt tangentbord är anslutet till Braillesystemet, därför att det i det här fallet är möjligt att ansluta tangentbordet senare.

Rätt tabell med tangentbordslayout för svenska är redan laddad i Braillesystemet när den levereras. Men du kan även modifiera kbdlyout.hsf eller skapa en ny och ladda den till Braillesystemet. Detta betyder att existerande tangentbordslayout kommer att skrivas över. 

6.2 Tangentbordsinmatning

I detta avsnitt kommenteras tangenter som normalt inte fyller någon funktion på Braillesystemet.

6.2.1 Alfanumeriska tecken

Det finns inga speciella händelser vid inmatning av alfanumeriska tecken på det centrala tangentbordsområdet.

6.2.2 Nummertangenter

Tangenter på numeriska delen fungerar på precis samma sätt som alfanumeriska tangenter. NUM tangent har ingen funktion. 

Alternativt kan valfritt tecken skrivas med ALT+xxx funktionen (där xxx kan vara nummer mellan 0 och 255). Denna ALT funktion används för att skriva tecken som inte finns direkt på tangentbordet.

6.2.3 Funktionstangenter

Funktionstangenter har ingen funktion i samband med Braillesystemet.

6.2.4 Navigeringstangenter

Navigeringstangenter hänvisar till det block med 6 tangenter och piltangenterna mellan standardtangentbordet och nummerdelen. Dessa tangenter behåller deras funktioner utan några begränsningar. Du bör notera att tangent "HOME" infogar strängkommandot [BLANK+13], och tangent "End" strängkommandot [BLANK+46]. Om de trycks samtidigt med kontrolltangent (CTRL), utför "HOME" kommandot [BLANK+123], med "End" tangenten utförs [BLANK+456].

6.2.5 Specialtangenter

Det finns flera Specialtangenter på olika tangentbord, de beskrivs nedan.

	Skift
	Aktiverar en växelfunktion tills denna tangent är släppt.

	Skiftlås / Versallås
	När du tryckt denna tangent, blir den alternativa funktionen aktiv tills Skifttangent är nedtryckt. Alla tangenter växlas till deras växlade funktion inte bara bokstavstangenter.

	ALT / ALT vänster
	Ingen funktion. Om tangent hålls nere kan ASCII-koder skrivas på via nummerdelen.

	ALT Gr / ALT höger
	Aktiverar tredje alternativ funktion tills denna tangent är släppt.

	Ctrl
	Är bara aktiv tills tangenten är släppt.

	WINDOWS och Snabbmenytangenter, Print, Scroll Lock, Pause
	Dessa tangenter stöds ej och kan inte tilldelas några funktioner.


6.2.6 Status Indikatorer

LED lamporna på tangentbordet används inte. Detta bör påpekas för seende. Om tangentbordet reagerar på ett obekant sätt, tryck Skift och Kontrolltangenter för att säkerställa att ej önskvärd status har aktiverats.

7 Braillesystemet som Punktdisplay

Braillesystemet stöds av olika skärmläsningsprogram som innehåller drivrutiner för enheten, dvs.:

· JAWS

· WINDOW EYES

· HAL (Dolphin System)

· Blinux (SuSE LINUX)

· BW-PRO för DOS

Om dessa program används, är Braillesystemets alla funktioner garanterade.

7.1 Skärmläsare i Windows, Exempel JAWS

Funktionalitet i JAWS för Windows är så innehållsrik att bara grundfunktioner för att hantera punktdisplayen kan beskrivas kort i detta kapitel.

Statuscellerna på Punktdisplayen innehåller viktig data angående bildskärmspositionering. Eftersom ditt Braillesystem inte har statusceller, kan du använda [TVM+BLANK+THM] för att växla mellan att visa innehållet från bildskärmen och statuscellerna. De första tre statuscellerna indikerar markörens pixelposition på aktuell rad. Fjärde statuscellen indikerar vilket läge som är aktivt, enligt följande:

p
för PC markör

j
för JAWS markör

s
för strukturerat läge

Punkt 7 och 8 av statusceller visar punktdisplayens position på en rad. Punkt 7 och 8 i statusceller har följande betydelse:

1+2+3+4:
 Hela raden visas på Punktdisplayen

1+2:
Vänster halva av raden

3+4:
Höger halva av raden

2+3:
Det finns mer text till vänster och höger i raden

7.1.1 Översikt 

Denna tabell visar alla funktioner kopplade till punkter och kontrolltangenter på Braillesystemet. Vi har inte inkluderat någon grundligare beskrivning av varje funktion eftersom de beskrivs i handboken till JAWS för Windows.

	Kontrolltangent/ Punkt
	Funktion

	[7]
	Aktivera PC markörfölje.

	[3]
	Visa fönstrets första rad (titel).

	[2]
	Flytta Punktdisplayen till vänster.

	[1]
	Flytta Punktdisplayens läsfönster en rad upp utan att ändra horisontell position.

	[VBLANK]
	Om det finns någon text till vänster om läsraden, flyttar den till vänster, om inte, flyttar den en rad upp och flyttar markören.

	[HBLANK]
	Om det finns någon text till höger om läsraden, flyttar den till höger, annars flyttar den en rad ner och flyttar markören.

	[4]
	Flytta Punktdisplayens läsfönster en rad ner utan att ändra horisontell position.

	[5]
	Flytta Punktdisplayen till höger.

	[6]
	Visa fönstrets sista rad

	[8]
	Dra JAWS markör till PC markör och aktivera JAWS markör.

	[TU]
	Om det finns någon text till vänster om Punktdisplayens läsfönster, flyttar den till vänster, om inte, flyttar den en rad upp.

	[TN]
	Om det finns någon text till höger om Punktdisplayens läsfönster, flyttar den till höger, annars flyttar den en rad ner.

	[VBLANK + HBLANK]
	Växla statusceller på och av.

	[B9] eller [7 8]
	Växla mellan strukturerat läge, radläge och tal läge.

	[B10] eller [3 8]
	Ändra markörvisning (punkter 7 och 8, allt 8 punkter, blinkande och ej- blinkande).

	[B11] eller [2 8]
	Växla mellan 6/8 punktskrift.

	[B12] eller [1 8]
	Handy Tech inställningsdialog (som Handy Tech JAWS drivrutin version 3.x)

	[B13] eller [4 8]
	Växla mellan fokuserat text på Punktdisplayen/samma text som på bildskärm. 

	[B14] eller [5 8]
	Aktivera JAWS markör.

	[2 3]
	Början av rad 

	[5 6]
	Slutet av rad

	[1 2 3]
	Överst i fil

	[4 5 6]
	Slutet av fil

	[3 6 7]
	Tal uppehåll på/av

	[0] till [9]
	Siffror 0 till 9

	[3 6 7 8]
	Utmatning uppgiftsraden 

	[TVM]
	Tabb

	[THM]
	Skift + Tabb

	[TVM + THM] 
	Enter

	[BLANK + 1 2 7] 
	Växla punktinmatning på/av


Genom att börja skriva bokstäver i punkt, kan du dessutom skriva så kallade mnemotekniska kommandon enligt listan nedan:

	j
	[2 4 5]
	Aktivera JAWS inställningsmeny

	%
	[1 2 3 4 5 6]
	Aktivera skärmläsarens inställningsmeny (JAWS)

	d
	[1 4 5]
	Skrivbord, minimerar allt applikationer

	h
	[1 2 5]
	Aktivera JAWS Hjälp (insert + F1)

	$
	[4 6]
	Tabb

	k
	[1 3]
	Skift Tabb

	g
	[1 2 4 5]
	Förkortning nivå 2 på/av 

	m
	[1 3 4]
	Alternativ för att aktivera menyraden 

	s
	[2 3 4]
	Startmeny

	+
	[2 3 5]
	Växla 6/8 punkt Braille

	=
	[2 3 5 6]
	Systemfältet

	z
	[1 3 5 6]
	Meddela tid 

	|
	[3 4]
	Statusceller på/av 

	c
	[1 4]
	Ctrl+Tabb

	C
	[1 4 7]
	Skift Ctrl+Tabb 

	e
	[1 5]
	ESC

	?
	[2 6]
	Enter

	b
	[1 2]
	Punktmarkör följning på/av

	f
	[1 2 4]
	Aktiv markörföljning på/av

	v
	[1 2 3 6]
	Ange nivå på punktförkortningar


Markörhämtartangenter (MH) används för att direkt placera markören vid textpositionen. Som tillägg, kan följande funktioner användas för i kombination med en särskild kontrolltangent. 

	[MH + 1] eller [MH + 4] 
	Markera textblock (början och slutet av block)

	[MH + 6]
	Beskriv objekt vid MH position 

	[MH + 8]
	Höger musklick vid MH position

	[MH + V] eller [MH + H]
	Beskriv teckensnitt 


Om de fyra statuscellerna används på Punktdisplayen, har MH tangenter ovanför statuscellerna (S1 till S4) följande funktioner:

	[S1]
	Växla attribut / text läge

	[S2]
	Ändra attribut visning, understryk med punkter 7+8 

	[S3]
	Växla ovillkorlig / villkorlig markörfölje

	[S4]
	Växla aktivt markör följe på/av


7.2 Skärmläsare med Windows, Exempel Hal/SuperNova

Hal konverterar information på bildskärmen till tal och punkt utmatning, medan SuperNova även erbjuder en extra valmöjlighet med att visa förstorat för synsvaga användare. Funktionaliteten i Hal och SuperNova för Windows är så innehållsrik att bara grundfunktionerna för att hantera Punktdisplayen kan beskrivas kort i detta avsnitt.

Förutom att navigera, är de viktigaste tangenterna för att styra Hal/SuperNova med Modular Evolution [7] och [3]. [7] växlar till Live-Fokus, och [3] aktiverar virtuellt fokus. Virtuellt fokus kan användas för att utforska innehållet på bildskärmen, och ger även möjlighet att aktivera ett Windows-element som visas på Modular Evolution. Som kontrast följer Live-Fokus vilket Windows-element som är mest relevant för tillfället. Till exempel, när text skrivs, om en markörhämtare trycks vid en av punktcellerna, gör detta ett musklick vid textpositionen, vilket betyder att markören nu är vid denna plats. 

7.2.1 Översikt 

Denna tabell tar upp alla funktioner som kopplats till tangenterna på Modular Evolution. Vi har inte inkluderat någon grundligare beskrivning av varje funktion eftersom de beskrivs i handboken till Hal och SuperNova.

	Kontroll Tangent/Braille Punkt
	Funktion

	[7]
	Använda Live-Fokus 

	[3]
	Topp

	[2]
	Vänster en radbredd

	[1]
	En rad upp

	[VBLANK] eller [TU]
	Bakåt

	[HBLANK] eller [TN]
	Framåt

	[4]
	En rad ner

	[5]
	Höger en radbredd

	[6]
	Braille ner

	[8]
	Gå till Live-Fokus

	[VBLANK + HBLANK]
	Växla statusceller på/av

	[B9] eller [7 8]
	Fysiskt / logiskt läge

	[B10] eller [3 8]
	Punkt markörstil

	[B11] eller [2 8]
	Åttapunkt / sexpunkt Braille

	[B12] eller [1 8]
	Handy Tech inställningsdialog

	[B13] eller [4 8]
	Expandera mellanrum på/av

	[B14] eller [5 8]
	Använd virtuellt fokus

	[2 3]
	Början av rad

	[5 6]
	Slutet av rad

	[1 2 3]
	Överst i fil

	[4 5 6]
	Slutet av fil

	[5 6 8]
	Kör genom attribut

	[0] till [9]
	Siffror 0 till 9

	[TVM]
	Tabb

	[THM]
	Skift + Tabb

	[TVM + THM] 
	Enter

	[BLANK + 1 2 7]
	Växla punktinmatning på/av


Genom att börja skriva bokstäver i punkt, kan du dessutom skriva så kallade mnemotekniska kommandon enligt listan nedan:

	%
	[1 2 3 4 5 6]
	Aktivera systemkontroll

	h
	[1 2 5]
	Hjälp

	$
	[4 6]
	Tabb

	k
	[1 3]
	Skift Tabb

	g
	[1 2 4 5]
	Litterär punkt på/av

	m
	[1 3 4]
	Alternativ för att aktivera menyraden

	s
	[2 3 4]
	Startmeny

	+
	[2 3 5]
	Åttapunkt / sexpunkt Braille

	=
	[2 3 5 6]
	Systemfältet

	z
	[1 3 5 6]
	Meddela datum och tid

	c
	[1 4]
	Ctrl + Tabb

	C
	[1 4 7]
	Skift Ctrl + Tabb 

	e
	[1 5]
	ESC

	?
	[2 6]
	Enter

	f
	[1 2 4]
	Följning på/av

	v
	[1 2 3 6]
	Sätt nivå av punktförkortningar


Markörhämtare (MH) ”Cursor Routing” används för att direkt placera markören vid textpositionen. Dessutom kan följande funktioner initieras med att aktivera markörhämtare i kombination med en särskild kontrolltangent. Om de fyra statuscellerna används på Punktdisplayen har MH tangenter över statuscellerna (S1 genom S4) följande funktioner: 

	[S1]
	Kör genom attribut

	[S2]
	Sätt nivå på punktförkortningar

	[S3]
	Följning på/av

	[S4]
	Fysiskt / logiskt läge


7.3 Skärmläsare för Windows, Exempel Window-Eyes

Window-Eyes från GW Micro är en av de vanligast använda skärmläsarna världen över. Den ger tillgång till alla sorters olika applikationer, utan komplicerade skript. Window-Eyes är mycket justerbart, så du kan kontrollera hur du vill visa skärmens information. 

När du använder Window-Eyes med Punktdisplayen, kan du följa både fokus och musmarkör. Dessutom finns även en osynlig markör, den så kallade WE-markören. Om du binder Punktdisplayen till WE-markören, kan du flytta Punktdisplayens position relativt till bildskärmen utan att ändra position av vare sig fokus eller musmarkör. 

7.3.1 Översikt 

Din Modular Evolution, liksom alla andra Handy Tech Braille displayer, stöds av Window-Eyes. Följande tabell ger en översikt av Window-Eyes kommandon som kan skrivas med kontrolltangenter på Punktdisplayen Vi har inte inkluderat någon grundligare beskrivning av varje funktion eftersom de beskrivs i handboken till Window-Eyes.

	Kontrolltangent / Punkt
	Funktion

	[7]
	Gå till fokus

	[3]
	Gå till aktivt fönsters titelrad

	[2]
	Växla Punktföljning på/av

	[1]
	Flytta Punktdisplayens läsfönster en rad upp

	[VBLANK] eller [TU]
	Punktdisplayens läsfönster till vänster

	[HBLANK] eller [TN]
	Punktdisplayens läsfönster till höger

	[4]
	Flytta Punktdisplayens läsfönster en rad ner

	[5]
	Växla mellan Window-Eyes-markör och musmarkör 

	[6]
	Gå till aktivt fönsters statusrad

	[8]
	Dra mus till fokus

	[B9] eller [7 8]
	Specificerar om typ av kontrollelement ska visas eller inte

	[B10] eller [3 8]
	Växla läsläge på/av

	[B11] eller [2 8]
	Växla mellan 6/8 punkt Braille

	[B12] eller [1 8]
	Handy Tech inställningsdialog

	[B13] eller [4 8]
	Växla tomt mellanrum

	[B14] eller [5 8]
	Dra markör till mus

	[2 3]
	Början av rad

	[5 6]
	Slutet av rad

	[6 8]
	Växla Visa enskilda Attribut på/av

	[1 2 3]
	Överst i fil

	[4 5 6]
	Slutet av fil

	[5 6 8]
	Kör genom attribut

	[0] till [9]
	Siffror 0 till 9

	[TVM]
	Tabb

	[THM]
	Skift +Tabb

	[BLANK + 1 2 7]
	Växla punktinmatning på/av


Genom att börja skriva bokstäver i punkt, kan du dessutom skriva så kallade mnemotekniska kommandon enligt listan nedan:

	w
	[2 4 5 6]
	Aktivera Window-Eyes inställningsmeny

	%
	[1 2 3 4 5 6]
	Aktivera skärmläsarens inställningsmeny (Window-Eyes)

	d
	[1 4 5]
	Skrivbord minimerar alla applikationer

	h
	[1 2 5]
	Aktivera Window-Eyes Hjälp

	$
	[4 6]
	Tabb

	k
	[1 3]
	Skift Tabb

	g
	[1 2 4 5]
	Förkortning Grad 2 på/av

	m
	[1 3 4]
	Alternativ för att aktivera menyraden

	s
	[2 3 4]
	Windows Startmeny

	+
	[2 3 5]
	Växla 6/8 punkt Braille

	=
	[2 3 5 6]
	Systemfältet

	z
	[1 3 5 6]
	Meddela datum och tid

	c
	[1 4]
	Ctrl + Tabb

	C
	[1 4 7]
	Skift + Ctrl + Tabb 

	e
	[1 5]
	ESC

	?
	[2 6]
	Enter

	v
	[1 2 3 6]
	Sätt nivå på Braille förkortningar


Markörhämtare (MH) används för att direkt placera markören vid textpositionen. 

7.4 TALKS Premium: Skärmläsare för Mobiltelefoner

TALKS Premium är en version av programmet TALKS som är utvecklat speciellt för Handy Tech Braillesystem. TALKS är en skärmläsare för mobiltelefoner med operativsystemet Symbian. Med TALKS, kan information på bildskärm matas ut som talande röst. Med TALKS Premium, konverteras information även till punkt, och det går även skriva in information i punkt. Därför behöver du installera rätt Braille drivrutin på din telefon.

TALKS Premium är aktivt så snart den har installerats, den behöver heller inte någon separat startprocedur senare. För att använda TALKS Premium finesserna effektivt, rekommenderar vi att du lyssnar på TALKS manualen, vilken ingår på ljud CD. Denna manual finns även i utskriven form. 

7.4.1 Snabbstart

Redigeratangenten används som TALKS tangent. På Communicator (Serie 80) är det menytangenten. Detta betyder att om du trycker TALKS tangenten först och sedan andra tangenter, börjar du skriva TALKS kommandon. Till exempel, om du trycker TALKS, efterföljda av “0”, du kommer att aktivera träningsläge. Detta låter dig bekanta dig med mobilens tangenter utan att faktiskt utföra deras funktioner. För att gå ur träningsläge, tryck TALKS, och “0” igen. För att stoppa röstutmatning, håll TALKStangenten intryckt en liten stund.

Om du har anslutit ditt Braillesystem till mobiltelefonen via en trådlös Bluetooth länk, kan du även styra mobilens alla funktioner från punkttangentbordet. Till exempel, kan du navigera framåt eller till höger med [TN] och tillbaka eller till vänster med [TU].

Om du trycker på höger trippeltangent motsvarar det som vanligt Enter. Trycker du mitten på vänster trippeltangent motsvarar det Backstegstangenten.

Om du är inom ett inmatningsfält eller ordbehandlare, kan du omedelbart starta och skriva i punkt. I motsats till Braillesystemets interna editorn gör TALKS Premium skillnad på höger och vänster blanksteg. Den vänstra mellanslagstangenten aktiverar ackordkommandon, t.ex., [BLANK + 1 4] är motsvarande till Ctrl c för kopiera, etc. Höger mellanslag aktiverar TALKS kommandon. Om BrailleWave används är det [Enter] tangent som aktiverar TALKS kommandon eftersom den bara har en mellanslagstangent. 

7.4.2 Lista med identifikationsbokstäver

I de flesta fall, visar Punktdisplayen med TALKS Premium en identifikationsbokstav i början av läsraden, bokstaven indikerar den typ av text som utmatningen visar. Detta är en enkel metod för dig att hålla dig orienterad. Följande typer av textutmatning är för närvarande definierade:
	Identifikation
	Beskrivning

	F:
	Denna bokstav föregår vald rubrik i en lista, så som telefonkontakter, en lista med mappar (t.ex., i "Meddelanden"), eller en lista med applikationer (t.ex. under "Extra").

	M:
	Prefix "M" indikerar vald rubrik från en meny. 

	T:
	Denna identifikationsbokstav föregår raden med text som innehåller markören.

	S:
	Betydelsen är densamma som "T", med blockmarkeringsfunktion aktiv.

	===
	Dessa tecken visas före och efter titel på aktivt fönster.


7.4.3 Lista med Braille Kommandon

Följande tabell ger en översikt av funktioner på en mobiltelefon med användning av Braillesystemets punkttangentbord. Notera: några funktioner är bara tillgängliga på Serie 80 mobiler, vilken också är listad nedan:

	Mobiltangent (Beskrivning)
	Braillesystemtangenter 

	Mellanslagstangent
	VBLANK eller HBLANK (BLANK)

	Backsteg
	VBLANK + 1 2 (Ackord b) eller 7

	Enter
	8 eller THM

	Meny
	VBLANK +1 2 3 4 5 6

	Vänster
	VBLANK +7

	Höger
	VBLANK +8

	Upp
	VBLANK +1

	Ner
	VBLANK +4

	Ctrl+Vänster
	VBLANK +3

	Ctrl+Höger
	VBLANK +6

	Ctrl+Upp
	VBLANK +2

	Ctrl+Ner
	VBLANK +5

	Alt+Vänster (Home)
	VBLANK +1 3 (Ackord k) Endast serie 80

	Alt+Höger (Slutet)
	VBLANK +4 6 Endast serie 80

	Ctrl+Alt+Upp (överst i fil)
	VBLANK +1 2 3 (Ackord l)

	Ctrl+Alt+Ner (slutet av fil)
	VBLANK +4 5 6

	Backsteg
	VBLANK +1 2 (Ackord b)

	Shift+Backsteg (Ta bort)
	VBLANK +4 5

	Tabb 
	VBLANK +5 6 eller VBLANK + 2 3 4 5 (Ackord t) Endast serie 80

	Shift+Tabb 
	VBLANK +2 3 eller VBLANK + 2 3 4 5 7 (Ackord T) Endast serie 80

	Ctrl+c (Kopiera)
	VBLANK +1 4 (Ackord c)

	Ctrl+x (Klipp)
	VBLANK +1 3 4 6 (Ackord x)

	Ctrl+v (Infoga)
	VBLANK +1 2 3 6 (Ackord v)

	Ctrl+f (Söka)
	VBLANK +1 2 4 (Ackord f)

	Hjälp
	VBLANK +1 2 5 (Ackord h)

	Esc
	VBLANK +1 5 (Ackord e)

	Visa kommandotangenter; kan initieras med Markörhämtartangenter
	HBLANK+2

	Visa aktivt fönsters titel 
	HBLANK+1

	Grad 2 på/av
	HBLANK+4

	Visa telefonens mottagande styrka, valt nätverk, och kvarvarande batteri.
	HBLANK+5

	Växla mellan markör format "ingen markör", "78", och "blocktecken".
	HBLANK+6

	Visa funktionstangenter. Funktionen kan då väljas genom att trycka en av tre markörhämtartangenter ovan funktionsförkortning.
	HBLANK+8 Endast serie 80

	TALKS
	HBLANK+2 3 4 5

	Öppna fönstret "TALKS Premium Inställningar"
	HBLANK+2 3 4 5 7

	Växla "Tala med locket stängt" på/av (om headset används)
	HBLANK+2 3 4 Endast serie 80

	Tryck en kommando tangent [Knapp1] till [Knapp4]
	HBLANK+MH1 till 4

	Flytta Punktdisplayen upp/vänster: flyttar även markören eller markering.
	TVU eller THU

	Flytta Punktdisplayen ner/höger: flyttar även markören eller markering.
	TVN eller THN

	Placera markören vid motsvarande textposition. Starta markering av text (början av block) med att trycka MH tangent ovan markörens position (slutet av block sätts med att trycka valfri MH tangent). Aktivera en menyrubrik. 
	MH 


7.4.4 Användbara tips vid användning av TALKS Premium

· Om du vill markera ett block med text för att kopiera, klippa ut eller ta bort, tryck Markörhämtartangent vid början av önskat block för att sätta markören i texten. Tryck samma markörhämtartangent igen, för att aktivera markeringsfunktionen, och identifikationsbokstav på Punktdisplayen ändras nu från "T" till "S" för att indikera detta. Tryck sedan Markörhämtartangent vid slutet av önskat textblock. Markerat block kommer att nu vara understruket med punkt 7 och 8. Du ska använda den blockfunktion du planerade nu, innan du rör dig runt med Punktdisplayen, annars flyttas markören tillsammans med punktutmatningen, och blockmarkeringen försvinner därför.

· Om du ändrar aktiv applikation, eller om du ändrar markerad position, kommer TALKS Premium automatiskt visa markerad position på Punktdisplayen. Om inget markerat block finns hitta, visas titel på aktivt fönster. 

· Använder du bara Punktdisplayen, utan röstutmatning, ökas farten upp märkbart på mobiltelefonen. Så länge du använder punktutmatning, rekommenderar vi därför att du stänger av röstutmatning.

7.5 Konfigurationsläge

Inställningsläge kan aktiveras från PC läge med att hålla ner [3 7] längre än 3 sekunder. Omedelbart efter dessa tryckts ned hörs en kort signal— när inställningsläget har nåtts, hörs en lång signalton. Även meddelandet 'Konfigläge' visas på Punktdisplayen.

Notera:

Vänligen notera att de ändringar av inställningar du gör har en märkbar effekt på funktionen i Braillesystemet. Övertyga dig om att du är helt säker på vad dessa effekter kommer att vara innan du gör varje ändring.

Tangenterna på Braillesystemet har nu följande funktioner (tangenter utan funktion är inte listade):

[7]
Gå ur inställningsläge.


En kort signalton kommer att ljuda. Nya menyinställningar kommer att träda i kraft.

[2]
Energi sparläge på/av


Om energisparläge är på, stängs Braillesystemet av automatiskt efter en given tid av overksamhet. Detaljer är beskrivs i kapitel 3.3.9.


 Punktdisplayen kommer att bekräfta inställningen med att visa:


'Energisparläge på'


'Energisparläge av'

[1]
Sätta energispar tid


Denna valmöjlighet låter dig ange tidsperioden varefter ditt Braillesystem ska växla till energisparläge. Meddelandet standard tid: xxx min' kommer att visas på skärmen, där xxx indikerar antalet minuter före energisparläge är på. Genom att trycka tangent [1] igen, kan du öka denna inställning i steg om tre minuter. Om ett värde högre än 120 är inknappat sätts en tidsperiod på 3 minuter automatiskt.

[4]
Låg batterivarning på/av (inte för Braille Star 80)


När batterispänning sjunker under ca. 4.7 V, hörs en kort signalton var 18 sekund för att varna användaren på låg spänning i batterierna. Användaren kan då ansluta strömadaptern för att starta laddning. Genom att trycka [4], kan denna funktion växlas för att vara avstängd eller på, läget växlas varje gång tangenten är nedtryckt. Om enheten var i varningsläge (signalton på) signal ton kommer att vara avstängd. Följande meddelanden visas på skärmen:


'Låg batterivarning av'


'Låg batterivarning på'

[5]
Batteristatusskärmen (inte för Braille Star 80)


Det är alltid möjligt att ladda om batterierna när Braillesystemet är på. Med tangent [5], hittas status på laddningen. I snabbladdningsläge, laddas tomma batterier till en nivå av 90% på ca. 2.5 timmar. Följande meddelanden kommer visas på skärmen:


'Batteri laddas'
Batterier får en konditionering, slutlig, eller underhållsladdning.


'Kör på batteri'

Batterier laddas inte just nu.


'Batteri snabbladdas'
Snabbladdningsläge.


'Inga batterier!'

Det finns inga batterier installerade.

[6]
Skärmen Batterikapacitet (inte för Braille Star 80)


Tillgänglig batterikapacitet visas i %. Batterikapacitet bestäms av intelligenta övervakningskretsar baserat på en självtränande process. Batterier måste ha laddats ur, laddats upp och urladdats igen åtminstone en gång far att ge tillräckliga data till att noggrant beräkna batterikapaciteten. Så länge som data är otillräckligt för kapacitetsberäkning, visas ett [?] med värdet.

[8]
Batterispänningsskärmen (inte för Braille Star 80)


Återstående batterispänning visas i Volt.

8 Hanteringsinställningar för Handy Tech displayer

Med universal Handy Tech Braille display driver finns flera valfri inställningar för att styra ditt Braillesystem med din PC och skärmläsare. För att öppna Inställningsfönstret, tryck tangenterna [1 8] samtidigt. Som ett alternativ kan du även använda tangent [B12] Braille Star 80s numeriska del. Inställningsfönstret kan även startas upp från Startmenyn, under "Program – Handy Tech – Ändra Punktdisplayens drivrutin." Punktdisplayens drivrutin behöver inte köras.

Det finns följande sex flikar i Inställningsfönstret:

· Anslutning

· ATC 

· Statusceller

· Tangenthändelser

· Diverse

· Info

Dina ändringar i inställningar av olika flikblad sparas när du trycker OK eller knappen Verkställ. Om du välj OK, stängs dialogrutan.

Följande avsnitt ger mer detaljer om inställningar som är tillgängliga under dessa sex flikar.

8.1 Anslutning

Kryssrutan "Aktivera Drivrutin" är kryssad för att ditt Braillesystem ska kunna styras av skärmläsare. Om du avkryssar denna ruta, kommer drivrutin att avaktiveras, och du kommer inte att kunna köra någon Handy Tech Punktdisplay.

Fältet "Enhetsavkänning" har två valmöjligheter: "Automatisk" betyder att din skärmläsare kommer att upptäcka Punktdisplayen oavsett av gränssnitt som den är ansluten till din PC. Den andra valmöjligheten är att ange ett särskilt gränssnitt som skärmläsaren ska leta efter Punktdisplayen. I motsvarande kombinationsruta kan du välja en av existerande COM port. Det gränssnitt (t.ex. USB eller Bluetooth) som används kommer även visas.

Fältet "Visa Pop-Up punktdisplay information" låter dig ange om du vill bli informerad om vilken Punktdisplay som är ansluten till någon av din dators kontakter vid start av skärmläsare. Om denna inställning aktiveras, visas en liten pop-up ruta under uppstart innehållande Punktdisplayens drivrutins versionsnummer, funnen punktdisplay visas, och anslutningsgränssnitt. 

Du har följande tre valmöjligheter:

· När enhet eller gränssnitt ändras: pop-up rutan visas bara om du har anslutit en annan Handy Tech Punktdisplayen till PCn, eller om du har anslutit samma punktdisplay till ett annat gränssnitt på din PC. 

· Aldrig: pop-up rutan kommer inte visas under uppstart.

· Alltid vid start: Varje gång din skärmläsare startar visas pop-up rutan.

Om kryssrutan "Anslut Punktdisplay även när påkopplad efter uppstart " är kryssad, kan Punktdisplayen vara ansluten till datorn även om skärmläsare redan går, och Punktdisplayen kommer att hittas. Standardinställning är omarkerad för denna kontrollbox.

Kryssrutan "Återanslut Punktdisplayen automatiskt när frånkopplad" instruerar skärmläsare att leta efter Punktdisplayen i korta intervall om där har varit frånkopplad. Till exempel, om du stängde av Punktdisplayen för att ta bort tangentbordet eller för att sätta i strömkabel, kommer skärmläsaren oupphörligt leta efter en Punktdisplayen tills du sätter på strömmen igen. Genom att markera kryssrutan "Meddela vid sökning efter anslutning" kan du be skärmläsaren informera dig om detta. Om du gör det, kan du få meddelande t.ex. "Söker efter Braille Star 40" i kort intervall.

8.2 ATC

ATC teknologi, vilken bara finns på Modular Evolution, hittar din läsposition på Punktdisplayen, den öppnar upp för innovativa finesser i funktion och kontroll av datorn. Denna flik visas bara om din skärmläsare stödjer ATC funktioner genom Handy Tech Punktdisplayens drivrutin.

8.3 Statusceller

Så kallade statusceller på din Punktdisplay används för att indikera var din nuvarande position är på bildskärmen, till exempel, inom en meny eller inom ett textfält. Exakt vilken information som visas statuscellerna beror på skärmläsaren. Under fliken "Statusceller", kan du ange några valmöjligheter för dessa statusceller själv.

Fältet "Enhet" låter dig specificera vilket Handy Tech Braillesystem eller Punktdisplay du använder. Som standard, upptäcks aktuell enhet och blir standardinställning här. Men, denna inställning ger dig valmöjlighet av justera andra Handy Tech punktdisplayer, även om de inte är anslutna till datorn just nu. 

I nästa fält, kan du specificera storlek på statusskärmens avsnitt. Som standard används fyra punktceller som statusceller. Det är automatiskt en tom position infogad mellan statusceller och återstående positioner på läsraden. Det tomma elementet har ingen funktion.

Fältet "Position på statusceller" låter dig avgöra om statusceller ska visas på vänster eller höger sida om läsraden. Som standard visas de på vänster sida. 

Kryssrutan kallad "Visa statusceller" låter dig stänga av status skärmen. Statusinformation visas inte som standard. Det finns en snabbare metod för att inte visa statusskärmen: tryck [BLANK + [TVM] + THM] samtidigt. När du använder denna metod behöver du inte öppna Inställningsmenyn. 

8.4 Tangenthändelser

Denna flik blad låter dig till justera beteendet av enskilda tangenter på ditt Braillesystem på följande tre sätt:

· Tangentlås: Tangenter, definierade som låst, kommer att ignoreras när de trycks ned.

· Snabbtangenter: Tangenter, definierade som snabbtangenter, utför deras händelse redan när de trycks ned och inte – som vanligt – när de släpps upp. 

· Repetitionstangenter: Tangenter, som definierats som upprepningstangenter, kommer att upprepa deras händelse oavbrutet så länge de trycks ned.

8.4.1 Tangentlås

Enskilda tangenterna på Braillesystemet kan vara låsta för att förhindra att oavsiktliga funktioner sker av misstag när tangenten trycks. Detta är hjälpsamt när man börjar lära sig använda Braillesystemet.

Med kontrollboxen “Använd tangentlås“, kan du aktivera denna funktion. Knappen “Lås tangenter…” kommer att öppna en dialog “Definiera låsta tangenter för enhet”. I listrutan “Enhet” är ansluten Punktdisplayen redan förvald. I listrutan “Tillgängliga tangenter” väljer du tangent som ska vara låst. Med knappen “Lägg till” flyttar du vald tangent till listrutan “Låsta tangenter”. Knappen “Ta bort” flyttar tangenten tillbaka till tillgänglig tangenter. Som standard är inga tangenter låsta.

8.4.2 Snabbtangenter

Snabbtangenter, även kända som kortkommandon, hänvisar till tangenter som infogar den funktion som är kopplad till tangenten så snart som tangenten är nedtryckt, istället för när tangent släpps. Om en av tangenterna som används i en tangentkombination är en snabbtangent, måste denna snabbtangent tryckas sist.

Kryssrutan "Använd Snabbtangenter" används för att möjliggöra denna funktion. Knappen “Snabbtangenter…” kommer att öppna dialogen “Definiera Snabbtangenter för enhet”. I listrutan “Enhet” är ansluten Punktdisplayen redan förvald. I denna dialog kan du välja tangenter som du vill definiera som Snabbtangenter från listrutan "Tillgängliga tangenter" och flytta dem med knappen “Lägg till” till listrutan “Snabbtangenter”. Som standard är [TU] och [TN] definierade som Snabbtangenter. Det finns inga Snabbtangenter tillgängliga för punktinmatning. 

8.4.3 Repetitionstangenter

Med inställningar under "Repetitionstangenter" kan du specificera upprepningsintervall som en funktion initierad av en tangent ska upprepas när tangenten trycks ned oavbrutet. Denna finess gör det lättare, till exempel, när du försöker navigera genom en lista, därför att du inte behöver trycka framåt eller bakåt tangenten för varje rubrik i listan, utan bara hålla ner en tangent tills markören är vid önskad rubrik.

Kryssrutan "Använda Repetitionstangenter" används för möjliggöra denna funktion. Standardinställning är att tangentupprepning är avstängd. Knappen “Repetitionstangenter…” kommer öppna dialogen “Inställningar för repetitionstangenter”. I listrutan “Enhet” är ansluten Punktdisplayen redan förvald. I denna dialog kan du välja tangenter du vill definiera som repetitionstangenter från listrutan "Tillgänglig tangenter" och flytta dem med knappen “Lägga till” till listrutan “Repetitionstangenter”. För Braillesystemet, är tangenterna [1], [4], [TU], och [TN] infogad med upprepningsintervall på 500 millisekunder som standard om du aktivera tangentupprepning. Det är ingen tangentupprepning tillgänglig för punktinmatning.

8.5 Diverse

Under fliken "Diverse", kan du ange om din händelse ska spåras i en protokollfil. Denna funktion finns om du behöver anlita Tekniskt Stöd. Vänligen markera denna kryssruta endast när du blir ombedd av servicepersonal. Du kommer även kunna ange var denna protokollfil ska sparas, i fältet "Protokollfil". 

Kryssrutan "Snabbinmatning i PC läge med Punkt 7 som Backsteg och Punkt 8 som Enter" resulterar i att tangent [7] tangent fungerar som en Backstegstangent under punktinmatning, och tangent [8] som Enter. Om du vill stänga av denna valmöjlighet, kan du ta bort krysset i denna ruta, vilken är markerad som standard. 

8.6 Info

I fliken ”Info“ finner du viktig information om ditt Braillesystem och det drivrutinprogram du använder. 

I fältet ”Aktiv Punktdisplay“ finner du den Punktdisplay du använder och det gränssnitt den är ansluten till samt serienummer på din Punktdisplay. Dessutom finns en referens när nästa rekommenderad service av din Punktdisplay bör göras.

I fältet “Drivrutin egenskaper” visas den typ av skärmläsare du använder och version på din drivrutin. 

Vid “Din återförsäljare” får du kontaktdetaljer om din Handy Tech leverantör med postadress, telefonnummer och E-post.

9 
Batterihantering

Braillesystemen förutom Braille Star 80 har fyra uppladdningsbara NiMH runda cellbatterier. Om du använder Braille Star 80, kan du hoppa detta avsnitt. Braillesystem kommer att fungera ungefär 20 timmar med nya, helt laddade batterier. Den maximala körtiden minskar när batterierna blir äldre. Medel livstiden på ett batteri är ungefär 2 år med konstant återladdning och urladdning.

Batterier åldras, vilket kan förvärras under ogynnsamma tillstånd. Detta läge råder om batterier verkar helt laddat och bara fungerar en kort tid innan de måste laddas upp igen. Du kan göra några saker för att minska denna effekt:

· Prova att alltid ladda ur dina batterier helt innan de laddas upp på nytt.

· Använd alltid laddaren som följer med Braillesystemet.

9.1 Typer av batterier 

 Braillesystemet använder fyra batterier med följande tekniska specifikationer:

Typ


NiMH (nickel-metal-hydride)

Storlek


rund cell (AA)

Värderad Spänning
1.2 V

Värderad Kapacitet
2100 mAh

Dessa batterier är vanliga, kommersiella uppladdningsbara batterier, som kan köpas i butik eller från Handy Tech. Men, var säker på att du köper batterier med denna exakta beskrivning. Endast tillåtna avvikelser från ovanstående specifikationer är i den värderade kapaciteten. Det är alltid bäst att ersätta alla fyra batterierna genast. Den värderade kapaciteten på alla fyra batterier måste vara lika. Om batterier med olika kapacitet används, blir statusskärmen Batterikapacitet missvisande och kan påverka längden på hur länge du kan köra på batterier.

Det är möjligt att installera ej laddningsbara batterier med samma kapacitet i Braillesystem istället för uppladdningsbara batterier. Men, det är mycket viktig att du inte försöker ladda dessa batterier, dvs. kabel för strömanslutning får inte sättas i enheten. Detta kan göra att batterierna brister och förstör uppladdningskretsarna.

9.2 Batteriladdning

Braillesystemet innehåller integrerade intelligenta uppladdningskretsar för laddning av batterier. Laddningen startar automatiskt när strömadaptern som levererades med ditt Braillesystem ansluts till ett strömuttag.

Laddningen varar ungefär tre timmar om batterierna var tomma. Braillesystemet har elektronisk avkänning och tolkning av slutet av laddning, liksom tillåten urladdning. På detta sätt kan batterierna varken överladdas eller laddas ur för mycket. Strömanslutning kan därför vara ansluten under en längre tidsperiod.

9.3 Visa batterikapacitet

Enheten visar batteristatus i alla lägen. Det är därför möjligt att visa punktdisplayens nuvarande batteristatus när som helst. Det finns två valmöjligheter för att visa batteristatus: visa batterispänning och visa tillgänglig återstående batterikapacitet.

Batterispänning är ett indirekt mått på batteristatus. Slutet av urladdning har definierats till 4.0 V. Enheten stänger av sig själv vid en batterispänning på 4.0 V och kan bara sättas på igen när den har anslutits till strömuttaget för att återladdas. Med helt laddade batterier, kan spänningen öka till 5.6 V, eller till och med överstiga 6 V under laddning.

Om du behöver information om batterier, kan du visa all viktig data i Infomenyns undermeny Batteristatistik.

Batteriernas kvarvarande kapacitet visas i procent. Ett helt laddat batteri har en kapacitet på åtminstone 99%. Att avgöra kvarvarande kapacitet är en mycket komplicerat beräkning, där enheten observerar batteristatus över en längre period och samlar dessa data som grund för dess beräkning. En verklig beräkning av kapaciteten kan bara göras efter en fullständig uppladdning med påföljande fullständig urladdning. Om denna ännu inte har gjorts, som vanligtvis är fallet med en nylevererad enhet, visas ett frågetecken efter kapacitet på skärmen. Frågetecknet indikerar därför en något högre bristande noggrannhet på kapacitetsskärmen under dess inlärningsperiod. Detta visar också att Batterikapacitet måste omberäknas varje gång du ta bort batterierna.

9.4 Automatisk Igenkänning av låg spänning

Braillesystem innehåller igenkänning av batterispänning i två steg. Det första steget sätter på en alarmsignal med 18 sekunders mellanrum när spänningen sjunker till ungefär mindre än 4.4 V. Detta indikerar att Batterikapaciteten närmar sig slutet, och att batterierna bör återladdas. Du kan stänga av larmsignalen i Inställningsläge med [5].

När lägsta nivå på batterispänning har nåtts, vid ungefär 4 V, stänger ditt Braillesystem av sig självt. Men även i detta läge drar den lite ström. Du bör därför aldrig lämna Braillesystemet i detta läge mer än en dag. Det bästa är om du startar uppladdningen av batterierna omedelbart, men du bör åtminstone stänga av Braillesystemet.

Om du inte räknar med att använda ditt Braillesystem på några veckor, laddar du antingen upp batterierna först, eller ta bort batterierna från enheten.

9.5 Ersätt batterier

Braillesystem innehåller fyra uppladdningsbara batterier, vilket möjliggör att du kan arbeta ungefär 20 timmar oberoende av en strömkälla. För frakt, innehåller batterifacket ett isolerande plastblad, som förhindrar urladdning av batterier. Batterierna är helt laddade innan frakt, så att du kan starta arbetet oberoende av någon strömkälla så fort du har avlägsnat isoleringsbladet. Strömadaptern som levereras i paketet låter dig ladda upp tomma batterier.

På grund av att batterierna åldras, eller om du har använt ej laddningsbara batterier, måste batterierna bytas ut med jämna mellanrum. Gör så här för att byta batterier:

1. Stäng av Braillesystemet och koppla ur strömkabeln.

2. Om Braillesystemet är i sin bärväska kopplar du loss alla anslutna kablar och tar ut den ur väskan.

3. Vänd enheten uppochner, så att kontrolltangenterna är nedåt.

4. Batterifacket på botten av enheten sitter med små snäppen, som ska tryckas mot batteriet för att öppna locket. Vänligen notera att Braille Star 40 har ett fack för alla 4 batterier, Braille wave har två fack för 2 batterier i varje, och Braillino har fyra fack med ett batteri i varje.

5. Nu du kan ta bort batterierna genom att lyfta ur dem på plussidan, som har ett jack i kanten.

6. När nya batterier sätts in, förvissar du dig om att toppknappen, som har ett jack i kanten (pluspol), peka bort från fjädern i batterifacket.

7. Du låser luckan igen med att fästa stiften i locket och lätt trycka fast snäppet i botten på enheten. Det hörs tydligt att luckan fastnar i piggarna.

8. Du kan nu lägga tillbaka Braillesystemet i bärväskan och fästa tryckknapparna.

Viktiga noteringar:

1. Vänligen använd bara NiMH batterier, eftersom Braillesystemets laddningskretsar endast har skapats för denna typ av batteri. 

2. Om du ersätter uppladdningsbara batterier med standard ej laddningsbara batterier, måste du vara säker på att du ta bort dessa innan du ansluter Braillesystem till ett strömuttag, eftersom uppladdningskretsarna inte kan skilja på batterityperna. Batterierna skulle därför överladdas (fara för explosion), vilket kan orsaka skada på ditt Braillesystem, och i vissa fall kan det vara farlig för din hälsa.

3. Vi rekommenderar inte att du ersätter endast några av batterierna. Om batterierna bara byts delvis, kommer ny battericeller användas upp snabbare och celler med en lägre kapacitet kan bli skadade. Detsamma gäller om du använder ej laddningsbara batterier.

4. Tänk på miljön och släng batterier lämna batterier till återvinning enligt gällande miljölag.

10 
Viktiga upplysningar

Detta avsnitt innehåller viktig säkerhets och garantiupplysningar. Vänligen var säker på att du har läst den här informationen innan du startar ditt Braillesystem.

Punktdisplayens elektroniska kretsar använder en hög spänning på 200 V för att styra punktcellerna. Fara för elektrisk chock finns när apparaten är öppnad eller enheten hanteras felaktigt.

10.1 Procedurer vid uppstart 

Efter att du sätter på ditt Braillesystem, kontrollerar systemet vissa av dess komponenter. Detta avsnitt innehåller en beskrivning av var och en av dessa tester. Om du får några felmeddelanden när du sätter på enheten, finner du hjälp för att förstå dessa meddelanden i detta avsnitt.

Om du får problem, vänligen kontrollera kapitel 10.1.2.
10.1.1 Självkontroll av filsystem

Självkontrollen av filsystemet söker igenom hela flashminnet. Under denna test, kontrolleras varje fil fullständigt, om data är sparad korrekt, och om två filer pekar till samma sektor (sammansättning). Innehållet i de två systemsektorerna kontrolleras.

Denna test kan sluta med tre olika möjliga resultat, vilka har varierande konsekvenser, som följer:

1. Inga fel hittades under test: inga åtgärder behöver tas.

2. Ett fel som inte påverkar hela filsystemet hittades: filsystem ger ett varningsmeddelande.

3. Ett fatalt fel hittades: det är nödvändigt att formatera om flashminnet.

Om det blir en varning, kommer Braillesystemet visa följande meddelande på skärmen: 'Warning when initializing file system, Backup recommended!'.
Så snart detta meddelande har bekräftats med [TVM], visas ett meddelande med versionsnummer på filsystem, identifikationsnummer på fel som hittats och en beskrivning av felet. Skärmen kommer att visa följande: 'FsVersion x.y, Error: n: t' där x.y är version av filsystem, n antalet funna fel, och t beskrivning av fel.

Om ett fatalt fel har uppstått, kommer ditt Braillesystem visa följande: 'Fatal: Error in file system. Flash disk must be formatted.' Efter detta meddelande visas även versionsnummer på filsystem, identifikationsnummer på fel och felbeskrivning.

När den här informationen har bekräftats, kommer Braillesystem starta omformatera flashminnet. Efter formatering startas enheten om automatiskt och du måste återladda Meddelandefil.

Vänligen notera: I Version 2.00 av Braillesystemets hårdvara, finns det inga beskrivande texter angående filsystemfel. Om du kontaktas oss angående filsystemfel, förutsätter vi att felnummer kommer räcka.

Notera:

Om du får meddelande om ett fatalt fel av filsystem efter du laddat ny hårdvara, kan orsaken vara att filsystemets versionsnummer har ändrats. 

10.1.2 Spara filer i händelse av fatalt fel

Om du får ett fatalt felmeddelande, men inte gjort någon ändring av hårdvara, kommer det olyckligtvis troligen inte vara möjligt att rädda dina filer. Trots att detta är ett mycket osannolikt scenario, rekommenderar vi att du regelbundet sparar dina filer på ett separat system, t.ex. en PC.

Dessutom är det inte omöjligt att meddelandet om ett fatalt fel av filsystem mottogs efter att du uppdaterat hårdvaran, och att data är fortfarande finns kvar i Braillesystemet.

!!! VIKTIG !!!

Om detta är fallet, bekräfta INTE felmeddelandet med att trycka [TVM]! När den automatiska omformateringen har påbörjats, kan du inte rädda några data!

Stäng istället av Braillesystemet och starta om det i EPROM läge genom att hålla ner [8] under uppstart. Ladda tidigare hårdvaruversion till Braillesystemet. Efter detta spara alla dina filer på en PC.

10.2 Symboler

 Symboler placerade på undersidan av enheten har följande betydelse:
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Vänligen läs information i handboken!
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Använd Del, Typ B
10.3 Säkerhetsinformation under Standarder för Medicinska tillbehör

Medicinska elektriska tillbehör kräver särskilda försiktighetsåtgärder i avseende till elektromagnetisk kompatibilitet och måste vara installerad och användas enligt de direktiv som ges i denna manual. Vänligen läs även den generella säkerhetsinformationen i Avsnitt 10.4 nedan.

Portabel mobil HF kommunikation kan påverka elektriska tillbehör.

10.4 Allmänna säkerhetsupplysningar

Undvik kontakt mellan ditt Braillesystem och vätskor (regn, kaffe...). Om vätskor kommer in i enheten, kan du utsättas för fara av farlig elektrisk chock. Dessutom kan punktelement skadas vilket kan leda till dyrbara reparationer.

Endast representanter för Handy Tech Elektronik GmbH eller dess auktoriserad handlare har tillåtelse att öppna Braillesystemet. Enheten innehåller inga delar som kan repareras av användaren. I händelse av en felaktighet, vänligen kontakta din handlare, eller Handy Tech direkt. Bara en auktoriserad Handy Tech handlare har tillåtelse att utföra service på enheten.

Undvik att sätta på ditt Braillesystem omedelbart efter att den flyttats från ett kallt rum till en varm miljö. Under olyckliga omständigheter kan kondens förstöra enheten. Vänta tills enheten har värmts upp till rumstemperatur innan du sätter på den.

Utsett inte ditt Braillesystem för stora temperaturskillnader eller hög fuktighet när den används. Användartemperatur bör vara mellan +10°C (= 50°F) och +40°C (= 100°F) och relativ fuktighet ska inte överstiga 80%.

Braillesystemet får inte användas i fuktiga rum, till exempel badrum, eftersom enheten genererar spänning upp till 200 V.

Alla kablar (kommunikationskabel, strömkabel) måste vara installerade så att de inte gör utsätter någon för fara (snubblar eller faller).

Undvik alltid att röra vid något stift eller metall i kontakter när du vill ansluta eller koppla bort kommunikationskabel till eller från Braillesystemet. Beröring av kontakter kan skada din dators gränssnitt genom statisk elektricitet.

Innan du kopplar bort kommunikationskabel från Braillesystemet, rekommenderar vi att du först lossar kabeln från datorn.

Vänligen använd bara strömadaptern (Typ FW7555M/09) och kabel som skickas med ditt Braillesystem för att ansluta den till strömuttag och för att ladda batterier. Använd aldrig den inkluderade strömadaptern om Braillesystemet innehåller andra ej laddningsbara eller nickel kadmium-batterier.


Koppla alltid från både strömkabel och kommunikationskabel när enheten rengörs.

Om Braillesystem har tappats och chassit har skadats, eller Braillesystemet inte fungerar, stäng av den omedelbart. Den behöver kontrolleras av auktoriserad personal.

Strömadaptern ska kopplas bort om enheten inte kommer användas under en längre tid.

Avsluta alltid det du arbetar med innan du kopplar bort strömsladden från Braillesystemet. Att växla från strömadaptern till batteriström tar ett tag, under denna tid kan spänningen variera.

Detta tillbehör måste förstöras vid slutet av dess nyttiga liv i enlighet med tillämpliga riktradr för elektroniska tillbehör.

10.5 Hantering av Braillesystemet

Braillesystemets Punktceller använder starkt pålitliga och underhållsfri piezo teknologi. Om den hanteras ordentligt, kommer du att uppskatta många år av problemfri funktion.

Använd alltid ditt Braillesystem vid normal rumstemperatur och skydda det från fuktighet. Undvik att utsätta Braillesystemet för stora temperaturförändringar.

Transport alltid ditt Braillesystem i den medföljande väskan, som ger stötskydd.

Tappa inte ditt Braillesystem och undvik att utsätta enheten för starka vibrationer.

Ditt Braillesystem kommer att må bättre om du tar det varsamt och använder det med rena händer, annars kan de taktila stiften bli klibbiga och kanske bara släpper om de rengörs.

Vänligen säkerställ att inga vätskor kommer in i Punktdisplayen. Punktceller är speciellt känsliga för fuktighet, eftersom fuktighet kan förstöra högspännings piezoelement.

Vi rekommenderar att du täcker Punktdisplayen när den är avstängd, för att förhindra onödig nedsmutsning med damm.

Rengör ditt Braillesystem med en fuktig tygbit. Använd inte några rengöringsmedel. Punktceller får endast rengöras med ett torrt och dammfritt tyg.

Punktceller bör rengöras och servas noggrant vart annat år i genomsnitt vid normal användning. I allmänhet byts punktceller ut vid underhåll av alla taktila stift och tangenttoppar och alla inmatningselement kontrolleras. En uthållighetstest kommer att utföras. Vi kan ersätta dig med en annan enhet under tiden som din enhet servas.

10.6 Garanti

Om du öppnar Braillesystemets chassi, som är förslutet, inom garantiperiod, upphör garanti att gälla. Detsamma gäller om den hanteras eller används oaktsamt eller felaktigt.

Om det osannolika händer att ditt Braillesystem inte fungerar finns vår serviceorganisation tillgänglig för reparationer.

10.7 Tekniskt stöd
Ditt Braillesystem är en mycket komplex produkt. Trots att Braillesystemet har optimerats för att vara så lätt att använda och så självbeskrivande som möjligt, kan det uppstå problem med att förstå fel eller funktion som kan hindra dig använda enheten.

Vi därför rekommenderar att du konsulterar denna manual först om du möter svårigheter. Alla procedurer och felmeddelanden beskrivs här. Om det inte löser dina problem, har du valet att se på möjliga lösningar under rubriken Download på Handy Techs hemsida, med adressen www.handytech.de.

Som ett alternativ kan du även kontakta din handlare eller lokala servicerepresentant. Dessa agenter får fortlöpande träning och information om produkten, bortom det som kan inkluderas i manualen.

Om detta inte ger någon önskad lösning på ditt problem, tveka inte att kontakta ICAP AB eller Handy Tech Elektronik GmbH i Horb direkt. Du har följande valmöjligheter:

ICAP AB: Karl Johansgatan 42, 414 59 Göteborg

Telefon: 031-704 3099

Fax: 031-704 3096

E-post: info@icap.nu
www.icap.nu

Post:
Handy Tech Elektronik GmbH, Brunnenstr. 10, D-72160 Horb en. N., Tyskland

Telefon:
+49 7451 5546 0

Telefax:
+49 7451 5546 67

E-post:
Avseende Braille wave: brw.help@handytech.de



Avseende Braille Star 40/80: brs.help@handytech.de



Avseende Braillino: bl2.help@handytech.de

Vänligen notera att en speciell e-post adress har skapats för varje typ av Braillesystem. Använder du rätt adress säkerställs att ditt meddelande vidarebefordras omedelbart till rätt sorts personer. Men du kan naturligtvis även använda Handy Techs allmänna e-postadress help@handytech.de.

11 Lista med Tangentkombinationer

Följande lista innehåller alla viktiga funktioner med deras tangentkombinationer. Siffror i höger kolumn hänvisar till Braille punkter.

11.1 Navigering i menysystem

	Funktion
	Tangenter

	En menyrubrik till vänster
	TU eller BLANK+7 eller BLANK+1

	En menyrubrik till höger
	TN eller BLANK+8 eller BLANK+4

	Första menyrubrik inom en nivå
	BLANK+1 2 3

	Föregående menyrubrik inom en nivå
	BLANK+4 5 6

	Flytta upp en menynivå
	TVM

	Välj eller flytta ner en menynivå
	THM

	Växla kontrollbox
	BLANK eller THM eller MH tangenter

	Välj menyrubrik direkt
	Snabbtangenter

	Återgå till avbruten Editor
	BLANK+1 2 3 4 5 6


11.2 Redigeringsfunktioner

	Funktion
	Tangenter

	Avbryt operationer, avbryt markeringar 
	TVM

	Läs text
	TU eller TN

	Starta automatisk läsning
	BLANK+TN

	Ändra automatisk läshastighet
	TU eller TN, om automatläsning är aktivt

	Manuell bläddring
	BLANK

	Stoppa automatisk läsning
	MH tangenter

	Ta bort tecken vid markörposition
	BLANK+4 5

	Backsteg
	Ackord b (BLANK+1 2)

	Markör till toppen av fil (Home)
	BLANK+1 2 3

	Markör till slutet av fil (End)
	BLANK+4 5 6

	Markör till början av rad
	BLANK+1 3

	Markör till slutet av rad
	BLANK+4 6

	Markör till början av nästa mening
	BLANK+5

	Markör till början av tidigare mening
	BLANK+2

	Markör till nästa ord
	BLANK+6

	Markör till tidigare ord
	BLANK+3

	Flytta markör vänster
	BLANK+7

	Flytta markör höger
	BLANK+8

	Flytta markör en rad upp
	BLANK+1

	Flytta markör en rad ner
	BLANK+4

	Direkt markör placering
	Markör Hämtartangenter

	Markera början av block
	BLANK+THM eller tryck MH tangent dubbelt vid början av block 

	Klipp block
	Ackord x (BLANK+1 3 4 6)

	Kopiera block
	Ackord c (BLANK+1 4)

	Ta bort block (utan kopierar)
	Ackord X (BLANK+1 3 4 6 7), eller BLANK+1 2

	Infoga block
	Ackord v (BLANK+1 2 3 6)

	Växla markera och markör
	BLANK+7 8

	Växla infoga/överstryknings läge
	Ackord I (BLANK+2 4), infoga läge är standard

	Sätt markering
	TU+TN

	Hoppa till markera
	Ackord m (BLANK+1 3 4)

	Utökad framåtsökning
	Ackord f (BLANK+1 2 4)

	Utökad bakåtsökning
	Ackord F (BLANK+1 2 4 7)

	Framåtsökning och ersätta
	Ackord r (BLANK+1 2 3 5)

	Skärmen tecken i ASCII 
	Ackord D (BLANK+1 4 5 7)

	Infoga nuvarande datum
	Ackord d (BLANK+1 4 5)

	Infoga nuvarande tid
	Ackord t (BLANK+2 3 4 5)

	Spara fil (utan stänger den)
	Ackord s (BLANK+2 3 4)

	Öppna fil från Editor
	Ackord o (BLANK+1 3 5)

	Öppna fil i läs bara läge
	Ackord O (BLANK+1 3 5 7)

	Växla till nästa fil
	BLANK+5 6 8

	Växla till tidigare fil
	BLANK+2 3 7

	Spara och stänga fil 
	Ackord e (BLANK+1 5)

	Suspendera Editor
	BLANK+1 2 3 4 5 6

	Editorns System meny
	Ackord u (BLANK+1 3 6)

	Status skärmen
	Ackord S (BLANK+2 3 4 7)

	Växla till PC Läge
	Ackord p (BLANK+1 2 3 4)

	Hjälp
	Ackord h (BLANK+1 2 5)


11.3 Tangenter i PC läge

	Funktion 
	Tangenter

	Återgå till meny
	Håll ner BLANK+1 3 4 ca en halv sekund

	Växla mellan Punktdisplayen och status modul skärmen 
	VBLANK+HBLANK


11.4 Fasta tangentfunktioner på externt tangentbord

	Funktion
	Tangent/Tangent Kombinationer

	Växla yttre tangentbord till PC
	Ackord : (BLANK+2 5) – Endast Braille Star 40/80 

	Hela Punktdisplayen rad till vänster
	Sida upp

	Hela Punktdisplayen rad till höger
	Sida ner

	Markör till överst i fil
	Ctrl+Home

	Markör till slutet av fil
	Ctrl+End

	Växla mellan infoga och överstrykning
	Insert

	Ta bort nuvarande tecken
	Delete

	Ta bort tecken vänster om markör
	Backsteg

	Markera början av block
	Ctrl+Enter

	Kopiera block 
	Ctrl+c

	Klipp block
	Ctrl+x

	Ta bort block (utan att kopiera)
	Ctrl+X eller backsteg

	Infoga block
	Ctrl+v

	Växla markera och markör
	Ctrl+Tabb

	Statusskärmen
	Ctrl+S

	Utökad framåtsökning
	Ctrl+f

	Utökad bakåtsökning
	Ctrl+F

	Sök framåt och ersätt
	Ctrl+r

	ESC funktion
	Esc

	Navigering
	Piltangenter

	Markör till föregående ord
	Ctrl+ vänsterpil

	Markör till nästa ord
	Ctrl+ högerpil

	Markör till föregående mening
	Ctrl+ pil upp

	Markör till nästa mening
	Ctrl+ pil ner

	Markör till början av rad
	Home

	Markör till slutet av rad
	End

	Sätt markering
	Ctrl+M

	Hoppa till markering
	Ctrl+m

	Växla till nästa fil
	ALT+Tabb

	Växla till föregående fil
	ALT+Shift+Tabb

	Avbryt Editor
	Ctrl+Blank

	Spara fil (utan att stänga den)
	Ctrl+s

	Spara och stänga fil
	Ctrl+e

	Hjälp
	Ctrl+h

	Editorns Systemmeny
	Ctrl+u

	Växla till PC läge
	Ctrl+p

	Skärmens tecken i ASCII
	Ctrl+D

	Öppna fil från Editor
	Ctrl+o

	Öppna fil i visningsläge
	Ctrl+O

	Infoga nuvarande datum
	Ctrl+d

	Infoga nuvarande tid
	Ctrl+t


11.5 Funktioner under uppstart

	Funktion
	Tangenter

	EPROM läge
	Håll ner punkt 8 under uppstart

	Hårdvaru läge
	Håll ner punkt 6 under uppstart


12 
Felmeddelanden

Detta avsnitt innehåller felmeddelanden som kan visas på Braillesystemet. Några meddelanden är alltid på Engelska, eftersom de inte är en del av Meddelandefilen. De kommer direkt från hårdvaran därför att de alltid måste vara tillgängliga. 

12.1 Engelskspråkiga felmeddelanden 

Dessa meddelanden innehåller förkortningar som indikerar felstatus. Deras betydelse är:

· FER (Fatalt Fel): Ett allvarligt fel har uppstått.

· ERR (Fel): Ett fel har uppstått.

· WRN (Varning): Systemet uppmärksammar dig om att någonting kan behöva din åtgärd.

12.1.1 Fatalt fel

Fatalt fel kan resultera i försvunna data om du inte fortsätter med försiktighet. INNAN du gör något mer, vänligen läs detta kapitel. Det ger förslag för att spara så många av din filer som möjligt.

Få inte panik — Braillesystemet kan inte göra något utan ditt medgivande!

"FER: No message file found."

Orsak:
 Meddelandefil kunde inte öppnas.

Åtgärd:
 Meddelandefil måste omladdas.

"FER: Could not read MSG security header."

Orsak:
För att otvetydigt kunna identifiera en meddelandefil, måste filen inkluderar en säkerhetsrubrik i början som ger olika upplysningar. Denna rubrik kunde inte läsas korrekt.

Åtgärd:
 Meddelandefilen måste omladdas.

"FER: Invalid MsgId."

Orsak:
Ett meddelande begärdes som inte finns i denna meddelandefil.

Åtgärd:
Ladda meddelandefil som matchar nuvarande använda hårdvaruversion.

"FER: Invalid header ID in MSG file."

Orsak:
 Meddelandefilens säkerhetsrubrik har ogiltig data.

Åtgärd:
 Meddelandefil måste omladdas.

"FER: Invalid size of message file header."

Orsak:
 Säkerhetrubrikens storlek motsvarar inte den storlek som förväntas av hårdvaran.

Åtgärd:
 Meddelandefil måste omladdas.


"FER: Invalid maximum length of messages."

Orsak:
 Maximal meddelandelängd motsvarar inte maximallängd som förväntas av hårdvaran.

Åtgärd:
 Meddelandefil måste omladdas.


"FER: Expected MSG version xx, found yy."

Orsak:
 Meddelandefilversion motsvarar inte hårdvaruversion. Du kan få detta meddelande när du endast har uppdaterat firmware kod, men ännu inte laddat ny meddelandefil.

Åtgärd:
Ladda meddelandefil som matchar nuvarande hårdvara.

"FER in file system: Flash disk must be formated."

Orsak:
Ett allvarligt fel har uppstått vid kontroll av filsystem.

1. Du har uppdaterad hårdvara och filsystemets versionsnummer har ändrats.
2. Det är möjligt att inga systemsektorer kunde hittas, vilket skulle indikera att filsystem är felaktigt.

Åtgärd:
Filsystem kan bara återställas med omformatering.

Notera:
I det första fallet, kan du stänga av ditt Braillesystem och återladda gammal firmware och överföra alla dina värdefulla filer till PC. I det andra fallet har du ingen annan hjälp än att formatera om skivan.

12.1.2 Generella fel

"ERR reading KBD security structure."

Orsak:
Strukturen i tangentbordstabellen som hittades under uppstart av Braillesystemet innehåller fel. Tabellens struktur äventyras.

Resultat:
Tysk standardtabell kommer att användas.

Åtgärd:
Ladda ner en giltig tangentbordstabell.

"ERR: Invalid ID in KBD header."

Orsak:
 Strukturen i tangentbordstabellen som hittades under uppstart av Braillesystem innehåller fel. tabellens ID är ogiltig.

Resultat:
 Tysk standardtabell kommer att användas.

Åtgärd:
Ladda ner en giltig tangentbordstabell.

"ERR: Invalid size of KBD header."

Orsak:
 Strukturen i tangentbordstabellen som hittades under uppstart av Braillesystemet innehåller fel. Storlek på säkerhetsrubrik är felaktig.

Resultat:
 Tysk standardtabell kommer att användas.

Åtgärd:
Ladda ner en giltig tangentbordstabell.

"ERR: Expected KBD version xx, found yy."

Orsak:
En tangentbordstabell hittades som inte matchar nuvarande hårdvaruversion. Detta kan hända efter en firmwareuppdatering, därför att hårdvaran förväntar sig en annan tabellstruktur.

Åtgärd:
Kompilera layouttabell med BKC som motsvarar nya hårdvaruversionen. 

"ERR: Invalid KBD table format."

Orsak:
 Strukturen i tangentbordstabellen som hittades under uppstart av Braillesystemet innehåller fel. Formatet i tabellen är felaktigt.

Resultat:
 Tysk standardtabell kommer att användas.

Åtgärd:
Ladda ner en giltig tangentbordstabell.

"ERR reading KBD table."

Orsak:
Fel har uppstått vid läsning av tangentbordstabellen som hittades under Braillesystemets uppstartprocedur.

Resultat:
 Tysk standardtabell kommer att användas.

Åtgärd:
Ladda ner en giltig tangentbordstabell.

12.1.3 Varningar och meddelanden 

"WRN when initializing file system, Backup recommended!"

Orsak:
Fel påträffades vid test av filsystem, men de indikerar inte något felaktigt skivmedium.

Åtgärd:
Inte nödvändigt

Notera:
Om denna varning visas, är det klokt att ta kopia på filerna som sparats på ditt Braillesystem.

"FsVersion x.y, ERR: n: t."

Orsak:
Detta meddelande visas efter några felmeddelande anknutna till filsystemet. Den ger information om nuvarande version av filsystem (x.y), antalet fel (n), och en felbeskrivning (t). Vänligen notera att inga beskrivande texter kommer att visas i Firmwareversion 2.00.

"Formatting, please wait!!!"

Orsak:
Detta meddelande visas när skivan formateras efter ett fatalt fel i filsystemtest.

Notera:
När formateringen har slutat, måste du återladda meddelandefil. Alla sparade filer kommer att raderas.

"Change Lithiumbattery"

Orsak:
 Internt litium batteri (inte de fyra åtkomliga uppladdningsbara batterierna) har tappat spänning på grund av åldrande.

Åtgärd:
Bara auktoriserad personal får ändra internt batteri eftersom chassit måste öppnas för denna åtgärd. Vänligen sänd ditt Braillesystem till en auktoriserad handlare, eller direkt till Handy Tech.

"WRN: No kbd layout found. Using standard layout."

Orsak:
Under Braillesystemets uppstartsprocedur hittades ingen giltig tangentbordstabell.


Resultat:
 Tysk standardtabell kommer att användas.

Åtgärd:
Ladda ner en giltig tangentbordstabell.

12.2 Felmeddelanden från meddelandefil

Meddelanden listade nedan kommer från en svensköversatt laddningsbar meddelandefil. De inkluderar meddelanden av generell natur, systemmeddelanden och Editormeddelanden.

12.2.1 Generella meddelanden

"Vänta…"

Orsak:
Detta meddelande visas när systemet kör en uppgift som behöver lite tid. Till exempel vore detta fallet när systemet skapar en fillista.

"Kan inte utföra denna funktion"

Orsak:
En funktion kan inte köras.

"Avaktiverar F-tangenter!"

Orsak:
En påminnelse att funktionstangenter har avaktiverats. Efter strömmen stängs av och sedan på igen är funktionstangenterna åter igen aktiva.

12.2.2 Filsystemmeddelanden

"Inga filer har sparats på disken!"

Orsak:
Det finns inga filer sparade på skivan.

"Fel när tabell skapas "

Orsak:
Det är inte tillräckligt med minne i filsystemet för att skapa punkttabell.

"Ny tabell har skapats! Var god ladda de tabeller du behöver"

Orsak:
 Punkttabellfil återskapades, därför att den saknades eller dess storlek var felaktig. Du måste återladda nödvändig tabellfil till Braillesystemet.

"Brailleplats x är tom"

Orsak:
Du försöker aktivera en Punkttabell numrerad x, men tabellfacket är tomt.

"Fel när inställningsfil skrivs"

Orsak:
Ett fel har uppstått när inställningarna sparas.

"Sparar inställning, vänta!"

Orsak:
Detta meddelande visas när inställningsfil skrivs.

"Ny inställningsfil har skapats. Kontrollera dina inställningar!"

Orsak:
 Inställningsfil återskapades, därför att den antingen saknades eller att dess data var felaktig. Inställningar har nu återställts till fabriksstandard. Du borde därför kontrollera inställningar och finjustera dem som du vill ha dem.

"Felaktigt MSGID. Ladda korrekt msg fil."

Orsak:
Ett meddelande begärdes som inte finns i nuvarande laddade meddelandefil. Ladda Meddelandefil motsvarande nuvarande hårdvara för att lösa problemet.

"Filen används av Editorn. Stäng den först"

Orsak: 
Du försöka ta bort eller överföra en fil som är öppen i Editorn. 

Resultat: 
Filen kan inte raderas.

Åtgärd: 
Återgå till Editorn, stäng filen och prova igen. 

"Varning: Raderas denna fil kan systemet bli ostabilt!"

Orsak: 
Du försöker ta bort en systemfil. 

Resultat: 
 Möjliga resultat beror vilken fil du försöker ta bort. Till exempel, om du ta bort filen med punkttabellen, kommer filen återskapas när Braillesystemet har varit avstängt och startas igen och du måste då ladda ner tabellfilen som behövs igen. Men, om du ta bort meddelandefilen, kan Braillesystemet inte längre användas förrän du har omladdat meddelandefilen.


Det rekommenderas därför att du endast ta bort systemfiler om du är helt klar på vad resultaten kommer att bli.



Du får en hel del ansvar med att kunna ta bort systemfiler. Handy Tech Elektronik GmbH accepterar därför inga garantikrav härrörande från någon skada som orsakats av borttagande av systemfiler.

"Systemfiler kan inte raderas när editorn är aktiv"

Orsak:
Du försöker ta bort en systemfil när Editorn är i dess viloläge. Men detta är inte möjligt eftersom Editor använder systemfilerna.

Resultat:
Se ovan.

Åtgärd:
 Stäng först Editorn ta sedan bort systemfilen. Vänligen notera att borttagande av några systemfiler kan få allvarliga konsekvenser. Ditt Braillesystem kan vara oanvändbart tills systemfiler har omladdats igen. 

12.2.3
Editormeddelanden

"Fel när filen skrivs"

Orsak:
Ett fel uppstått när filen sparas.

"Hjälpen kan inte nås":

Orsak: 
Du har aktiverat Hjälpfunktion. Editor söker efter "HELP.HSF" fil, men filen kan inte öppnas. 

Åtgärd: 
Ladda ner HELP.HSF fil till Braillesystem.

"Bokmärket M finns inte"

Orsak: 
När du hoppade till ett bokmärke, angav du ett märke som inte finns. M är namnet du skrev.

Åtgärd: 
Prova att skriva namnet på märket igen, eller navigera genom listan med tillgängliga märken med kommandona markör-upp och markör-ned.

"Inga bokmärken skapade"

Orsak: 
Du försöker hoppa till ett märke, men inga märken har skapats för denna fil.

"Sökning misslyckades, söka igen (J/N)?"

Orsak: 
Vid sökning efter en textsträng, nådde Editorn antingen början eller slutet av filen (beroende på sökriktning) utan ha funnit sökvillkoret. Om du svarar med [j], kommer hela filen att sökas igenom efter samma sträng igen. Om du svarar [n] på denna fråga avbryts sökningen och du kan fortsätta redigera texten.

"Minnet räcker inte för att öppna en fil till."

Orsak: 
Du har redan öppnat fem filer och försöker öppna en till men Editorn kan använda maximalt fem öppna filer.

Åtgärd: 
Stänga några filer som för närvarande inte behövs och öppna sedan önskad fil.

"Variabeln x okänd"

Orsak: 
Du har skrivit ett ogiltigt argument för en av variablerna i Editorns Systemmeny. X är variabel du skrev.

Åtgärd: 
Gå in i variabeln, eller välj en av variablerna från listan genom att använda markörens upp och ner funktioner.

"X: godkänt område [m, n]."

Orsak: 
 Numeriskt värde på en variabel du skrev är utanför giltigt omfång. Här, är X namnet på variabel, m minimum värde, och n maximalt tillåtna värde. 


Åtgärd: 
Skriv ett värde inom specificerat tillåtet omfång.

"Inte tillräckligt med minne på disken."

Orsak: 
Medan du arbetar i Editorn avgör Braillesystem om tillgängligt minne är tillräckligt för att spara alla öppna filer. Om detta inte är fallet visas detta meddelande. 

Åtgärd: 
Prova att spara och stänga mindre filer först, stäng sedan större filer.

"Slut på sidminne"

Orsak: 
Du försöker öppna en fil, men det finns inte tillräckligt minne tillgänglig för att dela upp filen i sidor eller att administrera sidorna. 

Åtgärd: 
Stäng några filer som inte behövs för närvarande.

"Skivan är nästan full"

Orsak: 
Medan du arbetar i Editorn, avgör Braillesystemet om tillgängligt minne är tillräckligt för att spara alla öppna filer. Detta meddelande visas som en varning innan det är för sent.

Åtgärd: 
För att säkerställa att du kommer att kunna spara alla ändrade filer, bör du spara eller stänga några filer du inte längre behöver ha öppna. Spara mindre filer först, vilket kommer att frigöra utrymme, sedan större filer.

"Sidminnet är nästan fullt"

Orsak:
 Medan du arbetar i Editorn, kontrollerar Braillesystemet hur många sidor som fortfarande jan administreras. Editorn kan klara av totalt 3072 sidor. Om endast 10 mer sidor kan skapas kommer du underrättas med detta meddelande.

Åtgärd: 
 Stäng några filer som inte behövs för närvarande för att skapa plats för mer sidor. 

"Växlar till endast-läsläge"

Orsak: 
Du försöker öppna en fil och Editorn avgör att med återstående minne kan filen bara öppnas men inte redigeras.

Åtgärd: 
Stäng och spara några filer som inte behövs nu.

 "Filen X hittas inte"

Orsak: 
 Du försöker öppna en fil i Editorns läsläge men filen hittas inte. X är filens namn du skrev in. 

Åtgärd: 
Prova att skriva om filnamnet. Det är viktigt att skriva filens namn exakt lika som den är sparad i Braillesystem. Om resultat är negativt igen kan du stänga Editorn och öppna filen från fillistan.

 "Skrivningen av X avbruten"

Orsak: 
När du sparar en fil har tangenten [TVM] tryckts. Sparfunktionen har därför avbrutits.

"Inte tillräckligt med minne på disken."

Orsak: 
Du försöker klippa, kopiera, eller spara ett textblock till en ny fil. När skriver ett block avgör Editorn att det inte är tillräckligt minne tillgänglig för denna funktion.

"X används, stäng den först"

Orsak: 
Du har öppnat fil X i Editorn och arbete med en annan fil. Du försöker skriva till filen X, eller läsa data från fil X. Till exempel, kan du ha öppnat urklippshanteraren i Editorn för att göra ändringar i den innan du infogar dess innehåll till en fil. Om du försöker klippa ut eller kopiera någon annan text i detta läge, utan att först stänga urklippshanteraren, kan inte Editorn köra funktionen och kommer att istället underrätta dig med detta meddelande. 

"Kan inte öppna filen X"

Orsak: 
Du försöker öppna Editorns växlingsfil. Detta är inte möjligt, eftersom denna fil innehåller den del av texten som redigerats och den är bara åtkomlig av Editor själv. X är namnet på växlingsfil. 

"Kopieringen till X misslyckades"

"Urklippet till X misslyckades"

"Inklistring från X misslyckades"

Orsak: 
Du försöker köra blockoperationer men filsystemet kan inte ge tillräckligt med minne. X är urklippets filnamn.

"Minnet räcker inte för att öppna en fil till"

Orsak: 
Du försökte öppna en ny fil. Editorn kan inte det eftersom den bara kan öppna 5 filer samtidigt.

Åtgärd: 
Stäng filer du inte behöver just nu.

"Slutet på texten"

Orsak: 
Du är vid slutet av en fil och försöker hämta ASCII visning.

"Återskapar Editorns konfigurationsfil"

Orsak: 
 Editor har bestämt att existerande inställningsfil är inkompatibel. Editorns versionsnummer sparas i inställningsfiler. En ny Editorversion kan behöva ett annat filformat för inställningsfilen. Om Editorn fortsätter att använda existerande inställningsfiler för att läsa filinställningar kan detta leda till problem. Inställningsfilen innehåller av denna anledning versionsnummer. Om den inte matchar editorns inre versionsnummer raderas inställningsfilen och återskapas. Trots att detta orsakar förlusten av alla inställningar som sparats för en fil, såsom märken, är det nödvändigt av säkerhetsskäl.

13 
Notering om Copyright 

Alla rättigheter reserverade, copyright Handy Tech Elektronik GmbH. Inga delar av denna manual får tryckas i någon form utan tidigare skriven tillåtelse från Handy Tech Elektronik GmbH. 

Windows är ett registrerat varumärke av Microsoft, Inc.
Sida 112
Sida 1
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