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Välkommen till Window-Eyes manual och platsen för dokumentation om alla Window-Eyes finesser och funktioner.
Denna version av Window-Eyes manual är skriven i Windows Hjälpformat, som ger en enkel tillgång till innehållsförteckningen i ett fönster på vänster sida om manualens fönster, och dokumentationen till ämnet i en fönsterruta till höger om manualfönstret.
Den aktuella manualtexten visas i ett fönster som stödjer Läsläge, vilket betyder att alla styrtangenter för Läsläge (såsom P och SHIFT-P för nästa och föregående stycke, L och SHIFT-L för nästa och tidigare länk, etc.) kan användas för att navigera i manualtexten på ett smärtfritt sätt.
Den viktigaste tangenten att komma ihåg när du använder denna version av Window-Eyes manualen är samma tangent du tryckt för att läsa den här informationen: F6. F6 (det är Funktionstangent 6) växlar mellan navigeringsfönstret (där innehållsförteckningen står) och manualens innehåll (den information du läser just nu). När du är i navigeringsfönstret, tryck F6 för att komma till innehåll. När du är i innehållet, tryck F6 till navigeringsfönstret.
Välj ett avsnitt att läsa
Välj ett avsnitt att läsa
xe "Välj ett avsnitt att läsa"För att välja ett avsnitt i manualen, pilar du ner genom rubrikerna i innehållsförteckningen, och trycker ENTER för att ladda ämnet till innehållsrutan. Fokus kommer att fortfarande vara i navigeringsfönstret efter att du tryckt ENTER, så du kommer att behöva trycka F6 för att fokusera innehållet. När du är i innehållsrutan, kan du läsa genom avsnittet du valt. För att gå tillbaka till innehållsförteckningen i navigeringsfönstret, tryck F6. Tryck Pil ner till nästa ämne du vill läsa, tryck ENTER, sedan F6 till innehållet. Tryck F6 igen för att gå tillbaka till innehållsförteckningen.
Navigeringsflikar
xe "Navigeringsflikar"Navigeringsflikar
Tillsammans med innehållsförteckning och navigeringsfönstret finns två extra flikar: Index och Sök.
Indexfliken innehåller en redigeringsruta, och en lista med villkor som du kan Tabba emellan. Indexvillkor, eller nyckelord, är ett ord som är kopplat med ett specifikt ämne. Du kan använda redigeringsruta för att ange ett specifikt villkor du är intresserad av, och resultaten kommer att visas i listan. Alternativt, kan du använda listan som den är och bläddra genom alla tillgängliga villkor. När du hittat ett villkor du är intresserad av, trycker du ENTER för att öppna ett avsnitt i innehållsrutan. Eftersom fokus fortfarande är i navigeringsfönstret, kommer du behöva trycka F6 för att nå innehållsrutan. När du läst igenom innehållet, kan du trycka F6 för att flytta fokus tillbaka i Index villkorslista.
Sökningsfliken innehåller en redigeringsruta, en operandknapp, en lista avsnitt knapp, en visaknapp, en lista med innehållet av sökresultat, och tre kryssrutor för att ändra sökalternativ. En enkel sökning i Window-Eyes manualen gör du så här: skriv ett ord eller uttryck i sökrutan, tryck ENTER, tryck sedan Tabb 4 gånger till resultatlistan. Resultatlistan fungerar precis som index villkorslista och innehållsförteckningen, vilket betyder att du måste trycka ENTER på sökresultatet för att öppna informationen i innehållsfliken, och sedan trycka F6 för att läsa informationen i Läsläge. Tryck F6 igen för att återgå till sökningens resultatlista.
För att leta reda på ämnen som innehåller ett specifikt ord, letar du på ordet ensamt. Till exempel, för att hitta ämnen som innehåller ordet talmängd, skriv talmängd i sökrutan och tryck ENTER.
För att leta reda på ämnen som innehåller många ord, enter flera ord separerade med mellanrum. Till exempel, för att hitta ämnen som innehåller orden mus och klicka, skriv mus mellanslag klicka, och tryck ENTER.
För att leta reda på ämnen som innehåller ett specifikt uttryck, skriv uttrycket omgivet av citationstecken. Till exempel, för att hitta ämnen som innehåller uttrycket punktutmatning, skriv citattecken punktutmatning citattecken, och tryck ENTER.
Avancerade sökalternativ
Avancerade sökalternativ
xe "Avancerade sökalternativ"Om du markerar kryssrutan Sök i föregående resultat, kan du begränsa sökningen till tidigare resultat. Till exempel, om du genomsökt för uttrycket punktutmatning, fick ett antal resultat, och sedan vill söka genom resultatet efter ordet aktiverar, skulle du markera kryssrutan Sök i föregående resultat, skriva ordet aktiverar i sökrutan, och trycka ENTER.
Om du avmarkerar kryssrutan Matcha liknande ord, kommer sökfunktionen bara leta reda på ordet du skrev, och inga andra liknande ord kommer inkluderas. Till exempel, med Matcha liknande ord omarkerad, kommer sökandet efter ordet aktivera bara ge resultat som innehåller ordet aktivera. Men med Matcha liknande ord markerat, kommer sökandet efter ordet aktivera visa text som innehåller orden aktivera, aktiverad, aktiverar, etc.
Om du markerar Sök endast i rubriker, kommer sökresultatet vara begränsad till rubriknamn; avsnittens innehåll kommer inte genomsökas.
Navigeringstangenter
xe "Navigeringstangenter"Navigeringstangenter
Följande kortkommandon kan göra manövreringen genom Window-Eyes manualen snabbare och lättare:
F6 - Växlar mellan navigeringsfönstret, och innehållsrutan
ALT-I - Väljer fliken Innehållsförteckning i navigeringsfönstret
ALT-D - Väljer fliken Index i navigeringsfönstret
ALT-S - Väljer fliken Sök i navigeringsfönstret
För information om alla tangenter du kan använda i Läsläge, hänvisas till avsnittet Arbeta med Internet som hittas senare i manualen.
En sista notering om Windows Hjälpversion av Window-Eyes manual är att den minns. Om du stänger Window-Eyes manual med fliken Innehållsförteckning vald i navigeringsfönstret, kommer Innehållsförteckning att vara vald flik i navigeringsfönstret när du öppnar Window-Eyes manualen nästa gång. Om du däremot stänger Window-Eyes manualen med sökfliken vald i navigeringsfönstret, kommer sökfliken vara vald nästa gång du öppnar Window-Eyes manualen. Om du öppnar Window-Eyes manualen, och inte hittar Innehållsförteckningen, kan det bero på att manualen stängdes med någon av de andra flikarna vald. Som nämnts ovan, trycker du ALT-I för att välja fliken Innehållsförteckning, oavsett vilken flik som valts när manualen öppnades.
Du har nu inte bara kunskap om hur du navigerar Window-Eyes manualen, utan även andra handböcker som också använder Windows Hjälpformat. Navigeringsfönstret (med innehållsförteckning, index, och sökmöjligheter) och innehållsrutan finns vanligtvis i de flesta Windows Hjälpdokumentationer, och tangenterna som används för att gå igenom innehållet i Läsläge ger ett konsekvent sätt att läsa genom all hjälptext.
Kom igång
xe "Kom igång"
xe "Introduktion"Introduktion
Grattis till ditt köp av Window-Eyes, en skärmläsare från GW Micro. Window-Eyes möjliggör för synskadade personer att oberoende använda deras datorer genom att översätta information på skärmen till syntetiskt tal och punkt. Window-Eyes arbetar med många populära program så som de från Microsoft, Mozilla, Adobe, och Apple. För applikationer som inte arbetar så bra, kan Window-Eyes lätt anpassas för att ge dig de upplysningar du vill höra. Dussintals av Window-Eyes inställningar och funktioner, som kan sparas och hämtas automatiskt, låter dig hantera applikationsprogram interaktivt och utan paus. Till exempel, när du skapar ett dokument i din ordbehandlare, tillkännager Window-Eyes bokstäverna du skriver, läser dialogrutor som framträder, och läser menyobjekt som du flyttar emellan, allt utan att du behöver trycka extra tangenter eller gå in i något specialläge. Window-Eyes låter dig rätta ord som din talsyntes inte kan uttala, och låter dig även besluta genom teckenlexikon hur man uttalar enskilda tecken så som skiljetecken och Unicode grafiktecken. I sällsynta fall måste Window-Eyes anpassas eller bete sig på ett speciellt sätt, användare kan skriva miniatyrprogram, så kallade appar, som faktiskt kan göra vad som helst. Möjligheterna är obegränsade. Trots dess flexibilitet, GW Micro har strävat att göra Window-Eyes till den lättaste skärmläsare att använda. Vi vill att du, vår kund, ska ha en skärmläsare som är anpassningsbar till ditt specifika behov och gillar, och ändå arbeta automatiskt tillräckligt åt dig för att fokusera uppmärksamheten till ditt applikationsprogram, inte så mycket på skärmläsaren. När allt kommer omkring, avsikten att ha en skärmläsare är för att få tillgång till datorer, inte att använda datorer till att styra skärmläsare. Denna användarmanual beskriver hur Window-Eyes arbetar och hur man justerar den för att möta dina enskilda behov. Den diskutera dock inte hur man hanterar Windows eller specifika applikationer. För mer detaljer, konsultera dokumentationen som kommer med ditt operativsystem och applikationsprogram. GW Micro's webbplats, www.gwmicro.com, innehåller även handledningar och kunskapsbas artiklar som täcker en vid mängd av ämnen. Naturligtvis, om du möter problem, GW Micro är alltid ett telefonsamtal eller E-post ifrån dig. Tack för ditt stöd, och vi hoppas du uppskattar användandet av Window-Eyes.
Systemkrav
xe "Systemkrav"Systemkrav
För att installera och köra Window-Eyes, behöver du ha åtminstone ett av följande operativsystem:
32-bit

Windows XP Home Service Pack 3

Windows XP Professional Service Pack 3

Windows XP Media Center Service Pack 3

Windows Server 2003

Windows Vista Home Basic

Windows Vista Home Premium

Windows Vista Business

Windows Vista Enterprise

Windows Vista Ultimate

Windows 7 Home Basic

Windows 7 Home Premium

Windows 7 Professional

Windows 7 Enterprise

Windows 7 Ultimate

Windows 8 Standard

Windows 8 Professional

Windows 8 Enterprise
64-bit

Windows Vista Home Basic

Windows Vista Home Premium

Windows Vista Business

Windows Vista Enterprise

Windows Vista Ultimate

Windows Server 2008

Windows Server 2008 R2

Windows Server 2013

Windows 7 Home Basic

Windows 7 Home Premium

Windows 7 Professional

Windows 7 Enterprise

Windows 7 Ultimate

Windows 8 Standard

Windows 8 Professional

Windows 8 Enterprise

För Windows XP: 1.5Ghz processor eller större, 1GB RAM eller mer

För Windows Vista: 2Ghz processor eller större, 2GB RAM eller mer

För Windows 7: 2Ghz processor eller större, 2GB RAM eller mer

För Windows 8: 2 GHz processor eller högre, 2 GB RAM eller mer
Innehåll i förpackningen
Innehåll i förpackningen
xe "Innehåll i förpackningen"Vänligen kontrollera att förpackningens innehåll är korrekt. I förpackningen finns:

1 st Window-Eyes CD med installationsfiler, en elektronisk version av manualen i PDF, MP3 och HTML-format. Window-Eyes-handledningen i mp3-format är också inkluderad.

Installationsguide i svartskrift

Installationsguide och kortkommandolista i punktskrift.
Teknisk support
Teknisk support
xe "Teknisk support"Gratis och obegränsad teknisk support på den aktuella produktionsversionen finns tillgänglig från fabriksutbildad personal via telefon på icke-semester vardagar från 8:30 till 5:00, Eastern Standard Time. Ring 260-489-3671. Vår e-postadress är support@gwmicro.com. Du har också möjlighet att prenumerera på en av flera GW Micro e-postlistor. Det finns flera att välja mellan: GW-INFO diskussioner om GW Micros produkter och tjänster, GW-NEWS GW Micro nyheter och meddelanden GW-Scripting för Window-Eyes app utvecklare GW-apps för Window-Eyes App användare, och många fler. För att prenumerera, avbeställa eller hantera ett befintligt abonnemang, besök http://www.gwmicro.com/lists. Prenumerera är så enkelt som att ange din e-postadress i redigeringsrutan e-postadress, välja Prenumerera knappen, välja GW-Info e-postlista från kombinationsrutan tillgängliga listor, sedan välja knappen Ändra. Du får sedan en bekräftelse. Markera länken i e-postbekräftelse, och du kommer att bli medlem i det största offentliga nätverk av Window-Eyes-användare, alltid ivriga och villiga att svara på alla frågor du kan tänkas ha. Även om vi uppmuntrar alla användare att hjälpa varandra med frågor och problem, kan du ta tröst i att veta att GW-Info listan ständigt övervakas av GW Micro anställda.
Om du har tekniska frågor om Window-Eyes, kan du ringa ICAP AB på telefon 031-704 30 99 eller sända e-post till: support@icap.nu eller support@gwmicro.com. När du kontaktar oss ber vi dig uppge serienumret på Window-Eyes. För att hitta serienumret gör du så här:
1.
Tryck Kontroll-Paragraf för att öppna Window-Eyes' kontrollpanel.
2.
Tryck Alt-tangenten för att aktivera menyraden, och tryck "H" för Hjälp.
3.
Tryck "O" för Om Window-Eyes, och versionsnumret och serienumret på produkten visas.
4.
Tryck Esc två gånger för att stänga Window-Eyes' kontrollpanel.
Många av funktionerna i Window-Eyes, en del av de mest grundläggande och några av de mest avancerade, är resultatet av önskemål från GW Micros kundkrets som du kan bli en del av! GW Micro är inte helt nöjda förrän Window-Eyes funktioner är så flexibla och justerbara att de tillfredställer så många önskemål som möjligt från våra kunder. Skriv eller ring till oss med dina kommentarer och förslag!
Skydda din investering
Skydda din investering
xe "Skydda din investering"Det är viktigt att du tar hand om din Window-Eyes-CD. Den bör ligga på en Placering som är torr och ren, inte för kalla och inte för varmt. Tänk på att en CD lätt kan skadas, en repa är nog för att göra den oanvändbar.
Installation av Window-Eyes
xe "Installation av Window-Eyes"Installationen av Window-Eyes är en enkel process om du följer instruktionerna som ges i detta kapitel. På Window-Eyes-CD:n finns ett installationsprogram som är lätt att använda, och som kommer leda dig genom installationen, steg för steg. Normalt startar installationsprogrammet automatiskt när du sätter CD:n in i CD-ROM- spelaren. Om du har ljudkort installerat på Pc:n, har du möjligheten att välja "Installera med tal" från installationsmenyn. De olika valen i installationsprocessen kommer då att läsas upp för dig, och du kan då installera Window-Eyes utan hjälp från en seende. Hur fungerar installationen med tal? På Window-Eyes-CD:n följer det med en gratis kopia av den engelska talsyntesen DECtalk Access 32. När "Installera med tal" startas, laddas också en tillfällig kopia av Window-Eyes. Det är allaså Window-Eyes som läser installationsmeddelanden med hjälp av talsyntesen DECtalk Access 32. Valet "Installera med tal" upptäcker om en annan kopia av Window-Eyes kör. Om så är fallet, kommer inte den tillfälliga kopian av Window-Eyes laddas. Om du använder en annan skärmläsare än Window-Eyes, kommer inte installationsprogrammet upptäcka det, och därmed laddas den tillfälliga kopian av Window-Eyes. Om installationsprogrammet inte startar automatiskt när du sätter i CD:n, (något som kan vara fallet om "autokör" är inaktiverad,) så får du starta installationsprogrammet manuellt. Om installationen inte startar automatiskt inom ca 60 sekunder efter att du har satt in CD:n, gör du följande:
1.
Tryck Windows-R för att starta dialogen Kör.
2.
Skriv "D:\SETUP" och tryck Enter. Om D: inte är enhetsbokstaven på CD-ROM-enheten, byter du ut D: mot den riktiga bokstaven.
Notera: Under Windows Vista, Windows 7, Windows 8 och Windows Server 2008/R2 eller Windows Server 2013 körs inte CD-ROM systemprogram automatiskt. Du får en dialog med autorun alternativ. Standardval är att köra system.exe program. Tryck helt enkelt enter för att starta inledande Window-Eyes Installation välkomstdialog. Dessa opererativsystem inkluderar även en säkerhetsfunktion som kallas användarens kontokontroll (UAC). När Window-Eyes installation startar och du har dessa versioner av Windows, kan du höra en ding från din dators högtalare. Om detta händer, tryck Alt-F i Windows Vista eller Windows Server 2008, eller Alt-I i Windows 7, Windows 8, Windows Server 2008 R2 eller Windows Server 2013 för att berätta för användarens kontokontroll att du vill fortsätta med Window-Eyes installation. Installationsprogrammet kommer då att starta. Om den inte gör det efter att du lagt i CD i din CD-ROM enhet, svarar "fortsätt" till användarens kontokontroll, eller startar installationen manuellt, vänligen kontakta vår supportavdelning på 031-704 3099 eller GWMicro 260-489-3671 för felsökningstips.
Installationsprogrammet kommer nu starta. Om installationsprogrammet inte startar, varken automatiskt eller när du kör det manuellt, får du kontakta leverantören för teknisk hjälp. När Installationsprogrammet startar, kommer du att höra ett röstmeddelande som spelas upp. Den informerar om de olika installationsvalen; som är: Notera: I Windows Vista och Windows 7 körs inte CD-ROM startprogram automatiskt. Du får istället en dialog med startalternativ. Standardalternativ är att köra startprogammet setup.exe. Tryck Enter för att starta Window-Eyes initialinstallation som visar Välkomstdialogen. Dessa operativsystem har även en säkerhetsfiness som kallas användarkonto kontroll (UAC). När Window-Eyes installation startar och du är har dessa versioner av Windows, kan du höra en signal från din dators högtalare. Om detta händer, tryck Alt-J för att berätta för kontrollen att du vill fortsätta med Window-Eyes installation. Installationsprogrammet kommer då att starta. Om det inte gör det efter att du satte in CDn i din CD-ROM spelare, svarat "ja" till användarkontokontroll, eller efter att du startar installationen manuellt, kontakta vår tekniska support på 031-7043099 för felsökningstips. När installationsprogrammet startar, kommer du att höra en inspelad röst som anger olika installationsalternativ. De är följande:

M = Installera med tal

U = Installera utan tal

H = Spela handbok

R = Repetera röstmeddelande

S = Avsluta
M = Installera med tal
U = Installera utan tal
H = Spela handbok
R = Repetera röstmeddelande
S = Avsluta
Lite om talsynteser
Lite om talsynteser
xe "Lite om talsynteser"Window-Eyes fungerar med talsyntesen du har och med programvaran som har med syntesen att göra. Därmed ges full Access till skärminnehållet via tal. Window-Eyes stöder många olika talsynteser, och som nämnts tidigare, används talsyntesen Nuance Vocalizer under installationen av Window-Eyes. Om du inte ber om något annat, kommer den installerade kopian av Window-Eyes använda Nuance Vocalizer som standard talsyntes. Om du vill använda en annan talsyntes, ska den installeras enligt instruktionerna som följer programvaran för talsyntesen.
Snabbinstallation
xe "Snabbinstallation"Snabbinstallation
Om du valt att installera Window-Eyes utan talstöd, eller valt att installera Window-Eyes med talstöd (och har sedan startat om), får du frågan om du vill utföra en snabb installation. Väljer du snabbinstallation genom att trycka på Ja, sker följande:
1.
Dialogen Användarinfo visas. Du blir ombedd att skriva ditt namn i fältet "Namn", och eventuellt företagsnamn i "Företag"-fältet. Tryck Tabbtangenten för att flytta från val till val. Notera att när du trycker Tabb, kommer du också till fältet för serienummer, men du kan inte ändra numret. Serienumret är registrerat på dig hos leverantören. När du har skrivit namn och/eller företag, trycker du Tabb för att komma till knappen Tryck sedan, därefter trycker du Enter.
2.
Brukarens Licensöverenskommelse dialog visas sedan. Du kan använda Upp eller Ner Pil och välja "Jag acceptera denna licensöverenskommelse," eller "Jag accepterar inte denna licensöverenskommelse." Det är viktigt att du noggrant läser genom EULA innan du accepterar den. Om du väljer det senare, kommer du att inte kunna installera Window-Eyes. När du har accepterat EULA, tryck Tabb tills du kommer till knappen Nästa, och tryck ENTER.
3.
Installationen kommer att kopiera alla nödvändiga filer till din hårddisk.
4.
När alla komponenter är installerade, visas dialogen "Installationen slutförd". Det är tre val i denna dialog; "Starta om datorn nu", "Starta om datorn senare" och "Avbryt". Det rekommenderas att du väljer standardknappen "Starta om datorn nu". Window-Eyes kommer sannolikt inte fungera innan maskinen har startat om. Du kan välja "Starta om datorn senare" om du inte skall använda Window-Eyes innan du har startat om vid ett senare tillfälle. Notera att när du har installerat med talstöd, får du en annan dialog som tillåter dig att fortsätta utan att starta om datorn. När du har startat om datorn igen, startar Window-Eyes automatisk och börja prata.
Följande inställningar är automatiskt valt när du har valt snabb installation:

Window-Eyes är installerat i standardmappen för programfiler.

Window-Eyes är inställt att starta vid inloggningsskärmen och för att köra för alla användare efter inloggning. Detta betyder att programmet startar upp automatisk varje gång Windows startar.

Om du har ett kompatibelt ljudkort i maskinen, har Window-Eyes konfigurerats för att använda Nuance Vocalizer eller DECtalk Access 32 text till tal.

Om du inte har ett kompatibelt ljudkort i maskinen, är Window-Eyes konfigurerad till att använda den talsyntesen du valde under installationen.

Som standard är ingen punktdisplay vald. Du kan när som helst ändra valen både med hänsyn till punktdisplay och talsyntes.

Window-Eyes avancerade alternativ kommer gömmas.

Kontroll-Alt-W är angiven som snabbtangent för att starta Window-Eyes.

Programgruppen Window-Eyes skapas under Program på Startmenyn.

Java Access Bridge installeras till alla registrerade Java Runtime Environment som upptäcks.
Anpassad installation
Anpassad installation
xe "Anpassad installation"Om du inte väljer Snabbinstallation med att välja Nej-knappen i dialogen Snabbinstallation, så sker följande:
1.
Dialogen Användarinfo visas. Du blir ombedd att skriva ditt namn i fältet "Namn", och eventuellt företagsnamn i "Företag"-fältet. Tryck Tabbtangenten för att flytta från val till val. Notera att när du trycker Tabb, kommer du också till fältet för serienummer, men du kan inte ändra numret. Serienumret är registrerat på dig hos leverantören. När du har skrivit namn och/eller Företag, trycker du Tabb för att komma till knappen Tryck sedan, därefter trycker du Enter.
2.
Brukarens Licensöverenskommelse dialog visas sedan. Du kan använda Upp eller Ner Pil och välja "Jag acceptera denna licensöverenskommelse," eller "Jag accepterar inte denna licensöverenskommelse." Det är viktigt att du noggrannt läser genom EULA innan du accepterar den. Om du väljer det senare, kommer du att inte kunna installera Window-Eyes. När du har accepterat EULA, tryck Tabb tills du kommer till knappen Nästa, och tryck ENTER.
3.
Dialogrutan Välj destination visas. Detta gör att du kan välja den katalog som du vill installera Window-Eyes i. Som standard kommer detta att vara "C:\Program Files\GW Micro\Window-Eyes" på 32-bitars operativsystem eller "C:\Program files (x86)\GW Micro\Window-Eyes" på 64-bitars operativsystem, vi antar att C: är den enhet där Windows är installerat. Om du vill ändra det här alternativet tabbar du till knappen Bläddra och trycker på Enter. Detta kommer att öppna Välj mapp. Du kan antingen skriva in den nya sökvägen manuellt eller använda de andra alternativen i den här dialogrutan för att hitta den väg som du vill använda. När du har angett den nya platsen, tryck på Enter på knappen OK. Efter detta kommer du tillbaka till dialogrutan Välj destination och din nya position kommer att visas. Om detta är acceptabelt, Tabba till knappen Nästa och tryck på Enter.
4.
Välj Talsyntes dialog kommer att visas. Det finns flera alternativ på denna dialog men bara de alternativ hör till talsyntesen du har valt kommer att vara tillgängliga. Som standard är Nuance Vocalizer vald med rösten Alva. Om du inte vill använda denna talsyntes, tryck Tabb tangenten tills du kommer till Talsyntes listan. Pil upp och ner tills du kommer till din talsyntes. Beroende vilken talsyntes du väljer kan du behöva välja mer information. Så efter att du valt din talsyntes tryck Tabb för att flytta genom alternativen och ändra dem om nödvändigt. Till exempel, om du väljer DECtalk Express och du tryckt Tabb kommer du att i listrutan Portar. Kommer du att behöva tala om för installationsprogrammmet vilken COM port DECtalk är ansluten. Flera andra alternativ kan eller kan inte vara nödvändiga beroende på din talsyntes. Ta tid till att Tabba mellan alla alternativ och sätt dem korrekt. När du har gjort alla nödvändiga val, tryck Enter på Nästa knapp.
5.
Välj punktdisplay visas. Genom att använda piltangenterna upp och ned, kan du bläddra genom listan över tillgängliga punktdisplayer. Tryck därefter Tabb för att komma till listan över port. Här väljer du den port som punktdisplayen är kopplad till: En av serieportarna, COM1 - COM8, en parallellport, LPT1 - LPT4, eller USB. Du bekräftar valet med att trycka Enter. Om ingen punktdisplay är ansluten, väljer du Ingen och trycker Enter.
6.
Dialogen Välj snabbtangent visas. Här kan du ange snabbtangenten som skall användas för att starta Window-Eyes manuellt. Tabba till kortkommandofältet, och tryck den tangentkombinationen du vill använda för att starta Window-Eyes. Standard snabbtangent är Kontroll-Alt-W. Du kan trycka Delete-tangenten för att tömma fältet. Lägg märke till att det bara är de tangentkombinationerna som tillåts av operativsystemet som kan sättas upp som snabbtangent i detta fält. När snabbtangenten är definierad, trycker du Enter.
7.
Dialogen Välj startläge visas. Dialogen innehåller två kryssrutor: "Kör Window-Eyes vid inloggning" och "Kör Window-Eyes efter inloggning för alla användare". Vill du att Window-Eyes skall vara i gång både vid och efter inloggning, kryssar du för bägge valen. Om du inte vill att Window-Eyes skall starta automatiskt, avlägsnar du kryssen i bägge kryssrutorna. Dessutom har du möjlighet för att sätta kryss i bara ett av valen, där det är önskvärt. Oavsett hur du väljer att starta Window-Eyes här, är snabbtangenten Kontroll-Alt-W (eller en snabbtangent du har definierade) inställd att starta Window-Eyes. Det betyder att du när som helst kan starta Window-Eyes när du är inloggad med att trycka Kontroll-Alt-W (eller snabbtangenten du definierade). Efter att du har bestämt startläge, trycker du Enter på knappen "Nästa".
8.
En uppmaning visas som frågar dig om du vill installera Java Access Bridge. Access Bridge gör Java-baserad programvara tillgänglig som drar nytta av Java Accessibility API för att kunna användas med Window-Eyes. Om du svarar "Ja" på frågan, kommer Java Access Bridge installeras på alla registrerade Java runtime miljöer som har registrerats. Om du svarar "Nej", eller om du inte har någon Java Runtime Environment installerad, kommer du att informeras om detta och installationen kommer att fortsätta. Skulle du behöva installera Java Access Bridge vid ett senare tillfälle kan du manuellt köra "Installera Java Access Bridge" genväg i Window-Eyes Avancerade under Startmenyn.
9.
Installationen kommer att kopiera alla nödvändiga filer till din hårddisk.
10.
När alla komponenter är installerade, visas dialogen "Slutför". Har du valt att installera utan talstöd, finns tre val i denna dialog, "Starta om datorn", "Starta om datorn senare" och "Avbryt". Det rekommenderas starkt att du väljer "Starta om datorn nu", eftersom det inte är troligt att Window-Eyes kommer fungera innan en omstart gjorts. Du bör bara välja "Starta om datorn senare" om du inte skall använda Window-Eyes innan du har startat om datorn på nytt. Installerade du utan tal, är dialogen annorlunda, och du blir inte ombedd att starta om på nytt.
Installationstips
xe "Installationstips"Installationstips
I alla dialogrutor i installationsprogrammet kan du trycka Tabbtangenten för att komma till de olika valen, och trycka Shift-Tabbb för bläddra tillbaka genom valen. Om du står på en knapp, kommer denna aktiveras när du trycker Enter. Är du på en kryssruta, så aktiverar eller inaktiverar du den med Mellanslag. Är du på en radioknapp, använder du piltangenterna för att aktivera ett av valen. Är du i en kombo- eller listruta, kan du använda pil upp eller ned för att flytta till de tillgängliga valen i boxen. Trycker du Avbryt när du står i en dialogruta, får du frågan om du är säker på att du vill avsluta installationen. Svarar du med att trycka på Ja-knappen, avbryts installationen. Trycker du på Nej här, återgår du dit du var innan du tryckte på Avbryt. De flesta dialogrutor har en "Föregående" och en "Nästa"-knapp. Väljer du Föregående, kommer den föregående dialogrutan visas igen. Detta är en användbar funktion om du har behov att ändra något av valen du har gjort tidigare under installationen. Väljer du tryckt sedan, blir valen i den aktuella dialogrutan bekräftad, och nästa dialogruta visas.
Färger
xe "Färger"Färger
För att Window-Eyes bäst möjligt skall kunna känna igen grafiska element i Windows, bör färgkvaliteten i Windows sättas till 32 bitar. Detta alternativ hittas i avsnittet "Skärm" i Windows Kontrollpanel, fast stegen för att ändra den kommer att variera beroende på version av Windows du använder. Konsultera din Windows manual för mer upplysningar hur du justerar din skärms färgdjup.
Upplösning
xe "Upplösning"Upplösning
Medan du är i området för inställningar av färger, bör du samtidig se på skärmupplösningen (skärmstorlek). Inställningarna för skärmupplösningen är i samma skärmbild som färginställningarna. Minsta rekommenderade upplösning är 1024x768. Ju högre upplösning, desto fler element kan visas på skärmen, och därmed får också Window-Eyes Access till mer information.
Avancerade installationsalternativ
Avancerade installationsalternativ
xe "Avancerade installationsalternativ"När öppningsdialogen till installationsprogrammet för Window-Eyes visas (om du kan välja om du vill installera med eller utan tal etc.), är det också en knapp som inte annonseras med tal, nämligen knappen Avancerat. Detta val bör bara användas av erfarna användare. Om du inte förstår avsikten med dessa program, eller om du är osäker på hur de skall användas, kan du ta kontakt med ICAP AB för att få hjälp. Du kommer behöva talstöd när du kör denna dialog; den pratar inte automatiskt.
A = Avancerade val
Väljer du denna knapp, visas en dialog som innehåller följande val:

V = Installera videosupport - Installerar videosupport som kan användas om du har en mobil installation av Window-Eyes (se nästa avsnitt).

M = Installera mobil Window-Eyes - Använd detta val för att installera Window-Eyes på ett USB-minne, en flyttbar disk eller till en annan mapp på hårddisken din. Därmed kan du köra Window-Eyes från mediet du installerade på, förutsatt att videosupport är installerat.

S = Installera nätverksklient med tal - Aktivera detta val för att börja klientinstallation med tal.

W = Installera nätverksklient utan tal - Aktivera detta val för att börja klientinstallation utan tal.

N = Nödbortagning av Window-Eyes (Window-Eyes Emergency Removal. Om du har försökt att avlägsna Window-Eyes via Lägg till/Ta bort program i kontrollpanelen, och det inte lyckades, kan du använda ovanstående val för att avlägsna Window-Eyes programmet. Om du inte har prövat, så bör du först pröva att ta bort Window-Eyes via Lägg till/Ta bort program i kontrollpanelen, innan du använder ovanstående procedur. Detta verktyg kommer avlägsna alla Window-Eyes-filer från hårddisken, och alla Window-Eyes-Uppgifter från systemregistret. Vi påpekar att detta verktyg bara får användas som sista utväg där Lägg till/Ta bort program inte kan avlägsna Window-Eyes.
Nätverksinstallation
xe "Nätverksinstallation"Nätverksinstallation
Innan du försöker göra en nätverksinstallation av Window-Eyes, ska du försäkra dig om att nätverkskopplingarna fungerar som de skall. Installationsprocessen sker i två steg:
Serverinstallation
xe "Serverinstallation"Serverinstallation
För att få en lyckad installation av Window-Eyes på servern, ska du logga på antingen som administratör eller som en användare med administratörsrättigheter. Efter att du är inloggad, lägger du Window-Eyes CD i CD-spelaren. När du den inledande installationsdialog visas, väljer du hur du vill köra installationsprocessen (med eller utan tal, anpassat eller snabbinstallation). Installationsprocesserna beskrivs detaljerat i kapitel 2. När Window-Eyes är installerat, får du försäkra dig att Window-Eyes' mapphierarki är utdelad med förnuftiga begränsningar. För maximal säkerhet, rekommenderar vi följande mappinställningar:

Window-Eyes Programmapp - Endast läsbehörighet

Window-Eyes användarmapp - Endast läsbehörighet

Individuella användarmappar - Läs- och skrivbehörighet
Klientinstallation
xe "Klientinstallation"Klientinstallation
När server-installationen av Window-Eyes är komplett, går du vidare till klientmaskinen, om du skall göra klientinstallationen. För att kunna genomföra klientinstallationen, loggar du på klientmaskinen antingen som administratör eller som användare med administratörsrättigheter. Innan du börjar på klientinstallationen, ska du vara säker på att sökvägen till Window-Eyes på servern är kopplat till en enhetsbokstav lokalt på klienten. Ange till exempel serversökvägen (\\server\wineyes) till lokal enhet s för klientinstallationen. Den angivna enhetsbokstaven ska förbli konstant för att vara säker på att Window-Eyes alltid är tillgänglig, och för alla som skall använda Window-Eyes. Emellertid kan olika klienter ha olika enhetsbokstäver. När du är loggat på, antingen som administratör eller användare med administratörsprivilegier, och fått bekräftat att sökvägen till serverinstallationen av Window-Eyes har blivit kopplat till en enhetsbokstav, kan du placera Window-Eyes-CD:n i CD-ROMspelaren. När den första installationsdialogen dyker upp, kan du trycka Tabbtangenten tills du kommer till Avancerat, och trycka Enter, eller trycka Alt-A för att få Access till dialogen Avancerade val. I dialogen Avancerade val, har du två val som har med klientinstallation att göra:
1.
Installera klient med tal
2.
Installera klient utan tal
Varje installationstyp ber om följande information:

Extern placering

Server placering

Val av talsyntes

Installation av manual

Startalternativ
Window-Eyes Mobil
Window-Eyes Mobil
xe "Window-Eyes Mobil"Window-Eyes kan installeras på en flyttbar disk som du kan ta med dig till, och använda på en vilken som helst Windows-maskin. För att Window-Eyes skall fungera, krävs följande förhållningsregler:
1.
Window-Eyes videosupport ska vara installerat på maskinen innan Window-Eyes mobil kan köras.
2.
Window-Eyes mobil och Window-Eyes videosupport ska ha samma version.
3.
Administrativa rättigheter krävs för att installera Window-Eyes videosupport.
4.
Window-Eyes videosupport kan avinstalleras genom att gå till "Lägg till/Ta bort program" i kontrollpanelen. Window-Eyes mobil som är installerat på en flyttbar disk kan avlägsnas med att radera mappen som programmet är installerat i, t.ex. x:\wineyes.
Låt oss ta en titt på hur Window-Eyes Mobil kan låta dig Window-Eyes var som helst. Roger har fått reda på att det finns en ny forskningsdator station på hans lokala bibliotek, och vill kontrollera den. Istället för att ta med hans CD till biblioteket och installera hans egen personliga kopia av Window-Eyes till en öppen dator, Beslutar Roger att använda Window-Eyes Mobil installation så att han kan behålla alla hans Window-Eyes inställningar på hans personliga USB penna. Innan han går till biblioteket, installerar Roger Window-Eyes Mobil till hans penna med Window-Eyes Mobil installation under Avancerade Alternativ i inledande Window-Eyes System Alternativ dialog. Efter att Window-Eyes Mobilinstallation är färdig, kopierar Roger en Window-Eyes Video Stöd installationsfil från hans Window-Eyes CD-ROM (lokaliserad i wevideo mapp på rot av hans Window-Eyes CD-ROM) till rot av hans penna, han vet att Window-Eyes Mobil inte skulle fungera utan att Window-Eyes Video Stöd redan är installerad. Roger kunde även ha laddat ner Window-Eyes Video Stöd verktyg från http://www.gwmicro.com/support. När Window-Eyes Mobil och Window-Eyes Video Stöd verktyg är kopierad till Rogers penna, går han till till biblioteket. Efter införskaffande av Adminrättigheter från bibliotekarien, kör Roger Window-Eyes Video Stöd verktyg som han kopierat till roten av hans USB penna. När maskinen startat om, sätter bibliotekarien tillbaka hans rättigheter till en normal användare, och Roger startar Window-Eyes Mobil direkt från hans USB penna, och han kan spana in allt om det nya forskningsämne som finns tillgängligt på forskningsdatorn. Roger kan återgå till datorn flera gånger, med alla hans Window-Eyes inställningar sparade på hans personliga penna, och att den nya forskningsdator alltid är tillgänglig med hans egen kopia av Window-Eyes när han behöver den.
Även om Window-Eyes Mobil installation ger dig ett enkelt sätt till få en färsk kopia av Window-Eyes installerad till en borttagningsbar enhet, kan du även välja att kopiera en existerande Window-Eyes installation istället. Till exempel, om du har gjort flera inställningsfilsändringar till din egen kopia av Window-Eyes och vill använda de inställningarna på din borttagningsbara enhet utan att starta från början, kopiera helt enkelt din hela Window-Eyes katalog tillsammans med innehållet av %appdata%\GW Micro\Window-Eyes till din borttagningsbara enhet, och du kan köra den precis som en kopia av Window-Eyes Mobil (igen, antagande att Window-Eyes Video Stöd är redan är installerad på maskinen du kommer att köra din borttagningsbara kopia av Window-Eyes). Notera att på grund av säkerhetsbegränsningar inom Windows Vista, Windows 7, och Windows Server 2008/R2, appar som finns i en Window-Eyes mobil installation kommer inte köras. Denna begränsning gäller gör inte Windows XP, och appar i en Window-Eyes mobil installation kommer att köras normalt.
Om du väljer att använda Window-Eyes Mobil, ta del av följande begränsningar:
1.
Endast appar som stöds av Window-Eyes kommer att fungera i en mobil miljö. Externa appar fungerar inte. Oroa dig inte om du är osäker på vad detta innebär, eftersom nästan alla Window-Eyes appar stöds internt, kommer denna begränsning påverka endast ett fåtal användare. Vänligen läs Window-Eyes dokumentation applikationsutveckling eller kontakta GW Micro för mer information.
2.
Om Window-Eyes Mobile körs utanför datorns "Program Files" katalogen (som sannolikt är fallet), är Windows-User Account Control (UAC) aktiverat och du kör som en vanlig användare (utan administrativa rättigheter) kommer Window-Eyes inte kunna tala i program som körs med förhöjda säkerhetsnivå (såsom Registereditorn eller ens kontroll av användarkonto). Denna fråga är på grund av säkerhetsbegränsningar som finns i Windows Vista, Windows 7, Windows 8, Windows Server 2008/R2 och Windows Server 2013. Det gäller inte för Windows XP.
Avinstallera Window-Eyes
Avinstallera Window-Eyes
xe "Avinstallera Window-Eyes"Om du skall ta bort Window-Eyes från PC-N, bör du använda "Lägg till/Ta bort program" i kontrollpanelen. Du kan markera Window-Eyes och välja Ta bort-knappen. Window-Eyes kommer då automatiskt avlägsnas från hårddisken på maskinen. Stegen i avinstallationsprocessen är följande:
Windows XP och Windows Server 2003:
Windows XP och Windows Server 2003:
xe "Windows XP och Windows Server 2003\:"
1.
Tryck Kontroll-Escape eller Windowsknappen för att ta med upp startmeny.
2.
Tryck "I" tills du hör Inställningar, och tryck så Enter. Tryck Enter på valet Kontrollpanel
3.
Tryck "L" tills du hör Lägg till eller Ta bort program och tryck Enter.
4.
Pil ner till Window-Eyes.
5.
Tabba till Ändra/Ta bort knapp och tryck ENTER.
6.
En bekräftelsedialog visas. Tryck "J" för att bekräfta borttagningen av programvaran.
7.
Avinstallationen av programmet startar. Om inte, följ de instruktionerna Windows ger dig.
Windows Vista, Windows 7, Windows 8, Windows Server 2008/R2 och Windows Server 2013:
Windows Vista, Windows 7, Windows 8, Windows Server 2008/R2 och Windows Server 2013:
xe "Windows Vista, Windows 7, Windows 8, Windows Server 2008/R2 och Windows Server 2013\:"
1.
Tryck Kontroll-Escape eller Windowsknappen för att ta upp startmenyn.
2.
I Sökrutan, skriv "Program och funktioner" och tryck på Enter.
3.
Tryck W tills du kommer till Window-Eyes.
4.
Tryck Enter för att början avinstallationen. Notera: Du blir kanske ombedd att bekräfta en dialog som har med användarkonto att göra innan du fortsätter med avinstallationen..
5.
Du blir tillfrågad om du verkligen vill avinstallera Window-Eyes. Tryck J för att bekräfta detta.
6.
Nu börjar avinstallationen. Om inte följer du ev. instruktioner från Windows som dyker upp på skärmen.
Window-Eyes Funktioner
xe "Window-Eyes Funktioner"Alla Window-Eyes' viktigaste anvisningar och funktioner förklaras i detta avsnitt av användarguiden. I detta avsnitt är allmänna referenser till Window-Eyes meny, fast få alternativ diskuteras om de inte direkt anknyter till begrepp eller funktion som beskrivs. När du förstått hur en Window-Eyes funktion arbetar, rekommenderar vi att du läser om dess alternativ i nästa del av guiden som beskriver Window-Eyes meny på djupet.
Ställa in röster
Ställa in röster
xe "Ställa in röster"Window-Eyes talar med tre olika röster. Dessa är skärm, tangentbord, och musröster. Skärmröst hörs när en aktivitet händer på skärm. Till exempel, en dialogruta öppnar, din markör flyttar genom ett dokument, du flyttar genom en meny, etc. Tangentbordsrösten talar när du skriver text eller trycker tangenter på tangentbordet. Musrösten likaledes talar när musen flyttar, knappar klickas, eller formen på muspekaren ändras.
Varje röst stödjer fyra olika parametrar: tonhöjd, hastighet, ton, och volym. Röstens tonhöjd är hur högt eller lågt den talar; till exempel, en mansröst har en lägre tonhöjd än en kvinnlig. Talhastighet är helt enkelt hur snabbt eller sakta talsyntesen talar. Toninställning kommer att agera olika beroende på den talsyntes du använder. Med några talsynteser, så som DECtalk Access 32 eller Eloquence, växlar ändring av ton bland olika röstvariationer som talsyntesen stödjer. Andra talsynteser, de flesta som är SAPI-baserade, stödjer inte toninställning. I det här fallet, kommer tonändring inte göra någonting. Experimentera med din talsyntes för att avgöra hur tonändring påverkar dess tal. Slutligen, volymparameter sätter hur starkt talsyntesen talar. Notera att beroende på din aktiva talsyntes, kan denna inställning även ändra din dators totala volym.
Justera röster med tangentbordet
Justera röster med tangentbordet
xe "Justera röster med tangentbordet"Du kan ändra alla aspekter av dessa röster varsomhelst genom att använda fyra enkla snabbtangenter. De är:

Kontroll-Alt-Högerpil: Röst Valrotor

Kontroll-Alt-Vänsterpil: Röst Parameterrotor

Kontroll-Alt-Uppil: Röst Upp

Kontroll-Alt-Nedpil: Röst Ner
Rösten Valrotor, nås med Kontroll-Alt-Högerpil, kommer att rotera genom skärm, tangentbord, mus, och alla röster. Tryck denna tangent tills du når rösten du vill ändra. Som standard, är alla röster valda. Röst Parameterrotor, nås med Kontroll-Alt-Vänsterpil, låter dig välja vilken aspekt av rösten du vill ändra. Som standard, väljs hastighetsparameter. Slutligen, tryck Kontroll-Alt-Uppil och Kontroll-Alt-Nedpil för att justera vald parameter tills du är nöjd. Om dessa snabbtangenter inte fungerar, har din dator troligen ett program igång som avbryter tangenter före Window-Eyes ser dem. Se KB 1022 på GW Micro support webbplats för förslag på hur man avhjälpa dessa problem.
Justera Röster inom Window-Eyes Meny
Justera Röster inom Window-Eyes Meny
xe "Justera Röster inom Window-Eyes Meny"Alla av Window-Eyes röster kan även justeras inne i Window-Eyes meny. Först, tryck Kontroll-Paragraf för att ta med fokus till meny. Tryck sedan, upp och ner pilar tills du når namnet på rösten du vill ändra. Till exempel, pil tills du når "skärm," "tangentbord," eller "mus." Tryck sedan, höger pil för att öppna grupp, och ner pil tills du når "röst." Tryck sedan, Tabb tangent för att flytta genom och sätta parametrar för vald röst. För mer information på objekt du finner i menyn, tryck F1 för att få extra hjälp, eller se meny referens senare i denna guide.
Du är inte begränsad att ställa ton, värde, tonhöjd, och volym på de tre Window-Eyes rösterna. Du kan även sätta hur Window-Eyes hanterar tangenter när de trycks såväl som vilka typer av upplysningar den talar när musen flyttar eller när knappar klickas. Dessutom, Window-Eyes tillåter dig även att justera antal skiljetecken varje röst talar. Notera att avancerade alternativ måste vara synlig i Window-Eyes kontrollpanel innan du kommer att kunna justera dess skiljeteckeninställningar. Se Window-Eyes meny referens senare i denna handledning för mer detaljer på alla anpassningar du kan göra på de tre rösterna.
Spara dina ändringar
Spara dina ändringar
xe "Spara dina ändringar"När du har justerat röster som du vill ha dem, kan du spara ändringar så att Window-Eyes alltid startar och talar som du vill. För att göra detta, tryck Kontroll-Paragraf för att öppna Window-Eyes meny. Tryck sedan, Kontroll-S så att Window-Eyes sparar dina inställningar. Slutligen, tryck Escape tangent för att återgå till ditt tidigare öppna program.
Window-Eyes Snabbtangenter
Window-Eyes Snabbtangenter
xe "Window-Eyes Snabbtangenter"Window-Eyes styrs primärt via en serie tangentbordskommandon eller snabbtangenter. Vi har redan introducerat flera sådana snabbtangenter. Kommandot för att flytta fokus till Window-Eyes meny, till exempel, är en snabbtangent, liksom kommandon för att justera talparametrar. Varje snabbtangent kan bytas om så önskas, och varje kan vara odefinierad. Så Window-Eyes har hundratals av kommandon, bara några av de mest populära kommer att beskrivas här. Den är även förutsatt att du använder standardtangentbord med Window-Eyes. Om du använder en annan layout, så som bärbar dator, kan några av kommandona som beskrivs här och i andra delar av denna guide skilja sig. Se snabbtangent referens nära slutet av manualen för en fullständig uppräkning av kommandon för varje layout.
Läsa information runt muspekaren
Läsa information runt muspekaren
xe "Läsa information runt muspekaren"När du är i ett program som använder en markör så som en ordbehandlare eller kalkylblad, kommer Window-Eyes att säga när din markör flyttar runt i dokumentområdet. Många gånger, är den användbar för att ta reda på vad text är runt din markör utan att röra den. Använd följande kommandon för att höra information som intresserar dig:

Läs nuvarande tecken: Kontroll-Numpad-Vänster pil. Tryck denna tangent en andra gång för att höra en fonetisk representation av tecken. Till exempel, "Adam," "Bertil," och "Cesar" kommer talas istället för "a," "b," och "c."

Läs nuvarande ord: Kontroll-Numpad-Höger pil. Tryck denna tangent igen så att Window-Eyes stavar ordet. Tryck den en tredje gång för att Window-Eyes stavar ordet fonetiskt.

Läs nuvarande rad: Kontroll-Numpad-Mitten. Notera att om du trycker denna tangent men det inte är någon synlig markör, kommer Window-Eyes att utföra en säg summering (beskrivs nedan).

Läs nuvarande mening: Kontroll-Numpad-Pil ner.

Läs nuvarande stycke: Kontroll-Numpad-Pil upp.
Notera: Window-Eyes har möjlighet att läsa föregående och nästa tecken, ord, rad, mening, och stycke. Men, kommandon för att utföra dessa händelser är odefinierade som standard.
Finn markör automatisk
Finn markör automatisk
xe "Finn markör automatisk"Oftast hittar Window-Eyes följer värdprogrammets markör. Om du tycker att Window-Eyes har problem med att hitta en markör, är det ett par saker du kan försöka. För det första ska du gå genom inställningar i ditt program och försäkra dig om att markören är satt till att blinka. Vissa program ger dig inte möjlighet att ändra markören, men dessa har som regel en blinkande markör. Om programmet inte har en blinkande markör, är inte Window-Eyes i stånd att hitta markören. För det andra kan du försöka att finna ut om det är möjligt att ändra markörens utseende; i så fall kan du definiera den till ett streck eller block. Försök bägge, men en markör som har form som et streck är vanligtvis att föredra.
Till slut är du klar att använda Window-Eyes snabbtangent för "Automatisk Markördetektering", Kontroll-Insert-C, när du står i fönstret och en markör visas. Window-Eyes säger då "Letar efter markör, vänligen vänta". Om programmet använder en systemmarkör, säger Window-Eyes direkt "Använder systemmarkör". Om detta skulle ske, utan att Window-Eyes hanterar markören korrekt, kan inte Window-Eyes hitta programmets systemmarkör, och du bör ta kontakt med GW Micro. Om programmet inte använder en systemmarkör, väntar Window-Eyes i cirka 5 sekunder och säger därefter antingen "Markör funnen", om den hittar en markör, eller säga "Markör ej funnen", om den inte hittar en markör.
Om en markör hittas, är allt i sin ordning. Window-Eyes kommer automatiskt spara informationen för denna markör och använda den de gånger du använder programmet. Om ingen markör hittas, bör du försöka att ändra markören i programmets inställning, och därefter försöka trycka Insert-C för att automatisk detektera markören. Om du har gått genom ovanstående förslag och Window-Eyes fortfarande inte klarar att hitta markören, eller att markören hittas men inte kan följas, får du ta kontakt med teknisk personal så att du får hjälp med att lösa problemet.
Läs delar av ett fönster
Läs delar av ett fönster
xe "Läs delar av ett fönster"Window-Eyes kan läsa olika områden på aktivt fönster på förfrågan. Använd följande snabbtangenter för att läsa avsnitt av intresse:

Läs hela fönstret: Kontroll-Shift-W. Denna snabbtangent är speciellt hjälpsam när du är i en dialog eller meddelanderuta och du vill att Window-Eyes upprepar någon text.

Läs titelraden: Kontroll-Shift-T. Window-Eyes kommer att läsa titel på aktivt fönster tillsammans med fönsterstatus. Om Window-Eyes säger "normal," är fönstret i dess normala storlek. Om Window-Eyes säger "maximerat," är fönstret så stort som möjligt och listor hela din skärm.

Läs statusrad: Kontroll-Insert-S. Denna orsakar Window-Eyes att läsa sista raden på din dator skärm. Denna är en rad med text som innehåller generell statusinformation för aktivt program såsom sidnummer, kolumnnummer, återstående utrymme på hårddisken etc.

Säg summering: Kontroll-Shift-S. Denna snabbtangent orsakar Window-Eyes att läsa markerat del av kontroll som har ditt tangentbordsfokus. Till exempel, om du är i en lista med objekt, en säg summering kommer att berätta du vilken sak i listan som är markerat. Om du är i en meny, kommer snabbtangenten säg summering att orsaka Window-Eyes att läsa vald menyrubrik. Om du är på en webbplats, kommer denna snabbtangent att orsaka Window-Eyes att ge detaljer om nuvarande webbsida. Säg summering snabbtangenten kommer alltid att ge rätt sorts information för den sorts kontroll du arbetar.

Läs markerat område: Kontroll-Shift-M. Denna tangenttryckning kommer att orsaka Window-Eyes läser text som har valts inne i aktivt fönster. Annars kommer Window-Eyes att varna dig om ingen text har valts.
Window-Eyes kan även läsa menyraden av nuvarande program, om det finns någon över hela skärmen. Men, eftersom dessa tangenter sällan används, är de odefinierad som standard.
Annonsera förloppsindikator och rullningslister
Annonsera förloppsindikator och rullningslister
xe "Annonsera förloppsindikator och rullningslister"När du läser ett långt e-postmeddelande, kan det ibland vara bra att veta var långt du är kommit, och hur mycket som återstår. I ett textbehandlingsprogram kan du läsa statusraden för att få denna information, medan e-postprogram sällan ger denna möjlighet.
För att hitta positionen i ett fönster, kan du använda snabbtangenten "förloppsindikator eller rullningslister" (Kontroll-Insert-B). När denna snabbtangent trycks, letar Window-Eyes i det aktiva fönstret efter en förloppsindikator, och hittas en sådan, blir den läst uppifrån och ned tillsammans med fältnamnet. Om en förloppsindikator inte hittas, letar Window-Eyes i fönstret som är i fokus efter rullningslister och läser dem, först det vertikala och sedan det horisontella rullfältet. Om Window-Eyes inte hittar vare sig förloppsindikator eller rullningslister, säger den "Ingen förloppsindikator eller rullningslister funnen". Notera att Window-Eyes bara läser standard framstegsrader och rullningslister. Till exempel Word har rullningslister som liknar men inte är standard rullningslister. Det samma gäller för program som har en förloppsindikator men som inte är av standard typ. I dessa fall hittar inte Window-Eyes förloppsindikatorn eller rullfältet och säger "Ingen förloppsindikator eller rullningslister funnen".
Dessutom till denna snabbtangent, kommer Window-Eyes att automatiskt läsa status på alla förlopp i aktivt fönster. Denna finess är diskuterad mer i detalj i avsnittet om appen Förloppsindikator senare i denna användarguide.
Rita om skärmen
Rita om skärmen
xe "Rita om skärmen"Program skriver ibland ny text över gammal text. Visuellt, göms gammal text. Window-Eyes kan ibland se delar av båda gammal och ny text och det kan resultera i förbryllande gensvar när du läser skärmen. För att minimera detta, ritar Window-Eyes själv om den delen av skärmen när den hittar dessa ändringar. Använd Omrita snabbtangent, åtkomlig med Insert-Omvänt snedstreck, när Window-Eyes inte läser text du vet ska visas eller den läser text i fel ordning.
Ibland kan, automatisk omritning av skärm av Window-Eyes synas och kan faktiskt störa ett programs skärmaktivitet. Detta alternativ är på som standard, men du kan förhindra automatisk omritning i Window-Eyes meny, välj Allmänt/Ändra inställningar, och Tabba till "Tillåt Automatisk Omritning". Detta alternativ är automatiskt sparat när du ändrat det, så du behöver inte oroa dig om att spara den själv.
Snabbtangenten Omrita synkroniserar inte bara innehållet på skärm med Window-Eyes off-screen modell, den ominitialiserar även din talsyntes.
Omklassificera snabbtangent
Omklassificera snabbtangent
xe "Omklassificera snabbtangent"När du jobbar med olika program, kan du ibland höra Window-Eyes säga uttrycket, "specialkontroll." detta betyder att ditt fokus har landat på någon sorts kontroll som Window-Eyes inte kan identifiera. Visuellt, kan den se ut som en knapp, kryssruta, redigeringsruta, etc. Men, bakomliggande sätt vilken programmet infogar kontroll avviker från standardtyper som Window-Eyes känner igen. Om detta händer nås, omklassificera snabbtangent, med Insert-R som standard, låter dig berätta för Window-Eyes hur man behandlar denna kontroll.
Omklassificera dialogruta innehåller tre knappar: Fokuserat Fönster, Musfönster, och Avbryt. Om du trycker Enter på knappen Fokuserat fönster, kommer omklassificera att äga rum för nuvarande fokuserad sak. Om du välj knappen Musfönster, kommer Window-Eyes att omklassificera fönster under muspekaren. Väljer du Avbryt kommer du att Avbryta funktionen. Notera att om musen och Fokuserat fönster är detsamma, kommer Fokuserat fönster dialog att automatiskt presenteras.
Efter att du valt rätt knapp, kommer du att få en dialog innehållande följande kontroller:

En listruta innehållande typer av kontroller vilken Window-Eyes kan identifiera.

En endast läsbar redigeringsruta rubricerad Originalklass, vilken inkluderar nuvarande klassnamnet på kontrollen som du har val att omklassificera.

En endast läsbar redigeringsruta rubricerad Fönsterstil, vilken inkluderar stil på kontroll som du har valt att omklassificera.

En kryssruta namngiven Inkludera Stil med Klass, vilken, när den är markerad, kommer att tillåta att omklassificera gäller för både fönsterklassnamn och stil.

OK och Avbrytknappar.
När du är klassificerar om en kontroll som inte har redan blivit omklassificerad, kommer du att höra Window-Eyes säga om du klassificerar om en specialkontroll eller en MSAA kontroll. Trots att MSAA kontroller kan sända Window-Eyes information, kan ibland omklassificera ge mer.
När programmerare skriver specialkontroller för deras program, ger de ett namn för dem, som kallas klassnamn. Dessa klassnamn tenderar att likna funktionen på specialkontrollen. Till exempel, en specialkontroll som arbetar som en knapp i ett första-hjälpen program kan kallas en FH-BTN. Window-Eyes kan finna och rapportera klassnamn och stil för en avgiven specialkontroll. Tabb bara till redigeringsrutan originalklass. Klassnamn kanske inte låter mycket som på Svenska, men du kan läsa om den när du kommer dit genom att trycka snabbtangenten Säg Summering, vilken är Kontroll-Shift-S som standard. Du kan även använda vänster och höger piltangenter för att flytta muspekaren genom redigeringsruta och läsa ett tecken i taget.
Nu anar du förhoppningsvis hur specialkontroller kan arbeta, använd upp och ner piltangenter för att flytta genom listrutan tills du finner en omklassificering som bör fungera. Välj den och prova om specialkontrollen se om den pratar interaktivt. Om inte, kan du helt enkelt behöva testa dig fram tills du finner ett alternativ som fungerar.
Ibland kan programmerare använda samma klassnamn som representerar två olika typer av kontroller. Till exempel, en programmerare kan använda klassnamnet "myClass" att representera både en knapp och en kryssruta. För att lösa detta problem låter Window-Eyes dig inkludera fönsterstil i omklassificering definitionen. I dialogrutan Omklassificera, Tabba tills du kommer till kryssrutan Inkludera Fönsterstil med Klass och markera den.
Olyckligtvis, kan inte alla specialkontroller vara omklassificerade och gjorda för att tala interaktivt, fastän de flesta kan. Om du möter detta läge, använd originalklass i Omklassificera dialogrutan. Om det händer, och du tycker det är svårt att arbeta dig tillbaka genom ovidkommande tal, kan du öppna .WE filen som är kopplad med programmet inne i din Window-Eyes profil, leta efter ett avsnitt rubricerat "Omklassificera vid skapa" och ta bort omklassificering från filen. Försök inte detta om du inte är skicklig med redigering av en fil och sparat den. Behåll en backupkopia av .WE fil tills du själv är säker att din fungerar rätt.
Förbikoppla Snabbtangent
Förbikoppla Snabbtangent
xe "Förbikoppla Snabbtangent"Ibland, kan du märka att en Window-Eyes snabbtangent kommer i konflikt med en identisk snabbtangent i ett av dina program. Skulle detta hända, kommer Window-Eyes att se snabbtangenten innan ditt program har en chans att återverka på det. Förbikoppla snabbtangent, körd med Insert-B, instruerar Window-Eyes att ignorera snabbtangenten som omedelbart följer och passera den till ditt program. Till exempel, många E-post klienter tilldelas "svara till alla' kommandot till Kontroll-Shift-R. Denna är även Window-Eyes läs till slutet kommando (diskuteras nedan). Om du vill starta en svara till alla, tryck Insert-B efterföljd av Kontroll-Shift-R. Genom att göra så, kommer Window-Eyes att ignorera kommandot och tillåta ditt E-post program att utföra kommandot. Om detta blir ett vanlig problem, kan du alltid omdefiniera Window-Eyes snabbtangent till ett annat kommando medan du är inne i programmet.
Få Access till Systemfältet
Få Access till Systemfältet
xe "Få Access till Systemfältet"Windows har ett område på höger sida om aktivitetsfältet som kallas Systemfältet, det används även som informationsområde. Det används av applikationer så som volymkontroll, ditt trådlösa nätverkskort, och några andra program eller tillbehör som påminnelser i rätt tid. Till skillnad från vanliga program, är dessa inte åtkomliga från aktivitetsfältet eller ALT-TAB lista. Du kan Tabba till Systemfältet från programväxlaren eller trycka WINDOWS-B för att komma dit, och använda dina vänster och högerpilar för att flytta genom dess innehåll.
Window-Eyes Systemfältet snabbtangent, som är Insert-S som standard, ger en alternativ metod Access till Systemfältet. När du trycker denna snabbtangent, kommer Window-Eyes att säga "avsöker Systemfältet." När det är genomsökt fullständigt, kommer Window-Eyes att placera dig i en dialogruta. Denna dialog består av en listruta som innehåller verktygstips för objekt i ditt systemfält, fyra knappar (för enkel/dubbel, vänster/höger klick), och en Avbrytknapp. Applikationer måste visa ett verktygstips när musen flyttar över deras ikoner för att de ska presenteras i listrutan.
Du kan använda piltangenter eller den första bokstaven i applikationens verktygstips för att flytta genom listrutan. När du hittar ett program som du vill arbeta med, kan du enkel eller dubbelklicka vänster eller höger musknapp på ikonen. I allmänhet, ska du välja enkel högerklick knapp för att ta upp en innehållsmeny för vald applikation. Om du vill öppna valt program, ska du välja att dubbelklicka vänsterknapp. För att avbryta systemfältdialogen, tryck Avbrytknapp.
Läs ett dokument löpande
Läs ett dokument löpande
xe "Läs ett dokument löpande"Window-Eyes låter dig starta med markören var som helst i ett dokument och läsa det därifrån och framåt, ända till slutet eller tills du trycker någon tangent. Denna uppgift gör ett Läs till slutet snabbtangent, Kontroll-Shift-R som standard. När du tryckt denna snabbtangent, läser Window-Eyes nuvarande rad i dokumentet och uför sedan ett Nedpil kommando till ditt program. Detta upprepas tills dokumentet inte har några fler rader som Window-Eyes kan flytta till.
Du kan även använda höger pil för att hoppa framåt en rad eller vänster pil för att hoppa bakåt en rad under Läs till slutet. Tryck U under Läs till slutet kommer att öka talhastighet, och tryck D kommer att minska den.
Kontrollera tid och datum
Kontrollera tid och datum
xe "Kontrollera tid och datum"När du tryckt tid/datum snabbtangent, som är Insert-T som standard, kommer Window-Eyes att säga nuvarande tid och datum. Tid och datum som används hämtas från ditt datorsystem. Det är viktigt att din datorklocka är korrekt inställd för Window-Eyes ska läsa rätt tid och datum. Window-Eyes hanterar olika datumformat. Till exempel, om ditt datumformat är satt till månad/dag/år, kan Window-Eyes säga, "Mars 30, 2011." Om ditt datumformat är satt till att vara dag/månad/år, kan Window-Eyes säga, "30 Mars 2011." Window-Eyes kommer även läsa tiden i 12 eller 24 timmars format beroende på hur din dators klocka är inställd.
Fältnamn och Data
Fältnamn och Data
xe "Fältnamn och Data"När du Tabbar mellan kontroller i Windows, läser Window-Eyes den sorts kontroll du har nått. Dessutom läses kontrolltyp (listruta, knapp, redigeringsruta, etc.), den kommer även prova och läsa titel på fältnamn och fältdata. Fältdata är enda alternativ i nuvarande kontroll. Till exempel, i en listruta, är fältdata alla objekt i listrutan. I en kryssruta fältdata är markerad eller omarkerad status på kontroll. I en redigeringsruta är fältdata all texten i redigeringsrutan. Tryck Fältdata snabbtangent, Kontroll-Shift-D som standard, för att höra Window-Eyes läsa den här informationen på förfrågan.
Fältnamn för en kontroll är texten, även känd som etikett, som vanligtvis är placerad till vänster eller ovan den. Till exempel, om du är i filens namnredigeringsruta i en öppna dialog, kan fältnamn vara "Filnamn." Om du vill höra fältnamn talas på förfrågan, tryck Fältnamn snabbtangent, vilken är tilldelad till Kontroll-Shift-N som standard.
Window-Eyes är kan vanligtvis avgöra rätt fältnamn och data för kontroller när du Tabbar till dem. Men, programutvecklare har många sätt att skriva deras program, och ibland säger Window-Eyes fel fältnamn, eller den kanska inte säger någonting. Därför kan inte fältnamn bestämmas med 100% noggrannhet, Window-Eyes ger dig förmågan att berätta vad fältnamnet är. Efter Tabba till en kontroll som inte säger rätt fältnamn eller ett namn du ogillar, tryck Namnge Fältnamn snabbtangent, Kontroll-Insert-F som standard. En dialog kommer att visas med en redigeringsruta, OK knapp och Avbrytknapp. Du kommer att placeras i en redigeringsruta. Skriv in vad du vill att Window-Eyes ska läsa som fältnamn för nuvarande kontroll och tryck Enter på OK knappen. Nu kommer Window-Eyes att läsa vad du skrivit som fältnamn. Kom ihåg, du kan sätta etikett på alla kontroller även om Window-Eyes läser rätt fältnamn som visas på skärmen. Med andra ord, du kan alltid åsidosätta vad Window-Eyes skulle ha läst. När du tryckt Enter på OK knappen är fältnamn automatiskt sparad för den speciella kontrollen enbart. Om du använder Namnge Fältnamn snabbtangent på samma kontroll senare, kommer samma dialogruta att upp men redigeringsrutan kommer att innehålla vad du tidigare skrivit som standard. Du kan redigera den eller ta bort vid detta tillfälle. Special fältnamn du skrivit kommer att sparas omedelbart, så där behöver du inte göra något själv.
Kontrollera Batterinivå
Kontrollera Batterinivå
xe "Kontrollera Batterinivå"Om du har en bärbar eller netbook, har Window-Eyes en snabbtangent som berättar hur mycket av din batteritid som är kvar och, om tillgänglig, en uppskattning av hur lång tid som återstår. Tryck batteristatus snabbtangent, som nås med Insert-Q som standard. Om din dator inte har batteri, kommer Window-Eyes att säga, "inget batteri".
Tangenthjälp
xe "Tangenthjälp"Tangenthjälp
Tangenthjälp är ett speciellt läge som, när det är aktivt, låter dig trycka valfri tangent eller kombination av tangenter och orsaka att Window-Eyes säger deras namn. Om en tangent du tryckt är en Window-Eyes snabbtangent, kommer Window-Eyes även att beskriva vad det kommando gör utan att faktiskt utföra det. För att sätta på tangenthjälpen, tryck Insert-1. Window-Eyes kommer att säga, "tangenthjälp på." Nu, kan du trycka någon Window-Eyes snabbtangent för att höra vad den gör. Till exempel, tryck Kontroll-Paragraf som normalt tar dig till Window-Eyes meny. Window-Eyes säger, "Meny. Aktiverar Window-Eyes röst meny." Om du har en punktdisplay ansluten, kan du även trycka dess tangenter för att höra vilka funktioner de utför.
Tangenthjälp kan stängas av på två sätt. Först, du kan trycka Insert-1 en andra gång för att stänga av den. Tryck ett systemkommando som normalt flyttar dig ur din nuvarande fokuserade program kommer att även stänga av tangenthjälpen. Till exempel, tryck Windowstangenten för att öppna Startmeny eller Alt-Tab för att flytta till ett annat fönster är exempel på systemkommandon. Detta beteende var skapat avsiktligt för säkerställa att du alltid kan gå ur tangenthjälpen, speciellt om du aktiverade den oavsiktligt.
Tilldela dina egna snabbtangenter
Tilldela dina egna snabbtangenter
xe "Tilldela dina egna snabbtangenter"Window-Eyes är utrustad med många snabbtangenter. Eftersom vi tror att vi har skapat en uppsättning av tangentbordskommandon som är lätt att lära och använda, kan du vilja ändra några eller alla av Window-Eyes snabbtangenter för att passa din egen inställning. För att starta, tryck Kontroll-Paragraf för att öppna Window-Eyes meny. Tryck S tills du når gruppen snabbtangenter, och tryck höger pil för att expandera den. Tryck ner pil tills du når den snabbtangent kategori du vill ändra. När det är gjort, Tabba till listan av snabbtangenter. Använda dina upp och ner pilar för att flytta genom listan tills du finner den du vill ändra. Slutligen, tryck "Fånga Tangent" knapp och omdefiniera snabbtangenten, eller tryck knappen "Ta bort definition" för att ta bort uppdrag. För beskrivning på hur varje kontroll arbetar, se användargränssnitt referens senare i denna manual. Notera att om avancerade alternativ visas, kan du även sätta om varje snabbtangent är definierad globalt eller för programmet som är fokuserat omedelbart innan du öppnade Window-Eyes meny.
Precisera dubletter av Snabbtangenter
Precisera dubletter av Snabbtangenter
xe "Precisera dubletter av Snabbtangenter"Om du försöker tilldela en tangenttryckning till en snabbtangent men tangenttryckningen tidigare har varit definierad någon annanstans, kommer Window-Eyes att öppna dess Duplicerad tangentdefinition dialog. Denna dialog består av fyra knappar, som följer:

Ersätta Tangent -- Väljer du denna knapp avdefinierar du den förre rubriken, definierar tangenttryckning till ny rubrik, stänger Duplicera Tangentdefinition dialog, och återgår till Tangentlistvyn vid platsen för den nya snabbtangenten (där du var när du tryckte Duplicera tangenttryckning).

Ersätta och Omdefiniera Tangent -- Väljer du denna knapp avdefinierar den förra snabbtangenten, tilldelar tangenttryckning till ny snabbtangent, stänger Duplicera Tangentdialog, och återgår till Tangentlistvyn vid platsen för den förra snabbtangent definition som finns, snabbtangent som hade redan hade duplicerad tangenttryckning du försökte till omdefiniera.

Tillåta duplicerad Tangent -- Väljer du denna knapp tillåter du till att definiera en tangenttryckning för både Läsläge eller Microsoft Word händelser såväl som en annan aktion, stänger Tillåta Duplicerad Tangentdialog, och återgår till Tangentlistvyn för platsen för snabbtangent du preciserar.

Avbryta -- Denna är standardknappen. Väljer du denna knapp stängs dialogen och återaktiverar Snabbtangent Definitioner dialog, tar dig till Tangentlistvyn vid platsen för samma snabbtangent.
I korta ord, kan du välja att Avbryta för att behålla den förra tangentdefinitionen och plocka en annan tangenttryckning för ny snabbtangent, välj Ersätta Tangent för att definiera tangenttryckning till ny snabbtangent och avdefiniera den förra snabbtangenten, välj Ersätta och Omdefiniera Tangent för att definiera tangenttryckning till ny snabbtangent och gå till den förra snabbtangenten och definiera en ny tangenttryckning där, eller välj Tillåta duplicerad Tangent för att tillåta en tangenttryckning att utföra två separata händelser, beroende på var du är i eller ur Läsläge eller Microsoft Word.
Markörtangenter
xe "Markörtangenter"Markörtangenter
Skillnader mellan Markörtangenter och Snabbtangenter
xe "Skillnader mellan Markörtangenter och Snabbtangenter"En Window-Eyes markörtangent är en tangenttryckning som Window-Eyes iakttar för att agera på. Till skillnad från snabbtangenter, tillåter Window-Eyes ditt program att få en tangent, agera på den, och sedan läsa en specifik bit av information. Till exempel, när du använder dina piltangenter för att läsa text i ett dokument, trycker Tabbtangenten för att flytta genom en dialogruta, eller göra ett kommando som gör att ditt tangentbords fokus ändras, Window-Eyes kan läsa den nya information du vill höra tack vare Markörtangenterna. Så här arbetar Markörtangenter:
1.
Du trycker en av fördefinierad Markörtangenter, så som upp eller ner pil.
2.
Programmet du arbetar med flyttar din markör eller utför någon typ av aktion som flyttar ditt tangentbordsfokus.
3.
Efter att tangentbordsfokus har flyttata, läser Window-Eyes ny upplysning.
Precisera Markörtangenter
Precisera Markörtangenter
xe "Precisera Markörtangenter"Window-Eyes kan spara upp till 46 markörtangentdefinitioner i taget. Vi har bara definierat några av det mest vanligen använda tangenterna, så som pilar, Tabb, Page-Up, Page-Down, Home, och End tangenter. Kvarvarande Markörtangenter kan tilldelas till den tangenttryckning du föredrar, och Window-Eyes kan utföra upp till två händelser för varje tangent.
För att lägga till din egen markörtangent definition eller modifiera existerande:
1.
Tryck Kontroll-Paragraf för att öppna Window-Eyes meny.
2.
Säkerställ "Avancerad Alternativ" är aktiverad i "Hjälp" menyn.
3.
Tryck F6 tills du landat på trädvyn inställningar.
4.
Tryck bokstav M tills du når gruppen "Markörtangenter".
5.
Tryck höger pil och expandera grupp.
6.
Tryck Nedpil och fokusera alternativet "Tangenter".
7.
Tryck Tabb tangent för att flytta genom varje kontroll i detta avsnitt, och ställ din markörtangent till det du önskar.
Markörtangent Definitioner
Markörtangent Definitioner
xe "Markörtangent Definitioner"Följande lista beskriver alla möjliga markörtangenttyper tillsammans med deras kopplade händelser:

Odefinierad - Ignorerar tangenttryckning

Tidigare Tecken innan - Säger tecken till vänster om markör före Window-Eyes passerar tangenttryckning till programmet.

Tidigare Tecken Efter - Passerar tangenttryckning till programmet, säger sedan tecken till vänster om markör i dess nya position.

Tecken Före - Säger tecken innehållande markör, passerar sedan tangenttryckning till programmet.

Tecken Efter - Passerar tangenttryckning till programmet, säger sedan tecken innehållande markör i dess nya position.

Nästa Tecken - Säger tecken omedelbart till höger om markör.

Ord Tidigare - Säger ordet till vänster om markör.

Ord - Säger ordet innehållande markör.

Ord Nästa - Säger ordet till höger om markör.

Rad Tidigare - Säger rad ovan markör.

Rad - Säger rad nuvarande innehållande markör.

Rad Nästa - Säger rad under markör.

Mening - Säger mening innehållande markör.

Stycke - Säger stycke innehållande markör.

Till Slutet Av Rad - Säger all text från tecken innehållande markör till slutet på dess rad.

Markerat - Läser text inom nuvarande användarfönster som är markerat baserad på standard operativsystem eller användardefinierade färger.

Markerad Text - Läser ny vald eller nytt avmarkerad text, skiljetecken, och blanksteg följt av ordet Markerad eller Avmarkerad så rätt sorts oberoende av markörrörelse är markerad eller omarkerad text.

Markörposition - Säger kolumn och radkoordinater om markör.

Fältdata - Säger data i fält innehållande markör.

Fältnamn - Säger namnet på nuvarande fält till vänster om markör när markör är lokaliserad inom fältdata. Denna markörtangent arbetar även i många dialogkontroller.

Fältnamn Och Data - Säger både namnet på fält och data i fält innehållande markör. Denna markörtangent arbetar även i många dialogkontroller.

Titel/Status - Läser titelraden av fokuserat fönster och sedan titelraden på aktivt fönster.

Säg Fönster - När den ställs in, ber den dig till välja en fönstersiffra 0-49; som svarar mot en tangenttryckning, talar valt fönster.

Aktivera Fönster - När den ställs in, frågar den dig efter numret på ett Window-Eyes standardfönster, 0-49; som svarar mot en tangenttryckning som gör specificerat fönster till aktuellt aktivt fönster.

Mus Till Fönster - När den ställs in, frågar den dig efter numret på ett Window-Eyes standardfönster, 0-49, som svarar mot en tangenttryckning som flyttar muspekaren överst till vänster av specificerat användarfönster.

Mus Överst Vänster - Flyttar omedelbart mus överst till vänster hörn av musgräns men gör inget tillkännagivande.

Ladda inställning - När den ställs in, frågar den dig efter namnet på en inställningsfil. Som svarar mot en tangenttryckning för att ladda Window-Eyes inställningsfil.

Ignorera Säg fönster - Ignorerar ny text i en säg fönster för dubbla längden av markörfördröjning.

Kör Snabbtangent - Utför specificerad snabbtangent. När du bestämmer denna, kommer du att få en listruta med alla tillgängliga Window-Eyes snabbtangenter. Du pilar helt enkelt till snabbtangenten du vill använda och trycker Enter.

Word utökat - Läser alla på varandra följande skiljetecken i ett ord (eller grupp av tecken) om markören är på ett skiljetecken eller läser alla på varandra följande text om muspekaren inte är på ett skiljetecken. Denna är användbar för program där skiljetecken betraktas som ett separat ord.

Office Attribut Status - Läser attribut så som Fet, Kursiv, Understruken, Typsnitt Storlek, och Visa Allt. Som standard är Kontroll-B, Kontroll-I, Kontroll-U, och Kontroll-SHIFT-Multiplikation inställd att läsa Fet, Kursiv, Understruken, och Visa Allt respektive i Microsoft Word inställningsfiler. Office Attribut Status markör tangentalternativ tillåter även en markörtangent att kontrollera typsnitt storlek. Som standard kommer Kontroll-SHIFT-< att minska teckenstorlek, och Kontroll-SHIFT->kommer att öka nuvarande teckenstorlek.

Office Smart Tab - Karakteristiska för denna markörtangent är att den ändrar beroende på innehåll av markören. Till exempel, om markören är inne i ett formulär i Microsoft Word, kommer Office Smart Tabb markörtangent att säga nuvarande kontroll. Om markören är inne i en tabell i Microsoft Word, kommer Office Smart Tabb markörtangent att säga ny aktuell cells innehåll. Om markören är inne i huvuddokument i Microsoft word, kommer Office Smart Tabb markörtangent att säga markörens position. Både TABB och SHIFT-TAB snabbtangenter har fördefinierats till detta agerande i Words inställningsfil.
Beroende på aktion du väljer, kan du behöva specificera extra information. För att göra så, Tabba till, och aktivera, antingen "Första händelse info" eller "Andra händelse info" knapparna. För mer information om inställning för användarfönster, se KB 1124 i GW Micro support kunskapsbas vid http://www.gwmicro.com/kb/.
Markörtangent fördröjningar
Markörtangent fördröjningar
xe "Markörtangent fördröjningar"Det finns två typer av markörtangentfördröjningar som inverkar hur bra tangent kommer att fungera. Den första fördröjning, vilken är funnen i "Tangenter", representerar hur lång tid Window-Eyes ska vänta efter att den utfört det första händelsen innan den kör det andra. Om, till exempel, ditt program behöver extra tid att helt uppdatera skärmen, kan du be Window-Eyes att vänta efter att den talat en bit av text innan den talar den andra.
Ibland, kan Window-Eyes påverka markörtangenten innan ditt program har haft tillräcklig tid att behandla den. Till exempel, om du tryckt ner pil, väntar Window-Eyes en kort stund innan din markör flyttar, och läser den nya fokuserad raden. Men om ditt program behöver mer tid för att flytta muspekaren? I det här fallet, kommer Window-Eyes att sluta att läsa nuvarande rad, men den kommer att läsa raden du var på innan markören flyttade. Om du noterar detta beteende, kan du instruera Window-Eyes att vänta längre innan den startar tala. För att göra detta:
1.
Tryck Kontroll-Paragraf för att öppna Window-Eyes meny.
2.
Säkerställ "Avancerad Alternativ" är aktiverad i "Hjälp" menyn.
3.
Tryck F6 tills du landat på trädvyn inställningar.
4.
Tryck bokstav M tills du når gruppen "Markörtangenter".
5.
Tryck höger pil och expandera grupp.
6.
Tryck Nedpil två gånger och fokusera rubriken "Alternativ".
7.
Tabba till, och modifiera, inställningen "Markörfördröjning".
För en mer detaljerad förklaring på hur man hanterar kontroller i "Markörtangenter" avsnitt av Window-Eyes meny, se dess beskrivning i användargränssnittet referens senare i denna guide.
Markörtangenter Inne i Standardkontroller
Markörtangenter Inne i Standardkontroller
xe "Markörtangenter Inne i Standardkontroller"Eftersom Window-Eyes redan vet hur man hantera standard fönsterkontroller som kryssrutor, radioknappar, listvyer, etc., kommer Window-Eyes att automatiskt stänga av markörtangenter för alla standardkontroller utom för redigeringsrutor och Rich Edit redigeringsrutor. Till exempel, när du pilar upp och ner i en listvy skulle vill inte du att Window-Eyes även läser aktuell rad. Men i redigera och Rich Edit rutor, vill du att Window-Eyes lyder din markörtangent definition-- vilket den gör.
Använda musen
Använda musen
xe "Använda musen"Än så länge har vi låtit Window-Eyes presentera innehållet på skärmen med bakgrund av talinställningar eller genom att få texten visad med hjälp av markörförflyttningstangenterna, efter vad de är definierade till att säga. Men från och till kommer vi i situationer som gör att vi blir tvungna att leta på skärmen efter text vi vet är där, eller som metoden beskrivs här användas för att helt enkelt göra sig bekant med en skärmbild
Som vi tidigare har nämnt, används muspekaren till att hitta knappar och ikoner som utför kommandon. Eftersom muspekaren fritt kan flyttas runt omkring på skärmen är den idealisk till denna uppgift då den inte automatiskt "klickar" på vare sig knappar eller ikoner. Så Window-Eyes låter dig använda muspekaren för att hämta information från skärmen, så som text, ikoner, menyer, knappar och symboler. Window-Eyes har kommandon som flyttar muspekaren upp, ned, till vänster, till höger, ord för ord, ikon för ikon m.m.
Ett ord om pekarens former
Ett ord om pekarens former
xe "Ett ord om pekarens former"Som standard, är Window-Eyes justerat till att läsa formen på muspekaren när den ändras. Till exempel, kan Window-Eyes säga någonting som "pil," "insättningsmarkör," "storlek norra söder," "timglas," etc. Varje pekarform representerar status på ditt aktiva program eller Windows självt. Nedan är en lista med pekarbeskrivningar och vad de motsvarar:

Pil – Standard Windows muspekare.

Kors – Indikerar förmågan att vara mer exakt när du väljer med musen.

Insättningsmarkör – Indikerar att fönstret under muspekaren accepterar att användaren matar in via tangentbordet.

Storlek nordöstlig sydvästlig – Indikerar att fönstret under muspekaren kan ändra storlek genom att dra översta höger eller nedersta vänster hörn av fönster.

Storlek norr söder – Indikerar att fönsterkant under muspekare kan flyttas (när du håller ner vänster musknapp) upp eller ner för att ändra höjd på aktivt fönster.

Storlek nordväst sydöstlig – Indikerar att fönstret under muspekaren kan ändra storlek genom att dra översta vänster eller nedersta höger hörn av fönster.

Storlek väster öster – Indikerar att fönster kant under muspekare kan flyttas (när du håller ner vänster musknapp) vänster eller höger för att ändra bredd på aktivt fönster.

Timglas – Indikerar att operativsystemet är upptaget och utför en uppgift.

Programstart – Indikerar att operativsystemet öppnar en applikation.

Storlek alla – Indikerar att fönster under musen kan flyttas i någon riktning när vänster musknapp hålls ner.
Flytta musen i Textenheter
Flytta musen i Textenheter
xe "Flytta musen i Textenheter"Här är några viktiga snabbtangenter för att läsa tecken, rader, ord, meningar, och stycken med din muspekare.

Föregående Tecken: Numpad-Vänster pil

Nuvarande Tecken: Kontroll-Insert-Numpad-Mitten

Nästa Tecken: Numpad-Höger pil

Föregående ord: Insert-Numpad-Vänster pil

Nuvarande ord: Insert-Numpad-Mitten

Nästa ord: Insert-Numpad-Höger pil

Föregående Rad: Numpad-Pil upp

Nuvarande Rad: Numpad-Mitten

Nästa Rad: Numpad-Pil ned

Föregående Mening: Insert-Numpad-End

Nuvarande Mening: Insert-Numpad-Pil ned

Nästa Mening: Insert-Numpad-Page Down

Föregående Stycke: Kontroll-Insert-Numpad-End

Nuvarande Stycke: Kontroll-Insert-Numpad-Pil ned

Nästa Stycke: Kontroll-Insert-Numpad-Page Down
Kom ihåg att ovanstående snabbtangenter kommer att flytta din muspekare runt skärmen - inte din markör eller tangentbordsfokus. Dessutom, information du kan läsa med musen är begränsad till vad som är synligt på skärmen. Om du försöker läsa förbi denna med musen, kommer Window-Eyes att be din dator att signalera ett ljud eller en ding, och muspekaren kommer inte att flyttas.
Musriktning rörelsetangenter
Musriktning rörelsetangenter
xe "Musriktning rörelsetangenter"Lika användbart som det är att kunna flytta musen i specifika enheter av text, är det tillfällen när du kommer att vilja flytta musen vänster, höger, upp, eller ner ett specifikt antal bildpunkter. Detta är användbart om du vill flytta pekaren en mindre bit eller om det finns icke-text objekt på skärmen du vill läsa. Använd följande kommandon för att flytta pekaren i bildpunkter:

Flytta Mus Upp: Kontroll-Shift-Numpad-Pil upp

Flytta Mus Ner: Kontroll-Shift-Numpad-Pil ned

Flytta Mus Vänster: Kontroll-Shift-Numpad-Vänster pil

Flytta Mus Höger: Kontroll-Shift-Numpad-Höger pil
Window-Eyes kan även läsa muspekares position i dess X och Y koordinater på skärmen. För att höra den här informationen, tryck Kontroll-Insert-Numpad-Plus. Denna tangenttryckning är speciellt användbar för att verifiera att din mus verkligen rör sig över skärmen, även om Window-Eyes kan säga mycket lite om pekaren är över ett tomt område.
Som standard, är Window-Eyes justerat för att flytta musen av 5 bildpunkter i taget. Rörelsetangenter kan vara individuellt justerade, fast, om du vill flytta en större eller mindre bit. För att uppdatera dessa värden:
1.
Tryck Kontroll-Paragraf för att öppna Window-Eyes meny.
2.
Säkerställ att avancerad alternativ visas som möjliggör att alla rubriker visas i "Hjälp" meny.
3.
Tryck F6 tills du landat på inställningar.
4.
Tryck M tills du når "Mus" grupp.
5.
Tryck höger pil för att expandera grupp.
6.
Tryck ner pil tills du når "Rörelse Enheter."
7.
Tabba genom, och justera, upp, ner, vänster, och höger rörelse inställningar.
Flytta musen i klipp
Flytta musen i klipp
xe "Flytta musen i klipp"Window-Eyes låter dig flytta musen i enheter som kallas klipp. Ett klipp är definierad som en av två saker: en grafisk ikon, så som en verktygsrad knapp eller ikon, eller ett område av text med samma typsnitt eller attribut. Använd följande kommandon för att flytta musen i Window-Eyes klipp:

Föregående klipp: Insert-Numpad-Home

Nuvarande klipp: Insert-Numpad-Pil upp

Nästa klipp: Insert-Numpad-Page up
Flytta i klipp är ett snabbt sätt att upptäcka grafik eller ens ändringar i textformat på skärmen. Många program använder ikoner för både skärminformation och möjliggöra för användaren att interagera med det. Om programmet du arbetar med inte verkar vara så användbart från tangentbordet som du vill, finns det många gånger där flytta musen runt i klipp kommer att lösa problemet.
Synkronisera Muspekare och Tangentbordsmarkör
Synkronisera Muspekare och Tangentbordsmarkör
xe "Synkronisera Muspekare och Tangentbordsmarkör"Window-Eyes kan flytta din muspekare till samma position som din tangentbordsmarkör, och vice versa. Till exempel, om din markör är inne i en redigeringsruta, kan du flytta markören till muspekaren och använda din musrörelsetangenter för att se vilka objekt som är runt muspekaren. För att göra detta, tryck Mus till Fokus kommando, vilken är Insert-Numpad-Plus som standard. Om, å andra sidan, din mus är på ett fönster eller ett område av text som du vill flytta din markör, tryck Fokus till Mus snabbtangent, vilken är Numpad-Plus som standard. Notera att Window-Eyes kommer att försöka flytta mus eller ditt tangentbordsfokus som du begärde, men det finns gånger när detta kommer att misslyckas. Om den gör det, kommer Window-Eyes att varna dig för detta faktum, och varken tangentbordsfokus eller muspekare kommer att flytta.
Flytta till verktygstips
Flytta till verktygstips
xe "Flytta till verktygstips"Med Window-Eyes kan du flytta muspekaren till ett verktygstips. Denna funktion är väldigt bra när en ballong med ett tips hoppar upp i systemfältet som kanske säger "Klicka här för att utföra en uppgift". Ett exempel kan vara om du har Automatiska uppdateringar påslaget och det finns en uppdatering tillgänglig och i ballongen står det "Klicka här för att ladda ned eller installera nyligen hittade eller nedladdade uppdateringar". För att flytta pekaren till detta verktygstips trycker du snabbtangenten "Flytta pekare till verktygstips", Insert-numpad-plus två gånger i snabb följd. Window-Eyes säger "markören flyttad till verktygstips" och placerar muspekaren mitt i verktygstipset. Nu kan du trycka enkelt vänsterklick, Num-snedstreck som standard, för att utföra det klick ballongen härör till.
Begränsa musens förflyttningsområde
Begränsa musens förflyttningsområde
xe "Begränsa musens förflyttningsområde"Efter hand som du läser på skärmen, vill du nog oftast begränsa musens förflyttningsområde till ett bestämt område på skärmen. Kanske har du fler program öppna samtidigt och du vill läsa ikonerna i det aktiva programmet. Du vill kanske läsa texten i ett dokument och inte menyrader och annan information som inte är relevant. Eller kanske du till och med bara önskar att läsa en liten del av texten, en kolumn, t.ex. Snabbtangenten "Rotor för gränser", Kontroll-Shift-B, begränsar musens förflyttningsområde till en av fyra möjligheter:

Aktivt fönster - Huvudfönster i din applikation. Denna fönstertyp innehåller andra komponenter, så som en menyrad, verktygsrad, dokumentområde, och statusrad. Aktivt fönster väljs som standard musgräns.

Fokuserat fönster - Fönster som har tangentbordsfokus. Till exempel, dokumentområdet i ditt program. Till skillnad från aktivt fönster, innehåller inte fokuserat fönster några andra komponenter.

Användarfönster - en användardefinierad del av skärm. Se KB 1124 för detaljer på hur man ställer in och justerar användarfönster.

Full skärm - Hela skärmen, inklusive de andra fönster som är synliga - även de som inte ingår i aktivt program.
För att dessutom kunna begränsa muspekarens position, har Window-Eyes följande snabbtangenter för att snabbt flytta din pekare till fyra hörn på aktiv gräns:

Övre Vänster: Numpad-Home

Övre Höger: Numpad-Page up

Nedre Vänster: Numpad-End

Nedre Höger: Numpad-Page Down
Det är ofta en bra idé att flytta din mus till en av kanternas hörn om du inte planerar att använda den. Många program, speciellt de som litar på musaktivitet, kan förutsätta att de ska bete på ett särskilt sätt om din mus är placerad någonstans mitt på skärmen. Flytta musen ur vägen minskar risken för ovanliga beteende eller förbryllande gensvar från Window-Eyes.
Du kan flytta musen till början eller slutet av textrad innehållande muspekare genom att trycka snabbtangenterna Mus Början av Rad eller Mus Slutet av Rad, vilka är Alt-Insert-Numpad-Home och Alt-Insert-Numpad-Page up som standard. Förflyttningen är begränsad till vänster och höger kant av nuvarande Musgräns inställning.
Notera: Om du föredrar att använda fysisk mus mer än snabbtangenter, kommer pekaren inte att vara begränsad till markeringen av musgräns, utan kommer har Access till full skärm.
Hitta något på skärmen
Hitta något på skärmen
xe "Hitta något på skärmen"Om du vet att det finns en text på skärmen, behöver du inte manuellt leta efter den själv. Använd istället Mus sökdialog som aktiveras med Kontroll-Shift-F. Det listor en dialogruta där du kan skriva texten som söks. Tabba genom resten av dialogen om texten du söker även innehåller speciellt attribut så som fet, understruken, markerad, etc. Du kan även specificera gräns som musen ska begränsa sökningen i. Slutligen, tryck "Framåt" eller "Bakåt" knappar för att starta sökning i specificerad riktning från pekarens position. Om texten är hittas, kommer mus att placeras över den. Annars, kommer Window-Eyes att informera dig att den inte kunde hitta texten, och musen kommer att inte flyttas. Du kan även upprepa sökningen, genom att trycka Insert-F kommer Window-Eyes att fortsätta sökandet efter texten du specificerat tidigare i samma riktning. Om, till exempel, letar efter ett ord bakåt kommer "Window-Eyes," Insert-F fortsätta söka efter ordet i riktningen bakåt.
Använda den fysiska musen
Använda den fysiska musen
xe "Använda den fysiska musen"Om du inte tycker att det är tillräckligt med att kunna flytta muspekaren per tecken, ord, rad, mening, stycke, ikon, klipp och pixel och möjligheten att begränsa rörelserna inom ett av de fyra områdena, kan du använda den fysiska musen. Window-Eyes har fler möjligheter som förstärker tillgängligheten till den fysiska musen. Många synskadade upptäcker ett bra sätt att arbeta på är att kombinera användningen av kortkommandon för att flytta musen, och använda sig av den fysiska musen.
Om du försöker att förflytta musen vågrätt över skärmen, kommer du upptäcka att detta inte är så lätt. Pekaren flytta sig nog både uppåt och nedåt på sin vandring över skärmen. För att undgå detta, trycker du snabbtangenten "Vertikal lås", (inte definierade) och då kommer pekaren bara förflytta sig vågrätt. För att låsa upp kan du trycka vilken som helst tangent.
Som du säkert har märkt, kommer ett tryck på snabbtangenten "Vågrät lås", (inte definierade) förhindra pekaren att förflytta sig vågrätt. Ett tryck på valfri tangent låser upp funktionen, och musen kan flyttas fritt, i alla riktningar..
Tips: Trots att du kan flytta musen direkt över eller ner i riktning du vill, kan du finna att musen tycks flyga över ikoner och text och stannar inte när du funnit vad du söker efter. Du kan sakta ner dess hastighet med "Pekare Hastighet" i musavsnitt av Windows Kontrollpanel (inte Window-Eyes meny). Prova en siffra så som noll eller ett istället för fem som är standard.
WE Markör eller Mus
WE Markör eller Mus
xe "WE Markör eller Mus"Ibland kan det vara obekvämt att flytta muspekaren på skärmen, eller du vill kanske hålla ett öga på två olika platser samtidigt. Till detta har Window-Eyes en markör som heter WE-markör. För att aktivera denna markör, trycker du snabbtangenten "Växla mellan We/Mus", Num– (numeriskt minus). Denna snabbtangent växlar mellan WE-markören och muspekaren. Du kan använda snabbtangenter för förflyttning av musen och även att flytta WE-markören runt på skärmen, när WE-markören är aktiv. För att synkronisera de två pekarna, trycker du snabbtangenten "Synka WE och mus", Insert-Num–. Detta flyttar den inaktiva pekaren till den aktiva pekaren. Så om du till exempel använder WE-markören och trycker snabbtangenten "Synka WE och mus" (Insert-Num–) flyttar muspekaren till WE-markören. Likadant, om det är muspekaren du använder, och trycker denna snabbtangent, hämtas WE-markören till muspekaren.
Utför musknapp klickningar
Utför musknapp klickningar
xe "Utför musknapp klickningar"När du har funnit en ikon på skärmen, kan det hända du vill klicka på den. Det kan du göra genom att trycka på en av musknapparna. Efter hand som du lär känna ditt program, vet du vilken musknapp du skall trycka på för att utföra en funktion. Då detta är specifikt för varje separat program, skall vi inte säga mer om det här. När du har funnit ut vilken knapp som skall användas, kan du trycka motsvarande knapp på den fysiska musen. Men om du, som de flesta Window-Eyes-användare, inte gillar att flytta händerna från tangentbordet har Window-Eyes ett antal kortkommandon som simulerar musklick för programmet du använder, programmet tror alltså att det är en av musknapparna som trycks.
Window-Eyes har tre kortkommandon för enkelklick, en för var och en av de tre knapparna på musen. Bli inte orolig om det bara är två knappar på din mus. Eftersom det är vänster och höger musknapp som vanligast, är det dessa två som har en definierad snabbtangent. För att klicka med vänster musknapp, trycker du Snedstreckstangenten på det numeriska tangentbordet. Window-Eyes säger "Vänster", och funktionen som vanligtvis blir utförd med vänster musknapp utförs. För att klicka höger musknapp, trycker du Stjärna-tangenten på det numeriska tangentbordet.
Ett dubbelklick kan utföras på tre sätt. Du kan ju sträcka dig och trycka fort två gånger på musknappen på den fysiska musen. Eller du kan trycka fort två gånger på Snedstreckstangenten på det numeriska tangentbordet. Det tredje sättet är att trycka snabbtangenten för ett dubbelklick. Denna snabbtangent är inte definierad från leverantören.
Några program tillåter att Shift- eller Kontroll-tangenten hålls nere medan du klickar en musknapp. För att utföra ett Shift- eller ett Kontroll-klick med Window-Eyes' kortkommandon för musklick, trycker och släpper du antingen Shifttangenten eller Kontroll-tangenten, innan du trycker den riktiga snabbtangenten för musklicket.
Mustangenter av och på
Mustangenter av och på
xe "Mustangenter av och på"Enkla operationer i Windows går ut på att ikoner eller text skall flyttas. Detta görs genom att placera muspekaren på ett element, trycka ned den riktiga musknappen, och flytta musen till en ny position medan musknappen hålls nere, för att därefter släppa knappen. För att låsa och låsa upp vänster musknapp, tryck Insert-Numpad-Streck. För att göra detsamma med höger musknapp, tryck Insert-Numpad-Stjärna. Mitten musknapp kan även växlas, men denna snabbtangent är odefinierad som standard.
Mus Dra och Släpp
Mus Dra och Släpp
xe "Mus Dra och Släpp"Window-Eyes har en enkel metod för att utföra en Dra och Släpp funktion med mus. Följ dessa steg till Dra och Släpp:
1.
Flytta muspekaren till saken du vill flytta eller starta på texten du vill välja.
2.
Tryck Mus Dra och Släpp snabbtangent, vilken är Insert-Numpad-Delete som standard. Window-Eyes kommer att säga, "markera."
3.
Flytta pekaren till där du vill flytta saken eller till slutet av texten du vill markera.
4.
Tryck Mus Dra och Släpp snabbtangent igen.
5.
En dialog kommer att öppna. Välj "Släpp," och tryck Enter.
Notera för att Dra och Släpp ska fungera framgångsrikt, ska både start och slutplatser vara synliga. Funktion kommer att misslyckas om del av område är övertäckt av ett annat fönster.
Uttalslexikon
xe "Uttalslexikon"Uttalslexikon
Så här långt i manualen har vi visat hur Window-Eyes kan anpassas för att bestämma vad den skall skicka till talsyntesen, i samband med det du vill veta om det som sker på skärmen eller det som skrivs in från tangentbordet. Men i Window-Eyes finns det också plats för att du skall kunna "förädla" talet ytterligare, du kan skapa upp till fem olika uttalslistor. Dessa "meddelar" Window-Eyes: "När du ser detta, skall du säga något annat". Du kan ändra uttalet av hela ord, ett enskilt tecken, tangenter och grafik - som du vill att de skall uttalas. Notera för att göra varje ändring till Window-Eyes lexikon, måste avancerad alternativ vara aktivera. För att göra detta:
1.
Tryck Kontroll-Paragraf för att öppna Window-Eyes meny.
2.
Tryck Alt-H för att öppna Hjälpmeny.
3.
Ner pil tills du når rubriken "Visa Avancerade Alternativ".
4.
Om den är inte markerad, tryck Enter för att markera den. Annars, tryck Escape för att avsluta menyn.
Skapa ett Nytt lexikon
Skapa ett Nytt lexikon
xe "Skapa ett Nytt lexikon"Innan olika Window-Eyes lexikon beskrivs, ha i åtanke hur du vill associera dina definitioner. Som standard är all lexikontilldelningen global och kommer därför att tillämpas över allt. Om detta är vad du vill, kan du känna dig fri att hoppa över detta avsnitt. Om, å andra sidan, du vill skapa en eller flera ordböcker för ett specifikt program, utför följande steg för attt göra en ny inställningsfil för programmet och associera ordböcker till den:
1.
Tryck Kontroll-Paragraf för att öppna Window-Eyes meny.
2.
Öppna Hjälpmeny med Alt-H, och tryck Ner Pil tills du når "Visa Avancerade Alternativ." Om den är markerad, tryck Escapetangent för att avsluta menyn. Annars, tryck Enter för att markera den.
3.
Tryck Alt-I för att navigera till inställningsträdet.
4.
Upp eller Ner Pil till Association, och tryck Höger Pil för att expandera den.
5.
Ner Pil till Nuvarande Association.
6.
Tabba till Inställningsfil Namnruta, och skriv ett namn för ny fil vilken kommer att spara din programspecifika inställning. Om du är inne i Microsoft Outlook, till exempel, kan inställningsfilens namn kallas "outlook.set." Det finns inga regler för namngivning av inställningsfiler andra än att de måste sluta med .set. Men, det rekommenderas att använda korta, beskrivande namn så att du senare kan identifiera inställningsfilen om du skulle behöva göra ändringar i framtiden eller dela den med andra Window-Eyes användare.
7.
Tabba till Association kombinationsruta, och välj hur du vill Window-Eyes ska associera inställningsfilen till aktivt program.
8.
Aktivera Spara Inställningar knapp eller tryck Kontroll-S för att skapa både ny inställningsfil och programassociation.
9.
Tryck Alt-I för att återgå till inställningsträdet.
10.
Upp eller Ner Pil till Lexikon noden, och tryck Höger Pil för att expandera den.
11.
Ner Pil till Status.
12.
Tabba till Inkludera Program Lexikon kryssrutor för varje typ av programlexikon du planerar att skapa, och säkerställ att de är markerade med att trycka mellanslag.
13.
Tryck Alt-I för att återgå till inställningsträdet.
14.
Ner Pil till något lexikon av intresse.
15.
Tryck Alt-P för att säkerställa programlexikon är aktivt.
16.
Tabba till filnamnet redigeringsruta, och skriv ett namn för lexikonet du vill skapa. Som med inställningsfiler, finns det inga regler för namngivning av lexikon andra än att de måste sluta med rätt tillägg; t.ex. .chr för teckenlexikon, .clr för färglexikon, .dic för undantagslexikon, .gra för grafiklexikon, och .key för tangentnamnslexikon.
17.
Tryck Kontroll-S för att spara och skapa nytt lexikon.
18.
Upprepa föregående fem steg för varje lexikon du vill skapa.
19.
Tryck Escape tangent för att minimera Window-Eyes meny och återgå till tidigare aktivt program.
Nu att en eller mer program-specific ordböcker har skapats, fortsätta läser till lära vad de erbjuder och hur man hävstångsverkan dem till finjustera Window-Eyes tal jämn mer.
Lexikon Status
Lexikon Status
xe "Lexikon Status"Beroende på ditt behov, kan Window-Eyes lexikon vara individuellt på eller av. Som standard, kommer Window-Eyes bara visa inmatningar för globala lexikon, i de flesta fall, är det vad användare redigerar. Du kan, även, ange för Window-Eyes att visa lexikon för aktivt program. För att sätta dessa alternativ:
1.
Tryck Redigera lexikon snabbtangent, vilken är Kontroll-Shift-E som standard, för att nå lexikon inställningar i Window-Eyes meny. Eller, tryck Kontroll-Paragraf, och tryck "L" tills du når "lexikon" inställningar.
2.
Tryck höger pil för att expandera nivå.
3.
Tryck ner pil tills Status alternativ väljs.
4.
Tabba genom detta avsnitt, och sätt alternativ som du önskar.
För mer specifik information angående lexikonet status inställningar, hänvisar vi till närliggande avsnitt av Window-Eyes meny senare i denna guide.
Undantagslexikon
xe "Undantagslexikon"Undantagslexikon
En del talsynteser har färre uttalsfel än andra, men ingen uttalar alla ord korrekt. Med säkerhet kan vi väl också säga att i framtiden lär det heller inte komma något system som uttalar alla ord helt korrekt.
Om du finner ett ord som din talsyntes uttalar fel, använd följande procedur för att rätta talet:
1.
Tryck Redigera lexikon snabbtangent, vilken är Kontroll-Shift-E som standard, till når lexikon inställningar i Window-Eyes meny. Eller, tryck Kontroll-Paragraf, och tryck "L" tills du når "lexikon" inställningar.
2.
Tryck höger pil för att expandera nivå.
3.
Tryck ner pil tills Undantag alternativ väljs.
4.
Tabba till redigeringsrutan "Original", och skriv ordet som din talsyntes uttalar fel.
5.
Tabba igen till redigeringsrutan "Ersätt", och skriv ordet som du vill att din talsyntes ska uttala. Oroa dig inte för det om det rätt bokstaverat för ersättningstext, mål här är att ordet ska låta rätt, och inte nödvändigvis se rätt ut.
6.
Tabba till "Uppdatera tillägg" knapp, och tryck mellanslagstangenten för att lägga till ordet till undantagslexikon.
Nu, när Window-Eyes möter ett feluttalat ord, kommer den att sända rätt version till din talsyntes istället för originaltexten.
Undantagslexikon ger dig inte möjlighet att ändra uttalet på något annat än hela ord som stämmer överens med texten på skärmen. Till exempel om du ändrar uttalet på ordet psykolog, kommer inte pluralformen för detta ord bli ändrat. Då får du också ändra uttalet för ordet psykologerna. Generellt sätt kan vi väl då säga att det bästa är att bara ändra uttalet på de ord som du inte förstår uttalet av, eller på de ord som gör dig irriterad när de uttalas fel. Det har ingen vits med att ändra uttalet på hela språket.
Här är regler för precisering av Window-Eyes ord undantag:

Originalordet kan bara bestå av bokstäver, stora och små, samt apostrof.

Det är inte tillåtet med mellanslag, tal, eller skiljetecken, samt utökade Unicode-tecken i det ord som skall ändras. Minns detta när du jobbar med förkortningar: Ingen punkt, mellanslag, tal och andra tecken kan användas i ordet som det ersättas med.

Mellanslag i ersättningssträngen är ett bra sätt att få Window-Eyes att stava förkortningar i stället för att uttala dem som ord. I flera fall kan det vara bättre att sätta ett mellanslag i ett ord för att få det uttalat riktigt, än att stava det på ett annat sätt.
Du kan även Tabba till listan med definierade ord undantag och ta bort varje enskilt tillägg, eller du kan ta bort alla undantag i aktivt lexikon genast. Se detaljerad förklaring av Window-Eyes meny för extra information om dessa kontroller.
Tangentnamnslexikon
xe "Tangentnamnslexikon"Tangentnamnslexikon
Uttalslistan för tangentnamn ger dig möjlighet att ge Window-Eyes ett namn den kan säga när du trycker en vilken som helst giltig tangent på tangentbordet. Om du använder fler olika program, kommer var och en av dem använda olika funktionstangenterna och tangentkombinationer. Uttalslistan för tangentnamn kan här hjälpa dig att identifiera de olika funktionerna som är knutna till tangenterna på samma sätt som en tangentmall över funktionstangenterna hjälper seende användare av datorn. Till exempel kan Kontroll-C bli inställd till att säga "kopierat till urklipp" när denna tangentkombination trycks. Eller Kontroll-Shift-Frågetecken kan säga "Kontexthjälp för Window-Eyes".
Att skapa en ny tangentetikett:
1.
Tryck Redigera lexikon snabbtangent, vilken är Kontroll-Shift-E som standard, till når lexikon inställningar i Window-Eyes meny. Eller, tryck Kontroll-Paragraf, och tryck "L" tills du når "lexikon" inställningar.
2.
Tryck höger pil för att expandera nivå.
3.
Tryck ner pil tills Tangentnamn väljs.
4.
Tabba till knappen "Fånga Tangent", och tryck mellanslagstangenten för att aktivera den.
5.
Tryck tangent du vill definiera.
6.
Ditt fokus kommer att landa i redigeringsrutan "Original" där du kan redigera namnet på tangenten du har tryckt.
7.
Tabba till redigeringsrutan "Ersätt med", och skriv texten Window-Eyes ska säga när tangent är nedtryckt.
8.
Tabba till knappen "Uppdatera tillägg", och tryck mellanslagstangenten för att lägga till ny definierad tangentetikett till lexikonet.
Du kan Tabba till listan med definierade tangentetiketter och ta bort varje enskilt tillägg, eller du kan ta bort alla tangentetiketter i aktivt lexikon genast. Se detaljerad förklaring av Window-Eyes meny för extra information om dessa kontroller.
Teckenlexikon
xe "Teckenlexikon"Teckenlexikon
Teckenlexikon funktioner som ordet undantagslexikon. Skillnad är att Window-Eyes använder teckenlexikon till ändra dess uttal av några Unicode tecken, om den är omgiven av andra tecken eller är visas ensam på skärm.
För att lägga till ett tillägg till en Window-Eyes teckenlexikon:
1.
Tryck Redigera lexikon snabbtangent, vilken är Kontroll-Shift-E som standard, till når lexikon inställningar grupp i Window-Eyes meny. Eller, tryck Kontroll-Paragraf, och tryck "D" tills du når "lexikon" inställningar grupp.
2.
Tryck höger pil för att expandera nivå.
3.
Tryck ner pil tills Tecken alternativ väljs.
4.
Tabba till "Original" redigeringsruta, och skriva tecken vems uttal du vill ändra. Om din muspekare var på en tecken när du nedtryckt Kontroll-Shift-E, då denna box kommer att redan innehålla den.
5.
Tabba till "Ersättning" redigeringsruta, och skriv texten Window-Eyes ska säga när den möter tecken.
6.
Tabba till "Uppdatering Tillägg" knapp, och tryck mellanslagstangenten för att lägga till nytt definierade teckentillägg till lexikonet.
Du kan Tabba till listan med definierade tecken och ta bort varje enskilt tillägg, eller du kan ta bort alla teckeninmatningar i aktivt lexikon genast. Se detaljerad förklaring av Window-Eyes meny för extra information om dessa kontroller.
Om du vill definiera ett tecken som inte kan inte skrivas från tangentbordet, kan du använda en alternativ metod. Till exempel, en Unicode 147 är ofta använt som en angiven symbol. Men detta tecken kan inte enkelt skrivas från tangentbordet. Du kan använda följande för att göra ett tillägg för detta tecken:
/x147
Skriv ett snedstreck efterföljt av värdet för Unicode-tecknet. Just nu visas tecknet som innan.
Om tecknet automatiskt placerades i original redigeringsruta när du tryckt Redigera lexikon snabbtangent med muspekare som står på tecken, kommer du att även ha alternativ på associerat typsnitt på tecken i fråga med tillägg. Nu kommer Window-Eyes bara att röstersätta text för tecken om både teckennamn och typsnitt matchar vad som sparats i lexikonet.
Grafiklexikon
xe "Grafiklexikon"Grafiklexikon
Uttalslistan för grafik låter dig namnge grafikelement som program och Windows självt använder för att visualisera olika information. Grafiska element används vanligtvis i e-postprogram för att markera olästa meddelanden, bilagor, prioritet för meddelanden etc. Du hittar även grafiska element i din ordbehandlare, där de symboliserar knapparna för fet, kursiv och understrykning, som används för att ändra texten med. Om inställningarna för grafik är påslagen, eller bara grafik, kommer du höra alla grafikelement samt de grafikelement som inte är namngivna, efter hand som du rör dig runt på skärmen. Window-Eyes annonserar icke- namngiven grafik med ordet "grafik". Om grafikinställningarna är avstängt, eller är satt till "Endast lexikon", kommer bara namngiven grafik uttalas. Alla andra grafikelement ignoreras. Oavsett dina inställningar för grafiklexikon, kan du med snabbtangenter för läsning av klipp och ikoner läsa varje grafikelement, även om det inte är namngivet. Dessa snabbtangenter är bra att använda när du vill läsa de olika grafikelement som finns på skärmen men annars inte vill höra ej namngiven grafik.
Tillvägagångssättet för att bygga upp en undantagslista för grafik, liknar mycket uppbyggandet av de andra uttalslistorna. Men då du inte kan skriva in grafiken, och efteråt beskrivningen som du kan med ord och tecken, låter Window-Eyes dig "fånga" grafikelementet, som du sedan kan ge ett namn.
För att lägga till ett tillägg till Grafiklexikon:
1.
Placera din mus över grafik du vill namnge.
2.
Tryck snabbtangenten "Ändra lexikon", Kontroll-Shift-E.
3.
Skriv in namnet som du vill höra för detta element när Window-Eyes stöter på det.
4.
Om du har en punktdisplay ansluten, Tabba tills du når "Punktetikett", och skriv texten som Window-Eyes ska sända till din display när grafik hittas.
5.
Tabba till "Uppdatera inmatning" knapp, och tryck mellanslag för att lägga till ny definierad grafikdefinition till lexikonet.
Window-Eyes kan instrueras att ignorera grafik när du använder dina piltangenter för att flytta rad för rad, eller den kan vara inställd att ignorera grafik helt. Se detaljerad förklaring av Window-Eyes meny för extra information om grafiklexikon.
Windowsprogram har en finess som kallas verktygstips. Ett verktygstips är en textetikett som framträder under en ikon i verktygsraden när muspekare landar på den. Verktygstips kan vara en utmaning för skärmläsare, eftersom de försvinner så snart som musen lämnar ikonen. Snabbtangenten Autonamnge Grafik, nås med Insert-G som standard, kommer instruera Window-Eyes att undersöka all grafik på skärmen. Om grafik har ett verktygstips kopplat till den, kommer Window-Eyes att automatiskt spara dess text i Grafiklexikon och säga den när grafik nås senare. Notera att auto namngivning inte kommer att ändra beskrivning av en redan namngiven grafik. Denna auto namngivning behandling kan ta en minut eller så tills den är klar . Om du vill stoppa behandling, kan du trycka Escape tangent. Alla inmatningar gjorda före Escape tangent var nedtryckt kommer att definieras, men kvarvarande grafik bilder kommer att förbli oförändrade. Slutligen, notera att Autonamnge Grafik snabbtangent gäller endast för tal etiketter.
Färglexikon
xe "Färglexikon"Färglexikon
Windows sparar färgvärden genom att använda varierande intensitet av tre primära färger: röd, grön, och blå. Varje färgkomponent har en numerisk värde från 0 till 255. Till exempel, R0,G0,B0 vore helt svart, och R255,G255,B255 är ljus vit. globalt finns det 16,777,216 möjliga kombinationer av dessa primärfärger. Att endast höra dessa numeriska kombinationer gör det ofta svårt, om inte omöjligt, för någon som kan inte se datorns skärm och identifiera varje förgrund eller bakgrundsfärg. Därför inkluderar Window-Eyes ett revolutionärt färglexikon begrepp som inte bara indikerar färgens namn, men även indikerar när en okänd färg är nära skuggan av en känd färg. Till exempel, istället för att läsa r255,g0,b0 för röd färg, kommer Window-Eyes att säga, "röd." Istället för att säga, r100,b10,g10, kommer Window-Eyes att säga, "skugga av röd."
Som standard, innehåller Window-Eyes ett omfattande lexikon vilken inkluderar flera hundra unika färger. Använd följande generella procedur för att redigera ett existerande tillägg eller för att lägga till en ny:
1.
Tryck Redigera lexikon snabbtangent, vilken är Kontroll-Shift-E som standard, till når lexikon inställningar i Window-Eyes meny. Eller, tryck Kontroll-Paragraf, och tryck "L" tills du når "lexikon" inställningar.
2.
Tryck höger pil för att expandera nivå.
3.
Tryck ner pil tills Färg alternativ väljs.
4.
Om din mus är placerad på ett klipp när Färglexikon öppnar, välj respektive "Förgrund" eller "Bakgrund" knappar för att indikera vilken färg du vill lägga till till lexikonet.
5.
Tabba till redigeringsrutan beskrivning, och skriv namn du vill ge färg.
6.
Tabba till "R," "G," och "B" redigeringsrutor för att läsa eller ändra respektive RGB värden för färg.
7.
Tabba till "Uppdatera tillägg" knapp, och tryck mellanslagstangenten för att aktivera den till lägga till ny färg definition till lexikonet.
Du kan Tabba till listan med definierade färger och ta bort varje enskilt tillägg, eller du kan ta bort alla färgdefinitioner i aktivt lexikon genast. Se detaljerad förklaring av Window-Eyes meny för extra information om dessa kontroller.
Använda punkt
Använda punkt
xe "Använda punkt"Även om vi har fokuserat på tal hittills, ger Window-Eyes även en omfattande uppsättning av funktioner för användare av Punktdisplay.
Punkt utmatningslägen
Punkt utmatningslägen
xe "Punkt utmatningslägen"Window-Eyes punktutmatning kan presenteras på tre olika sätt eller lägen: Strukturerat, Rad, och Talläge. Använd kortkommandot för visningslägen för att rotera mellan de tre olika lägena. Window-Eyes kommer ihåg det senast läget som valts när det avslutas och startar sedan i samma läge.
Strukturerat läge
Strukturerat läge
xe "Strukturerat läge"Strukturerat läge visar information i på ett linjärt sätt när du navigerar runt på skärmen, en rad i taget, en kontroll i taget. Kontrolltyper, fältnamn, kontrollinformation, och text visas, separerade av något bestämt tecken och skapar en slags hierarkisk visning av data på skärmen. Strukturerat läge är standardläget.
Radläge
xe "Radläge"Radläge
Radläge visar information baserat på en enstaka rad i det aktiva fönstret genom att kombinera kontroller och text till en hel taktil visning av den fysiska layouten som visas på skärmen. Dessutom visar olika dataindikatorer om det finns ytterligare information till vänster eller höger om det som visas just nu. Knapparna för markörhämtning, Cursor routing, kan användas för att utföra olika händelser på kontroller(som att aktivera en knapp). Ordläge och kortskrift (Grade 2) stängs automatiskt av i radläget.
Talläge
xe "Talläge"Talläge
Talläge är en virtuell buffert för punktvisningen som visar de senaste 1000 tecknen (som standard) som skickats till talsyntesen. När talläget aktiverats ställs du i slutet teckenbufferten. Du kan sedan rulla till vänster för att läsa bakåt eller höger för att flytta framåt. Överst i fönstret flyttar dig till början av bufferten och Nederst i fönstret flyttar dig till slutet (där du först startade). Föregående rad uppför sig på samma sätt som Överst i fönstret och uppdaterar dessutom texten. Nästa rad uppdaterar också texten och som Nederst i fönstret förflyttar den markören till slutet av bufferten. Du kan ändra visning av kortskrift (Grade 2) samt 8 och 6 punktsvisning precis som övriga lägen. Andra punktfunktioner ignoreras.
Välj en display
Välj en display
xe "Välj en display"Innan du kan redigera eller justera Window-Eyes punktinställningar, måste du först välja en display som Window-Eyes kommer att kommunicera. För att göra detta:
1.
Tryck Kontroll-Paragraf för att öppna Window-Eyes meny.
2.
Tryck F6 tills du är på trädvyn inställningar.
3.
Tryck T för att fokusera "Tillbehör".
4.
Höger pil för att expandera nivå.
5.
Ner pil till "Punktdisplay."
6.
Tabba genom återstoden av detta avsnitt för att välja din display, och sätta de kommunikationsparametrar den behöver.
7.
Tabba till "Aktivera" knapp, och tryck mellanslagstangenten för att aktivera den nya skärmen.
8.
I dialogen som öppnar, klicka "Behåll ändringar" om din display arbetar korrekt. Annars, vänta 15 sekunder för att ändra till återgå, ellerklick "Återgå" knapp.
Återstoden av detta avsnitt diskuterar alla av alternativ som hittas i gruppen Punktinställningar inom Window-Eyes meny. För att nå detta avsnitt:
1.
Tryck Kontroll-Paragraf för att öppna Window-Eyes meny.
2.
Tryck F6 tills du är på trädvyn inställningar.
3.
Tryck P för att fokusera "Punkt" alternativgrupp.
4.
Tryck höger pil för att expandera nivå.
Bläddringsalternativ
xe "Bläddringsalternativ"Bläddringsalternativ
Automatisk markörförflyttning
xe "Automatisk markörförflyttning"Automatisk markörförflyttning flyttar applikationsmarkör (snarare än muspekaren) till nya rader automatiskt, tillåter oavbruten läsning av dokument. Med andra ord, då du bläddrar, kommer muspekaren att flytta med dig. Att lita på applikationsmarkör betyder att du har förmågan att navigera genom hela dokument och inte bara texten som är på skärm (så är fall när den följer med muspekaren). Föregående och Nästa rad snabbtangenter, såväl som bläddra till höger, kommer att placera muspekaren i början av en ny rad. Bläddra till vänster kommer att placera muspekaren vid slutet av en ny rad. Applikationer utan markör, eller denna finess avaktiverad, kommer att orsaka att muspekare följs. Automatisk markörförflyttning alternativ kan även vara tilldelad till en Punktsnabbtangent.
Hela ordläge
xe "Hela ordläge"Hela ordläge
När alternativet Hela ordläge är påsatt, kommer Window-Eyes alltid visa hela ord, snarare än att låta ord för att vara klippta i slutet av Punktdisplay. Denna finess förenklar läsning genom information så ord kommer att alltid visas i deras helhet.
Vågrät rullning
xe "Vågrät rullning"Vågrät rullning
Vågrät rullning bestämmer hur Window-Eyes skall flytta punktraden när Window-Eyes har behov att flytta den. Till exempel, när du pilar till höger i en ordbehandlare, och markören kommer till slutet av raden, alltså längst till höger på punktraden, vill du inte att markören försvinner till höger, utanför punktraden. Det du vill är att texten skall flytta sig längst till vänster, eller gradvis mot vänster medan du skriver eller läser, så att du hela tiden kan se tecknet på den nya markörpositionen.
Väljer du "Flytta en punktradslängd", kommer markören flyttas längst till vänster på punktraden så fort markören kommer till höger kant av punktraden. Med andra ord, kommer informationen på punktraden flyttas hela bredden till vänster. En 40 cellers punktdisplay kommer alltså flytta texten 40 celler till vänster när markören når höger kant, och en 80-teckens punktdisplay flyttar 80 celler till vänster osv.
När du väljer "Ange antal celler", och redigeringsrutan där du kan ange hur många celler punktraden skall flyttas är tillgänglig, och du har angivet ett värde, till exempel 5, kommer informationen och markören flyttas 5 celler till vänster när markören når höger kant av punktraden. Med andra ord, markören blir placerad 5 celler in från höger kant av punktraden varje gång markören når slutet av punktdisplayen.
Indikera ny rad
xe "Indikera ny rad"Indikera ny rad
När du bläddrar med punktraden mot höger eller vänster, kommer Window-Eyes automatiskt byta rad när det inte är mer text på raden som punktraden visar. Window-Eyes kan markera övergång till ny rad med en ljudsignal. Detta sker om kryssrutan är kryssad. I motsatt fall, kommer du inte höra när du bläddrar åt höger eller vänster och du kommer till nästa eller föregående rad.
Kontrollinformation
xe "Kontrollinformation"Kontrollinformation
I Windows, när du använder Tabbtangenten för att navigera från fält till fält, behöver Window-Eyes veta hur du vill att de olika Kontrolltyperna skall presenteras på punktdisplayen. Varje Kontrolltyp kan delas in i tre informationsbitar:

Kontrolltyp (kryssruta, redigeringsruta etc.)

Namn på kontroll (förnamn, telefonnummer etc.)

Data i kontrollen(innehållet som förnamnet, telefonnumret etc.)
Informationsordning
xe "Informationsordning"Informationsordning
Valet Informationsordning består av sex radioknappar du kan välja mellan. Dessa val bestämmer i vilken turordning de tre informationsdelarna skall presenteras på punktdisplayen. Som standard är den första radioknappen vald, och den har beteckningen "Typ, namn, data". Detta betyder att typ blir visad först, därefter namnet, och till slut data. Eftersom det är tre olika informationsdelar, är det sex kombinationer att välja mellan, och därför är det också sex radioknappar.
Inkludera namn och Inkludera typ
Inkludera namn och Inkludera typ
xe "Inkludera namn och Inkludera typ"Som du ser, kan du även förutom att välja ordningen informationen skall visas i, också möjlighet att välja om dessa informationsdelar skall visas eller inte.
Inkludera Index
xe "Inkludera Index"Inkludera Index
Kryssrutan "Inkludera index" gör det möjligt att visa indexmarkeringar i listrutor, listor, trädvyer och i val av kategori. Till exempel, när denna kryssruta är kryssad, och du kommer till en listruta, kommer kanske följande visas: "lb separator 1 separator 34 separator Kontrollnamn separator Kontrolldata". Definiering av punktkombination för separator förklaras i nästa avsnitt. I detta fall är "1 separator 34" indexen. Är inte denna kryssruta kryssad, kommer ingen information om index visas.
Kontrolltyper
xe "Kontrolltyper"Kontrolltyper
Listrutan "Kontrolltyper" innehåller alla de olika kontrolltyperna Window-Eyes känner till. Du kan välja vilket som helst av elementen i listan, och bestämma hur Window-Eyes skall representera det aktuella elementet på punktdisplayen. Till exempel kan du flytta dig ned till elementet "Knapp". Efter hand som du trycker Tabb genom valen, kommer följande möjligheter vara tillgänglig för justering, baserat på vad som är relevant för det valda elementet i listrutan:
När du har valt "Knapp", är det tre val som kan ändras. Tryck Tabb, och du kommer till det första som är "Kontrolltyp". Denna redigeringsruta är tillgänglig för alla element i listrutan. Här kan du skriva in vad Window-Eyes skall visa på punktdisplayen för att representera det valda fältet. När du nu har valt Knapp, är standardbeskrivningen "kn". Tycker du inte om denna beskrivning, kan du bara skriva in det du föredrar.
Nästa tryck på Tabb, leder dig till redigeringsrutan "Av". Här kan du skriva in vad Window-Eyes skall visa efter kontrolltypen om knappen är inaktiverad. I detta fall är bokstaven "d" angivet. Så om du godtar standardinställningarna, och du kommer till en inaktiverad knapp, kommer du se "knd" på punktdisplayen.
Ett nytt tryck på Tabb, leder dig till redigeringsrutan "Standard". Här kan du skriva in vad Window-Eyes skall visa efter kontrolltypen om den är ett standardval. I detta fall är det bokstaven "s" som är angivet, och om du kommer till en knapp som har beskrivningen "kns", vet du att det är standardknappen.
Visa typ om markör finns
Visa typ om markör finns
xe "Visa typ om markör finns"Kryssrutan "Visa typ om markör finns", är bara tillgänglig när du har valt kontrolltypen "Anpassad kontroll".
Om en anpassad kontroll inte har en markör, kommer typ alltid visas så länge kryssrutan "Inkludera typ" är kryssad, oberoende av om kryssrutan "Visa typ om markör finns", är kryssad eller inte. Om kryssrutan är kryssad, och det finns en markör i det anpassade elementet, som i redigeringsfönstret till Word, kommer typ bli visad så länge kryssrutan "Inkludera typ" är kryssad. Till slut, om det inte är kryssat i kryssrutan, och det finns en markör, kommer inte typ, som i detta fall är "ak", inte visas.
Punktmönster för separator
Punktmönster för separator
xe "Punktmönster för separator"Redigeringsrutan "Punktmönster för separator", har ingen rubrik som standard, och separatorn är därmed en blank cell. En separator placeras mellan de olika informationsdelarna. Du kan själv bestämma hur separatorn skall se ut med att skriva in punktkombinationen, 1 till 8, där varje tal representerar en punkt i cellen. Om du inte anger ett värde, kommer separatorn vara en blank cell.
Teckengräns i talläge
Teckengräns i talläge
xe "Teckengräns i talläge"I redigeringsrutan för Teckengräns i talläge kan du ange det antal tecken som ska sparas i bufferten för Talläge. Värdet (som är satt till 1000 som standard) får inte överstiga 5000.
Inkludera dataindikatorer
Inkludera dataindikatorer
xe "Inkludera dataindikatorer"När radläge är aktivt, markeras denna kryssruta aktiveras Vänster och Höger redigeringsruta för punktmönster där du kan kontrollera punktmönstren som används för att indikera mera data. Om kryssrutan inte markeras inaktiveras redigeringsrutorna som indikerar på vänster och höger sida.
Punktmönster
xe "Punktmönster"Punktmönster
Dessa val ger dig möjlighet till att ange hur de olika markörerna skall presenteras på punktdisplayen.
Markörsymbol
xe "Markörsymbol"Markörsymbol
I denna redigeringsruta kan du ange vilka punkter som skall representera markören. Som standard används punkt 7 och 8.
Nästa kontroll låter dig bestämma om Window-Eyes ska behålla punktmönstret uppe eller om det ska blinka. Om du bestämmer dig för att mönstret ska blinka, tryck Tabbtangent för att flytta att blinka hastighet. Här du kan sätta hur snabbt, i millisekunder, punktmönster kommer att blinka på skärmen. Standard alternativ för Window-Eyes är behålla punktmönstret uppe.
Mus/WE symbol
xe "Mus/WE symbol"Mus/WE symbol
Denna redigeringsruta ger dig möjlighet att ange vilka punkter som skall representera muspekaren och WE-markören på punktdisplayen. Som standard används punkt 7 och 8.
Nästa kontroll låter dig bestämma om Window-Eyes ska att behålla punktmönstret uppe eller om det ska blinka. Om du bestämmer dig för att mönstret ska blinka, tryck Tabbtangent för att flytta att blinka hastighet. Här du kan sätta hur snabbt, i millisekunder, punktmönster kommer att blinka på skärmen. Standard alternativ för Window-Eyes är att punktmönstret blinkar.
Om både mus- och markörsymbolen är definierad till punkt 7 och 8, och både muspekaren och markören befinner sig på samma plats (t.ex. efter att du har hämtat musen till markören), kommer punkt 7 vara uppe medan punkt 8 kommer blinka. Därmed får du ett entydigt meddelande om att mus och markör är på samma position, oavsett vilken punktrepresentation dessa symboler har.
Attributsymboler
xe "Attributsymboler"Attributsymboler
Följande fem redigeringsrutor kan du ange vilka punkter som skall representera de respektive attributen. Var uppmärksam på att innehållet i dessa redigeringsrutor inte har någon påverkan innan snabbtangenten för punktraden, "Rotor för visning av individuella attribut" blivit definierad. När du går igenom ett dokument kan det hända att du kommer över en rad med alla dessa attribut representerade, både fet, markerat, kursiv, överstrykning, och understrykning i texten. Attributen behöver inte vara unika för varje enskilt tecken eller ord. Till exempel kan något av texten vara fet, understruket och kursiverat, eller alla tre på en gång. När du då trycker snabbtangenten "Rotor för visning av individuella attribut", kommer punktdisplayen ta bort texten, och ersätta den med tecknet för fet, som är definierat av användaren, i de celler som texten är fet. Som standard för fet kommer du då se bokstaven b (bold) i de aktuella cellerna. Alla de andra kommer då vara blanka. Nästa tryck visar nästa attribut på samma sätt, men med en annan teckenrepresentation, tills du kommer tillbaka till normal visning.
Attributen och deras punkmönster är så här:

Fet - 12 (Punktbokstaven b)

Markerat - 125 (Punktbokstaven h (highlight))

Kursiv - 24 (Punktbokstaven i (italic))

Överstruken - 234 (Punktbokstaven s (strike out))

Understruket - 136 (Punktbokstaven u)
Punkttabeller
xe "Punkttabeller"Punkttabeller
I denna dialog kan du välja den punkttabell som Window-Eyes skall använda när den skickar information till din punktdisplay.
Aktiv punkttabell
Aktiv punkttabell
xe "Aktiv punkttabell"Det första fältet i denna dialog är kombinationsboxen "Aktiv punkttabell". Denna kombinationsbox innehåller ett antal förhandsdefinierade punkttabeller även till två användardefinierade tabeller, användartabell 1 och användartabell 2. Om du är nöjd med en av tabellerna i listan, väljer du den föreslagna punkttabellen och trycker på OK-knappen. När du väljer en av punkttabellerna visas en listruta med punktsymbolerna för alla 256 Unicode-värden. Du kan använda denna lista för att gå igenom hela tabellen. Varje tabell innehåller en 6- och en 8 -punktversion. Listrutan kommer bara visa en av dessa åt gången beroende av vad du har satt Window-Eyes att använda.
Användardefinierade punkttabeller
Användardefinierade punkttabeller
xe "Användardefinierade punkttabeller"Window-Eyes ger dig möjlighet att sätta upp två användardefinierbara punkttabeller (User table). Du kan definiera dessa två tabeller som du själv vill för alla 256 Unicode-värden. När du väljer en av de två användardefinierade punkttabellerna vill tre nya val bli tillgänglig i dialogen. Första gången du använder detta val är tabellen helt tom, vilket betyder att inget av tecknen är definierade, och ingenting kommer visas. Detta är, som du kanske redan förstår, ganska onödigt. När du i listrutan har valt det Unicode-värde du vill redigera, Tabbar du till nästa kontroll som är redigeringsrutan "Punktrepresentation", där du kan skriva in punktmönstret för det tecken du har valt. Om du vill redigera alla de 256 Unicode-värden får du hoppa fram och tillbaka mellan listan och redigeringsrutan för att välja tecken, och skriva in punktmönstret för varje enskilt tecken.
Du har inte möjlighet till att redigera några av de förhandsdefinierade punkttabellerna. Skall du redigera någon av rubrikerna i en av dessa, får du använda en av de användardefinierade punkttabellerna. Men om du bara vill ändra ett enda tecken? Betyder det att du får skriva in alla de 256 tecknen på nytt? Nej, naturligtvis inte, du Tabbar bara ned till kombinationsboxen "Fabrikstabell". Denna kombinationsbox innehåller alla fabriksgjorda punkttabeller, både 6- och 8-punkt. När du har valt den tabellen du vill använda som mall, Tabbar du till knappen "Kopiera fabrikstabell till aktuell användartabell", och trycker Enter. Detta leder till att alla värden för fabrikstabellen överförs till den valda användardefinierade punkttabellen. Nu kan du gå in och redigera det tecknet eller de tecknen du ev. Vill ändra.
Unified English Braille
Unified English Braille
xe "Unified English Braille"Grade 2 Unified English Braille is available for both the US and British English translation tables. Select the "Use Unified English Braille for Grade 2" check box to enable UEB support.
Punkttangenter
xe "Punkttangenter"Punkttangenter
Punkttangenter är kanske den kraftigaste funktionen i Window-Eyes' stöd för punkt. Dialogen "Punkttangenter" ger dig möjlighet att bestämma hur tangenterna på punktdisplayen skall samarbeta med Window-Eyes. Dialogen "Punkttangenter" ger dig en oerhörd möjlighet att definiera tangenterna på din punktdisplay. Window-Eyes gör det enkelt då det inte är nödvändigt att använda ett skriptspråk för att ändra funktionaliteten för tangenterna. Dialogen ger dig möjlighet att konfigurera tangenterna på ett enkelt och smidigt sätt eftersom det bara används standard Windows-element, så som knappar och kombinationsrutor. För att säga det en gång till, så är ingen komplicerad programmering inblandad i detta. Likväl kan slutresultatet bli en kraftig makroliknande funktion som gör att du får ditt arbete utfört på ett enkelt och effektiv sätt.
Det är ett par saker du bör känna till innan du börjar experimentera med punkttangenter. Om du inte har en punktdisplay ansluten, kommer alla val i denna dialog vara otillgängliga. Du måste ha en punktdisplay konfigurerad för att du skall kunna definiera snabbtangenter för punkt. Varje enskild punktdisplay har sina egna definitioner för tangenterna, och dessa lagras separat för denna, så byter du mellan olika punktdisplayer ändras inställningen för tangenterna helt.
Tangenter
xe "Tangenter"Tangenter
Boxen innehåller en alfabetisk översikt över alla tangenterna och tangentkombinationer som är definierade för ögonblicket. Dessa kan ändras efter behov. Denna översikt inkluderar första händelse för var och en av snabbtangenterna i listan. Om flera händelser är tilldelade till samma snabbtangent, läses den första händelsen efterföljd av orden "fler händelser". Om det är definierat fler handlingar för en snabbtangent, kan du få en översikt över alla händelser med att gå till fältet "Tangentfunktioner", (förklaras nedan).
Fånga punkttangent
Fånga punkttangent
xe "Fånga punkttangent"När du trycker Enter här, kommer Window-Eyes säga: "Tryck en punkttangent". Nu kan du trycka den tangent, eller tangentkombinationen på punktdisplayen du vill definiera. Detta kan vara vilken som helst tangent, eller kombination av tangenter på punktdisplayen. Efter att du har tryckt tangenten, kommer en ny rubrik läggas till i listan över definierade tangenter, och fokus blir satt på detta alternativ.
Tangentfunktion (er)
Tangentfunktion (er)
xe "Tangentfunktion (er)"Denna kombinationsbox innehåller alla kommandon som den aktuella tangenten utför. Du kan flytta upp och ned i listrutan, men om detta är en ny tangentbeskrivning, kommer ingenting visas i denna box.
Lägg till funktion
Lägg till funktion
xe "Lägg till funktion"Ett tryck på denna knapp, öppnar en dialog med en lista över alla snabbtangentfunktioner och alla punkt-funktioner. Punkt-funktioner är kommandon som bara kan utföras på punktdisplayen, och inte på det konventionella tangentbordet, och finns då inte i dialogen med snabbtangenter för det "normala" tangentbordet. Funktionerna "Flytta punktdisplay till höger", och "Flytta punktdisplay till vänster" är två exempel på specifika snabbtangenter för punktdisplayen. Du pilar till den funktionen du vill, och trycker Enter. Detta element kommer läggas till i kombinationsboxen "Tangentfunktioner", och utförs när tangenten på punktdisplayen trycks.
Lägg till tangenttryck
Lägg till tangenttryck
xe "Lägg till tangenttryck"Trycker du Enter här, kommer Window-Eyes säga, "Tryck en pc-tangent". Window-Eyes väntar nu på att du skall trycka den tangenten, eller tangentkombinationen, på det konventionella tangentbordet du vill skall bli utfört när du trycker tangenten på punktdisplayen. Vilken som helst tangent kan användas, bortsett från de tangenterna eller tangentkombinationerna som utför en händelse från operativsystemet. Dessa kan definieras vid att använda framgångssättet omtalat i nästa avsnitt. Du kan använda vilken som helst annan tangent, pil upp och pil ned t.ex. Upprepa detta tills du har lagt till de tangenttryckningarna du önskar skall bli utfört när du trycker tangenten på punktdisplayen.
Lägga till anpassad tangent
Lägga till anpassad tangent
xe "Lägga till anpassad tangent"Trycker du Enter på denna knapp, kommer dialogen "Anpassa tangenttryck punkt" öppnas. Ett anpassat tangenttryck gör det möjligt att använda tangenttryck som är skapat för operativsystemet, som till exempel Kontroll-Escape eller Windowstangenten som öppnar startmenyn, samt Kontroll-, Alt-Komma Shift-kombinationer, eller vilken som helst definierad snabbtangent som startar ett program. Dialogen består först av sex kryssrutor.
Ta bort funktion
Ta bort funktion
xe "Ta bort funktion"Knappen "Ta bort funktion" används för att avlägsna en enskild funktion från en punkttangent eller en tangentkombination som utförs på punktdisplayen. Välj den tangent, eller tangentkombinationen du vill ändra, tryck Tabb till kombinationsboxen "Tangentfunktioner", och välj den funktionen i listan du vill avlägsna. Därefter trycker du Enter på knappen "Ta bort funktion". Den valda funktionen avlägsnas, men övriga rubriker rörs inte.
Rensa tangent
xe "Rensa tangent"Rensa tangent
Knappen "Rensa tangent" avlägsnar alla rubriker som är tilldelad punktdisplayknappen. På detta sätt kan du starta helt från början när du skall lägga till nya funktioner.
Ta bort tangent
xe "Ta bort tangent"Ta bort tangent
Knappen "Ta bort tangent" avlägsnar både rubriker för, och tangenten/tangentkombinationen från listrutan "Tangenter". Den liknar på knappen "Ta bort funktion", endast den valda tangenten och de tillhörande funktionerna avlägsnas.
Tangenter hör till
Tangenter hör till
xe "Tangenter hör till"Dessa radioknappar låter dig välja om vald punktsnabbtangent kommer att vara tillgänglig globalt eller bara för programmet du använde innan du öppnade Window-Eyes meny.
Alternativ
xe "Alternativ"Alternativ
xe "Översättningar"Översättningar
Om aktiv punkttabell stödjer det, låter dig denna grupp av radioknappar sätta på och av kortskrift.
Indikera Versal
xe "Indikera Versal"Indikera Versal
Om denna rubrik är markerad och du har möjliggjort kortskrift, kommer Window-Eyes att sända versaltecken till skärmen och indikera versal text. Om detta alternativ är omarkerat, kommer Window-Eyes att alltid sända gemen text till skärmen.
Automatisk visa fulltext vid markör
Automatisk visa fulltext vid markör
xe "Automatisk visa fulltext vid markör"Funktionen är bra vid redigering av text som är konverterad till kortskrift. När funktionen är aktiv, och markören visas i ett ord, kommer detta ordet automatiskt visas i fulltext. Funktionen fungerar alltså bara om en markör finns.
Översätt symboler
Översätt symboler
xe "Översätt symboler"Det finns några symboler som inte är representerade i engelsk kortskrift grad 2. +, /, , @, \, ^, [, |, ~, ]. Det är bara dessa tecken som omfattas av funktionen. Valet "Översätt symboler" ger dig möjlighet till att välja om dessa tecken skall visas som de är, eller om de skall stavas. Till exempel, med denna kryssruta kryssad, kommer tecknet >visas: "större än".
Attributmarkering
xe "Attributmarkering"Attributmarkering
Detta alternativ låter dig välja vilka attribut du vill visa på skärmen med punkterna 7 och 8. Standard Attributmarkering är "Markerad". Om du har valt att visa attribut, och attributet du har valt finns i texten, kommer punkt 7 och 8 visas på punktraden under texten som har attributet.
8-punktsvisning
xe "8-punktsvisning"8-punktsvisning
Kryssrutan "8-punktsvisning" ger dig möjlighet till att välja mellan 6- och 8-punkts punktskrift. Inte kryssad ger dig 6-punktsvisning, och kryssad 8-punktsvisning. Attributmarkering, markör, mus och WE-markör kommer fortsatt använda punkt 7 och 8 som markering även om det är valt 6-punktvisning.
Tidsgräns för autouppdatering
Tidsgräns för autouppdatering
xe "Tidsgräns för autouppdatering"En annan kraftig funktion som Window-Eyes stöder punktdisplayen med, är "Tidsgräns för autouppdatering". I denna redigeringsruta kan du ange ett antal millisekunder som meddelar Window-Eyes hur länge programmet skall väntas innan punktraden skall uppdateras med informationen som befinner sig under musen. Du kan ange ett värde mellan 250 och 10000, som är från en kvarts sekund till tio sekunder. Ett bra exempel på användning av denna funktion är när du laddar ned en fil. Med musen placerad på nedladdningsstatusen kommer punktraden automatiskt kunna uppdatera informationen som befinner sig under musen. Detta gör att du inte behöver något utöver att följa med på punktraden.
Snabbmeddelandeläge
xe "Snabbmeddelandeläge"Snabbmeddelandeläge
Snabbmeddelandeläge används vanligtvis för meddelanden som bara blir lästa, och som vanligtvis inte befinner sig på skärmen. Exempel är när du trycker snabbtangenten för tid och datum, Insert-T, trycker Caps-Lock eller när muspekaren ändrar sig. Det finns ett otal sådana meddelanden. Den första raden, när du läser ett användarfönster, kommer också genom "Snabbmeddelandeläge". När ett sådant meddelande blir läst, kommer den också skickas till punktraden om "Snabbmeddelandeläge" är aktiverat. Aktuell text som visas på punktraden vill bli ersatt av meddelandet som skapas av "Snabbmeddelandeläge".
Följande inställningar bestämmer om och hur länge dessa meddelanden skall visas på punktraden:

Av - Visar inga meddelande.

På utan tidsgräns - Visar meddelanden, och dessa stannar på punktraden tills fokus ändras, till du flyttar musen, eller tills du trycker någon snabbtangent som ändrar fokus för punktraden.

På med tidsgräns - Meddelandet visas, men försvinner igen efter att tidsgränsen överskrids. När meddelandet är borta, kommer punktraden åter igen visa det den visade innan meddelandet visades. Skulle fokusändring ske medan meddelandet visas, kommer punktraden få nytt innehåll efter att tidsgränsen är nådd. Väljer du denna inställning, får du anledning att skriva in ett antal sekunder i en redigeringsruta. Standardinställningen är 2 sekunder.
Eftersom ett "snabbmeddelande" kan komma när som helst, kommer Window-Eyes ersätta den "gamla" med den "nya" på det sättet att den "gamla" flyttas till höger, och det "nya" sätts in framför med en separator emellan. Snabbmeddelandeläge är en mycket bra funktion för personer som är blinda, och kanske ännu bättre för en som är dövblind.
Visa simulerat punktfönster
Visa simulerat punktfönster
xe "Visa simulerat punktfönster"Denna grupp av radioknappar låter dig välja om Window-Eyes ska visa en simulerat punktdisplay på skärmen. Denna finess är behändig om en seende användare vill se punktutmatning som Window-Eyes sänder till en fysisk skärm. Detta alternativ är avstängt som standard.
Mellanrum
xe "Mellanrum"Mellanrum
xe "Visa indrag"Visa indrag
För att "Visa indrag" skall fungera, ska radioknappen "Visa extra mellanrum" aktiveras (se nedan). "Visa indrag" gör att avstånden mellan vänster kant av aktuellt fönster och text kommer visas på punktraden. Texten blir indraget in X antal celler, baserat på avstånden mellan vänster kant av fönstret och texten. Funktionen kan också vara bra för att visa tomma celler i en tabell. Om en cell i vänster kolumn är tom, kommer detta visas om "Visa indrag" är på. Om inte, kommer texten komprimeras så att texten i nästa cell vill visas från vänster kant av punktraden. I många textbehandlingsprogram slösas det mycket med mellanrum på vänster sida (för att göra det visuellt likt texten på ett papper), därför är det i många fall bra att kunna slå av denna funktion.
Visa extra mellanrum
Visa extra mellanrum
xe "Visa extra mellanrum"Detta val visar alla mellanrum på punktraden. När du har valt denna inställning, kommer redigeringsrutan "Pixlar per mellanslag" bli tillgänglig. Här kan du skriva in det antal pixlar du vill skall representera ett mellanslag på punktraden. Värdet kan ligga mellan 1 och 100 pixlar per mellanslag.
Grafik
xe "Grafik"Grafik
xe "Talmängd"Talmängd
Det första elementet i denna dialog är listrutan "Talmängd". Valet här meddelar Window-Eyes precis vad den skall visa på punktraden när det stöter på ett grafiskt element.

Ingen - Visar ingen information om grafiska element på punktraden.

Endast punkt - Visar bara grafik som är beskriven (har fått namn) i punkt. All annan grafik ignoreras.

Endast punkt eller tal - Visa bara grafik med punktdefinition om en sådan existerar. Annars använd grafikdefinitionen för tal, och visa den på punktraden. Om ingen definition finns, ignoreras grafiken.

Endast grafik - Visa grafik med symbolen som visas nedan.

Punkt eller grafik - Visar grafik med punktdefinition. Om den inte finns, visas grafiken med symbolen som är definierad i nästa fält i dialogen.

Punkt, tal eller grafik - Visar grafik med punktbeskrivning. Om den inte finns används grafikdefinitionen för talet. Om ingen av dessa två existerar visas grafiken med symbolen nedan.
Notera att ingen av dessa inställningar kommer inverka på talet.
Grafiksymbol
xe "Grafiksymbol"Grafiksymbol
Det nästa elementet är redigeringsrutan "Grafiksymbol". Här kan du definiera hur en grafisk symbol skall visas på punktraden. Denna symbol visas bara när den är vald i listrutan ovanför, och när uttalslistan för grafik inte används, eller när det inte finns någon definition för det grafiska elementet. Standardsymbolen är hela cellen 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 och 8.
Använd separator
Använd separator
xe "Använd separator"Det sista fältet i denna dialog är kryssrutan "Använd separator". Om den är kryssad, kommer separatorn som är definierad i dialogen "Visat info i punkt" användas för att skilja de grafiska symbolerna. Om "Använd separator" inte är kryssad, kommer det inte vara separatorer mellan grafiska symboler.
Arbeta med Internet
Arbeta med Internet
xe "Arbeta med Internet"Window-Eyes erbjuder en intuitiv Access till nätet: Kortkommandon kan definieras, talmängd kan anpassas och Window-Eyes har stöd för W3C UA-regler. Dessa funktioner ger dig som användare ett kraftigt och flexibelt verktyg för att navigera själv på komplicerade webbsidor. Detta avsnitt av manualen ger information om hur du läser webbsidor med Window-Eyes.
Vad är Läsläge?
Vad är Läsläge?
xe "Vad är Läsläge?"Webläsare är skapade med seende användare i minne. Det vill säga designers förutsätter att användare kan redigera innehåll av hemsidor med deras ögon och kan manipulera musen för att interagera med sidan. Följdaktligen, det är inte självklart att man får Access till information på nätet från tangentbordet. Dessutom, är information ofta formaterad för att vara visuellt bra på sätt som att den är bra att läsa från vänster till höger, toppen till botten, skulle göra liten skillnad för talsyntesanvändare. För hjälpmedel är detta ett problem, vi har skapat en finess som kallas Läsläge. När du är i Internet Explorer, Mozilla Firefox, Adobe Reader, Eudora, Lotus Notes, iTunes, Windows Hjälp, eller andra applikationer som presenterar texten webbaserat, kommer Window-Eyes att automatiskt möjliggöra Läsläge.
Medan du är i Läsläge, arbetar Window-Eyes med en osynlig pekare, virtuell markör, som ger dig en markör i en inre buffert snarare än att arbeta med information som faktiskt presenteras på skärmen. Du kan använda muspekarens tangenter för att flytta runt på en nätsida lika mycket som du skulle gjort i en ordbehandlare (tecken för tecken, ord för ord, rad för rad, etc.) eller du kan använda några av de många Läsläges styrningstangenter som Window-Eyes erbjuder för snabbare styrning. Notera att bara några av de mer ofta använt styrningstangenterna kommer att beskrivas i detta avsnitt. Vi hänvisar till snabbtangent referens senare i denna manual för en fullständig uppräkning av tangenter du kan trycka när Läsläge är aktivt.
Det är viktigt att komma ihåg att, för att Window-Eyes ska kunna hämta information från en nätsida, måste den bevaka webläsare så att den slutar nerladdning. Därför, kan den ta flera sekunder innan du hör något. Om du provar och ge ett kommando till Window-Eyes när sidan fortfarande nerladdas från Internet, kommer Window-Eyes att signalera och säga "laddar ner sida" och ignorera din tangenttryckning.
Grunderna i navigering
Grunderna i navigering
xe "Grunderna i navigering"De kommandon du använder för att förflytta dig på en webbsida är stort sätt de samma som används för att navigera i ett dokument i en texteditor:

Vänster och höger piltangenter för att flytta tecken för tecken.

Kontroll-vänster och Kontroll-höger piltangenter för att flytta ord för ord.

Upp och Ner piltangenter för att flytta rad för rad.

Home - Flyttar till början av raden och läser tecken under virtuell markör.

End - Flyttar till slutet av raden och läser tecken under virtuell markör.

Kontroll-home - Flyttar till början av dokumentet och läser raden under virtuell markör.

Kontroll-end - Flyttar till slutet av dokumentet och läser raden under pekare.

Sida Upp - Läser föregående tjugofyra rader i dokumentet och flyttar virtuell markör tillbaka tjugofyra rader.

Sida Ner - Läser nästa tjugofyra rader i dokumentet och flyttar virtuell markör ner tjugofyra rader.

Tabb - Flyttar virtuell markör till nästa länk eller kontroll på nätsida och läser den.

Shift-Tabb - Flyttar pekare till föregående länk eller kontroll på nätsida och läser den.
Att läsa text på en webbsida, är så enkelt som att använda ett av flyttningskommandona som nämndes ovan. Genom att helt enkelt trycka på en av piltangenterna, kommer du få Window-Eyes att börja läsa. Ett vanligt sätt, är att använda funktionen "Läs till slutet" för att läsa innehållet på sidan (Kontroll-Shift-R i standardinställningen). Detta kommando får Window-Eyes att börja läsa från aktuell position i dokumentet, och fortsätta till slutet av dokumentet.
Att arbeta interaktivt med en webbsida, är lika enkelt. Som regel vill du samarbeta med sidan genom att aktivera länkar för att komma till nya sidor med ny information. Så snart du har kommit till en länk du vill följa, kan du helt enkelt trycka på Enter-tangenten. Internet Explorer laddar den nya informationen som är associerad med länken (vanligtvis är detta en ny webbsida).
Du kan också arbeta interaktivt med en webbsida genom att fylla i skärmar. Se avsnittet "Arbeta med formulär" senare i denna manual för mer information.
Flytta mellan nätsidans element
Flytta mellan nätsidans element
xe "Flytta mellan nätsidans element"När Läsläge är på, kan du använda dina piltangenter för att läsa innehållet på nätsidan. Dessutom, kan du använda en mängd bokstäver och siffror för att hoppa mellan många typer av nätsidans element. Några av de mer vanliga använda elementen beskrivs nedan.
Länkar
xe "Länkar"Länkar
En länk är ett interaktiv Element att ansluter en nät resurs till en annan. Länkar vanligtvis ändra Placering av en avgiven nätsida till sidan specificerat i länken källa. Verklig beteende av en länk, men, är bestämd av nätsida utvecklare. Länkar även har förmågan att vara utsedda av nät bläddra så besökt. En besökt länk är helt enkelt en länk att du har navigerat till före. Använd följande snabbtangenter till navigera genom länkar:

L = Nästa Länk

Shift-L = Föregående Länk

V = Nästa Besökt Länk

Shift-V = Föregående Besökt Länk
Lägg märke till att Tabb och Shift-Tabb också kan användas för att gå till nästa/föregående länk. Enda skillnaden på att använda Tabb och L, är att Tab/Shift-Tabb också kan föra dig till ett fält i ett formulär, medan L/Shift-L bara sätter fokus på nästa/föregående länk.
Vid klick
xe "Vid klick"Vid klick
Webbutvecklare har möjligheten till att använda interaktiva objekt som använder liknande funktioner som i ordinära länkar. Dessa funktioner är tillgängliga genom ett Java-script som kallas "OnClick", eller översatt till svenska, "Vid klick". Window-Eyes låter användaren få Access till dessa objekt då det bara är att trycka Enter när de har fokus, exakt som på vanliga länkar. Eftersom att både vanliga länkar och "Vid klick" är såpass lika kommer talmängdsinställningarna och snabbtangenter fungera lika på bägge.
Listor
xe "Listor"Listor
Ett listelement innehåller en rad punkter som är formaterat på ett speciellt sätt, antingen numrerat, onumrerat eller som en definition. Window-Eyes identifierar alla typer av numreringssätt för listor: Nummer (1, 2, 3 o.s.v.), små eller stora bokstäver (a, b, c o.s.v.) eller små/stora romerska siffror (i, ii, iii o.s.v.). Window-Eyes kommer också upptäcka om en lista innehåller nästlade listor, i fall, hur många, och programmet identifierar också korrekt nummer i en numrerad lista, även om den inte skulle börja på nummer 1. Använd följande kommandon för navigera bland listor:

S = Nästa Lista

Shift-S = Föregående Lista

I = Nästa Listrubrik

Shift-I = Föregående Listrubrik

Vänster-hakparentes-S = Flytta till den första listrubriken

Höger-hakparentes-S = Flytta till föregående listrubrik
Rubriker
xe "Rubriker"Rubriker
Elementet rubrik, kan jämförs med en rubrik på en tidningsartikel. Vanligtvis berättar den något om innehållet på det som står under rubriken. Rubriker på webbsidor sätts gärna i nivåer, från nivå 1 till nivå 6, där nivå 1 är huvudnivån, medan nivå 6 är den sista undernivån. Använd följande kommandon för att flytta genom rubriker:

H = Nästa Rubrik

Shift-H = Föregående Rubrik

Siffra efterföljda av H = Nästa Rubrik med en nivå på siffra (där siffra är en nivå mellan 1 och 6)

Siffra efterföljda av Shift-H = Föregående Rubrik med en nivå på siffra (där siffra är en nivå mellan 1 och 6)
Du kan förflytta dig från rubrik till rubrik på en webbsida genom att trycka en siffra från 1 till 6 (beroende av nivå på rubriken du vill gå till) följd av bokstaven H. Vill du till exempel gå till första rubrik på nivå 2, trycker du 2, efterföljd av bokstaven H. Upprepade tryck på bokstaven H, kommer föra dig från rubrik till rubrik, utan att ta hänsyn till nivå rubriken har. Vill du återigen gå till en rubrik på en bestämd nivå, får du först skriva siffran som indikerar nivå, efterföljd av bokstaven H.
Språk
xe "Språk"Språk
Ett språkattribut kan indikera ett unikt språk för ett givet element. Om du använder en SAPI talmotor som stöder fler språk (som till exempel Eloquence), och du har fler språk installerade, kommer Window-Eyes automatisk byta till språket som är angivet (förutsatt korrekt installation), och elementet kommer läsas upp med det valda språket. Window-Eyes kan också hantera språk som en-gb (som står för brittisk engelsk). Notera att denna finess kan vara avstängd i Läsläge Talmängd avsnitt av Window-Eyes meny.
Landmärken
xe "Landmärken"Landmärken
Inte att förväxla med Window-Eyes Platsmärken (diskuteras senare), är landmärken speciella element som författare kan lägga till sina webbsidor för att beteckna olika delar av sidan. Till exempel kan det vara en milstolpe för att ange en banner, innehållsnavigering, huvudinnehållet etc. Om landmärken finns kan du använda följande kommandon för att navigera bland dem:

Ä = Flyttar till nästa landmärke

Ö = Går till föregående landmärke
När ett landmärke nås, kommer Window-Eyes annonsera landmärke och dess typ och flytta markören till landmärkets position. Observera att närvaron och placeringen av landmärken bestäms av web författare.
Stycken
xe "Stycken"Stycken
Window-Eyes definierar stycken som alla samlade element som har tomrum både över och under, oberoende om samlingen innehåller text eller andra element. Använd följande kommandon för att navigera bland stycken:

P = Nästa Stycke

Shift-P = Föregående Stycke

Vänster-hakparentes-P = Början av nuvarande Stycke

Höger-hakparentes-P = Slutet av nuvarande Stycke
Lägg märke till att när du går till ett stycke, så kommer Window-Eyes automatiskt läsa hela stycket som standard, Window-Eyes gömmer även många tomrader som kan dela ett stycke från ett annat. För att se dessa rader, sätt på "Säg Blankrader i Smart styckeläge" i Läsläge avsnitt av Window-Eyes meny.
Citat och Blockcitat
Citat och Blockcitat
xe "Citat och Blockcitat"Citat (quotes) och blockcitat (blockquotes), användas antingen för korta' och längre citat som inte nödvändigtvis kräver nytt stycke. Blockcitat användas vanligtvis för längre citat, och de innehåller gärna flera stycken. Citat (quotes) användas gärna för citat mitt i ett stycke. Använd följande tangenttryckningar för att flytta genom citat och blockcitat:

Q = Nästa blockcitat (blockquote)

Shift-Q = Föregående blockcitat

Vänster-hakparentes-Q = Början av nuvarande blockcitat

Höger-hakparentes-Q = Slutet av nuvarande blockcitat
Notera: När du navigerar till ett blockcitat, läser Window-Eyes automatiskt hela blockcitatet.
Tabeller
xe "Tabeller"Tabeller
Med hjälp av tabeller, kan utvecklare av webbsidor placera element (text, grafik etc.) i ett format som innehåller rader och kolumner. Tabeller kan användas både för att sortera data så att det blir mer läsarvänligt, och för att påverka utseendet på sidan för att till exempel placera en bild i vänster kolumn och text i höger. Tabeller byggs upp av rader och kolumner, som också består av celler; cellerna innehåller data. På detta sätt kan presentation av data byggas upp i en struktur. Utvecklare av webbsidor kan implementera tabeller på två olika sätt: För att visa data i kolumner och rader så att användaren kan navigera på ett enkelt sätt, eller för att påverka utseende visuellt. Tabeller som används för utseendets skull (för att visa text i ett speciellt område på sidan), kan ignoreras av Window-Eyes; detta kräver ingen speciell tolkning. För alla andra tabeller, kan tabell-läge i Window-Eyes användas för att till exempel läsa kolumnrubriken medan du flyttar i tabellen. Använd följande kommandon för att flytta bland tabeller på hemsidor:

T = Nästa Tabell

Shift-T = Föregående Tabell

Vänster-hakparentes-T = Början av nuvarande Tabell

Höger-hakparentes-T = Slutet av nuvarande Tabell
Tabelläge
xe "Tabelläge"Tabelläge
Även om du kan navigera i tabellen bara genom att pila nedåt i innehållet, så kommer Window-Eyes egna tabelläge många gånger ge en mycket bättre presentation av tabellen. När du kommer till en tabell på en webbsida, kommer Window-Eyes säga "Tabell x börjar" (tabell nr. x på sidan), titeln på tabellen (om angiven), "med x rader, y kolumner" (antal rader och kolumner i tabellen). Så snart tabelläge är påslaget, kommer Window-Eyes hantera aktuell cell som om det var en hel sida. Alla flyttningskommandon används då på aktuell cell tills tabelläge slås av igen.
Kontroll-Plus eller Kontroll-Numpad-Plus - slår på Tabelläge. Är du i en nästlad tabell (i en tabell i tabellen), kommer Window-Eyes automatiskt aktivera tabelläge när snabbtangenten trycks.
Kontroll-Minus eller Kontroll-Numpad-Minus - stänger av Tabelläge för nuvarande tabell. Om du är i en fast tabell, trycka denna snabbtangent kommer att återgå du till dess förälder tabell.
Kontroll-Shift-Minus eller Kontroll-Shift-Numpad-Minus - Slår helt av tabelläge. Detta stänger inte av varning om tabell. Det är bara ett snabbt sätt att komma ut ur tabelläge när du är i en nästlad tabell. Till exempel, om du är i en tabell inne i en annan tabell (som också kan vara inne i ännu en tabell), kan du trycka denna tangentkombination för att komma ut ur alla tabellerna och du återgår till själva webbsidan.
Notera att Tabelläge låter dig flytta genom tabell som har fokus när du först gått in i den. Om du vill använda detta läge på en annan tabell, måste du först stänga av den, flytta till nästa tabell, och sätta igång den igen.
Flytta från cell till cell
Flytta från cell till cell
xe "Flytta från cell till cell"Window-Eyes hanterar varje cell i en tabell som en helt egen webbsida. Detta betyder att navigeringstangenter som trycks, fungerar för aktuell cell när du är i tabelläge. När du är i tabelläge, kommer till exempel Kontroll-Home föra dig överst i cellen, och inte överst på webbsidan.
Följande tangenter kommer att hjälp du navigera en tabell:

Insert-Högerpil - Flyttar en cell till höger.

Insert-Vänsterpil - Flyttar en cell till vänster.

Insert-Uppil - Flyttar en cell upp.

Insert-Nedpil - Flyttar en cell ner.

Kontroll-Insert-Högerpil - Flyttar till slutet av rad.

Kontroll-Insert-Vänsterpil - Flyttar till början av rad.

Kontroll-Insert-Uppil - Flyttar överst i kolumn.

Kontroll-Insert-Nedpil - Flyttar nederst i kolumn.
Läsa cellrubriker
xe "Läsa cellrubriker"Läsa cellrubriker
Window-Eyes har många val för att indikera namn både på kolumner och rader.
Kontroll-Shift-H - Låter dig rotera mellan följande sju val för annonsering av rader och kolumner:

Ingen rubrik - Ingen info om cellrubrik läses när du flyttar mellan olika celler.

Endast attribut - Om en webbsideutvecklare vill att enskilda celler skall fungera som cell- eller radrubriker, kommer Window-Eyes använda dessa celler när rad- och cellrubriker skall annonseras.

Kolumnrubrik - detta läser innehållet i första cell för aktuell kolumn som en rubrik när du går till en ny kolumn. Flyttar du upp eller ned i en kolumn, kommer rubriken inte läsas.

Radrubrik - detta läser innehållet i första cell på aktuell rad som en rubrik när du går till en ny rad. Flyttar du till höger eller vänster på en rad, kommer rubriken inte läsas.

Kolumn eller rad - detta läser antingen eller. Om användaren går till en Olik rad, kommer radrubriken läsas. Går användaren till en annan kolumn, kommer kolumnrubriken läsas.

Kolumn och rad - detta läser alltid både kolumn och rad. Byts det till en Olik rad, kommer först radrubriken läsas, därefter kolumnrubriken. Byts kolumn, kommer först kolumnrubriken läsas, därefter radrubriken.

Rx/Ky - detta kommer läsa kolumn- och radnummer (koordinaterna för en cell) för aktuell cell.
Som standard, är Window-Eyes inställd att inte läsa cellrubriker när du flyttar genom tabeller. Detta alternativ kan ändras i Läsläge talmängdavsnitt i Window-Eyes meny.
Arbeta med Formulär
Arbeta med Formulär
xe "Arbeta med Formulär"Ett formulär är en del av en webbsida som innehåller element som kryssrutor, radioknappar, menyer etc. När du skickar ett formulär, kommer informationen du har fyllt i som regel sändas till en webbserver för behandling (till exempel om du har använt en nätbutik eller en sökmotor). Skärmar kan också innehålla fältuppsättningar med rubriker. Fältset (Fältuppsättning) låter webbsideutvecklare gruppera element som hör samman, på samma sätt som i grupprutor i standard Windows-program; detta gör hantering av formuläret mer intuitivt. Rubriken (legend) är helt enkelt namnet på fältsetet.
Vi rekommenderar å det starkaste att du läser genom hela sidan för att få en viss översikt över formuläret innan du börjar med att fylla i det.
Allmän formulärkommandon
Allmän formulärkommandon
xe "Allmän formulärkommandon"Använd följande kommandon för att navigera genom formulär:

F = Nästa formulär

Shift-F = Föregående formulär

B = Nästa knapp

Skift-B = Föregående knapp

C = Nästa Kombinationsruta

Shift-C = Föregående Kombinationsruta

E = Nästa Redigeringsruta

Shift-E = Föregående Redigeringsruta

R = Nästa Radioknappsgrupp

Shift-R = föregående Radioknappsgrupp

X = Nästa Kryssruta

Shift-X = Föregående Kryssruta
Radioknappar, kryssrutor och knappar kan alla manipuleras i eller utanför Läsläge genom att använda mellanslag. Notera att när du använder mellanslag medan du är i Läsläge är du kvar i Läsläge även efter att fältet är ändrat (till exempel efter att radioknappen har ändrat status). Mellanslag kan inte användas i andra fält (redigeringsruta, kombinationsrutor, listrutor) för att dessa fält kräver att Läsläge är av innan fälten kan fylls i. Detta omtalas nedan.
Eftersom Läsläget är ett läge speciellt gjord för att läsa webbsidor, så måste detta läge stängas av för att du skall kunna fylla i enskilda fälttyper i formuläret. Försöker du skriva in text i formuläret medan Läsläge är på, kommer tangenterna du trycker få Läsläge att utföra Läslägesfunktioner. Slås Läsläge av, kommer du däremot lugnt kunna använda fälten i formuläret.
Du kan växla Läsläge på fyra olika sätt:

Använda Läslägetangenten (Kontroll-Shift-A i standardinställningen)

Trycka Enter på någon kontroll

Fysiskt klicka med musen i en formulärkontroll

Välja Läsläge alternativ i Allmänt/Ändra inställningar grupp i Window-Eyes meny.
Använd snabbtangenten för att slå av och på Läsläge var som helst på webbsidan.
Trycker du Enter på ett fält, kommer Window-Eyes automatisk slå av Läsläge och fältet får fokus. Trycker du Enter i ett redigeringsfält, ger det dig en blinkande markör, vilket betyder att du kan skriva in nödvändig information. Trycker du Enter på en kryssruta, kommer status för boxen ändras (från kryssad till inte kryssad eller omvänt). Trycker du Enter på en knapp, kommer det få knappen att aktiveras. När Läsläge är av, får du använda Tabb och Shift-Tabb för att byta mellan de olika fälten; C och Shift-C är kommandotangenter för Läsläge, och de är inte tillgängliga när Läsläge är av. För övrigt, kommer Tabb och Shift-Tabb flytta fokus från fält till fält i ett formulär också med Läsläge aktiverat. Skillnaden på att använda Tabb och C, är att, om det finns en länk mellan två fält, kommer Tabb flytta till länken, medan C flyttar förbi länken och direkt till nästa fält.
Om du föredrar att använda musen kan du ge ett vänster-klick i ett formulärelement (till exempel en redigeringsruta, kryssruta, etc.) för att stänga av Läsläge och börja interagera med kontrollen omedelbart.
Även om det är möjligt att stänga av Läsläge från menyn allmänt i Window-Eyes, så är detta ändå en jobbig metod som försinkar arbetet med skärmar. Vi rekommenderar att använda de tre första sätten som beskrivs.
När Window-Eyes inte är i Läsläge kommer Window-Eyes försöka att hitta och läsa upp namn på fälten (på kryssrutor, radioknappar, redigeringsfält eller knappar) allt eftersom du flyttar fokus; det första som undersöks, är om elementet har ett titel-attribut. Window-Eyes söker efter titel-attributet utanför läsläget och om det finns används det som namn på fältet. Om inte titel-attributet är angett, kommer Window-Eyes söka efter ett alt-attribut för fältet. Om varken alt- eller titel-attributet används, kan det vara svårt för Window-Eyes att hitta fram till namn på fältet med 100 procents nöjaktighet. Om webbsideutvecklaren inte har tagit med titel- eller alt-attributet på fält i skärmar, kommer du nog erfara att Window-Eyes ibland antingen inte läser namn på fältet, att den läser ett fel namn på fältet, eller att den bara läser delar av namnet. Är du inte säker på var du är i ett formulär, kan du slå på Läsläge genom att trycka Kontroll-Shift-A. När sidan är laddad, kan du pila upp eller ned för att hitta sammanhangen fältet står i. Därefter kan du helt enkelt trycka Enter på fältet du vill fylla i.
Avancerad Kontrollsökning
Avancerad Kontrollsökning
xe "Avancerad Kontrollsökning"Som nämnts ovan kommer Window-Eyes automatiskt stänga av Läsläget åt dig när du Tabbar till ett formuläelement som inte kan ändras när läget är aktivt (t.ex. en kombinationsruta eller redigeringsruta), och det kommer att sätta på läsläget igen när du Tabbar till en länk. Navigering genom en webbsida eller formulär på annat sätt kommer inte att ändra tillståndet för läsläget. Således, interagera med ett formulär på det sätt dess formgivare tänkt använda Tab-tangenten och låt Window-Eyes hantera resten. Å andra sidan, om du bara vill interagera med specifika element eller vill flytta till endast vissa kontroller i formuläret, kan du använda föregående och nästa kommandon formulärkontrollen utan rädsla för att läsläget kommer att ändras. Detta beteende, kallas med ett samlingsnamn för automatisk formulärinteraktion, är aktiverad som standard. Om du vill aktivera läsläget på och av sig själv oavsett hur du navigerar webbplatser, navigera du helt enkelt till Informationsnivå/Läsläge/gruppen Automatisk ladda inställningar i Window-Eyes kontrollpanel och ändra "Tillåt automatisk formulärinteraktion" till "Nej "Alternativt, medan läsläget är på, tryck kortkommandot för Formulärinteraktion (Kontroll-Snedstreck som standard) för att ändra inställningen utan att lämna webbsidan.
Utökad kontrollsökning
Utökad kontrollsökning
xe "Utökad kontrollsökning"Window-Eyes låter dig söka efter särskilda kontroller i ett formulär. Till exempel kan du flytta mellan endast redigeringsrutor eller knappar, flytta med mer än en kontroll i taget, fokusera markeras eller avmarkeras föremål etc. För att göra detta krävs två steg:

Tryck N eller Shift-N till enter nästa eller föregående kontrollsökning.

Tryck tangent(er) som representerar sak du vill söka.
Följande lista beskriver varje möjlig bestämning tillsammans med dess avsikt:

C - leta reda på en markerad kontroll, som specificeras efter denna tangent är nedtryckt. Detta alternativ gäller bara för kryssrutor och radioknappar.

U - leta reda på en omarkerad kontroll, som specificeras efter denna tangent är nedtryckt. Detta alternativ gäller bara för kryssrutor och radioknappar.

D - Leta reda på en avstängd kontroll, som specificeras efter denna tangent är nedtryckt.

Skriv - Upprepar föregående kontrollsökning. Om ingen tidigare utförts, kommer denna att flytta till nästa eller föregående kontroll beroende vilken riktning du specificerat.
Efter tryck på Nästa/Tidigare Kontroll snabbtangent och en valfri bestämning, använd en av följande tangenter för att specificera den sorts kontroll som du navigera till:

B - knapp

E - Redigeringsruta

O - Kombinationsruta

X - Kryssruta

R - Radioknappsgrupp

L - Listruta

A - Valfri kontroll
Till exempel, tryck N,X kommer att finna nästa kontrollbox. Tryck N,U,X kommer att finna nästa omarkerade kontrollbox. Tryck N,C,X kommer att finna nästa markerade kontrollbox. Osv..
Du kan även använda siffertangenter (1-9) och trycka Specificerad Kontroll Nästa/Tidigare snabbtangenter för att hoppa från din nuvarande placering till siffra som angivits för speciell kontroll. Till exempel, tryck 5,N,U,X skulle flytta du till femte omarkerade kryssrutan från din nuvarande position.
Platsmarkörer
xe "Platsmarkörer"Platsmarkörer
Window-Eyes platsmarkör skiljer sig mot platsmarkörer i andra skärmläsare eftersom den även erbjuder förmågan att leta reda på specifik text istället för att bara hårdkoda en platsmarkör till ett radnummer. I dagens dynamiska nätmiljö ger dig Window-Eyes platsmarkör en snabb och enkel åtkomst till vanliga hemsidor.
För att sätta en platsmarkör, gå till raden i Läsläge som du vill lägga till platsmarkör till och tryck snabbtangent för dialog till platsmarkör (Kontroll-Shift-K som standard). Dialogen platsmarkör låter dig sätta en ny platsmarkör, redigera existerande platsmarkör, eller även hoppa till en existerande platsmarkör. Beskrivning av dialogrutan är som följer:
N = Namn - Redigeringsruta - detta är namnet på platsmarkören. Denna kommer att som standard skriva namnet på den sak du är på i Läsläget. Till exempel, om du är på en länk kallad "Window-Eyes" när du listor platshållardialogen, kommer platsmarkörens namn att sättas till "Window-Eyes." Du kan ändra platsmarkörens namn till vad som helst.
S = Snabbtangent Siffra - Kombinationsruta - Denna kommer automatiskt tilldela en snabbtangent till platsmarkören för snabbhopp.
Ä = Tillfällig - Kontrollbox - Om tillfällig kontrollbox är markerad, kommer platsmarkör du lägger till att vara sparad i minnet tills du gå ur Window-Eyes. Om kontrollbox Tillfällig är omarkerad, kommer platsmarkören du lägger till att sparas till disk, och är alltid tillgänglig även efter att Window-Eyes startats om.
U = Autoläs rader - Redigeringsruta - Redigeringsrutan Autoläs rader låter dig specificera hur många rader med text som automatiskt kommer att läsas när du navigerar till en platsmarkör. Varje platsmarkör kan ha olika antal rader kopplad till den. Standard antal rader är 5.
G = Gäller för:

Webbsida - Radioknapp - När vald, visas alla platsmarkörer som är tillgängliga för aktuell webbsida. Till exempel, en platsmarkör som sparats för hemsidan www.gwmicro.com/support kommer bara fungera på den hemsidan.

Domän - Radioknapp - Domän - Radioknapp - När vald, visas alla platsmarkörer som är tillgängliga för aktuell Domän. Till exempel, en platsmarkör som sparats för domänen gwmicro.com kommer att arbeta på alla sidor på gwmicro.coms webbplats.
T = platsmarkör Text - Redigeringsruta - Som standard kommer platsmarkören att vara kopplad till raden du är på i Läsläge när du listor platshållardialogen. Eftersom hemsidor är så dynamiska, är det mycket möjligt att raden med platsmarkör som associerats till det du söker har ändrats nästa gång du besöker sidan. Redigeringsrutan platsmarkör text låter dig definiera texten som Window-Eyes kommer att leta reda på om rader inte matchar när den försöker hitta en platsmarkör. Denna används med den andra och tredje radioknappen nedan.
P = Position relativ till:

Endast Radnummer - Radioknapp - När vald, kommer Window-Eyes att bara matcha radnummer. Om raden flyttar (därför att sidan ändrats), kommer radnummer inte att matcha, och platsmarkören kommer inte hittas.

Radnummer och Text - Radioknapp - När vald, kommer Window-Eyes att bara matcha radnummer med specifik text (se platsmarkör Text ovan). Denna är användbar om du har text på en sida som alltid efterföljs av text som ändras. Till exempel, säg att det är en nyhetssida som alltid startar deras huvudrubrik med "uppdaterad den…" efterföljd av nuvarande datum. Genom att använda platsmarkör Text kan du säga, titta på en specifik rad efter texten "uppdaterad den", och utelämna datum.

Radnummer och Textsökning - Radioknapp - När vald, kommer Window-Eyes att genomsöka hela sidan, söker efter texten från platsmarkör Text redigeringsruta.
Ä = Lägg till - Knapp - Lägger till en platsmarkör. Ett tryck på Enter kommer även lägga till ett tillägg om du ändrar ett tilläggs egenskaper.
R = Radera - Knapp - Tar bort valt tillägg i Namnlistrutan.
A = Radera alla - Knapp - Tar bort alla tillägg i Namnlistrutan.
H = Hoppa till - Knapp - Hoppa till valt tillägg i Namnlistrutan.
M = Namn - Listruta – Visar lista med namn på platsmarkör baserat på följande radioknappar.
O = Sortera namn:

Domän - Radioknapp - När vald, visas alla platsmarkör som är tillgängliga för nuvarande Domän i Namnlistrutan.

URL & Domän - Radioknapp - När vald, visas alla platsmarkör tillgängliga för nuvarande hemsida i Namnlistrutan.
URL – Endast Läsbar Redigeringsruta - Visar diverse upplysningar angående vald platsmarkör.
OK - Knapp - Bekräftar platshållarändringar, och stänger dialog. Om du lägger till dem, kommer OK att lägga till föregående tillägg. Om du ändrar en existerande, kommer den att spara dem och alla tidigare ändringar.
Avbryt - Knapp - Avbryter allt du gjort, och stänger dialogen. Om du adderat eller redigerat någon platsmarkör, kommer ändringar att försvinna.
När du har definierat platsmarkör kan du trycka snabbtangenten för Nästa platsmarkör (K som standard) för att hoppa till nästa platsmarkör på sidan. Tryck Tidigare platsmarkör, snabbtangent (Shift-K som standard), för att gå till tidigare platsmarkör. Om du tilldelade ett snabbtangentnummer till en platsmarkör, kan du skriva numret (1 till 9) efterföljt av ett tryck på Hoppa till platsmarkör snabbtangenten (J som standard) för att läsa texten vid platsmarkören. Ett tryck på Hoppa till platsmarkör snabbtangenten igen kommer att flytta Läslägesmarkören till platsmarkörens rad. Till exempel, om du har en platsmarkör tilldelade till snabbtangent 3, kan du trycka 3J för att läsa texten vid platsmarkören, och tryck J igen för att flytta till platsmarkör.
Fler navigeringsval
Fler navigeringsval
xe "Fler navigeringsval"Följande kommandon kan vara användbara när du navigerar på hemsidor och Läsläge är på.

X = Nästa Text

Shift-X = Föregående Text

M = Nästa Ram

Shift-M = Föregående Ram

Vänster-hakparentes-M = Början av nuvarande ram

Höger-hakparentes-M = Slutet av nuvarande ram

D = Nästa olika rad

Shift-D = Föregående olika rad

A = Nästa Ankare

Shift-A = Föregående Ankare

G = Nästa Grafik

Shift-G = Föregående Grafik
Elementegenskaper dialog
Elementegenskaper dialog
xe "Elementegenskaper dialog"Insert-E - Elementegenskaper: Visar en rad egenskaper vid det valda elementet. Önskar du till exempel att veta färgen på texten på raden du står på, trycker du Insert-E. Dialogen för Elementegenskaper innehåller följande rubriker:

Beskrivning – dvs. Länk, Bild, Redigeringsruta, etc.

Typsnitt – dvs. Arial, Verdana, Tahoma, etc.

Teckenstorlek – dvs. 10pt, 12px, större, etc.

Stil – dvs. Normal, Fet, Understruken, etc.

Förgrund – Färg, varje namngiven (dvs. Rosa) eller i RGB (dvs. 255, 255, 0).

Bakgrund – Färg, varje namngiven (dvs. Rosa) eller i RGB (dvs. 255, 255, 0).

ALT text om tillgänglig.

TITEL text om tillgänglig.

Filnamn om elementet är en bild.
Kontrollera Automatisk Uppdateringsrotor
Kontrollera Automatisk Uppdateringsrotor
xe "Kontrollera Automatisk Uppdateringsrotor"Denna snabbtangent som är Alt-Shift-M som standard låter dig kontrollera uppdateringar som kan ske, antingen uppdateringen är knutna till ett objekt som till exempel Flash, eller till andra metoder som kan få sidan till att laddas på nytt. I stället för att ignorera siduppdateringar, så kommunicerar Window-Eyes med webbläsaren och på det sättet stoppar siduppdatering. Ignoreras siduppdatering, kan sidan likväl bli ändrad. Window-Eyes-metoden som används för att hindra automatisk uppdatering tillfälligt, sörjer för att sidan förblir den samma. Notera att denna finess arbetar bara i Internet Explorer.
Sidnavigering dialog
Sidnavigering dialog
xe "Sidnavigering dialog"Insert-Tabb visar sidnavigeringsdialogen med översikt över tillgängliga länkar/ramar/tabeller/rubriker/listor/ankare/skärmar. Dialogen innehåller en listruta som visar alla tillgängliga länkar, ramar, tabeller, rubriker, listor, ankare och skärmar för aktuell webbsida. Du kan bläddra i listan med pil upp/ned, trycka första bokstav i valet du söker efter (ev. upprepade gånger), eller skriva in de första bokstäverna i snabb turordning. Som standard är det länkarna som visas, och de presenteras i den ordningen de visas på sidan. Du kan visa länkar, ramar, tabeller, rubriker, listor, ankare eller skärmar med att välja den tillhörande radioknappen. Du har också en radioknapp i dialogen som låter dig sortera länkarna alfabetiskt.
Alla element bortsett från rubriker och länkar kan bara visas i den ordningen de visas på sidan. Om du visar länkar, och du har funnit en länk du är intresserade av att se på, kan du antingen aktivera länken, eller du kan gå till det ställe på sidan där länken är placerad, genom att använda knappen för detta i dialogen. Standardknappen får Window-Eyes att be webbläsaren öppna länken. Trycker du i stället knappen "Länk i fokus", kommer Window-Eyes flytta pekaren till det stället där länken är placerad på sidan, utan att länken aktiveras. På det sättet blir det enkelt att hitta till sammanhangen länken står i på sidan. De andra elementtyperna som dialogen kan visa kan bara sättas i fokus; de kan inte aktiveras.
För alla radioknappar som bestämmer vilken elementtyp som skall visas kan du använda följande kortkommandon:

Alt-L visar länkar.

Alt-R visar ramar.

Alt-T visar tabeller.

Alt-U visar rubriker.

Alt-I visar listor.

Alt-N visar ankare.

Alt-O visar formulär.

Alt-C visar kontroller.

Alt-K visar landmärken.

Alt-M visar platsmarkörer.

Alt-S aktiverar listan med objekt.

Alt-F sorterar listan i alfabetisk ordning.

Alt-W sorterar i turordning som på webbsidan.

Alt-K aktiverar länken som är i fokus, och avslutar dialogen.

Alt-F flyttar fokus till länken, ramen, tabellen, rubriken, listan, ankaret, eller formuläret på webbsidan och avlägsna dialogen.
Återgå till föregående position
Återgå till föregående position
xe "Återgå till föregående position"Om du är på en sida du tidigare har besökt, kommer denna tangentkombination flytta Läslägesmarkören till raden du var på senast, innan du lämnar denna sida; därefter läses raden. Är du på en sida du inte har besökt tidigare, eller sidan är ändrad sedan sist, kommer Window-Eyes säga "Ingen tidigare position hittas". Pekarpositionen kommer då inte förändras.
Ladda automatisk
Ladda automatisk
xe "Ladda automatisk": Som standard kommer Window-Eyes automatisk ladda Läsläge när en ny sida laddas. Så Läsläge aktiveras automatiskt när en ny sida dyker upp, även om du har stängt av Läsläge. Men om du vill förhindra att Läsläge laddas automatiskt när en ny sida laddas, kan du, från Läsläge trycka Insert-A för att slå av/på automatisk laddning av Läsläge. Önskar du att använda Läsläge när detta val är av, får du ladda Läsläge manuellt med snabbtangenten för att aktivera Läsläge.
Hämta hemsidans detaljer med Läs summering
Hämta hemsidans detaljer med Läs summering
xe "Hämta hemsidans detaljer med Läs summering"Kontroll-Shift-S - Läs summering, denna tangentkombination får Window-Eyes att rapportera all information om sådant som till exempel antal länkar, antal skärmar, vilken rad du är på, etc. Funktionen rapporterar all information oavsett om det respektive valet under "talmängd", "ny sida" är påslagen eller inte.
Söka efter text
Söka efter text
xe "Söka efter text"Kontroll-Shift-F – Mus sök: Visar Window-Eyes' Sökdialog. Skriv in texten du letar efter, och Window-Eyes söker på sidan du är på, från pekarposition (vid markören). Lägg märke till att denna funktion är olik från den vanliga sökfunktionen i Window-Eyes, för den startar från toppen av musgränsområdet. Med sökfunktionen som beskrivs här, kan du starta från aktuell markörposition och söka framåt eller bakåt. Många av standardfälten i en sökdialog är inte tillgängliga när du är i Läsläge.
Gå till rad
xe "Gå till rad"Gå till rad
Trycker du Kontroll-Shift-L blir du tillfrågad om att ange radnummer som du vill flytta pekaren till. Skriv in numret på raden, och tryck Enter. Window-Eyes flyttar då pekaren till denna rad, och läser den därefter. Du kan använda "Läs summering" för att få reda hur många rader aktuell sida har.
Uppdaterar skärmen
Uppdaterar skärmen
xe "Uppdaterar skärmen"Insert-Escape uppdaterar skärmen: Inte bara skärmen uppdateras, utan hela webbsidan kommer laddas till Window-Eyes på nytt. Om inte Window-Eyes laddar hela webbsidan av en eller annan orsak, eller webbsidan på ett eller annat sätt förändras medan du arbetar, kommer denna snabbtangent få allt synkroniserat igen.
Justera Läslägets talmängd
Justera Läslägets talmängd
xe "Justera Läslägets talmängd"Insert-V - Talmängdsdialog för Läsläge: Denna snabbtangent öppnar dialogen "Inställningar för talmängd vid Läsläge". Härifrån kan du ändra många av talmängdsinställningarna för Läsläge. Är valet "Snabbtangent för uttal för särskilt element" (finns under talmängd, Läsläge, diverse) aktivt, kommer talmängdsdialogen öppna med val för talmängd för aktuellt element i fokus. Notera att "Visa avancerade alternativ" måste vara aktiverad under Window-Eyes Hjälpmeny innan du kan justera några talmängd alternativ.
Dokumentspecifika inställningar
Dokumentspecifika inställningar
xe "Dokumentspecifika inställningar"Window-Eyes stödjer förmågan att spara särskilda inställningar för specifika dokument genom att använda en finess kallad Dokumentspecifika inställningar. platsmarkör som sparats när man är i Läsläge kan importeras och exporteras med denna dialog. Du kan importera och exportera platsmarkörer vilket gör det möjligt för dig att med enkelt dela anpassningar du har gjort för nätplatser med andra Window-Eyes användare. Allmänt/Dokumentspecifika inställningar i Window-Eyes meny. Notera att "Visa avancerade alternativ" måste vara aktiverad under Window-Eyes Hjälpmeny innan du kan nå denna finess.
Arbeta med Microsoft Word
Arbeta med Microsoft Word
xe "Arbeta med Microsoft Word"Detta avsnitt av Window-Eyesmanualen ger information om hur du använder Window-Eyes med Microsoft Word. Den ger inte instruktioner för användande Word i sig själv. För mer information på hur man hanterar Word, konsultera GW Micro för en handledning, eller titta på Microsofts Office webbplats vid http://office.microsoft.com/ för mer information.
Word Kontrollista
Word Kontrollista
xe "Word Kontrollista"
xe "Versioner"Versioner
Innan vi börjar med genomgången av alla de eminenta möjligheterna som Window-Eyes ger i samarbete med Microsoft Word, får vi säga lite om vilka versioner av Word du får köra innan du kan använda dessa möjligheter. Du får antingen ha Microsoft Office 2000, Microsoft Office XP, (som av och till går under namnet Office 2002), Microsoft Office 2003, Microsoft Office 2007 eller Microsoft Office 2010. Inga versioner av Microsoft Office tidigare än Office 2000 stöds av de nyaste "Word-specialiteterna" i Window-Eyes. Även om Window-Eyes stöder Word 2000 eller 2002, vill vi rekommendera att du använder version 2003 då dessa versioner erbjuder fler tillgänglighetsfunktioner än tidigare versioner.
Servicepack och uppdateringar
Servicepack och uppdateringar
xe "Servicepack och uppdateringar"Så snart du har en version av Word installerat, som stöds av Window-Eyes' nya möjligheter, får du försäkra dig om att nyaste servicepack och uppdateringar är installerat och fungerar som de skall. För att försäkra dig om att du har detta i ordning, besöker du http://Office.microsoft.com Följ länken "Sök efter uppdateringar" för att få närmare vägledning.
Säkerhetsvarning
xe "Säkerhetsvarning"Säkerhetsvarning
Om standardinställningar för "säkerhetsnivå" och för "mallar och tillägg" i Word är valt, kommer Window-Eyes kunna implementera alla de nya "Word-möjligheterna" automatiskt utan inblandning från användarens sida. Om inställningarna för "säkerhetsnivå" och "mallar och tillägg" i Microsoft Word skulle vara ändrat, visas en säkerhetsdialog när du startar Word. Skulle denna säkerhetsdialog visas med referenser till GW Micro, och Window-Eyes tillägg (WEOffice.dll), trycker du Tabb tills du kommer till kryssrutan "Godta alltid makron från denna utgivare", och tryck mellanslag för att kryssa. Tryck därefter Tabb tills du kommer till knappen "Aktivera makron", och tryck Enter på denna. Om du då har kryssat för "Godta alltid makron från denna utgivare", kommer du få de nya Word-möjligheterna i Window-Eyes installerade. Detta kan kontrolleras på följande sätt:
För Word 2003 och tidigare:
1.
I Word, tryck ALT-E för Verktyg.
2.
Tryck A för Alternativ.
3.
Tryck Shift-Tabb för att gå till fältet "Välj kategori".
4.
Tryck S tills du hör Säkerhet.
5.
Tryck ALT-S för Makrosäkerhet.
6.
Tryck Högerpil tills du kommer till kategorin "Betrodda utgivare".
7.
Tabb en gång till listan av Betrodda utgivare.
8.
Tryck G för att välja GW Micro, Inc. .
För Word 2007 och 2010:
1.
I Word, tryck Alt-A, E för att öppna Alternativ dialogen.
2.
Tryck S tills du hör "Säkerhetscenter."
3.
Tryck Alt-I för att öppna Inställningar för Säkerhetscenter dialog.
4.
Tryck B tills du hör "Betrodda utgivare."
5.
Tabba en gång till listan av Betrodda utgivare.
6.
Tryck G för att välja GW Micro, Inc. .
Om du har aktiverat "Tillåt alla installerade tillägg och mallar", kommer Window-Eyes Office support att vara aktiverad, men GW Micro kommer att inte vara listad i betrodda utgivarlistan. Om GW Micro, Inc. inte är listad som en av din betrodda utgivare, redigera din säkerhetsinställning och säkerställ att du inte definitivt blockerar Microsoft Word tillägg.
Spalter
xe "Spalter"Spalter
Spalter är mest använt i artiklar i tidningar och magasin, samt i "layout" där texten är delad in i rutor. Spalter byggs upp så att smala fält med text placeras vågrätt bortåt sidan. Window-Eyes begränsar läsningen till den aktuella spalten och låter inte piltangenterna eller de andra snabbtangenterna för läsning av text i kolumner, läsa rader från alla kolumner som en rad. Använd följande snabbtangenter till navigera genom kolumner:

Nästa Rad: ALT-Punkt

Föregående Rad: ALT-Komma
Skillnaden mellan att använda föregående och nästa rad kommandon mot piltangenter är att det förra låter dig löpande läsa genom ett avsnitt med text som är delad i flera spalter. Om du försöker att flytta till föregående eller nästa spalt med piltangenter, kommer Word att faktiskt flytta dig ur spalterna helt och placera din markör i avsnittet omedelbart före eller efter spalten.
Fält
xe "Fält"Fält
I Microsoft Word är fält platsmarkör för speciella element som skapas automatiskt, eller egenskaper för en sida. De kan innehålla information om författare, datum och tid, sidnummer, hyperlänkar, innehållsförteckning, index, filnamn, filstorlek, erbjudande, autotext, integrerat e-post, uttryck och egendefinierade fält.
Rubriker, Fottext, och Sidnummer
Rubriker, Fottext, och Sidnummer
xe "Rubriker, Fottext, och Sidnummer"Sidhuvud och Fottext ger information om sidan, men är placerad utanför gränserna till dokumentet. Sidhuvud visas överst på sidan, medan Fottext visas nederst. Sidhuvud- och fottext ger oftast information om sidnummer, kapitelrubriker, datum, och namnet på författaren av dokumentet.
Window-Eyes kan indikera rubriker och fottext när pilar genom sidorna av ett dokument, såväl som när du pilar genom rubrik/fottext objekt i Rubrik och Fotnot redigeringsläge (tillgänglig genom att trycka ALT-V, H). Window-Eyes kommer även att indikera sidnumrering när du redigerar rubriker och fotnoter. Till exempel, om ett dokument är inställd med sidnummer växlande på udda och jämna sidor, kommer Window-Eyes att indikera om du redigerar en udda eller rubrik eller fotnot.
Bilder och Objekt
Bilder och Objekt
xe "Bilder och Objekt"Integrerat - Inlagda bilder och objekt är placerade direkt in i texten i ett dokument. Sådana behandlas som om de är en del av texten. Ej-integrerad - Ej-integrerade bilder och objekt är placerade på en fast plats i dokumentet oberoende av omkringliggande text och andra element.
Referenser
xe "Referenser"Referenser
Referenser omfattar tre objekt: kommentarer, slutnoter, och fotnoter.
Kommentarer är anteckningar eller noteringar som adderas till ett dokument. Kommentarer är små noteringar eller kommentarer som är lagda till dokumentet. Dessa kommentarer dyker upp i små "bubblor" i marginalen.
Fotnoter och slutnoter används för att ge tilläggsinformation (till exempel närmare förklaring, kommentarer eller referens) till speciell text i dokumentet. Fotnoter och slutnoter består av ett referensmärke i dokumenttexten (vanligtvis en bokstav eller ett nummer), och själva texten i noten. Fotnoter är placerad nederst på en sida, medan en slutnot är placerad på slutet av ett dokument.
Ändringar
xe "Ändringar"Ändringar
Ändringar, kallas även tillägg eller "Spåra ändringar," innehåller ändringar så som insättningar, raderingar, och formatändringar som har gjorts till ett originaldokument. Använd följande kommandon för att navigera bland ändringar:

Ändring Nästa: Alt-Höger Hakparentes

Ändring Tidigare: Alt-Vänster Hakparentes
Avsnitt
xe "Avsnitt"Avsnitt
Avsnitt är delar av ett dokument var formateringen är olik resten av dokumentet. Till exempel kan ett dokument börja med text i två spalter, och avsluta med text i tre spalter. Varje enskild del betecknas som ett avsnitt.
Stavningskontroll och grammatik
Stavningskontroll och grammatik
xe "Stavningskontroll och grammatik"Aktiveras Words funktioner för att kontrollera stavfel och kontrollera grammatikfel medan du skriver, kommer Word automatiskt indikera skriv- och grammatikfel med att sätta ett rött streck under ett stavfel, och ett grönt streck under ett grammatiskt fel. När ett sådant fel har uppstått, kan du trycka Shift-F10 för att öppna en kontextkänslig meny med fler val i förhållande till felen. Eftersom dessa funktioner inte är nödvändiga, kan de inaktiveras för att öka skrivhastigheten. Stavnings- och grammatikkontroll kan alltid utföras manuellt med att trycka F7-tangenten. Om en eller bägge av de ovanstående funktionerna är inaktiverad i Word, kommer de heller inte kunna stödjas av Window-Eyes, varken när det gäller navigation eller talmängd. Använd följande kommandon för att flytta mellan Stavnings och grammatikfel:

Stavning/grammatik nästa - Kontroll-Alt-9

Stavning/grammatik föregående - Kontroll-Alt-8
Tabeller
xe "Tabeller"Tabeller
Tabeller byggs upp av celler som består av rader och kolumner. En cell kan innehålla antingen text eller andra element som till exempel bilder eller objekt. Tabeller används oftast för att organisera information, och kan likna utseendet i ett kalkylark. I ett sådant format är det ganska enkelt att navigera. Window-Eyes kommer annonsera enhetliga tabeller med att indikera tabellens nummer, antal rader, och antal kolumner. Till exempel "tabell 1, 10 rader 5 kolumner". Emellertid kan tabeller bli upprättade som ej enhetliga eftersom celler blir sammanslagna. I en ej enhetlig tabell kommer kanske inte läskommandon fungera som förväntat, och navigation kan bli mycket förvirrande. Window-Eyes kommer indikera om tabellen ej innehåller enhetliga rader eller ej enhetliga kolumner med att den annonserar "ej enhetlig rad", om en sådan finns, och "ej enhetlig kolumn" om en sådan finns (till exempel, "tabell 1 ej enhetliga rader ej enhetliga kolumner"). Om en tabell innehåller både enhetliga och ej enhetliga rader och kolumner, kommer Window-Eyes annonsera kombinationen som till exempel sådan, "tabell 1 5 rader ej enhetliga kolumner". Använd följande tangenter för att navigera genom en tabell:

Cell Höger: Insert-Högerpil

Cell Vänster: Insert-Vänsterpil

Cell Upp: Insert-Uppil

Cell Ner: Insert-Nedpil

Till första Cell i Rad: Kontroll-Insert-Vänsterpil

Till Föregående Cell i Rad: Kontroll-Insert-Högerpil

Till första Cell i Kolumn: Kontroll-Insert-Uppil

Till Föregående Cell i Kolumn: Kontroll-Insert-Nedpil

Till översta Vänster Cell: Insert-Home

Till nedersta Höger Cell: Insert-End

Läs Nuvarande Rad: Shift-Insert-Nedpil

Läs från början av Rad: Shift-Insert-Vänsterpil

Läs till slutet av Rad: Shift-Insert-Högerpil

Läs Första Rad Cell: Shift-Insert-Uppil

Läs Hela Kolumn: Alt-Insert-Nedpil

Läs Från början av Kolumn: Alt-Insert-Vänsterpil

Läs till slutet av Kolumn: Alt-Insert-Högerpil

Läs Första Kolumn Cell: Alt-Insert-Uppil

Läs Nuvarande Cell: Insert-Numpad-Enter
Formulär
xe "Formulär"Formulär
Microsoft Word formulär kan innehålla tre typer av kontroller: kryssrutor, redigeringsrutor, och kombinationsrutor. Använd följande kommandon för att läsa dess information när du arbetar med formulär:

Fältnamn: Kontroll-Shift-N

Fält Data: Kontroll-Shift-D

Säg Summering: Kontroll-Shift-S
Skyddade avsnitt
Skyddade avsnitt
xe "Skyddade avsnitt"När ett formulär är skyddat, kan fälten (kontrollerna) nås med både Tabb, Shift-Tabb samt med piltangenterna. När markören kommer till ett formulär, kommer Window-Eyes läsa status för fältet, som är namnet på fältet. Om statustexten inte finns för fältet, kommer Window-Eyes läsa den associerade hjälptexten som fältnamnet för fältet. Om varken statustext eller hjälptext finns för fältet, kommer Window-Eyes försöka att hitta vilken text på skärmen eller via "Word Document Object Model", som skall associeras med fältet. De två första metoderna, statustext och hjälptext, är alternativ som utvecklaren av formuläret själv bestämmer, och dessa kommer läsas helt exakt. Den tredje metoden är när utvecklaren inte associerar en beskrivning med fältet. Då kommer inte fältet bli läst helt rätt. Men oavsett så har Window-Eyes en metod i bakgrunden som leder till att fältet blir läst varje gång, oberoende av hur formuläret är utformat. När du använder snabbtangenten "Visa namn på fält", Kontroll-Insert-F (standarddefinition från leverantören), kan fält i ett Word-formulär tilldelas en beskrivning manuellt. Denna sista metod överväger de föregående metoderna. De manuellt tilldelade beskrivningar lagras för varje enskilt dokument. En detaljerad beskrivning av funktionen "Dokumentspecifika inställningar" diskuteras nedan.
Skall du navigera genom ett skyddat dokument, får skyddet slås av. inaktivering av dokumentskydd görs genom menyelementet "Skydda dokument" i menyn "Verktyg" i Word. Blir du tillfrågad efter lösenord för att inaktivera skyddet, får du kontakta författaren av dokumentet för att få detta. Så snart dokumentskyddet är avlägsnat, kan du navigera genom dokumentet med alla tillgängliga navigeringstangenter. Skall du fylla ut ett Word-formulär, får du först aktivera skyddet för dokumentet med att välja menyelementet "Skydda dokument" i menyn "Verktyg" i Microsoft Word.
Elementegenskaper
xe "Elementegenskaper"Elementegenskaper
För att visa tilläggsinformation till egenskaperna för ett element, kan du trycka snabbtangenten "Elementegenskaper" (Insert-E, standard från leverantören). Dialogen "Egenskaper för element" kan innehålla följande information:

Teckenstorlek (10 punkter, 14 punkter, etc.)

Textfärg (röd, grön, skugga av blå, etc.)

Textattribut (fet, kursiv, dubbel understruken, etc.)

Typsnitt namn (Verdana, Arial, etc.)

Stil (Normal, Rubrik 2, etc.)

Radavstånd (enkel, dubbelt, Relativt, Exakt, etc.)

Justering (Vänster, Höger, Centrum, Full)

Kanter (Box, Skugga, 3-D, etc.)

Skuggning (Fågel, apelsin, himmel, blå etc.)

Text (Orientering av texten är vertikal)
Sidnavigering
xe "Sidnavigering"Sidnavigering
Dialogrutan "Sidnavigering", som du öppnar med att trycka Insert-Tabb, ger dig möjlighet att, på ett snabbt och smidigt sätt att navigera genom, eller gå igenom de olika komponenterna i dokumentet, i en dialog. Om det aktuella dokumentet består av många sidor eller element, kommer Window-Eyes efter 5 sekunder, säga "Bygger elementlista, vänta lite". Hela processen tar inte mer än 10 sekunder. När processen är färdig, kommer titelraden visa antalet valda element. För att byta mellan de olika elementgrupperna, använder du radioknapparna, eller de tilldelade snabbvalen som är listade nedan. För att sätta fokus på det aktuella elementet, och/eller flytta markören till detta element, väljer du knappen "Sätt i fokus", tryck Alt-F, eller tryck bara Enter.

Kommentarer: ALT-M – Listor alla kommentarer i det aktuella dokumentet.

Hyperlänkar: ALT-H – Listor alla hyperlänkar i det aktuella dokumentet.

Bokmärken: ALT-B – Listor alla bokmärken i det aktuella dokumentet.

Fotnoter: ALT-F – Listor alla fotnoter i det aktuella dokumentet.

Slutnoter: ALT-E – Listor alla slutnoter i det aktuella dokumentet.

Objekt: ALT-J – Listar alla objekten i det aktuella dokumentet. Om Window-Eyes indikerar att objektet är ett objekt på rad med texten, kommer orden "på rad med texten" stå i parentes på slutet av raden för alternativ. Om uttrycket "på rad med texten" inte visas på denna rad, är inte det valda objektet det vi kallar "inline", utan snarare ett flytande objekt. Om objektet i fokus är en textruta eller en textram, kommer Window-Eyes platsmarkören på den första raden med text i objektet, och om inte, placeras markören på objektet i sin helhet.

Ändringar: ALT-Ä – Listor alla ändringar i det aktuella dokumentet.

Formulärfält: ALT-F – Listar alla formulärfält i det aktuella dokumentet. Detta är begränsat till kryssrutor, redigeringsrutor och kombinationsrutor.

Felstavningar: ALT-T – Listar alla stavfel i det aktuella dokumentet. Om titelraden för dialogen "Sidnavigering" innehåller frasen "nära markör", har listan med stavfel blivit begränsad till ett specifikt område för att upprätthålla översikten. Oavsett är spårningen av stavfel 100% precis. Antalet listade stavfel kommer emellertid variera i förhållande till var markören är placerad när du trycker Insert-Tabb.

Grammatiska fel: ALT-G – Listar alla grammatiska fel i det aktuella dokumentet. Om titelraden för dialogen "Sidnavigering" innehåller uttrycket "nära markör", har listan med grammatiska fel blivit begränsad till ett specifikt område för att upprätthålla översikten. Oavsett är spårningen av grammatiska fel 100% precis. Antalet listade grammatiska fel kommer variera i förhållande till var markören är placerad när du trycker Insert-Tabb.
Säg Summering förbättringar
Säg Summering förbättringar
xe "Säg Summering förbättringar"Läs summering (Kontroll-Shift-S i standardinställningen) är tilldelad uppgiften med att ge utvidgade information om det aktuella dokumentet. Första tryck kommer läsa aktuella sidnummer, fotnoter och sidhuvud (om det finns), kolumnnummer, visning (till exempel utskrift, normal, disposition, etc.), och namnet på dokumentet. Det andra trycket kommer läsa summering för alla element i dialogen "Sidnavigering" (Insert-Tab), bortsett från stavfel och grammatiska fel.
Info om markörposition
Info om markörposition
xe "Info om markörposition"Vid användning av snabbtangenten "Position", (Kontroll-num-plus) kommer Window-Eyes ange positionen med 100-dels precision oavsett vilken måttenhet Word är inställd att använda. Till exempel, om Word är satt till att använda blanka, kommer snabbtangenten "Position", kanske läsa, "1,83 blanka från vänster 3,55 blanka från överst sida 8". Om Word är konfigurerad till att använda millimeter, kommer kanske snabbtangenten "Position" säga, "135,50 millimeter från vänster 97,22 millimeter från överst sida 10".
Formateringsvarning
xe "Formateringsvarning"Formateringsvarning
Funktionen "Formateringsmeddelanden", kan aktiveras i menyn "Skärm" i Window-Eyes' kontrollpanel, eller med att trycka Kontroll-Shift-Alt-F (om definierad) är påslagen, kommer Window-Eyes automatiskt annonsera indrag från vänster marginal för det aktuella området. Tillsammans med annonsering av två eller fler mellanslag på en rad (om det finns), annonseras också tabulatorer. Till exempel, om en rad innehåller "detta mellanslag är mellanslag ett mellanslag mellanslag test", kommer Window-Eyes säga, "detta är en två mellanslag test". Om en Olik rad innehåller "denna Tabb är mellanslag mellanslag en Tabb test,", kommer Window-Eyes säga, "denna Tabb är 2 mellanslag en Tabb test."
Attributändringar
xe "Attributändringar"Attributändringar
Funktionen "Attributändringar", kan aktiveras i menyn Skärm i Window-Eyes' kontrollpanel, eller med att trycka Windows-A (om definierad). Om "Attributändringar" är påslagen, kommer Window-Eyes automatisk annonsera text, storlek, färg, och stiländringar som standard.
Navigationsbegränsningar i Word
Navigationsbegränsningar i Word
xe "Navigationsbegränsningar i Word"Även om det finns flera metoder för att navigera genom ett dokument, kan en del element skapa utmaningar när det gäller navigationen runt dessa. De följande anmärkningarna beror på begränsningar i Microsoft Word.

Kolumner - När du kommer till slutet av en kolumn, kommer ännu ett tryck på pil ned flytta markören till det element som befinner sig under kolumnen, och inte till nästa kolumn som skulle varit det naturliga.

Tabeller - När du läser slutet av sista rad i en tabell, alltså nederst till höger i tabellen, kommer ett nytt tryck på Tabb lägga till en ny rad.

Visning av dubbla sidor - När du kommer till slutet av vänster sida, kommer ett nytt tryck på pil ned flytta markören till vilket som helst element som befinner sig under vänster sida i stället för att flytta markören till höger sida som skulle varit det naturliga.

Objekt - De flesta objekt är inte "inline", d.v.s. på rad med texten och kan inte nås med piltangenterna, bortsett från enstaka objekt som innehåller text. Den enda sättet att nå dem på, är att använda musen.

Snabbtangenter "Rad nästa" och "Rad föregående" - Window-Eyes har en metod som går runt begränsningarna som nämns ovan. Snabbtangenter "Rad nästa" och "Rad föregående" kommer alltid flytta till nästa/föregående rad i dokumentets visning. Även om snabbtangenter "Rad nästa" och "Rad föregående" gärna är något mer exakta, kräver dessa mer arbete, och kan i vissa situationer likväl vara något mer felaktigt än standard pil upp och pil ned. Om det skulle uppstå en situation där navigeringen inte fungerar som förutsatt, bör man använda "Rad nästa" och "Rad föregående". Minns att funktionen "Läs till slutet" alltid använder snabbtangenter "Rad nästa" och "Rad föregående" automatiskt.
Justera Words talmängd
Justera Words talmängd
xe "Justera Words talmängd"Window-Eyes varnar inte bara för många Microsoft Word element, du kan även justera hur de talas, eller om Window-Eyes ska varna dig för elementet över huvud taget. Du kan dessutom instruera Window-Eyes vilken information som ska läsas när nytt dokument laddas, om ett särskilt element ska ignoreras under Läs till slutet, och mycket mer. För att sätta dessa värden, tryck Insert-V när du är i ett dokument för att öppna Words talmängdsområde av Window-Eyes meny. Notera att "Visa avancerade alternativ" måste vara aktiverad under Window-Eyes Hjälpmeny innan du kan justera några talmängdsalternativ.
Dokumentspecifika inställningar
Dokumentspecifika inställningar
xe "Dokumentspecifika inställningar"Window-Eyes ger dig nu möjlighet att göra inställningar för specifika dokument, och spara dessa inställningar så att de bara gäller för detta specifika dokument. Denna funktion kallas "Dokumentspecifika inställningar". När du i Word öppnar ett dokument som har dokumentspecifika inställningar sparade, kommer dessa inställningar träda i kraft. För ögonblicket är det bara fältnamn och utvidgade Word-stöd som kan sparas per dokument. Men inom en snar framtid kommer fler inställningar för Word-dokument kunna lagras för varje enskilt dokument genom funktionen "Dokumentspecifika inställningar" i Window-Eyes. Dialogen "Dokumentspecifika inställningar" kan öppnas genom Allmänt/Dokument i Window-Eyes' meny. Notera att "Visa avancerade alternativ" måste vara aktiverad under Window-Eyes Hjälpmeny innan du kommer att kunna nå denna finess.
Word navigeringsläge
Word navigeringsläge
xe "Word navigeringsläge"Du kan aktivera ett speciellt läge som låter dig flytta mellan specifika element på liknande sätt som Läsläge fungerar. För att sätta på och av detta läge, tryck insert-Z. När läget är aktivt, kan du använda följande snabbtangenter för att hoppa till elementet som intresserar dig:

Nästa Grammatiska fel : En

Föregående Grammatiska fel : Shift-A

Nästa Bokmärke : B

Föregående Bokmärke : Shift-B

Nästa Slutnot : D

Föregående Slutnot : Shift-D

Nästa Formulärfält : F

Föregående Formulärfält : Shift-F

Nästa Redigeringsruta : E

Föregående Redigeringsruta : Shift-E

Nästa Grafik : G

Föregående Grafik : Shift-G

Nästa Rubrik : H

Föregående Rubrik : Shift-H

Nästa Specifika Rubrik Nivå 1 - 9 : Siffra 1 - 9

Föregående Specifika Rubrik nivå 1 - 9 : Shift- 1 - 9

Nästa Felstavade ord : M

Föregående Felstavade ord : Shift-M

Nästa Kommentar : N

Föregående Kommentar : Shift-N

Nästa Not : O

Föregående Not : Shift-O

Nästa Stycke : P

Föregående Stycke : Shift-P

Nästa Ändring : R

Föregående Ändring : Shift-R

Nästa avsnitt : S

Föregående avsnitt : Shift-S

Nästa Tabell : T

Föregående Tabell : Shift-T

Nästa ord i Word Index Lista : W

Föregående ord i Word Index Lista : Shift-W

Flytta Framåt Ur en Tabell eller Lista : Större än

Flytta Bakåt Ur en Tabell eller Lista : Mindre än

Nästa Sida : Mellanslagstangenten

Föregående Sida : Shift-Mellanslag
Inaktivera utvidgat stöd för Microsoft Word
Inaktivera utvidgat stöd för Microsoft Word
xe "Inaktivera utvidgat stöd för Microsoft Word"Om du mot förmodan skulle träffa på ett dokument som inte låter sig läsas ordentligt med det utökade stödet för Word i Window-Eyes, kan du gå tillbaka till metoderna som används i version 4.5 av Window-Eyes. Det sista elementet i menyn "Global", "Utvidgat stöd för aktuellt Word dokument", är en inställning som bara gäller för ett enskilt dokument, och kommer inte sparas i någon inställningsfil. Om du har ett dokument som inte låter sig läsas korrekt, bör du först kontakta hjälp för att fastslå att dokumentet innehåller fel, och förorsakar problem. Därefter kan du slå av det utökade stödet för detta speciella Word dokumentet, och se om du får läst det då.
Arbeta med Microsoft Excel
Arbeta med Microsoft Excel
xe "Arbeta med Microsoft Excel"Detta avsnitt av Window-Eyesmanualen ger information om hur du använder Window-Eyes med Microsoft Excel. Den ger inte instruktioner för användande Excel i sig själv. För mer information på hur man hanterar Excel, konsultera GW Micro för en handledning, eller titta på Microsofts Office webbplats vid http://office.microsoft.com/ för mer information.
Excel Kontrollista
Excel Kontrollista
xe "Excel Kontrollista"
xe "Versioner"Versioner
Innan vi börjar med genomgången av alla de eminenta möjligheterna som Window-Eyes ger i samarbete med Microsoft Excel, får vi säga lite om vilka versioner av Word du får köra innan du kan använda dessa möjligheter. Du får antingen ha Microsoft Office 2000, Microsoft Office XP, (som av och till går under namnet Office 2002), Microsoft Office 2003, Microsoft Office 2007 eller Microsoft Office 2010. Inga versioner av Microsoft Office tidigare än Office 2000 stöds av de nyaste "Excel-specialiteterna" i Window-Eyes. Även om Window-Eyes stöder Excel 2000 eller 2002, vill vi rekommendera att du använder version 2003 då dessa versioner erbjuder fler tillgänglighetsfunktioner än tidigare versioner.
Servicepack och uppdateringar
Servicepack och uppdateringar
xe "Servicepack och uppdateringar"Så snart du har en version av Excel installerat, som stöds av Window-Eyes' nya möjligheter, får du försäkra dig om att nyaste servicepack och uppdateringar är installerat och fungerar som de skall. För att försäkra dig om att du har detta i ordning, besöker du http://Office.microsoft.com Följ länken "Sök efter uppdateringar" för att få närmare vägledning.
Säkerhetsvarning
xe "Säkerhetsvarning"Säkerhetsvarning
Om standardinställningar för "säkerhetsnivå" och för "mallar och tillägg" i Excel är valt, kommer Window-Eyes kunna implementera alla de nya "Excel-möjligheterna" automatiskt utan inblandning från användarens sida. Om inställningarna för "säkerhetsnivå" och "mallar och tillägg" i Microsoft Excel skulle vara ändrat, visas en säkerhetsdialog när du startar Excel. Skulle denna säkerhetsdialog visas med referenser till GW Micro, och Window-Eyes tillägg (WEOffice.dll), trycker du Tabb tills du kommer till kryssrutan "Godta alltid makron från denna utgivare", och tryck mellanslag för att kryssa. Tryck därefter Tabb tills du kommer till knappen "Aktivera makron", och tryck Enter på denna. Om du då har kryssat för "Godta alltid makron från denna utgivare", kommer du få de nya Excel-möjligheterna i Window-Eyes installerade. Detta kan kontrolleras på följande sätt:
För Excel 2003:
1.
I Excel, tryck ALT-E för Verktyg.
2.
Tryck A för Alternativ.
3.
Tryck Shift-Tabb för att gå till fältet "Välj kategori".
4.
Tryck S tills du hör Säkerhet.
5.
Tryck ALT-S för Makrosäkerhet.
6.
Tryck Högerpil tills du kommer till kategorin "Betrodda utgivare".
7.
Tabb en gång till listan av Betrodda utgivare.
8.
Tryck G för att välja GW Micro, Inc. .
För Excel 2007 och 2010:

I Excel, tryck Alt-A, E för att öppna Alternativ dialogen.

Tryck S tills du hör "Säkerhetscenter."

Tryck Alt-I för att öppna Inställningar för Säkerhetscenter dialog.

Tryck B tills du hör "Betrodda utgivare."

Tabba en gång till listan av Betrodda utgivare.

Tryck G för att välja GW Micro, Inc. .
Om du har aktiverat "Tillåt alla installerade tillägg och mallar", kommer Window-Eyes Office support att vara aktiverad, men GW Micro kommer att inte vara listad i betrodda utgivarelistan.
Om GW Micro, Inc. inte är listad som en av din betrodda utgivare, redigera din säkerhetsinställning och säkerställ att du inte definitivt blockerar Microsoft Excel tillägg.
Celler
xe "Celler"Celler
Celler är de individuella element som ett kalkylblad består av. De innehåller data som namn, tal, dator, formler etc. Celler är kombinerat på ett sådant sätt att de bygger upp ett kalkylblad, och kalkylblad är i sin tur kombinerat så att de skapar arbetsböcker.
Det vanligaste sättet att navigera mellan cellerna i ett kalkylblad, är att använda piltangenterna.

Höger Pil - Flytta framåt en cell

Vänster Pil - Flytta bakåt en cell

Upp Pil - Flytta upp en cell

Ner Pil - Flytta ner en cell

Tabb - Flytta framåt en cell

Shift-Tabb - Flytta bakåt en cell

Skriv - Flytta ner en cell

Shift-Enter - Flytta upp en cell
När du flyttar mellan celler i Excel, antingen med hjälp av piltangenterna, Tabb och Shift-Tabb, Enter och Shift-Enter, vill du kunna höra en del information beroende av format och innehåll i cellen du flyttar till, eller talmängdsinställningar (gås igenom nedan). Informationen kan vara data i cellen, cellens position eller annat.
Om en cell innehåller data kommer Window-Eyes som standard läsa dessa data efter hand som du flyttar från cell till cell. Om en cell inte innehåller data kommer inte Window-Eyes läsa något alls. Men oavsett kan du använda inställningarna för blanka rader genom Skärmmenyn i Window-Eyes, så att Window-Eyes säger "tom" när du kommer till en tom cell.
Cell-relaterade Snabbtangenter
Cell-relaterade Snabbtangenter
xe "Cell-relaterade Snabbtangenter"Följande snabbtangenter är tillgängliga när du arbetar med celler:

Alt-Shift-C = Läsa Kommentar – Denna snabbtangent kommer att läsa kommentar för aktiv cell.

Alt-Shift-F = Läsa Formel – Ett tryck på denna snabbtangent läser formeln i den aktiva cellen. Två tryck på denna snabbtangent kommer stava formeln i den aktiva cellen.

Alt-Shift-P = Föregående Cell – Denna snabbtangent kommer flytta fokus tillbaka till den föregående cellen som var aktiv.

F2 – detta är en snabbtangent i Excel som låter dig redigera innehållet i den aktiva cellen. När du trycker denna tangent kommer Window-Eyes säga "redigera". Tryck Esc för att gå ut ur redigeringsläget utan att ändra på innehållet. Tryck Enter för att spara ändringar och gå ut ur redigeringsläge. Window-Eyes kommer också säga "redigera" när du börjar skriva i en cell.

Insert-Numpad-Plus = Mus till fokus - Denna snabbtangent kommer flytta muspekaren till mitten av den aktiva cellen, eller det objektet som har fokus.

Kontroll-Shift-N = Fältnamn – När du trycker denna snabbtangent kommer Window-Eyes läsa positionen till den aktiva cellen. Om en definierad rubrik hittas, blir bara denna läst. Är det inte en definierad rubrik blir bara den aktiva cellens position läst. Ett andra tryck kommer alltid läsa den aktiva cellens position samt den definierade rubriken.

Kontroll-Shift-D = Fält Data – Ett tryck på denna snabbtangent leder till att Window-Eyes läser innehållet i den aktiva cellen. Ett andra tryck stavar innehållet, och ett tredje tryck stavar innehållet fonetiskt.

Kontroll Page-Up och Kontroll Page-Down – Excel snabbtangenter att flytta bakåt och framåt genom arbetsblad av nuvarande arbetsbok. Som standard, ny arbetsblad namn kommer att vara läsa, efterföljda på aktivt cell.

Kontroll-Shift-S = Säg Summering – detta är kortkommandon i Excel som flyttar till nästa och föregående kalkylblad (ark) i den aktiva arbetsboken. Som standard kommer namnet på nästa kalkylblad läsas tillsammans med innehållet i den aktiva cellen.

Kontroll-Shift-M = Ett tryck på denna snabbtangent får Window-Eyes att läsa positionen till den första och den sista cellen som skapar det markerade området, samt den aktiva cellen. Till exempel cellerna A5 till och med H11 är markerat, och A5 är den aktiva cellen kommer Window-Eyes säga: "markerat A5 till H11, aktiv cell A5". Ett andra tryck ger mer information om det markerade området. I samma exempel som ovan kommer du höra: "markerat A5 till H11, A5 bla bla, H5 bla bla, A11 bla bla, H11 bla bla, 7 rader 8 kolumner, aktiv cell A5". "bla bla" är själva cellens innehåll. Notera att om cellen är tom kommer den inte läsas med tryck nummer två på snabbtangent. Om en rubrik är definierad för en av cellerna i det markerade området kommer den bli läst.
Diagram och Objekt
Diagram och Objekt
xe "Diagram och Objekt"Microsoft Excel kan använda diagram för att presentera olika data, som till exempel sammanställningar, modeller och tendenser. Diagram presenterar data visuellt. Window-Eyes ger dig möjlighet att kunna läsa alla diagram som Excel använder sig av, och det är många:

Områdesdiagram (6 variationer)

Funktionsytadiagram (4 variationer)

Liggande stapeldiagram (6 variationer)

Polärdiagram (3 variationer)

Stapeldiagram (7 variationer)

Bubbeldiagram (2 variationer)

Raddiagram (7 variationer)

(XY) Punktdiagram (5 variationer)

Ytdiagram (6 variationer)

Ringdiagram (2 variationer)

Cylinder (7 variationer)

Kondiagram (7 variationer)

Pyramid (7 variationer)

Börsdiagram (4 variationer)
Objekt är multimediaelement som till exempel bilder, program, videoklipp, andra dokument, eller liknande. Sådana kan sättas in i ett kalkylblad och de placeras över cellerna i kalkylbladet.
Du kan använda sidstyrningsdialog som nås med Insert-Tab för att antingen visa en lista med alla tillgängliga diagram och objekt, eller så kan du använda den för att fokusera en specifik sak. Denna dialog diskuteras mer i detalj senare i detta avsnitt.
När du sätter fokus på något diagram kan du använda Excel för att förflytta dig mellan de olika elementen i diagrammet, piltangenterna upp och ned för att flytta mellan huvudgrupper, och pil höger och vänster för att förflytta dig inom grupperna. Window-Eyes kommer automatiskt läsa information efter hand som du rör dig i diagrammet. Du kan få mycket mer information om element i diagrammet om du använder snabbtangent Elementegenskaper, Insert-E. Denna dialog kommer ge information beroende av vilket element i diagrammet som har fokus. Om hela diagrammet är markerat kommer information om hela diagrammet visas.
Rubriker och summeringar
Rubriker och summeringar
xe "Rubriker och summeringar"Ofta när du använder Excel vill du gärna veta vad som är rubriken för både raden och kolumnen för den aktiva cellen. Till exempel, när du arbetar med ett kalkylblad som innehåller en veckoplan, kommer sannolikt radrubrikerna indikera tidpunkterna på dagen, och kolumnrubrikerna kommer sannolikt indikera dagarna i veckan, och denna information är mycket viktig för att kunna placera ett möte i rätt cell baserat på dag och tidpunkt.
Rubriker och summeringar dialog, nås med Alt-Shift-H som standard, Med denna dialog låter Window-Eyes dig definiera vilka rader och kolumner som skall användas till rubriker. Här kan du dessutom definiera vilka rader och kolumner som skall användas till summeringar. Rubrikceller används för att automatiskt annonsera namnet på en rad eller en kolumn. Summeringsceller liknar mycket rubrikceller, men dessa annonseras bara när du trycker en snabbtangent. Du kan till och med använda rubrikceller och summeringsceller som befinner sig i ett annat kalkylblad när du läser i det aktiva kalkylbladet. Du kan också sätta upp rubrik- och summeringsceller för att läsa i ett gett område, hela kalkylbladet eller fler anpassade områden.
Flyttar du runt i dialogen "Rubriker och summeringar" kommer du hitta följande element:

Rubrik eller summering, namn: (redigeringsruta) - Ger dig möjlighet till att ge definitionen ett namn. Detta namn är bara för dokumentation, och har ingen inverkan på det som är definierat. Till exempel kan du skriva in "Rubrik för årlig försäljning".

Område att använda (listruta) - Låter dig välja vilket område som definitionen skall användas i. Denna listruta kommer alltid börja med "Aktuellt område". Områden blir automatiskt definierade av Excel baserat på blanka rader och kolumner. Området du befinner dig i när du öppnar denna dialog, och väljer "Aktuellt område" blir då valt. Nästa val i listrutan "Område" är "Hela kalkylbladet". Väljer du detta alternativ betyder det att hela kalkylbladet blir använt. Alla namngivna områden som befinner sig i det aktiva kalkylbladet kommer tas med i listrutan med områden. Namngivna områden definieras med att välja en grupp celler, öppna Excels Infogameny, välja menyrubriken Namn, och i denna rullgardinsmeny väljer du menyrubriken "Definiera". Där kan du ange ett namn för det valda området. När du väljer ett namngivet område kommer detta definierade området bli använt. Det sista valet i listrutan "Område" är "Anpassat". Detta val låter dig manuellt definiera ett område som skall används för rubriker och/eller summeringar.

Radrubrik (radioknapp) (standard kryssad) - Med denna inställning aktiverad kommer den/de definierade kolumn(erna) användas till radrubriker för det angivna området.

Kolumnrubrik (radioknapp) (standard inte kryssad) - Med denna inställning aktiverad kommer den/de definierade rad(erna) användas till kolumnrubriker för det angivna området.

Rad- och kolumnrubrik (radioknapp) (standard inte kryssad) - Med denna inställning aktiverad kommer den/de definierade rad(erna) och kolumn(erna) användas till kolumnrubriker och radrubriker för det specificerade området.

Radsummering (radioknapp) (standard inte kryssad) - Med denna inställning aktiverad kommer de definierade raderna användas till kolumnsummeringar för det specificerade området.

Kolumnsummering (radioknapp) (standard inte kryssad) - Med denna inställning aktiverad kommer de definierade kolumner användas till radsummeringar för det specificerade området.

Rad- och kolumnsummering (radioknapp) (standard inte kryssad) - Med denna inställning aktiverad kommer den/de definierade rad(er) och kolumn(er) användas till kolumn- och radsummeringar för det specificerade området.

Läs alltid rubrik (kryssruta) (standard inte kryssad) - När en kolumnrubrik är definierade, kommer rubriken bara läsas när du flyttar vågrätt genom det specificerade området. När en radrubrik är definierade, kommer rubriken bara läsas när du flyttar lodrätt genom det specificerade området. Med denna inställning aktiverad kommer Window-Eyes alltid, oavsett hur du flyttar genom det specificerade området, läsa den definierade rubriken. Var uppmärksam på att denna kryssruta kommer vara inaktiverad så länge du inte har valt rubrik för "Områdestyp".

Områdesceller (redigeringsruta) - Låter dig definiera cellerna för valet "Anpassat" i listrutan "Område som skall användas". Om ett annat område är valt i denna listruta kommer cellerna som definierar detta området visas i denna redigeringsruta, och boxen kommer bara vara läsbar. Detta fält kan användas istället för att sätta upp ett namngivet område i Excel. Ett område som är namngivet i Excel bör oavsett föredras framför ett anpassat område i Window-Eyes, om området i sig själv kommer att ändra storlek. Det anpassade området i Window-Eyes är statiskt i förhållande till den definierade storleken medan ett namngivet område i Excel varierar i storlek efter hand som kolumner blir tillagda eller borttagna.

Lägg till rubrik (knapp) - Sparar alla aktuella data i listan över aktuella rubriker och summeringar för det aktuella kalkylbladet. Dialogen kommer fortsatt vara öppen efter att du har tryckt denna knapp.

Ta bort rubrik (knapp) - Raderar det valda elementet från listrutan "Aktiva rubriker och summeringar" tillsammans med tillhörande data, för det aktuella kalkylbladet. Dialogen kommer fortsatt vara öppen efter att du har tryckt denna knapp.

Ok (knapp) - Sparar automatiskt alla aktuella data till listan över rubriker och summeringar för det aktuella kalkylbladet, och stänger dialogen.

Avbryt (knapp) - Stänger dialogen utan att spara.

Aktuella rubriker och summeringar (listruta) - Visar alla områden som har blivit definierade med dialogrutan "Rubriker och summeringar" i det aktiva kalkylbladet i den aktiva arbetsboken. När dialogrutan "Rubriker och summeringar" öppnas första gången i ett nytt kalkylblad, kommer denna lista vara tom. Rubriker visas med det namnet som skrevs in i redigeringsrutan för namn på rubriker och summeringar efter att knappen Lägg till har tryckts. Den definierade områdestypen läggs till efter namnet. När du väljer en rubrik i denna lista kommer data som är associerad med den rubriken eller summeringen visas i sina respektive fält, något som låter dig justera eller titta igenom dem. Om du ändrar på en eller fler av inställningarna får du till lägga dem på nytt med att trycka på Lägg till-knappen. Var uppmärksam på att om du bara ändrar namnet på en rubrik eller summering, och lägger till det, kommer den ursprungliga alternativ inte avlägsnas. Alternativet kommer bara bli uppdaterat om du låter namnet vara intakt, och sedan lägger till ett alternativ på nytt efter att du har ändrat data.

Rader och kolumner att använda (redigeringsruta) - Visar de rader och kolumner som du vill använda som rubrik och/eller summering för det valda området i listrutan "Område". Denna redigeringsruta kommer visa den/de cell(er) som valts. Du kan själv ändra detta om du kommer använda osammanhängande rader till rubriker och summeringar. Till exempel kan du använda rad 3, sedan rad 5, och så rad 10 som rubrik för det valda området. Du kan också specificera rader och kolumner i ett annat kalkylblad om du vill det.

Använda valda Celler Knapp – låter dig till återställa Rader och Kolumner till Använd redigeringsruta för aktiv cell eller valda celler.

ALT-Shift-T = Läs summering - Denna snabbtangent kommer automatiskt läsa cellen som är definierade som summeringscell i dialogen "Rubriker och summeringar". Om det inte finns någon definierad cell som summering, kommer Window-Eyes leta efter alla celler som har kopplingar till den aktuella cellen, och som har en formel som startar med "=summa", och läsa dem automatiskt.
Övervaka celler
Övervaka celler
xe "Övervaka celler"Ett Excel kalkylblad har potential att bli mycket stort. Du har faktiskt möjlighet att fylla i 65536 rader och 256 kolumner. Multiplicerar du dessa två tal får du 16777216 celler i ett enskilt kalkylblad, och om du tar med de tre kalkylbladen som en ny arbetsbok i Excel består av, får du globalt 50331648 tillgängliga celler. Du kan även sätta in fler kalkylblad i arbetsboken, något som också ökar antalet celler med 16777216. Detta blir ett enormt antal celler. Därför är det nödvändigt att du kan få veta vad som sker runt omkring i kalkylbladet oavsett var du befinner dig. "Övervaka celler" låter dig göra just detta. Med andra ord kan vi säga att Window-Eyes låter dig få veta när innehållet i en cell eller grupp av celler ändrar sig. Antingen kan du läsa denna information manuellt, eller du kan låta Window-Eyes läsa informationen automatiskt. Du kan till och med låta Window-Eyes öppna en lista med alla cellerna du övervakar i det ögonblicket, eller använda kortkommandon för att läsa var och en av dem fort och enkelt oavsett var du befinner dig i arbetsboken. Till exempel, om du befinner dig i kalkylblad 1 av 3 i arbetsboken, och du har en cell som kalkylerar summan av fler celler på de tre kalkylbladen i arbetsboken, kommer du sannolikt sätta upp en övervakningscell så att du kan läsa summeringen manuellt, eller låta Window-Eyes läsa den automatiskt när den ändrar sig.
Tryck Alt-Shift-M för att öppna Övervaka celler dialogen. Denna dialog innehåller följande kontroller:

Namn (redigeringsruta) - Här kan du ge en beskrivning av den cell, eller den grupp celler du vill definiera för övervakning. Detta namn har ingen inverkan på alternativ som definieras. Namnet kan läsas när den övervakade cellen läses, och kommer visas i listrutan "Övervaka namn" när snabbtangent "Läs övervakade celler" trycks.

Celler som skall övervakas (redigeringsruta) - Visar cellerna som skall övervakas, och det aktuella innehållet i redigeringsrutan är den aktiva cellen eller de celler som valts. Du kan också manuellt skriva in cellpositionen till en enskild cell, en samling celler skilda med ett komma, eller en grupp sammanhängande celler där första och sista cell skiljs med ett kolon. Du kan också lägga till namnet på kalkylbladet. Till exempel kan du skriva: A1,B1,C5:D10, ark2!A1,ark2!B5:ark2!C10. Var uppmärksam på att det är mycket viktigt med rätt tecken när du anger en samling celler eller en grupp celler. Om du inte anger ett kalkylblad kommer det aktiva kalkylbladet användas.

Snabbtangent (kombinationsruta) - Ger dig möjlighet att välja en identifikation mellan 1 och 10 för att använda en snabbtangent till en grupp övervakade celler. Identifikationen används bara när du trycker snabbtangenten som är associerad med funktionen "Övervaka cell" (övervaka cell 1 till övervaka cell 10, se nedan). Om du väljer att låta den definierade gruppen övervakade celler läsas automatiskt eller med hjälp av snabbtangent "Läs övervakade cell", kan du välja "ingen" här, något som gör att Window-Eyes inte associerar någon av de 10 snabbtangenter med gruppen övervakade celler som är definierade.

Namn (kryssruta) (standard = inte kryssad) - Med denna inställning aktiverad kommer Window-Eyes läsa namnet som angavs i redigeringsrutan "Namn" innan innehållet i den övervakade cellen blir läst.

Radrubrik (kryssruta) (standard = inte kryssad) - Med denna inställning aktiverad kommer Window-Eyes läsa radrubriken, om definierad, innan innehållet i den övervakade cellen blir läst.

Kolumnrubrik (kryssruta) (standard = inte kryssad) - Med denna inställning aktiverad kommer Window-Eyes läsa kolumnrubriken, om definierad, innan innehållet i den övervakade cellen blir läst.

Position (kryssruta) (standard = kryssad) - Med denna inställning aktiverad kommer Window-Eyes läsa cellens position innan innehållet i cellen blir läst.

Autoläs (kryssruta) (standard = inte kryssad) - Med denna inställning aktiverad kommer Window-Eyes automatiskt läsa cellens innehåll när detta ändras. Snabbtangenter som läser övervakade celler kommer alltid läsa dessa, oavsett om inställningen är aktiverad eller inte. Om gruppen övervakade celler innehåller fler än en cell, kommer bara cellen, eller de cellerna som ändras läsas automatiskt.

Hämta infogade celler från (redigeringsruta) - Pekar till den aktiva cellens position, eller de valda cellerna. Du kan skriva in vilken som helst grupp celler, på samma sätt som i redigeringsrutan "Övervakade celler". Denna redigeringsruta är bra för nedanstående listruta.

Celler som påverkas (listruta) - Visar alla cellerna som påverkas av cellerna som visas i redigeringsrutan "Hämta infogade celler från). Se ovan. Till exempel om du har en rad celler numrerat från A1 till A10, och cell A11 är summan av A1 till A10, och cell A5 är den aktiva cellen när du öppnat dialogen "Övervaka celler", kommer cell A5 vara i redigeringsrutan "Hämta infogade celler från". Cell A11 kommer då vara i listrutan "Celler som påverkas". Du kan skriva in vilken som helst grupp eller fristående celler, på samma sätt som i redigeringsrutan "Övervakade celler".

Lägg till valda bindningar (knapp) - Denna knapp låter dig lägga till de valda rubrikerna i listrutan "Celler som påverkas" i redigeringsrutan "Övervakade celler". Om det redan är finns information i redigeringsrutan "Övervakade celler", när du trycker knappen "Lägg till valda bindningar", kommer det valda alternativet i listrutan "Celler som påverkas" läggas till i redigeringsrutan "Övervakade celler". Var uppmärksam på att denna knapp kommer vara inaktiv om det inte är valt en rubrik i listrutan "Celler som påverkas". Redigeringsrutan "Hämta infogade celler från", listrutan "Celler som påverkas" och knappen "Lägg till valda bindningar" är användbara verktyg som enkelt låter dig sätta upp övervakade celler för celler som påverkas av andra celler, och cellerna som har bindningar till den aktiva cellen eller de valda cellerna kommer visas. Du kan använda detta verktyg som en slags kalkylator och göra de bindningar du vill.

Lägg till (knapp) - Lägger till alla aktuella data i listrutan "Övervaka namn" för det aktiva kalkylbladet. Dialogen kommer vara öppen efter att denna knapp tryckts.

Ta bort (knapp) – Raderar det valda alternativet i listrutan "Övervaka namn" tillsammans med de tillhörande data för det aktiva kalkylbladet. Dialogen kommer vara öppen efter att denna knapp tryckts.

Ok (knapp) - Sparar automatiskt alla aktuella data till listrutan "Övervaka namn" som tillhör det aktiva kalkylbladet, och stänger dialogen.

Avbryt (knapp) - Stänger dialogen utan att spara aktuella data.

Övervaka namn (listruta) - Visar alla övervakade grupper som för ögonblicket är definierade, och låter dig trycka pil upp och ned i listan. Efter hand som du flyttar från rubrik till rubrik i denna lista ändras samtidigt tillhörande data. Detta kan vara bra när du skall se igenom eller ändra data för den visade gruppen.
Dialogen "Övervaka celler" låter dig på ett enkelt och smidigt sätt sätta upp en "snabb övervakningscell" genom att automatiskt sätta in namnet "Snabb #", där # är numret på den första oanvända snabbtangenten "Läs övervakning". Om det inte finns fler oanvända kortkommandon, kommer namnfältet vara blankt. Redigeringsrutan "Övervakade celler" kommer visa den aktiva cellen eller de valda cellerna, och kryssrutan "Position" kommer vara kryssad. Denna snabba metod kan du använda när du står på en enskild cell eller när några celler är valda som du kommer övervaka. Hämta upp dialogen "Övervaka celler" med att trycka Alt-Shift-M. Lägg märke till namnet som automatiskt ges, och tryck Enter. Gruppen snabb övervakning sparas automatiskt. Namnet refererar till snabbtangent som skall användas för att läsa den övervakade cellen. Detta ger dig möjlighet att, på ett enkelt sätt, utan att göra några komplicerade inställningar, övervaka en cell eller grupp celler.
Kortkommandon
xe "Kortkommandon"Kortkommandon
Följande snabbtangenter kan användas när du har angett för Window-Eyes vilka celler du vill övervaka:

Alt-Shift-0 till Alt-Shift-9 = Övervaka cell 1 till 10 - Var och en av dessa 10 snabbtangenter kommer läsa övervakad cell med respektive identitet. Med andra ord kommer "Övervaka cell 1" läsa övervakad cell som har identiteten 1, och "övervaka cell 2" kommer läsa övervakad cell som har identiteten 2 osv. Notera att fler övervakade celler kan ha samma identitet.

Alt-Shift-A = Läs övervakade celler - Denna snabbtangent öppnar dialogen "Läs övervakade celler" som låter dig välja vilken övervakad cell som skall läsas. Dialogen består av följande element:
Elementegenskaper dialog
Elementegenskaper dialog
xe "Elementegenskaper dialog"För att visa extra information om egenskaperna för aktuella element, trycker du snabbtangent "Elementegenskaper" (Insert-E i standardinställningen). Denna dialog kan innehålla följande information:
Textinformation:

Innehåll i cellen

Cellens position

Typsnitt namn (Verdana, Arial, etc.)

Teckenstorlek (10 punkter, 14 punkter, etc.)

Textfärg (röd, grön, skugga av blå, etc.)

Textattribut (fet, kursiv, dubbel understryka, etc.)

Vågrät sidjustering

Lodrät sidjustering

Talformat

Kanter

Bakgrundsfärg

Cellstorlek

Det kommer även information från talmängdsinställningarna för celler, som till exempel formel, kommentar, hyperlänk etc.
Diagraminformation:

Områdestyp (diagram, punkt, förklaring etc.).

Diagramtitel (Försäljning, Prestation, Diagram, Mitt stapeldiagram etc.)

Diagramnamn (Stapeldiagram 10, augusti Tårtdiagram etc.)

Diagramtyp (3D staplar stapeldiagram etc.)

Serieelement (Namn, antal punkter, grupp axlar, Serietyp, Värden etc.)

Axelelement (nummer, titel, typ, grupp, skala etc.)

Avancerat information (diagramstorlek, gömda celler, förskjutning, fylltyp etc.)

Det finns två avsnitt med information för diagram, beroende av om hela diagrammet är valt, eller bara ett element i diagrammet. Den översta delen av informationen är relaterad till data i diagrammet. Därefter hittar du ett nytt avsitt som inleds med "Avancerat information". Här ges information om data i diagrammet, samt upplysningar om det visuella i diagrammet.
Objektinformation:

Objekttyp (bild, OLE-objekt etc.)

Objekttext (punktgrafik-bild, wave-ljud etc.)
Sidnavigering dialog
Sidnavigering dialog
xe "Sidnavigering dialog"Dialogen "Sidnavigering", som du öppnar med att trycka snabbtangent Insert-Tabb, ger dig möjlighet att, på ett enkelt sätt, navigera genom, eller få översikt över de olika komponenterna i ett kalkylblad eller en arbetsbok. När dialogen öppnas kommer det på titelraden anges hur många element som hittats, samt var de hittades, i ett valt område, hela kalkylbladet eller arbetsboken. För att byta mellan de olika grupperna med element, använder du antingen radioknapparna eller de associerade snabbtangenter som anges nedan. För att sätta fokus på elementet som är valt, trycker du bara Enter eller Alt-F, som är standardknappen "I fokus", när elementet är valt.

Kommentarer: ALT-O – Listor alla kommentarer i det aktuella arbetsbladet eller arbetsbok.

Hyperlänkar: ALT-H – Listor alla hyperlänkar i det aktuella arbetsbladet eller arbetsbok.

Objekt: ALT-J – Listor alla objekt i det aktuella arbetsbladet eller arbetsbok.

Namngivna områden: Alt-R - Listar alla namngivna områden i kalkylbladet eller i arbetsboken.

Celler i kolumnen: Alt-E - Listar alla celler i den aktuella kolumnen som inte är tomma, och deras värde betingad antingen av aktuellt område eller kalkylblad.

Celler i raden: Alt-L - Listar alla celler i den aktuella raden som inte är tomma, och deras värde betingad antingen av aktuellt område eller kalkylblad.

Sidbrytningar: Alt-S - Listar individuella sidor och deras motsvarande cellområde antingen på aktuellt kalkylblad eller arbetsbok.

Övervakade celler: Alt-V - Listar alla övervakade celler i kalkylbladet eller i arbetsboken.

Kalkylblad: Alt-Y - Listar alla kalkylblad i arbetsboken.

Diagram: Alt-D - Listar alla diagram i kalkylbladet eller i arbetsboken.
Window-Eyes kommer leta i "Angivet område" efter de element du har valt. Det angivna området kan du bestämma med att antingen välja "Område", "Kalkylblad" eller "Arbetsbok", "Kalkylblad" är standard. När du väljer ett specificerat område kommer element som till exempel kommentarer, hyperlänkar och objekt visas i förhållande till det området du har valt. Notera att enkla elementtyper inte kan visas för enkla områden. Till exempel kan inte "Celler i kolumnen" visas i det angivna området "Arbetsbok".
Du kan också flytta till en redigeringsruta som visar tilläggsinformation för elementet du har valt antingen med att trycka Tabbtangenten tills du kommer till redigeringsrutan "Diverse info", eller trycka snabbtangent Alt-I. Har du valt kommentarer kommer du till exempel få följande innehåll i denna redigeringsruta: Storlek, huruvida kommentaren är synlig eller gömd, vilka celler kommentaren täcker när den är synlig, och om detta område täcker några celler som inte är tomma, cellens innehåll och hela kommentaren. Med hyperlänkar får du URL-en, och med objekt får du veta vilka celler det täcker och om det befinner sig några celler som inte är tomma under detta. Med övervakade celler får du alla cellerna i denna namngivna grupp samt alla data i varje cell. Diagram visar alla cellerna det täcker.
Knappen "Sätt i fokus" sätter fokus på det valda elementet och gör det aktivt. Till exempel när du väljer en kommentar, och trycker denna knapp, kommer cellen som innehåller kommentaren aktiveras.
Knappen "Välj element" liknar knappen "Sätt i fokus" när den ger det valda elementet fokus, eller gör det aktivt. Men den väljer även alla andra celler. Om du till exempel väljer "Celler i kolumnen", och har valt en cell i denna grupp och trycker knappen "Sätt i fokus", kommer denna cell bli aktiv. Trycker du knappen "Välj Element", kommer den valda cellen bli den aktiva, och alla de andra cellerna i kolumnen väljas. Var uppmärksam på att knappen "Välj element" inte är tillgänglig för alla typer av element.
Justera Excels talmängd
Justera Excels talmängd
xe "Justera Excels talmängd"Window-Eyes varnar inte bara för många Microsoft Word element, du kan även justera hur de talas, eller om Window-Eyes ska varna dig för elementet över huvud taget. Du kan dessutom instruera Window-Eyes vilken information som ska läsas när nytt dokument laddas, om ett särskilt element ska ignoreras under Läs till slutet, och mycket mer. För att sätta dessa värden, tryck Insert-V när du är i ett dokument för att öppna Words talmängdsområde av Window-Eyes meny. Notera att "Visa avancerade alternativ" måste vara aktiverad under Window-Eyes Hjälpmeny innan du kan justera några talmängdsalternativ.
Dokumentspecifik inställningar
Dokumentspecifik inställningar
xe "Dokumentspecifik inställningar"Window-Eyes ger dig nu möjlighet att göra inställningar för specifika dokument, och spara dessa inställningar så att de bara gäller för detta specifika dokument. Denna funktion kallas "Dokumentspecifika inställningar". När du i Excel öppnar ett dokument som har dokumentspecifika inställningar sparade, kommer dessa inställningar träda i kraft. För ögonblicket är det bara fältnamn och utvidgade Word-stöd som kan sparas per dokument. Men inom en snar framtid kommer fler inställningar för Word-dokument kunna lagras för varje enskilt dokument genom funktionen "Dokumentspecifika inställningar" i Window-Eyes. Dialogen "Dokumentspecifika inställningar" kan öppnas genom Allmänt/Dokument i Window-Eyes' meny. Notera att "Visa avancerade alternativ" måste vara aktiverad under Window-Eyes Hjälpmeny innan du kommer att kunna nå denna finess.
Arbeta med Microsoft PowerPoint
Arbeta med Microsoft PowerPoint
xe "Arbeta med Microsoft PowerPoint"Microsoft PowerPoint är ett presentationsprogram som ger visuell information genom att använda bildvisning. Programmet används ofta som stöd för en muntlig presentation, t.ex. i ett klassrum, på en kurs eller seminarium. Bilder i PowerPoint innehåller en kombination av text, bilder och multimedia-effekter, och de visas ofta genom att koppla datorn till en projektor så att presentationen kan visas för många personer samtidigt. Powerpointpresentationer kan också distribueras elektroniskt, och de kan öppnas och behandlas på samma sätt som ett Microsoft Office-dokument. Window-Eyes stöder PowerPoint 2000 och uppåt.
Generell navigering
Generell navigering
xe "Generell navigering"När du startar PowerPoint presenteras du vanligtvis för fyra rutor: Bildrutan, åtgärdsfönster, anteckningsbilden och bildlayoutfönstret. Det är i bildrutan du kan redigera innehållet i en bild. Genom att trycka Tabb kan du flytta mellan bildobjekten, och Window-Eyes annonserar objekttyperna som "platsmarkör för titel", textinnehåll, om det existerar, och objektdetaljer som storlek, placering etc. Annonsering av objektdetaljer kan slås av eller på under "Talmängd" (se nedan). Du kan trycka Enter för att redigera objektet som är valt, och när du är färdig trycker du Escape för att avsluta redigeringsläget. Objektet är då valt igen. Innehållet i åtgärdsfönster varierar beroende av situationen. Den kan innehålla ett av fler ämnen som t.ex. "Komma igång", "Hjälp", "Sökresultat", "Klippbok", "Urklipp", "Ny presentation", "Hjälp med mallar", "Delat arbetsområde", "Dokumentuppdateringar", "Bildutseende", "Bildutforming", "Bildutforming färgval", "Bildutforming animationsval", "Anpassad animation" och "Bildövergång". Anteckningsbilden kan användas för att skriva en anteckning som har med vald bild att göra. Anteckningar är inte synliga under bildvisning. Bildlayoutfönstret kan användas för att navigera mellan de olika bilderna i en presentation. F6 användas för att växla mellan de olika fönstren.
Sidnavigering dialog
Sidnavigering dialog
xe "Sidnavigering dialog"Dialogen "Sidnavigering" (Insert-Tabb i standardinställningen) är gjord för att göra det enkelt att navigera i eller få översikt över området som är valt. Du kan välja hyperlänkar, objekt, kommentarer eller bild för hela presentationen, eller hyperlänkar, objekt och kommentarer för en vald bild. Genom att trycka på knappen "Objekt i fokus" kan du gå direkt till objektet du har valt i denna dialog, (hyperlänk, objekt, kommentar eller bild). Använd följande snabbtangenter för att snabbt välj den sorts PowerPoint element du vill se:

Hyperlänkar: Alt-H - Listar upp alla hyperlänkarna i det valda området.

Objekt: ALT-J – Listor alla objekt i det valda området.

Kommentarer: ALT-M – Listor alla kommentarer i det valda området.

Bilder: ALT-D – Listor alla ilder i nuvarande presentation.

Hela presentationen: Alt-P - Sätter "valt område" till att omfatta hela presentationen.

Valda bilder: Alt-V - Sätter "valt område" till att omfatta valda bilder.
PowerPoint tabeller
PowerPoint tabeller
xe "PowerPoint tabeller"Tabeller - Alla kortkommandon för tabeller i Microsoft Word fungerar på samma sätt i PowerPoint. Detta gäller t.ex. cell till höger, cell till vänster, cell upp/ned, till första/sista cell i raden, till första/sista cell i kolumnen, till översta vänster cell, till nedersta höger cell, rad, från början av raden, rad till slutet, första cell i raden, kolumn, från början av kolumnen, kolumn till slutet, första cell i kolumnen och aktuell cell. Dessa snabbtangenter kommer bara fungera när du redigerar innehållet i en cell i en bildruta, när du är i en tabell. Vi hänvisar till avsnittet "Tabeller" av "Arbeta med Microsoft Word" för mer information.
Elementegenskaper dialog
Elementegenskaper dialog
xe "Elementegenskaper dialog"Om inget objekt är valt i bildrutan när du trycker Insert-E, får du all information om bilden. När ett objekt är valt, är informationen som visas i elementegenskaper relativt till detta objekt.
Spela upp/bildvisning
Spela upp/bildvisning
xe "Spela upp/bildvisning"Powerpointpresentationer visas med en funktion som kallas bildvisning. Det som skall visas använder hela skärmen, så att ingenting annat förstör. Bildvisningar återges av Window-Eyes i läsläge. Vanliga navigeringstangenter som piltangenter och sida upp/sida ned kan användas för att navigera genom informationen i varje bild. Du kan också trycka I för att gå till nästa punkt på en lista, och H för att få Access till en bildanteckning. Trycker du mellanslag, flyttar du framåt till nästa bild. Trycker du "Backsteg", flyttar du bakåt en bild. När en ny bild visas, uppdateras läslägesbuffert i Window-Eyes med den nya informationen. Window-Eyes kan annonsera diagram (och underobjekt av diagram) och animationer i en bild. Om en bild innehåller innehåll som är animerat, kommer Window-Eyes annonsera antal effekter när bilden laddas. Även en effekt indikeras i början på den raden där effekten visas med att Window-Eyes annonserar "E X på/av/andra". E står för effekt, X är numret på effekten på denna bild. På/av/andra har med animationens uppförande att göra: På betyder att animationen kommer lägga till information i bilden, "av" betyder att animationen tar bort information från bilden, medan "andra" betyder att animationen kommer löpa utan att information läggs till eller avlägsnas. Trycker du Mellanslag vill animationer körs i den turordning de visas i bilden, utan att läsläge i Window-Eyes påverkas. Med Window-Eyes kan du gå genom animationer i en bild innan de körs, och du får därmed mycket god kontroll av presentationen. Informationen du får blir därmed mycket precis, särskilt i de fall då animationer i en bild inte körs i den turordning de är inlagda.
Justera PowerPoints talmängd
Justera PowerPoints talmängd
xe "Justera PowerPoints talmängd"Window-Eyes varnar inte bara för många Microsoft PowerPoint element, du kan även justera hur de talas, eller om Window-Eyes ska varna dig för elementet över huvud taget. Du kan dessutom instruera Window-Eyes vilken information som ska läsas när nytt dokument laddas, om ett särskilt element ska ignoreras under Läs till slutet, och mycket mer. För att sätta dessa värden, tryck Insert-V när du är i ett dokument för att öppna Words talmängdsområde av Window-Eyes meny. Notera att "Visa avancerade alternativ" måste vara aktiverad under Window-Eyes Hjälpmeny innan du kan justera några talmängdsalternativ.
Arbeta med Microsoft Outlook och Outlook express
Arbeta med Microsoft Outlook och Outlook express
xe "Arbeta med Microsoft Outlook och Outlook express"Microsoft Outlook är en omfattande personlig informationshanterare som ger Access till e-post, kalender, adressböcker, och mycket mer. Window-Eyes Outlook Kalender support ger dig fullständig Access till alla dina kalenderbehov.
Outlook express (även känd som Windows Mail) är en populär e-post applikation som ofta installeras med Windows operativsystem. Notera att Windows 7 inte inkluderar Outlook express eller Windows Mail. Men, de flesta ny datorer inkluderar Windows Live Mail, vilken fungerar på samma sätt som Outlook express och Windows Mail.
Microsoft Outlook Kalender
Microsoft Outlook Kalender
xe "Microsoft Outlook Kalender"Window-Eyes har gjort ett eget gränssnitt mot kalendern för att göra den enkel att använda. Detta är gjort för att förbättra det mindre tillgängliga gränssnittet som Outlook själv erbjuder.
Dialogen Outlook-kalender i Window-Eyes stöder både lokala och externa kalendrar (t.ex. De som används mot Exchange-klient), och du får Access till dessa med Window-Eyes så snart Outlook körs på maskinen. Du kan alltså vara i vilken applikation som helst när du trycker snabbtangenten för att öppna kalenderdialogen i Window-Eyes (Insert-C i standardinställningen). Kalenderdialogen är öppen tills du själv stänger den. Därmed kan du använda Alt-Tabb för att förflytta dig mellan Outlook-kalendern och andra program som körs.
Window-Eyes stödjer Microsoft Outlook 2000 och högre. Vi rekommenderar Outlook 2003, Outlook 2007 eller Outlook 2010 för att få den bästa tillgängligheten mot Outlook-kalendern.
Kalenderdialogen i Window-Eyes har följande innehåll:

M = Möten - Listvisning: Denna lista innehåller dag (t.ex. måndag), datum (t.ex. 07.11.2007), tid (t.ex. 16:00), ämne (t.ex. Lunch med Anna) och placering. Listan över möten beräknas enligt det som valts för fältet "Tidsavsnitt" se nedan.

L = Detaljer - Endast läsbar redigeringsruta: Denna redigeringsruta, som alltså bara kan läsas, innehåller all tillgänglig information om mötena som valts i mötesraden. Om inga möten är valda, är detta fältet inaktivt.

Tidsavsnitt - Gruppruta: Grupprutan "Tidsavsnitt" innehåller följande val:
o
D = Dag - radioknapp: Radioknappen "Dag" beräknar listvisningen "Möten" så att den innehåller alla möten för dagen som är vald. Dagens datum gäller om ingenting annat anges.
o
A = Arbetsvecka - radioknapp: Radioknappen "Arbetsvecka" beräknar listvisningen "Möten" så att den innehåller alla möten för arbetsveckan som valts. Begreppet "arbetsvecka" innehåller dagarna som är definierade i Outlook-kalenderns inställningsdialog, och även dagen som är definierad som arbetsveckans första dag har betydelse. I standardinställningen innehåller en arbetsvecka dagarna måndag till fredag, och den börjar med måndagen innan dagens datum.
o
V = Vecka - radioknapp: Radioknappen "Vecka" beräknar listvisningen "Möten" så att den innehåller alla möten för veckan som valts. Med vecka menas alla sju dagarna i veckan. Svensk version av Outlook är inställd att börja med måndag som första dag i veckan, men detta kan ändras under "Alternativ" för Outlook.
o
M = Månad - radioknapp: Radioknappen "Månad" beräknar listvisningen "Möten" så att den innehåller alla möten för månaden som valts.
o
Å = År - radioknapp: Radioknappen "År" beräknar listvisningen "Möten" så att den innehåller alla möten för året som valts.
o
P = Anpassad - radioknapp: Radioknappen "Anpassad" beräknar listvisningen "Möten" så att den innehåller alla möten i tidsrummet som är begränsad av värdena i redigeringsfälten "Start" och "Slut" som följer i dialogen.

Anpassat tidsavsnitt - gruppruta: Grupprutan "Anpassat tidsavsnitt" innehåller följande kontroller:
o
Start - redigeringsruta: Här kan du skriva in ett startdatum för ett anpassat tidsavsnitt. Om du anger ett startdatum och inte ett slutdatum, kommer bara möten för detta datum visas. Du kan ange datum i nära sagt alla tänkbara format, bara du använder tal.
o
Slut - redigeringsruta: Här kan du skriva in slutdatum för det anpassade tidsavsnittet.

Visa - gruppruta: Grupprutan "Visa" innehåller följande fält:
o
S = Visa möten - kryssruta: Kryssrutan "Visa möten" gör att alla möten för tidsavsnittet som valts visas i listvisningen "Möten".
o
V = Visa tillgängliga tider - kryssruta: Gör att Window-Eyes visar tillgängliga tider (som de är definierade i Outlook-kalendern) i listan över möten - antingen som tillägg till eller i stället för bokningar, beroende av om föregående kryssruta är kryssad eller inte.
o
K = Kompakt - kryssruta: Om "Kompakt" valts, kommer alla bokningar för en given dag slås samman till en rubrik i listan över möten. Har du till exempel valt "Vecka" i fältet för tidsavsnitt och kryssat för "Kompakt" visning, kommer alla bokningar på samma dag slås tillsammans till en rubrik. Tar du bort krysset, kommer varje möte få sin egen rubrik i listan över möten. När "Kompakt" är kryssad ändras kolumnrubrikerna i listvisningen över möten till dag, datum och möten, där möten är antal möten den valda dagen. Trycker du knappen "Öppna" när du är i "Kompakt" visning, kommer "Tidsavsnitt" ändras till "Dag", och listan över möten innehålla alla bokningar för dagen som valts.

F = Föregående - knapp: Visar bokningar för föregående tidsavsnitt, t.ex. för föregående vecka, i listan över möten. Trycks "Föregående" en gång till, beräknas bokningar för veckan dessförinnan, o.s.v.

U = Aktuell - knapp: Visar möteslistan med aktuellt tidsavsnitt. Är "Tidsavsnitt" satt till dag, och du har tryckt ett par gånger på knappen "Föregående", kan knappen "Aktuell" användas för att återställa visningen till att visa dagens möten.

Ä = Nästa - knapp: Visar bokningar för nästa tidsavsnitt, t.ex. för nästa vecka, i listan över möten. Trycks "Nästa" en gång till, beräknas bokningar för veckan därefter, o.s.v.

N = Ny - knapp: Knappen "Ny" får Outlook att öppna dialogen för nya möten för dagen som är vald i listan över möten. Om tidsavsnittet "Dag" valts, öppnas dialogen "Nytt möte" för dagen som valts. Om ett annat tidsavsnitt valts, och ett möte är valt i listan över möten, kommer dialogen "Nytt möte" öppnas för dagen som är vald med starttid satt till kl.08.00. Om ett annat tidsavsnitt än dag valts, och inget möte är valt i listan över möten, kommer dialogen "Nytt möte" öppnas för aktuell dag, med starttid satt till det som är definierat som starttid i Outlook (standard är kl.08.00). Även information om datum, och om "Tillgängliga tider" är vald i listan över möten, sätts tidpunkt till motsvarande tidpunkt i dialogen "Nytt möte".

Ö = Öppna - knapp: Om knappen "Öppna" trycks, kommer Outlook öppna mötesdialogen för mötet som är valt i mötesraden.

R = Radera - knapp: Trycks knappen "Radera", blir du tillfrågad om du vill radera mötet som är valt i listan över möten. Delete-tangenten kan också användas för att radera ett möte.

Stäng - knapp: Stänger Window-Eyes Outlook-kalender. Dialogen kan också stängas genom att trycka Escape eller Alt-F4.
Om du öppnar ett återkommande möte med kalenderdialogen i Window-Eyes, blir du tillfrågad om du vill öppna hela serien. Svarar du ja, kommer du kunna redigera egenskaperna för alla associerade möten. Svarar du nej, kan du bara redigera egenskaperna för mötet som valts. Raderar du ett återkommande möte i kalenderdialogen, blir du tillfrågad om du vill radera hela serien. Svarar du ja, raderas alla bokningar i serien. Svarar du nej, raderas bara det valda mötet. Denna funktion är bara tillgänglig fr.o.m. Outlook 2003.
Om Outlook stängs medan Window-Eyes' kalenderdialog är öppen, kommer kalenderdialogen stängas automatiskt. När kalenderdialogen i Window-Eyes stängs, sparas alla inställningar i dialogen, och de används nästa gång dialogen öppnas. Detta gäller också om Window-Eyes har startats på nytt under tiden.
Kalenderdialogen i Window-Eyes stöder användning av flera kalendrar. Du kan bestämma vilken kalender du vill använda i Outlook. T.ex. i Outlook 2003 gör du följande för att få en lista över tillgängliga kalendrar:
1.
Tryck Kontroll-2 för att öppna Microsoft Outlook kalender.
2.
Tryck F6 för att sätta fokus på listan över tillgängliga kalendrar.
3.
Tryck pil ned eller upp för att gå genom listan över tillgängliga kalendrar.
4.
Tryck Mellanslag för att markera eller avmarkera den valda kalendern.
När nya kalendrar väljs, kommer kalenderdialogen i Window-Eyes uppdateras automatiskt, så att den nya informationen inkluderas.
Arbeta med E-post
Arbeta med E-post
xe "Arbeta med E-post"Window-Eyes ger stöd för enkel och intuitiv använd av e-postfunktioner i både Microsoft Outlook Outlook Express, Windows Mail och Windows Live Mail. Access till statusinformation samt fälten från, datum, till, kopia, hemlig kopia, ämne och bilagor ges med följande kortkommandon:

Alt-1: från

Alt-2: Datum/skickat

Alt-3: Till

Alt-4: Kopia (CC)

Alt-5: Hemlig kopia (BCC)

Alt-6: Ämne

Alt-7: Bilagor

Alt-8: Status
Första gången en av dessa snabbtangenter trycks läser Window-Eyes informationen som är associerad med tangenten. Om fältet inte existerar, kommer Window-Eyes annonsera typ fält efterföljt av "inte hittad". Trycker du samma snabbtangent en gång till, sätter Window-Eyes fokus på aktuellt fält, så att du kan "samarbeta" med fältet (förutsatt att fältet är av en sådan typ, gäller t.ex. inte statusfältet).
Navigera i adressfält i e-post
Navigera i adressfält i e-post
xe "Navigera i adressfält i e-post"Både Outlook och Outlook Express omformaterar ofta fälten till, från, kopia och hemlig kopia så snart fokus flyttas från ett sådant fält eller om autokorrigering är aktiv. Detta gör det svårt att kontrollera stavningen i en e-postadress. Med andra ord: När du kan skriva in adressen post@exempel.com i till-fältet, så kan du flytta markören med piltangenterna från tecken till tecken. När du så trycker Tabb för att lämna från detta fält, och så går tillbaka till fältet senare, kommer du inte kunna manövrera markören tecken för tecken. I stället kommer markören vara placerad i början eller slutet av textobjektet när du trycker pil vänster eller höger. När du trycker på en av piltangenterna medan du är vid ett textobjekt kommer Window-Eyes automatiskt läsa hela objektet som är vid markören. Men du kan också använda Window-Eyes-funktionen "Ord" (Kontroll-num-höger) för att läsa textobjektet. Trycks snabbtangenten en gång till, så stavas ordet. Trycker du en tredje gång på snabbtangenten, så stavas texten fonetiskt. Du kan använda snabbtangenten "Tecken" på samma sätt som snabbtangenten "Ord".
Få tillgång till Bilagor
Få tillgång till Bilagor
xe "Få tillgång till Bilagor"Tack vara Window-Eyes' snabbtangent för bilagor, är det enkelt att få tillgång till listan över bilagor både i Microsofts epostprogram.
Outlook express, Windows Mail och Windows Live Mail
Outlook express, Windows Mail och Windows Live Mail
xe "Outlook express, Windows Mail och Windows Live Mail"Så snart du har fokus i listan över bilagor (med att trycka Alt-7 två gånger), kan du välja en bilaga och trycka Enter för att öppna den. Istället för Enter kan du också trycka Shift-F10 för att öppna kontextmenyn, och där välja vad du vill göra med bilagan (t.ex. öppna, skriva ut eller spara det).
Outlook
xe "Outlook"Outlook
Efter tryck på Alt-7 två gånger till bilagelista, kommer du att behöva pila vänster och höger för att höra bilagans filnamn. När du tryckt piltangenter, indikerar markeringen vilken bilaga som väljs och kommer att flytta från namn till namn istället för att läsa bokstav för bokstav. När du har valt bilaga, tryck Shift-F10 (eller snabbmeny) för att ta med upp bilagans snabbmeny, där du kan välja vad du vill utföra på bilaga (öppna, spara, skriva ut, etc.)
Extra Outlook Funktioner
Extra Outlook Funktioner
xe "Extra Outlook Funktioner"Window-Eyes inkluderar en app kallad Outlook Enhance vilken gör det möjligt för dig att mer finjustera hur Window-Eyes talar e-post rubriker, visa och redigera kontaktupplysningar, en anpassas metod för få tillgång till e-post, och mer. För mer detaljer angående dessa funktioner, se "Outlook Enhance" avsnitt senare i denna guide.
Extra Thunderbird Funktioner
Extra Thunderbird Funktioner
xe "Extra Thunderbird Funktioner"Window-Eyes inkluderar en app kallad TB Enhance vilken gör det möjligt att visa kolumn rubrikupplysningar med tangenterna Alt-1 till Alt-7, gå till Thunderbird konto alternativ meny, hör när en e-post adress är blir autokompleterad, och mer. För mer detaljer angående dessa funktioner, se "TB Enhance" avsnitt senare i denna guide.
Fjärranslutning
xe "Fjärranslutning"Fjärranslutning
Window-Eyes arbetar med många populära fjärranslutningslösningar, inklusive Citrix Xenworks, Microsoft Fjärrskrivbord, och Microsoft Fjärrassistans, utan extra kostnad. Vidare, kan en Window-Eyes användare ansluta till datorn med en kompis Window-Eyes kund med fjärrassistans eller problemlösa hans eller hennes dator. Då dessa fjärranslutningslösningar regelbundet är uppdaterade, kan stegen justeras i Window-Eyes ändras över tid. Därför, konsultera KB 1042 i GW Micro Kunskapsbas vid http://www.gwmicro.com/kb/ för senaste instruktioner angående tredjeparts fjärranslutning. Återstoden av detta avsnitt beskriver Window-Eyes egen fjärrassistans fungerar.
Window-Eyes Fjärrhjälp
Window-Eyes Fjärrhjälp
xe "Window-Eyes Fjärrhjälp"Window-Eyes inkludera förmågan att tillåta två parter att arbeta med varandras datorer fjärranslutet över internet. För att göra detta, måste en användare fråga efter hjälp, och den andra måste erbjuda den. Window-Eyes inkluderar två val under rubriken "Fjärrssistans" i Hjälpmenyn (diskuteras nedan) som möjliggör denna typ av fjärrsamarbete. Notera att versionen av Window-Eyes som används under en Fjärrssistans måste matcha. Med andra ord, Window-Eyes 8.0.2 anslutningar måste göras till Window-Eyes 8.0.2. Äldre versioner av Window-Eyes kan ansluta med deras lika versioner, men inte med senare versioner.
Fråga efter Hjälp
Fråga efter Hjälp
xe "Fråga efter Hjälp"När du välj Fråga efter Hjälp från Fjärrhjälp Hjälpmeny, kommer du att presenteras med en dialog med en 12 tecken, Versalkänsligt lösenord. Du kommer att behöva att ge detta lösenord till person som du begär hjälp av.

S = Sända Hjälpbegäran - När du är klar att ha någon att ansluta till din dator, välj denna knapp. Du kommer att presenteras med en dialog innehållande ett 8-siffrigt lösenord som du kommer att behöva ge till personen som ansluter till din maskin. När en gång en anslutning är gjord, kommer du att uppmanas att tillåta anslutande personen att kontrollera ditt skrivbord.

V = Växla Hjälpbegäran - Om du är förhindrad att ansluta med standard hjälpbegäran som nämnts tidigare, välj denna knapp för att få din anslutnings lösenord. Ge detta lösenord till personen som ansluter till din maskin, och när de säger till, välj anslut knapp.

L = Lokalt nätverk - Som standard kommer Window-Eyes Fjärrhjälp ansluta med extern, publik IP-adress. Om du använder Window-Eyes Fjärrhjälp i ett lokalt nätverk, eller intranät, måste du markera kryssrutan innan du väljer någon av knapparna hjälpbegäran för att säkerställa att din privata IP används istället för din publika IP. Om båda maskinerna använder Windows Vista, Windows 7 eller Windows 8 och de kör Window-Eyes 8.0 eller nyare, behöver du inte oroa dig för detta alternativ eftersom Window-Eyes automatiskt väljer rätt nätverkstyp åt dig. Om någon maskin använder Windows XP eller kör en version av Window-Eyes mindre än 8.0, måste du manuellt välja rätt nätverkstyp.

E = Använd Legat hjälpare - Om du använder Windows Vista eller Windows 7, kommer denna kryssruta vara tillgänglig som låter dig välja den äldre fjärrhjälpsklienten eller den moderna hjälparen. Legat versionen ingår så att du kan ansluta till en hjälpare som kan ha Windows XP och/eller Window-Eyes 7.5.2, 7.5.3, 7.5.4 eller 7.5.4.1. Den moderna fungerar precis som äldre-klienten, men utnyttjar funktioner som är tillgängliga i Windows Vista och nyare för att erbjuda nya funktioner och betydande prestandaförbättringar. Det fungerar dock bara på Windows Vista, Windows 7 och Windows 8 och kan bara ansluta till andra Window-Eyes 8.0 användare. Notera också att på grund av begränsningar i Windows 8, finns det för närvarande inget sätt att skapa en fjärrhjälpssession med en Windows XP-användare. Om detta låter förvirrande, kom bara ihåg att den moderna kunden inte kommer att fungera under Windows XP samt att Windows XP och Windows 8 hjälpfjärranslutningar inte är möjlig. Dessutom kommer Window-Eyes välja automatiskt rätt version av fjärrhjälp utifrån de versioner av Windows i båda ändarna av förbindelsen. Till exempel, om du kör Windows 7 och ska hjälpa någon i Windows XP, kommer arvklienten användas. Eller, om du hjälper någon på Windows Vista, Windows 7 eller Windows 8, kommer den moderna kunden användas i stället.

Avbryt - Väljer du denna knapp stängs Fråga efter Hjälp dialogen.
Erbjuda Hjälp
xe "Erbjuda Hjälp"Erbjuda Hjälp
När du väljer Erbjuda Hjälp från Fjärrhjälp Hjälpmeny, kommer du att presenteras med en dialog innehållande en redigeringsruta för ditt namn, och en redigeringsruta för ett lösenord. Namnet du skriver kommer att presenteras för personen du erbjuder assistans när du försöker ansluta till hans eller hennes maskin. Lösenordet du skriver är samma versalkänsliga lösenord som getts dig av en annan Window-Eyes användare som begär assistans.
Anslutning
xe "Anslutning"Anslutning
Efter att lösenord har genererats, delats, och en framgångsrik anslutning har gjorts, kommer anslutande session att expandera full skärm, och alla tangentslag kommer att sändas genom Extern assistans session. Du kan trycka Kontroll-Alt-Break när som helst för att återställa anslutning till ett standardfönster (detta låter dig få tillbaka ditt egna system). Kontroll-Alt-Break kan tryckas när som helst när anslutningsdialog är aktiv att växla mellan full skärm och standardfönster. Anslutningen kommer att avslutas när varje part stänger anslutningsdialogrutan eller när en av maskinerna förlorar internetanslutning. Det är även viktigt att notera att till skillnad från Citrix eller Terminal Services, personen vid datorn som tar emot hjälp kommer inte att vara urloggad ur hans eller hennes Windows session, och han eller hon kommer fortfarande att kunna kontrollera datorn.
Anslutningen kommer att avslutas när någon part stänger anslutningens dialogruta (genom att till exempel välja Koppla av knappen) eller när en av maskinerna förlorar internet anslutning. Det är även viktigt att notera att personen vid datorn som mottagar hjälp kommer inte att vara urloggad hans eller hennes Windows session, och han eller hon kommer fortfarande att kunna kontrollera maskinen. Trots det så var varsam med att bara tillåta anslutningar från de du har förtroende för.
Kopiera text till urklipp
Kopiera text till urklipp
xe "Kopiera text till urklipp"När du använder den moderna Fjärrhjälpsklienten, är det möjligt att kopiera och klistra in text till och från Urklipp av personen som får hjälp. För att göra detta, använd klipp, kopiera och klistra in kommandona som du redan vet. Om du till exempel kopierar något till klippbordet inifrån Fjärrhjälpsklienten och sedan trycker Kontroll-Alt-Break för att återställa anslutningen till fönsterläge och klistrar in texten i ett annat program, visas innehållet du kopierade från andra personens dator. Omvänt, om du kopierar något från Anteckningar på din dator, du aktiverar helskärmsläge i Fjärrhjälpsklienten och klistrar urklippsinnehållet, kommer texten från datorn visas på den andra maskinen. Kom ihåg att dela Urklipp är möjlig endast om båda datorerna kör modern Fjärrhjälpsklient.
Skicka och ta emot filer
Skicka och ta emot filer
xe "Skicka och ta emot filer"Om den moderna Fjärrhjälpsklienten körs, är det möjligt att överföra filer mellan de anslutna maskinerna. För att överföra en fil från maskinen som får hjälp till hjälparen, ta upp fönstret Fjärrhjälp, öppna alternativet "Skicka fil" från Arkiv-menyn, välj filen som ska laddas ned och klicka på "Öppna". Likaså att skicka en fil från hjälpmaskinen till den person som får hjälp ta upp fönstret Fjärrhjälp, öppna Hjälpmenyn och välj "Skicka fil". Som ovan, välj fil som ska laddas genom att klicka på "Öppna". Vid denna punkt kommer en dialogrutan på mottagarens dator fråga om han vill acceptera överföringen och i så fall var du vill spara filen. När överföringen accepteras kommer dialogrutor visas på varje maskin som visar överföringens framsteg. Du kommer att få veta när överföringen är klar och dialogrutorna stängs.
Eftersom alla filöverföringar hanteras på maskinen får hjälp, helt enkelt använda sin klient att inleda överföringar i endera riktningen. Du behöver inte avsluta sessionen för att överföra filer. Observera att endast en fil kan överföras åt gången.
Smart dimensionering
Smart dimensionering
xe "Smart dimensionering"Om den moderna kunden används och den som erbjuder hjälp är synskadad, kan det smarta dimensioneringsalternativet vara till nytta om den person som tar emot hjälpen har mer än en bildskärm är ansluten till sin dator. För att aktivera det här läget, ta först upp fönstret Fjärrhjälp och klicka på alternativ "Smart dimensionering" under Hjälpmenyn. När aktiv, kommer detta läge hos den person som tillhandahåller stöd för att visa hela innehållet i fjärrdatorns skrivbord. När smart dimensionering är inaktiverat kommer endast innehållet i den primära bildskärmen vara synlig. Denna funktion kommer endast gynna seende användare och kommer inte att påverka resultatet för fjärrhjälp på något annat sätt
En notering om Routers
En notering om Routers
xe "En notering om Routers"En säker router kommer att, som standard, hindra alla inkommande anslutningar, inklusive de från Window-Eyes Fjärrassistans. Om din maskin är bakom en router, och du är får administera din routers gränssnitt, kan du portera fram TCP trafik på tre portar som Window-Eyes använder (46825, 46826, och 46827) för att skapa en framgångsrik Fjärrassistans anslutning. Om du är förhindrad att justera din router, kan du vilja använda Växla Hjälpbegäran som diskuteras tidigare. Då kommer du att ge ansvar för portinställning till den person som du begär assistans av.
En notering om Brandväggar
En notering om Brandväggar
xe "En notering om Brandväggar"Som routers, kommer en bra brandvägg att även, som standard, hindra alla inkommande anslutningar som inte känns igen eller inte har uttryckligen tillåtits. Du kan behöva justera din brandvägg (eller ditt anti-virusprogram) att tillåta Window-Eyes Fjärrassistans att hantera rätt sorts internet/intranet tillgång. Window-Eyes Fjärrassistans hanterare heter gwassist.exe, och är lokaliserad i Window-Eyes programkatalog.
Extrafunktioner som ges med Window-Eyes Appar
Extrafunktioner som ges med Window-Eyes Appar
xe "Extrafunktioner som ges med Window-Eyes Appar"Window-Eyes är en finessrik skärmläsare som kan utföra många uppgifter för att ge Access till din dator snabb och effektivt. Window-Eyes även har även en robust och kraftfull miljö för att köra anpassade program som kallas appar. Till skillnad från traditionella Windows program, är Window-Eyes appar skrivna att arbeta i tillsammans med Window-Eyes själv. Appar kan förbättra Access till ett av dina program, lägga till nya funktioner till Window-Eyes, eller göra faktiskt vad som helst. Din kopia av Window-Eyes inkluderar flera appar skrivna av GW Micro som var och en är kort beskriven nedan. Vår App Central webbplats inkluderar hundratals av extra appar som kan expandera Window-Eyes till en helt ny användbarhet. Om du är intresserad av en ny Window-Eyes finess eller behöver särskild Access till ett program eller service, finns en bra chans att en Window-Eyes app utvecklare redan har skrivit, eller kan skriva, någonting som kommer att möta dina behov. App Get finess, vilken är beskriven nedan, kommer att låta dig leta reda på och ladda ner appar direkt inifrån Window-Eyes. För mer information på hur du hanterar appar och behåller dina installerade appar uppdaterade, se besläktat avsnitt i Window-Eyes användargränssnitt referens.
App Get
xe "App Get"App Get
App Get låter dig bläddra efter, och installera, alla appar tillgängliga från GW Micro App Central webbplats (www.gwmicro.com/app_central). Du kan öppna App Get varsomhelst genom att trycka Windows-G.
Alla appar listas i en trädvy, sorterade på kategori. När du väljer en app i trädvyn, kan du Tabba till en beskrivning av appen (vilken även inkluderar författaren, utgivningsdatum, föregående uppdateringsdatum, gradering, kort beskrivning, och lista med nya ändringar), såväl som några kommentarer som registrerade App Central användare har gett.
För att installera en App, tryck Alt-I, eller välj Installera knapp. För att besöka appens sida på App Central, tryck Alt-W, eller välj knappen Webbplats. Du kan återladda listan med tillgängliga appar när som helst med F5, Alt-R, eller välj Uppfriska Appar knapp.
Du kan även använda Visa menyn och visa alla appar, endast de appar du har redan installerat, appar att du inte har installerat, eller äldre version av appar.
Du kan använda sorteramenyn och sortera appar i deras respektive kategorier alfabetiskt, på datum appar adderades till App Central webbplats, på datum appar tidigare uppdaterades, eller på apparnas gradering.
För att lära dig mer om App Get, se dess sida på App Centralen vid www.gwmicro.com/apps/App_Get.
AutoComplete
xe "AutoComplete"AutoComplete
AutoComplete tillkännager inline text som komplettera automatiskt och förslagslista på objekt i kombinationsredigeringsrutor, så som de i Startmenyns Kördialog, standard fil spara och öppna dialogrutor, och många andra områden. AutoComplete text uppdaterar när du skriver, och du kan pila genom varje förslag som Windows automatiskt skrivit åt dig. Till exempel, om du börjar att skriva i en kombo redigeringsruta som stödjer auto komplettering, kommer Window-Eyes att läsa den första sak som blir föreslaget efterföljd av antalet tillgängliga val, så som, "C, 79 förslag." Du kan behålla det du skriver vid denna punkt eller pila till förslag du vill. Den behålls tills du har slutat skriva text.
Du kan justera hur AutoComplete läser genom att öppna AutoComplete alternativ dialog från Window-Eyes "Appar" meny. För att stänga av tal av kompletterad text, välj "Läs inte" radioknapp. För att bara tala texten som är kompletterad, välj "Säg Färdig text" radioknapp. För att läsa hela raden (dvs. Vad som skrivits plus texten som är kompletterad), välj "Säg Hela Raden" radioknapp. För att höra ett index av antalet förslag i förslagets popup lista, markera "Säg Förslag Index" kryssruta. För att höra den första saken i förslagslista läsas, markera "Säg Första Förslag" kryssruta." Om kryssrutan "Möjliggör Inline Autocomplete" inte fungera, kan du alltid verifiera denna inställning manuellt med att växla "Använda inline AutoComplete" kryssruta under Avancerad Flik av Internet Alternativ meny. Notera att förslag popup lista inte har något valt som standard. För att välja den första sak (samma sak som "Säg Första Förslag" alternativ är aktiverat), tryck Ner Pil.
Mer upplysningar angående AutoComplete finns att få tag på www.gwmicro.com/apps/autocomplete.
Duxbury
xe "Duxbury"Duxbury
Denna app ger förbättringar till olika delar av Duxbury/DBT program, inkluderande följande:

Maximerar båda huvud och underfönster automatiskt.

Läser stilar och koder när du navigerar genom både översatt och oöversatt text.

Läser litterär text när du navigerar på rad genom översatt text.

Läser rätt översättningar när du navigerar tecken och ord i översatt text.

Läser felstavat ord automatiskt i stavningskontrollen.

Ger en snabbtangent (Insert-R) för att läsa om felstavat ord i stavningskontrollen.
www.gwmicro.com/apps/Duxbury
Eloquence Fix
Eloquence Fix
xe "Eloquence Fix"Om du använder Eloquence eller IBM ViaVoice talsynteser, denna app skyddar mot text som kan orsaka dem till bli instabila. Trots dessa kända instabiliteter, kan ägare av Eloquence, som är en nyare version av ViaVoice, planeras inte att utveckla någon talsyntes bortom version som skeppas med din kopia av Window-Eyes. Vi skrev därför Eloquence Fix app för att ordna dessa tillkortkommanden.
Vi rekommenderar kraftfullt att du behåller denna app installerad och den senaste. Den är inställd att automatiskt kontrollera efter uppdateringar när du startar Window-Eyes. Notera att om du använder en annan talsyntes än Eloquence, kommer denna app att vara sovande; du behöver inte ta bort den.
Mer upplysningar angående Eloquence Fix finns att få tag på vid www.gwmicro.com/apps/Eloquence_Fix.
Firefox Enhanced
Firefox Enhanced
xe "Firefox Enhanced"Detta skript innehåller verktygstips stöd för Firefox. Verktygstips kommer att läsas automatiskt när musen svävar över en bild som visar ett verktygstips. Verktygstips som stöds inkluderar ikoner, användargränssnitt och webbsidors bilder med alternativ text. Dessutom tillåter det att du kan justera om Window-Eyes laddar Flash-innehåll i läsläget. Obs! Aktivering av detta stöd kan orsaka att Firefox kraschar på grund av ett Mozilla stabilitetsproblem som beskrivs i https://bugzilla.mozilla.org/show_bug.cgi?id=781971.
Mer information om Firefox Enhanced hittas på http://www.gwmicro.com/apps/Firefox_Enhanced.
GW Toolkit
xe "GW Toolkit"GW Toolkit
GW Toolkit är en samling av delade objekt som många app utvecklare använder för att ge deras appar funktioner så som snabbtangent registrering, uppdateringskontroll, och mycket mer. Denna app gör ingenting av sig själv, men närapå alla andra appar du installerar, inkluderande andra som skeppas med Window-Eyes, behöver den för att arbeta ordentligt.
GW Toolkit kan laddas ner från www.gwmicro.com/apps/GW_Toolkit.
Hotspot
xe "Hotspot"Hotspot
Hotspot låter dig att skapa specialkommandon (inkluderande flytta musen, söka efter text, tala en sträng, köra hot keys, och mer) för ett specifikt fönster eller en specifik typ av fönster.
Hotspot har två snabbtangenter för att skapa och få tillgång till Hotspots:

Hotspot Hanterare - Kontroll-Alt-Shift-P - Visar en dialog innehållande alla definierade Hotspots. Med denna dialog, kan Hotspots utföras, avlägsnas, redigeras, importeras, och exporteras.

Lägga till Hotspot - Kontroll-Alt-P - Visar dialogen Lägga till Hotspot för att precisera en Hotspot och dess händelser.
Detta verktyg är mycket flexibelt och kraftfullt. Vi hänvisar till Hotspot läs mig som hittas under Apparmenyn i Window-Eyes meny för alla detaljer på dess användning.
Hot Spot appen, inklusive dess dokumentation, finns att få tag på från www.gwmicro.com/apps/hotspot.
IE Enhance
xe "IE Enhance"IE Enhance
Denna app ger förbättringar till Internet Explorer, inklusive: * Automatisk annonsering av Internet Explorer 9 Underrättelse raden (läs om med Insert-N). Den förbättrar även läsning av etiketter som du växla emellan i IE8 och IE 9. Kontroll-Q kan även användas för att visa en listruta med öppna etiketter, och du kan öppna önskad flik med dess alternativ i listrutan. Om du besöker www.audible.com, kan du trycka Kontroll-Insert-A som gör att Window-Eyes laddar en lista med prover att är presentera, pila till dem, och spela dem.
Mer upplysningar finns att få tag på vid www.gwmicro.com/apps/IE_Enhance.
Insert tangentlayout
Insert tangentlayout
xe "Insert tangentlayout"Insert tangentlayout ger en välbekant uppsättning tangentbordskommandon för personer vana vid snabbtangenter som finns i andra adaptiva produkter. Medan dess syfte är att hjälpa till att minimera inlärningskurvan till Window-Eyes nykomlingar, är alla välkomna att köra den om de föredrar en alternativ kommandostruktur.
En av appens styrkor är förmågan att använda en enda uppsättning kommandon för att flytta både tangentbordsfokus och/eller muspekaren. När fokus är aktivt, då de viktigaste piltangenterna samt de på numeriska tangentbordet flyttar tangentbordsfokus. På samma sätt kommer samma navigeringskommandon flytta musen eller WE markören när någon är aktiv.
Du kan ställa in om appen är aktiverad samt ange vilken uppsättning kommandon som ska användas genom att öppna Window-Eyes kontrollpanel navigera till App-menyn, öppna layout INSERT undermeny, och justera lämpliga alternativ.
Följande lista omfattar de kommandon som definieras av Insert Layout.
Tangentbordskommandon
xe "Tangentbordskommandon"Tangentbordskommandon
	Knappar du ska trycka
	Åtgärd

	Numpad-Plus
	Aktivera fokus markör

	Numpad-Minus
	Aktivera muspekaren. Tryck två gånger för att aktivera WE markören.

	Insert-Numerisk-Minus
	Flytta musen för att fokusera

	Insert-Numerisk-Plus
	Flytta fokus på mus

	Alt-Numerisk-Delete eller Alt-Delete
	Talar aktivt markörläge

	Alt-skift-Numerisk-Uppåtpil eller Alt-skift-Uppåtpil
	Flytta musen upp

	Alt-skift-Numerisk-Nedåtpil eller Alt-skift-Nedåtpil
	Flytta musen nedåt

	Alt-Skift-Numerisk-Vänsterpil eller Alt-skift-vänsterpil
	Flytta musen vänster.

	Alt-Skift-Numerisk-Högerpil eller Alt-skift-Högerpil
	Flytta musen till höger

	Numpad-Snedstreck
	Vänster musknapp

	Numpad-Stjärna
	Högerklicka

	Insert-Numerisk-Snedstreck
	Lås/låsa upp vänster musknapp

	Insert-Numerisk-Stjärna
	Lås/låsa upp höger musknapp

	Numpad-vänsterpil eller vänsterpil
	Föregående tecken

	Numpad-Center
	Aktuell tecken. Tryck snabbt två gånger för att höra dess fonetiska ljud.

	Numpad-Högerpil eller högerpil
	Nästa tecken

	Insert-Numerisk-Vänsterpil eller Insert-vänsterpil
	Föregående ord

	Insert-Numerisk-Center
	Aktuellt ordet. Tryck snabbt två gånger för att stava.

	Insert-Numerisk-Högerpil eller Insert-Högerpil
	Nästa ord.

	Numpad-Uppåtpil eller Uppåtpil
	Föregående rad.

	Insert-Numerisk-Uppåtpil eller Insert-Uppåtpil
	Aktuell rad. Tryck snabbt två gånger för att stava.

	Numpad-Nedåtpil eller Nedpil
	Nästa rad.

	Alt-Numerisk-Uppåtpil eller Alt-Uppåtpil
	Föregående mening. Detta fungerar inte i läsläget.

	Alt-Numerisk-Center
	Aktuella meningen. Detta fungerar inte i läsläget.

	Alt-Numerisk-Nedåtpil eller Alt-Nedåtpil
	Nästa mening. Detta fungerar inte i läsläget.

	Kontroll-Numerisk-Uppåtpil eller Kontroll-Uppåtpil
	Föregående punkt. Detta fungerar inte i läsläget.

	Kontroll-Numerisk-Center
	Aktuella stycket. Detta fungerar inte i läsläget.

	Kontroll-Numerisk-Nedåtpil eller Kontroll-Nedåtpil
	Nästa stycke. Detta fungerar inte i läsläget.

	Insert-Numerisk-Home eller Insert-Home
	Säg från början av raden till markören. Tryck två gånger för att stava.

	Insert-Numerisk-Page Up eller Insert-Page Up
	Säg från markören till slutet av raden. Tryck snabbt två gånger för att stava.

	Insert-Numerisk-Nedåtpil eller Insert-Nedåtpil
	Läs till slutet.

	Insert-5
	Säg färg under markören. Tryck snabbt två gånger för att höra färgens RGB-värde.

	Insert-F
	Säg typsnitt under markören (om sådan finns). Tryck snabbt två gånger för att få den att visas i en dialogruta.

	Insert-F12
	Säg tid. Tryck snabbt två gånger för att höra datum.

	Insert-T
	Säg fönster titel.

	Insert-Numerisk-End eller Insert-End
	Say översta raden i fönstret.

	Insert-Numerisk-Page Down eller Insert-Page Down
	Say nedersta raden i fönstret.

	Insert-skift-Numerisk-Nedåtpil eller Insert-skift-Nedåtpil
	Talar den markerade textblock. Tryck snabbt två gånger för att få blocket stavat.

	Insert-F11
	Öppna dialogrutan systemfältet.

	Insert-F10
	Öppnar dialog för fönsterval.

	Insert-E
	Talar standard knappen i en dialogruta.

	Insert-B
	Talar innehållet i det aktiva fönstret.

	Skift + Insert-B
	Säger batteristatus.

	Insert-Tab
	Talar fönstrets prompt.

	Kontroll-Insert-Tab
	Öppnar Window-Eyes dialogen för fältetikett.

	Insert-C
	Talar ordet i sammanhanget om du är inne i Word, Excel, Powerpoint eller Outlook stavningskontroller.

	Insert-F1
	Öppna sammanhangsberoende hjälp för den fokuserade kontrollen.

	Insert-F4
	Stänger Window-Eyes.

	Alt-Kontroll-Page Down
	Minska röst hastighet.

	Alt-Kontroll-Page Up
	Öka röst hastighet.

	Insert-Escape
	Uppdaterar skärmen.

	Insert-3
	Bypass-knappen.

	Insert-J ??eller Insert-W
	Öppna WE kontrollpanelen.

	Insert-F
	Hitta mus. Öppnar läslägets hitta dialogruta när läsläge är aktiv.

	Insert-F3
	Fortsätt mus sökning. Fortsätter läslägets sökning om läsläge är aktiv.

	Kontroll-Insert-V
	Säger versionsnumret för det aktiva programmet.

	Insert-R
	Går igenom tillgängliga musgränsers begränsningar.

	Kontroll-Insert-Numerisk-Minus
	Växla spåra musen med fokus inställning.

	Kontroll-Insert-Numerisk-Snedstreck
	Dra och släpp.

	Kontroll-Shift-Insert-C
	Tala beskrivning muspekaren.

	Skift-Numerisk-Center
	Tala kortkommando för den fokuserade kontrollen.

	Insert-Q
	Säg namnet på den aktiva uppsättningen filen.

	Insert-S
	Växlar talar alla inställningar.

	Kontroll-Insert-C
	Aktiverar Window-Eyes dialogen Outlook-kalender om Outlook körs.

	Skift + Insert-C
	Orsaker Window-Eyes för att detektera markören i det aktiva fönstret.

	Insert-D
	Öppnar Window-Eyes ordböcker fönstret.

	Kontroll-Insats-1 till Kontroll-Insert-0
	Talar för ListView kolumnrubriker 1 till 10 respektive. Obs:. Den LVNav appen måste installeras

	Alt + Insert-W
	Öppnar virtuell vy fönstret. Obs:. Virtual Visa appen måste installeras

	Kontroll-Shift-S
	Öppnar dialogrutan Sidnavigering när inuti Microsoft Word, Excel eller PowerPoint.

	Kontroll-Alt-0
	Aktiverar eller avaktiverar Layout INSERT .. Detta kan konfigureras via "Hot Key Manager"-knappen.


Kommandon för bärbar dator
Kommandon för bärbar dator
xe "Kommandon för bärbar dator"
	Knappar du ska trycka
	Åtgärd

	CapsLock-Semikolon
	Aktivera fokus markör.

	CapsLock-P
	Aktivera muspekaren. Tryck två gånger för att aktivera WE markören.

	CapsLock-vänster Fäste
	Flytta musen för att fokusera.

	CapsLock-Apostrof
	Flytta fokus på musen.

	Alt-Delete
	Talar aktivt markörläge.

	Alt-skift-Uppåtpil
	Flytta musen upp.

	Alt-skift-Nedåtpil
	Flytta musen nedåt.

	Alt-skift-vänsterpil
	Flytta musen vänster.

	Alt-skift-Högerpil
	Flytta musen till höger.

	CapsLock-8
	Vänster musknapp.

	CapsLock-9
	Högerklicka.

	Kontroll-Windows-8
	Lås/låsa upp vänster musknapp.

	Kontroll-Windows-9
	Låsa/låsa upp med höger musknapp.

	CapsLock-M eller Vänsterpil
	Föregående karaktär.

	CapsLock-Komma
	Aktuellt tecken. Tryck snabbt två gånger för att höra dess fonetiska.

	CapsLock-intervall eller högerpil
	Nästa tecken.

	CapsLock-J eller CapsLock-vänsterpil
	Föregående ord.

	CapsLock-K
	Aktuella ordet. Tryck snabbt två gånger för att stava.

	CapsLock-L eller CapsLock-Högerpil
	Nästa ord.

	CapsLock-U eller Uppåtpil
	Föregående linje.

	CapsLock-I
	Aktuell rad. Tryck snabbt två gånger för att stava.

	CapsLock-O eller Nedpil
	Nästa rad.

	CapsLock-Y eller Alt-Uppåtpil
	Föregående mening. Detta fungerar inte i läsläget.

	CapsLock-H
	Aktuella meningen. Detta fungerar inte i läsläget.

	CapsLock-N eller Alt-Nedåtpil
	Nästa mening. Detta fungerar inte i läsläget.

	Kontroll-CapsLock-U eller Kontroll-Uppåtpil
	Föregående punkt. Detta fungerar inte i läsläget.

	Kontroll-CapsLock-I
	Aktuella stycket. Detta fungerar inte i läsläget.

	Kontroll-CapsLock-O eller Kontroll-Nedåtpil
	Nästa stycke. Detta fungerar inte i läsläget.

	Skift-CapsLock-J eller CapsLock-Home
	Säg från början av raden till markören. Tryck två gånger för att stava.

	Skift-CapsLock-L eller CapsLock-Page Up
	Säg från markören till slutet av raden. Tryck snabbt två gånger för att stava.

	CapsLock-A eller CapsLock-Nedåtpil
	Läs till slutet.

	CapsLock-5
	Säg färg under markören. Tryck snabbt två gånger för att höra färgens RGB-värde.

	CapsLock-F
	Säg typsnitt under markören (om sådan finns). Tryck snabbt två gånger för att få den att visas i en dialogruta.

	CapsLock-F12
	Säg tid. Tryck snabbt två gånger för att höra datum.

	CapsLock-T
	Säg fönster titel.

	CapsLock-End
	Say översta raden i fönstret.

	CapsLock-Page Down
	Say nedersta raden i fönstret.

	CapsLock-skift-Nedåtpil
	Talar den markerade textblock. Tryck snabbt två gånger för att få blocket stavat.

	CapsLock-F11
	Öppna dialogrutan systemfältet.

	CapsLock-F10
	Öppnar dialogfönstret valet.

	CapsLock-E
	Talar standard knappen i en dialogruta.

	CapsLock-B
	Talar innehållet i det aktiva fönstret.

	Skift-CapsLock-B
	Lanserar batteristatus.

	CapsLock-Tab
	Talar fönstret prompten.

	Kontroll-CapsLock-Tab
	Öppnar Window-Eyes dialogen fältetiketten.

	CapsLock-C
	Talar ordet i sammanhanget om du är inne i Word, Excel, Powerpoint eller Outlook stavningskontroller.

	CapsLock-F1
	Öppna sammanhangsberoende hjälp för den fokuserade kontrollen.

	CapsLock-F4
	Stänger Window-Eyes.

	Alt-Kontroll-Page Down
	Minska röst takt.

	Alt-Kontroll-Page Up
	Öka röst takt.

	CapsLock-Escape
	Uppdaterar skärmen.

	CapsLock-3
	Bypass-knappen.

	CapsLock-W
	Öppna WE kontrollpanelen.

	CapsLock-F
	Hitta mus. Öppnar läslägets hitta dialogruta när läsläge är aktiv.

	CapsLock-F3
	Fortsätt mus sökning. Fortsätter läslägets sökning om läsläge är aktiv.

	Kontroll-CapsLock-V
	Säger versionsnumret för det aktiva programmet.

	CapsLock-R
	Går igenom tillgängliga musgränsers begränsningar.

	Kontroll-CapsLock-Minus
	Växla spåra musen med fokus inställning.

	Kontroll-CapsLock-8
	Dra och släpp.

	Kontroll-Shift-CapsLock-C
	Säg beskrivning av muspekaren.

	Skift-CapsLock-Komma
	Säg kortkommando för den fokuserade kontrollen.

	CapsLock-Q
	Säg namnet på den aktiva inställningsfilen.

	CapsLock-S
	Växlar Säg alla inställningar.

	Kontroll-CapsLock-C
	Aktiverar Window-Eyes dialogen Outlook-kalender om Outlook körs.

	Skift-CapsLock-C
	Orsaker Window-Eyes för att detektera markören i det aktiva fönstret.

	CapsLock-D
	Öppnar Window-Eyes lexikonfönster.

	Kontroll-CapsLock-1 till Kontroll-CapsLock-0
	Säg Listvyns kolumnrubriker 1 till 10 respektive. Obs:. LVNav appen måste installeras

	Skift-CapsLock-W
	Öppnar virtuell vy fönstret. Obs: appen Virtuell vy måste installeras

	Kontroll-Shift-S
	Öppnar dialogrutan Sidnavigering när inne i Microsoft Word, Excel eller PowerPoint.

	Kontroll-Alt-0
	Aktiverar eller avaktiverar Layout INSERT.. Detta kan konfigureras via "Hot Key Manager"-knappen.


Läslägeskommandon
xe "Läslägeskommandon"Läslägeskommandon
Obs: Följande kommandon implementeras endast för Internet Explorer.
	Knappar du ska trycka
	Åtgärd

	Insert-Z eller CapsLock-Z
	Växla läsläge.

	1
	Flyttar till nästa rubrik på nivå 1.

	Skift-1
	Flyttar till föregående rubrik på nivå 1.

	2
	Flyttar till nästa rubrik nivå 2.

	Skift-2
	Flyttar till föregående rubrik nivå 2.

	3
	Flyttar till nästa rubrik nivå 3.

	Skift-3
	Flyttar till föregående rubrik nivå 3.

	4
	Flyttar till nästa rubrik nivå 4.

	Skift-4
	Flyttar till föregående rubrik nivå 4.

	5
	Flyttar till nästa rubrik nivå 5.

	Skift-5
	Flyttar till föregående rubrik nivå 5.

	6
	Flyttar till nästa rubrik nivå 6.

	Skift-6
	Flyttar till föregående rubrik nivå 6.

	F
	Flyttar till nästa formulärkontroll.

	Skift-F
	Flyttar till föregående formulärkontroll.

	B
	Flyttar till nästa knapp.

	Skift-B
	Flyttar till föregående knapp.

	C
	Flyttar till nästa kombinationsrutan.

	Skift-C
	Flyttar till föregående kombinationsrutan.

	E
	Flyttar till nästa redigeringsrutan.

	Skift-E
	Flyttar till föregående redigeringsrutan.

	J
	Hoppa till angivna radnummer.

	Skift-J
	Flytta till föregående läge.

	L
	Flyttar till nästa lista.

	Skift-L
	Flyttar till föregående lista.

	N
	Flyttar till nästa block av text.

	Skift-N
	Flyttar till föregående textblock.

	R
	Flyttar till nästa alternativknapp.

	Skift-R
	Flyttar till föregående alternativknapp.

	X
	Flyttar till nästa kryssruta.

	Skift-X
	Flyttar till föregående kryssruta.

	Insert-F6 eller Insert-F7
	Öppnar dialogrutan sidnavigering eftersom Window-Eyes inte har särskilt gränssnitt för länklista, sidelement osv


Outlook Kommandon
Outlook Kommandon
xe "Outlook Kommandon"
	Knappar du ska trycka
	Åtgärd

	Alt-M
	Öppnar kontaktuppgifter fönstret. Obs:. Outlook Förbättra appen måste installeras

	Insert-A
	Öppna bilagor dialogrutan när ett meddelande är öppen. Obs:. Outlook Förbättra appen måste installeras


För mer information, besök www.gwmicro.com/apps/Insert_Key_Layout.
iTunes
xe "iTunes"iTunes
iTunes app lägger till några mindre förbättringar för att förbättra funktion i iTunes program för att hantera iPods, iPhones, och liknande tillbehör från Apple. Tillsammans med förbättringar till fokus ändringar så kan du flytta från fönsterruta till fönsterruta, appen befriar Kontroll-Alt-Vänster Pil och Kontroll-Alt-Höger Pil för att göra det möjligt att flytta tillbaka och framåt genom musik och video filer när de spelar.
För mer upplysningar angående denna app, besök www.gwmicro.com/apps/itunes.
JAWS Snabb Tangent
JAWS Snabb Tangent
xe "JAWS Snabb Tangent"Om du är insatt i, eller är övergår från, JAWS För Windows, kommer denna app att hjälpa dig hur du ska använda Window-Eyes baserad på anvisningar och tangenttryckningar du redan vet. Tryck Insert-J för att aktivera JAWS Snabb Tangentläge. När detta läge är aktivt, kan du trycka en JAWS tangenttryckning för att höra dess Window-Eyes motsvarande. Tryck Escape tangent för att avsluta detta läge.
För mer upplysningar angående denna app, besök www.gwmicro.com/apps/JAWS_Quick_Key.
LV Nav
xe "LV Nav"LV Nav
Lvnav app är skapad för och låter dig faktiskt navigera en listvy, liknande hur du skulle flytta genom ett kalkylblad. Du kan använda Insert-pilar och flytta genom rader och kolumner i listvyn. Insert-Home och Insert-End flyttar till början och slutet av en rad medan Kontroll-Insert-Home och Kontroll-Insert-End flyttar till topp och botten av en kolumn. Du kan även använda Alt-1 till Alt-0 och läsa kolumner 1 till 10. Tryck Insert-Enter För att sätta ditt tangentbordsfokus till virtuell sak du visar. Om du vill sätta fokus till virtuell sak och lägga till den till nuvarande val använd Kontroll-Insert-Enter. Du kan använda LV Nav snabbtangenter inifrån alla listvyer.
För mer upplysningar, besök www.gwmicro.com/apps/lvnav.
MS Access
xe "MS Access"MS Access
MS Access app ger extra tillgänglighetssupport till Microsoft Access. Appen kommer inte göra någonting om inte har Microsoft Access eller om den inte är igång.
För mer upplysningar, besök www.gwmicro.com/apps/MS_Access.
Outlook Enhance
Outlook Enhance
xe "Outlook Enhance"

Alt-R - Läser det valda förslaget. Ett andra tryck stavar förslaget fonetiskt i närstående felstavning.

Alt-W - Läser felet. Ett andra tryck stavar felet fonetiskt i närstående felstavning.

Alt-S - Läser felets sammanhang..
För mer information, besök www.gwmicro.com/apps/Office_Enhance.
Outlook Enhance
xe "Outlook Enhance"Outlook Enhance app ger flera förbättringar för Microsoft Outlook som beskrivs nedan.
Brevlåda Rubrikredigerare
Brevlåda Rubrikredigerare
xe "Brevlåda Rubrikredigerare"Till att börja med Outlook 2010, brevlåde vyn (så som inkorg, uppgiftslista, kontaktlista, etc.) innehåller en stor uppsättning av kolumnnamn och sakbeskrivningar. För varje kolumn, definierade Microsoft ett specifikt namn för alla av möjliga lägen av en vald listrubrik. I inkorgen, till exempel, en kolumn kallad ikon innehåller (nästan tillräckligt) med ikoner som visuellt representerar statusen på ett meddelande (läst, oläst, vidarebefordrat, svarat till, etc.). Då Microsoft är behöver gå igenom var och en av dessa kolumner och objekt och ge dem ett meningsfullt namn, många tenderar de att vara mer mångordiga än nödvändigt (så som "meddelande vidarebefordrat läst" istället för bara "vidarebefordrat"). Outlook Enhance app ger ett enkelt sätt att redigera vad du hör när en speciell kombination av kolumn och listrubriker möts.
Brevlåda Rubrikredigerare dialog (Kontroll-Shift-H som standard – bara Outlook 2010) innehåller följande kontroller:

Kolumner (K) -- Listruta -- Innehåller många av de tillgängliga listvykolumner som används för att separera informationen om en brevlådesak (så som ämne, från, datum, etc.).

Värden för (V) -- Listruta -- Innehåller många de av möjliga värden för vald kolumn (så som ja och inga i bilagekolumn för att indikera närvaro eller frånvaro av en bilaga).

Kolumn Rubriknamn (N) -- Kombinationsruta -- Innehåller tre val:
o
Original - Säg originalnamn som Microsoft definierade för kolumnrubrik (så som "Ikon" för kolumn som indikerar status på ett meddelande).
o
Ingen - Säg inte något kolumn rubriknamn.
o
Special - Säg en specialsträng istället för originalnamnet (så som "Status" för kolumn som indikerar status av ett meddelande).

Kolumnvärde (V) -- Kombinationsruta -- Innehåller tre val:
o
Original - Säg originalnamnet som Microsoft definierade för listrubrik värde (så som "ja" för "Bilaga" kolumn när vald listrubrik innehåller en bilaga).
o
Ingen - Säg inte något som helst värde för vald kolumn när en listrubrik väljs.
o
Special - Säg en specialsträng istället för originalnamn (så som "bilaga" för "Bilaga" kolumn när vald listrubrik innehåller en bilaga).

Spara (S) -- Knapp -- Sparar varje ändring som gjorts i brevlåderubriker.

Avbryt -- Knapp -- Stänger dialog utan spara ändringar.
Användning av Microsofts definitioner, när du väljer ett meddelande du har vidarebefordrat till en vän eller kollega, bland andra upplysningar du skulle höra, "Ikon, Meddelande Vidarebefordrat Läst." För att ändra att upplysningar till någonting enklare att höra, gör följande:
1.
Från vyn kolumnlista, välj ikon kolumn.
2.
Från värden för listvy, välj "meddelande vidarebefordrat läsa."
3.
Tabba till kombinationsrutan kolumnnamn, och välj ingen, betyder att inga kolumnnamn kommer att talas för "ikon" kolumn i brevlåda listvyn.
4.
Tabba igen till kombinationsruta kolumnvärde , och välj special.
5.
Tabba en gång till redigeringsruta specialvärde , och skriv in "läst". "Läst" är värdet som du skall höra när du möter en brevlåda listrubrik vars ikon kolumn status matchar Microsofts etikett av "meddelande vidarebefordrat läst."
Nu, när du väljer ett meddelande som du har vidarebefordrat till en vän eller kollega, istället för att höra, "Ikon, Meddelande Vidarebefordrat Läst," skall du istället höra, "Vidarebefordrat." GW Micro har tagit tid att modifiera många av standardetiketterna för både kolumner, och möjliga värden. Du kan använda Brevlåda Rubrikredigerare för mer rena Outlook kolumnupplysningar. Om du beslutat att du vill höra Ikon kolumnnamn tillsammans med ditt egna specialvärde, kan du sätta den till original (och höra "Ikon, vidarebefordrat"). Alternativt, kan du sätta kolumnnamn till special, och ändra värde till någonting som "status" för att höra "status vidarebefordrat". Om du ville höra, "eder gamla status, framåt hej," varje gång du mött ett vidarebefordrat meddelande, kan du göra det med Brevlåda Rubrikredigerare.
Kontaktdetaljer
xe "Kontaktdetaljer"Kontaktdetaljer
När du visar detaljer på en kontakt, kan du öppna dialog Kontaktdetaljer (Kontroll-Alt-C som standard) för att få en snabbare sätt att visa och modifiera kontaktupplysningar. Kontaktdetaljer dialogen innehåller en detaljerad listvy (med alla tillgängliga fält, vare sig den är tom, eller innehåller data), tillsammans med fyra knappar:

Kontrollera XYZ (K) - Aktiverar Outlook kontaktfönster "Kontrollera" funktion, som låter dig modifiera upplysningar till valt fält. Värdet på denna knapp kommer att ändras beroende på namnet på vald detalj. Till exempel, när Helt Namn väljs i Detaljer listvy, kommer knappen etikett att Kontrollera helt Namn.

Välj Etikett (S) - Aktiverar Outlook kontaktfönsters etikett valmeny för valt fält. Du kan använda denna finess för att ändra, till exempel, "Företag" till "Mobil" för ett telefon tillägg. Denna knapp kommer bara att vara möjliggjord för de fält som har etiketter som kan ändras.

Redigera Värde (R) - Placerar fokus på valt fält, ger ett snabbt sätt att redigera fält data utan använda onödig tid för att tabba runt i kontaktfönster.

Stäng - Stänger dialogen kontaktdetaljer.
Meddelande bilagor
Meddelande bilagor
xe "Meddelande bilagor"När du visar ett öppnat meddelande med bilaga, kan du snabbt nå bilaga detaljer genom att trycka Outlook Enhance Bilagedialog med Kontroll-Alt-A (som standard). Bilagedialogen innehåller en lista med alla tillgängliga bilagor, inklusive deras storlek (om tillgänglig). Du kan välja att öppna en bilaga genom att helt enkelt av välja den från bilagelistan, och trycka enter, eller att välja den från bilagelistan, och tabba till och välja Öppna knapp. Du kan spara en bilaga med Spara som knappen, och ta bort en bilaga med Ta bort knapp. När Window-Eyes ger tillgång till bilagan med Alt-7 två gånger, ger Outlook Enhance bilaga dialog en mer åtkomlig metod än Outlook's standard bilaga kontroll.
Extra funktioner
xe "Extra funktioner"Extra funktioner

När du är i Företagskort eller Kortvyn i Kontakter, kan du skriva den första bokstaven på en kontakts namn, och den första valda kommer att talas automatiskt.

Öppnade meddelanden skriven i HTML format kan vara startat i Internet Explorer med Alt-0 (tillgänglig bara i Outlook 2007 och Outlook 2010).

Vyn Regellista i Regler och Övervaka dialog läser automatiskt (tillgänglig bara i Outlook 2007 och Outlook 2010).
Meddelande Virtualisering
Meddelande Virtualisering
xe "Meddelande Virtualisering"I Office 2007 och nyare, tog Microsoft bort möjligheten att välja en HTML visare fört att läsa e-post. Istället använder Outlook alltid Word (som ofta kan formatera HTML-post dåligt för skärmläsare). Om du aktiverar alternativet meddelande virtualisering (i Outlook Enhanced undermenyn för Window-Eyes App-meny), kommer HTML-meddelanden öppnas som de gjorde innan, men Window-Eyes visar dem i en läslägesbuffert.
För mer upplysningar om denna app, besök www.gwmicro.com/apps/Outlook_Enhance.
Förloppsindikator
xe "Förloppsindikator"Förloppsindikator
Denna app är skapad att ge dig omedelbar respons på status av förloppsgaller i aktivt fönster. Gensvar kan ges genom en serie av talade meddelanden eller hörbara toner. Det finns två typer av förloppsgaller. Vanligtvis visar förloppsraden ett procenttal från 0 till 100. Förloppsgaller är liknande men de ska inte ge ett procenttal. Istället, indikerar de helt enkelt att förlopp blir gjort utan några specifikationer vad beträffar totala procenttal. Båda typer av förloppsgaller kan visas oberoende med denna app.
Med några program, kan en förloppsrad användas för andra syften och orsaka Window-Eyes att tala förloppstatus om igen. Om detta händer, kan du trycka växla alla förloppsgaller snabbtangent, vilken är Kontroll-Shift-Windows-P som standard, för att stänga av alla förloppsgaller för nuvarande fönster eller på. När du växlat dem av kommer alla förloppsgaller för nuvarande aktiva fönster att ignoreras. Du kan ha så många fönster som du önskar. För att avblockera ett fönster tryck helt enkelt snabbtangent igen när fönster är aktivt eller använd appens alternativdialog. Alternativ dialog, som finns att få tag på via Appmenyn inne i Window-Eyes meny, låter dig även justera hur förloppsgaller talas.
www.gwmicro.com/apps/progressindicator
Snabb Startguide
Snabb Startguide
xe "Snabb Startguide"Snabb Startguide är en app som frågar dig en serie med frågor att låter dig ställa in dina tal, punkt, och tangentbordsinställningar utan att du behöver göra det manuellt. Denna app kommer att köra länge första gången du startar Window-Eyes, men du kan anropa den igen genom Apparmenyn i Window-Eyes meny.
För mer upplysningar angående denna app, besök www.gwmicro.com/apps/quickstart.
Läs för mig
xe "Läs för mig"Läs för mig
Appen Läs för mig låter dig instruera Window-Eyes att använda en specifik röst när du startar en Läs till slutet. Till exempel, om du använda DECtalk Access 32 eller Eloquence som din primära röst, men vill använda en mer mänsklig talsyntes när du läser resten av texten, kommer denna app att låta dig göra det. Du kan dessutom specificera hastighet som rösten kommer att läsa med om standardhastigheten är för snabb eller för långsam. Alla alternativ för Läsa för mig kan sättas från Apparmenyn i Window-Eyes meny.
Mer upplysningar angående denna app finns att få på www.gwmicro.com/apps/Read_To_Me.
TB Enhance
xe "TB Enhance"TB Enhance
TB Enhance förbättrar tillgängligheten till Mozilla Thunderbird e-post klient. Förbättringarna inkludera: automatisk maximering av Thunderbird fönster, tillgång till brevlådans kolumnrubriker (Kontroll-Alt-C som standard), e-post auto-komplettering, och stöd för att användan standard flik meddelandevy. Extra assistans för att använda Thunderbird finns att få genom att trycka på programmets Hjälp snabbtangent, vilken är Frågetecken som standard.
För mer upplysningar angående denna app, besök www.gwmicro.com/apps/tb_enhance.
Virtuell vy
xe "Virtuell vy"Virtuell vy
Appen Virtuell vy visar en textpresentation av valfritt fönster. Denna finess kan vara speciellt användbar om ditt nuvarande aktiva eller fokuserade fönster inte ger bra tangentbordsAccess, eller om du vill manipulera texten med ditt tangentbord istället för musen. För att anropa Virtuell vy, tryck Kontroll-Alt-V. Window-Eyes kommer då att fråga dig om du vill virtualisera fokuserat fönster, dvs. fönster som har ditt tangentbordsfokus, eller aktivt fönster, vilken inkluderar all text i ditt aktiva programfönster. När du valt fönster du vill virtualisera, kommer en dialog att öppna som innehåller Windows text i en läsbar redigeringsruta vilken du kan redigera med dina standard lästangenter. Precis som några redigeringsruta, du kan även välj och kopiera text ur fönster och infoga den någon annanstans.
Virtuell vy erbjuder även flera snabbtangenter för att få Access till dialogen där texten skrivits. Till exempel, om en knapp kallad Stäng finns i dialogen du införskaffat Virtuell vy, kan du placera din markör på ordet Stäng, och trycka bokstaven L för att stänga Virtuell vy dialogen, och klicka stängknapp -- allt i ett tangenttryck. Dessutom ger L ett enkelt Vänsterklick, andra kommandon är: R för enkelt Högerklick, D för Dubbel Vänsterklick, M för Mittenklick, P för Flytta Mus, och F för Fokusera kontroll. Du kan även använda Kontroll-F och leta reda på text i den Virtuella vyns redigeringsruta, såväl som F3 för att finna nästa förekomst av föregående sträng du sökt.
För mer upplysningar angående denna app, besök www.gwmicro.com/apps/VirtualView.
Voice rotor
xe "Voice rotor"Voice rotor
Voice rotor låter dig skapa en lista med dina favorit talsynteser eller SAPI röster och växla mellan dem med en enkel snabbtangent. Voice rotor alternativdialog, vilken kan nås från Apparmenyn i Window-Eyes meny, låter dig justera rotorn som du vill. När det är gjort, kan du trycka Windows-F2 för att flytta framåt genom dina röster eller Shift-Windows-F2 för att gå i motsatt riktning. Listan med röster du välj agerar som en cirkel. Dvs om du är vid slutet av listan och provar att flytta vidare, kommer din position inom rotorn att flytta till början. Denna app gör det extremt lätt att växla bland talsynteser så som DECtalk Access 32, Eloquence, SAPI röster, eller hårdvarutalsynteser.
För mer upplysningar angående denna app, besök www.gwmicro.com/apps/Voice_Rotor.
Window-Eyes Diagnostik
Window-Eyes Diagnostik
xe "Window-Eyes Diagnostik"Window-Eyes Diagnostik är ett enkelt sätt att lämna teknisk information om ditt system till en GW Micro teknisk supportspecialist. Diagnostisk information omfattar en skärmdump, en Window-Eyes processdump, en dumpning av Window-Eyes Off-Screen Modell (OSM), och en detaljerad systemrapport. Den diagnostiska informationen är konfidentiell, och överförs till GW Micro genom en säker kanal. Standardinställningen för kortkommando för att skapa en diagnostisk rapport är Kontroll-Alt-Q. Dessutom, om du använder Windows 7 eller högre, kan Window-Eyes Diagnostik app spela in steg som duplicerar problem med Microsoft Problem Steps Recorder. Som standard snabbtangent för att starta inspelningen är Alt-F9. Standard snabbtangent för att stoppa inspelningen är Alt-F10.
Obs: använd det här verktyget endast när du uppmanas att göra det av en GW Micro teknisk support specialist.
För mer information om denna app, besök www.gwmicro.com/apps/WEDiag.
WE Uppdatering
WE Uppdatering
xe "WE Uppdatering"Appen WE Uppdatering söker efter alla uppdateringar som är tillgängliga för Window-Eyes när den startar. Om en nyare version av Window-Eyes finns att få tag på, kommer du att varnas om dess närvaro, och du kommer att få tillfälle att besöka GW Micro webbplats för mer information. Om ingen uppdatering hittas, kommer appen att tystlåtet avslutas. WE Uppdatering har inga inställningsalternativ.
För mer upplysningar om denna app, besök www.gwmicro.com/apps/WEUpdate.
Windows Enhanced
Windows Enhanced
xe "Windows Enhanced"Denna app ger förbättringar till Microsoft Windows, inklusive:
Start-menyn Enhanced Navigation (endast Windows 8)

Insert vänster/höger - Flytta framåt och bakåt mellan grupper.

Insert upp/ner - flytta upp och ned genom objekten i en grupp logiskt.

Insert Home/End -. Flytta till första och sista objekt i en grupp

Kontroll-Insert-Tab -. Visar en dialogruta som innehåller alla startmenyalternativ i en trädvy
Popup och pratbubblor tips
Popup fönstermeddelanden (t.ex. de från att installera program, eller infoga media som orsakar att AutoPlay körs) annonseras automatiskt. Dessutom är både Popup och ballong meddelanden sparade så att du kan granska dem när som helst, med hjälp av Popup och pratbubblor tipshistorik alternativ i Windows Enhanced App meny. Du har också möjlighet att dirigera musen till popup och tips ballong automatiskt så allt du behöver göra är ett enda vänsterklick för att utföra standardåtgärden.
Ljudsupport och Mute alternativ
Windows Enhanced ger dig också möjlighet att aktivera ljudstöd i felsäkert läge. När funktionen är aktiverad kommer din ljudenhet aktiveras så att Window-Eyes kan tala om du startar i felsäkert läge (notera: en del ljud hårdvara stöder inte den här funktionen).
Du kan också använda Kontroll-Windows-M (som standard) för att växla huvudvolymen s mute egendom på och av.
För mer information om denna app, besök www.gwmicro.com/apps/Windows_Enhanced.
Windows Live Mail
Windows Live Mail
xe "Windows Live Mail"Windows Live Mail app förbättrar tillgängligheten av Windows Live Mail klient. Appen har inga alternativ att justera och kommer inte köras om inte Windows Live Mail är öppnad.
För mer upplysningar angående denna app, besök www.gwmicro.com/apps/Windows_Live_Mail.
Word navigering
Word navigering
xe "Word navigering"Appen Word navigering låter dig läsa igenom Microsoft Word dokument som du skulle läst en hemsida i Läsläge. Denna app beskrivs helt i delen "Word navigering" av "Använda Microsoft Word" avsnitt av denna manual.
För mer upplysningar angående denna app, besök www.gwmicro.com/apps/WordNav.
GW Micro Kunskapbas
GW Micro Kunskapbas
xe "GW Micro Kunskapbas"GW Micro kunskapsbas inkluderar hjälpartiklar, lösningar, och tips till Window-Eyes och andra vanliga program. Till exempel, många av de mer avancerad möjligheterna med Window-Eyes, så som användar, hyperaktiv, och flytfönster, tillsammans med Window-Eyess kommandorad uppstartparametrar som fortfarande existerar. Men, beskrivs inte i användarmanualen. Istället, finns nu information i kunskapsbasen för någon som vill lära mer om dem. Dessutom, uppdateras kunskapsbasen regelbundet med ny information på ämnen som uppstår och lösningar hittas. För att läsa genom kunskapsbasen, besök http://www.gwmicro.com/kb/.
Window-Eyes meny
xe "Window-Eyes meny"Så här fungerar det
xe "Så här fungerar det"Window-Eyes är ett program vilken gör om information presenteras på din datorskärm till meningsfull text som talas högt via en talsyntes eller sänds till en punktdisplay för läsning. Window-Eyes är även tillräckligt smart att spåra din position och ge dig det gensvar du behöver beroende på vad gjort. Till exempel, om du är i en ordbehandlare, kommer den att läsa texten under muspekaren när du skriver. Om du är inne i en dialogruta, kommer Window-Eyes att läsa varje kontroll som du tryckt Tabbtangenten för att flytta bland dialogens kontroller. Window-Eyes har även snabbtangenter för att använda musen, navigera på websidor, Arbeta med Microsoft Office, och mycket mer. Window-Eyes har skapats för så liten eller ingen anpassning som möjligt för att fungera för de flesta användare, men du behöver inte känna dig lurad; alla av Window-Eyes’ funktioner kan stängas av när du vill i ett lättanvänt gränssnitt som kallas Window-Eyes meny. Detta avsnitt av manualen beskriver objekt du kommer att finna i Window-Eyes, deras avsikt, och hur man justerar dem att passa dina behov. Antag att Window-Eyes redan är igång, tryck Kontroll-Paragraf varsomhelst för att öppna dess meny. Överst är menyraden som låter dig utföra uppgifter så som öppna och spara inställningar, hantera Window-Eyes appar, och få hjälp. Under menyraden är tre avsnitt. Det första är en trädvy med kategorier som innehåller inställningar du kan ändra, och området omedelbart till höger kommer att ändras baserat på inställningen du modifierar. Slutligen, finns det två knappar nederst till höger i fönstret. Knappen “Spara till skiva” kommer att spara varje ändring du har gjort till skiva, och “Minimera” knapp kommer att återgå till ditt tidigare öppna program. För att flytta genom menyn, trycker du helt enkelt Tabbtangenten. För att flytta i motsatt riktning, tryck Shift-Tabb.
Ett ord om omfattning
Ett ord om omfattning
xe "Ett ord om omfattning"Varje Window-Eyes inställning som diskuteras nedan kan tillämpas globalt eller för ett enskilt program. Globala inställningar kommer att vara aktiva oavsett av programmet du har, medan programspecifika inställningar kommer bara aktiveras när ett särskilt program får fokus. Som standard, är omfattningen av alla inställningar du justerat satt till global. Om "Visa avancerade alternativ" är aktiverad från Window-Eyes Hjälpmeny, kommer du att se knappar över meny som låter dig växla omfattning på inställningen mellan dessa två lägen. Om "Visa avancerade alternativ" är avstängd, kommer dessa knappar inte att vara synliga, och varje ändring du gör kommer att vara global.
Menyer
xe "Menyer"Menyer
Tryck Alt tangenten för att flytta till, och bort från, menyraden. Vänster och höger Pil tangenter kommer att flytta dig genom menyer, och upp och ner pilar kommer att ta dig genom enskilda objekt inom varje. När du flyttar över menyraden, kommer du att höra upp till fyra bitar av information: • namnet på menyrubriken. • menyns genvägstangent. Tryck Alt tangent tillsammans med genväg du hör för att omedelbart öppna menyn. • om detta är en rullgardinsmeny. Om Window-Eyes säger “rullgardin,” då kan du trycka Enter tangent för att öppna en extra meny med mer alternativ. Tryck vänster pil för att avsluta rullgardin. • Menyn accelerator, om det finns någon. Till skillnad från menyns genvägstangenter, kan accelerator vara nedtryckt inifrån Window-Eyes meny. Du behöver inte först fokusera menyraden.
A = Arkiv
xe "A = Arkiv"A = Arkiv
Arkivmeny innehåller alla Window-Eyes alternativ besläktad med hantering av dess inställningar, även kända som inställningsfiler. Alternativ i Arkivmeny är följande:
Ö = Öppna Inställningar
Ö = Öppna Inställningar
xe "Ö = Öppna Inställningar"Denna menyrubrik öppnar inställningar dialogen. Använd detta alternativ om du uttryckligen vill ladda inställningar för ett program som du tidigare har sparat. Vanligtvis, kommer Window-Eyes att automatiskt ladda inställningar du behöver utan att du behöver ingripa. Om den inte laddas, eller du vill manuellt ladda andra inställningar, öppna denna dialog, bläddra till filen du vill öppna, och tryck Enter. Dialogen kommer att stänga, och nya inställningar kommer att aktiveras.
S = Spara Inställningar
S = Spara Inställningar
xe "S = Spara Inställningar"Välj denna rubrik när du vill permanent spara alla ändringar du har gjort i Window-Eyes. Spara dina inställningar säkerställer att Window-Eyes kommer att agera som du föredrar varje gång den laddar. Om du gör någon ändring men inte spara den, kommer den att försvinna när Window-Eyes stänger. När denna rubrik aktiveras, kommer Window-Eyes att säga, “inställningar sparad” för att konfirmera att dina ändringar har sparats. Notera att denna menyrubrik är identisk med knappen “”Spara till skiva” i nederst till höger i Window-Eyes meny.
U = Utforska Profilmapp
U = Utforska Profilmapp
xe "U = Utforska Profilmapp"Väljer du denna rubrik kommer att orsaka att innehållet av din aktiva Window-Eyes profil öppnas i Windows Utforskare. Din profil är där Window-Eyes sparar dess inställningar, appar, och andra bitar av information som du kan ändra. Ändra inte några filer direkt om du inte är säker och förstår riskerna. För mer information på hur Window-Eyes profiler arbetar, se artikel 1125 i GW Micro support kunskapsbas vid http://www.gwmicro.com/.
Å = Återställ Inställningar
Å = Återställ Inställningar
xe "Å = Återställ Inställningar"Väljande du detta alternativ kommer Window-Eyes återgå till inställningar du tidigare sparat till din skiva. Detta är speciellt användbart om du gör några ändringar du inte vill ha, eller du oavsiktligt modifierar en inställning som har negativa konsekvenser. Notera att detta alternativ kommer att inte återställa Window-Eyes till fabriksstandard; den laddar bara inställningar du sparat tidigare till skiva.
F = Fabriksinställningar
F = Fabriksinställningar
xe "F = Fabriksinställningar"Denna rubrik låter dig installera, avinstallera, eller uppdatera olika inställningsfilspaket. Om du uppgraderar ett program, kan det vara nödvändig för att installera motsvarande inställningsfil. Till exempel om du använde Office 2003 och senare uppgraderar till Office 2010, kommer du att behöva installera Office 2010 inställningsfiler. Office 2003 inställningsfiler kommer inte att arbeta korrekt i Office 2010. Eller du kanske har experimenterat med en inställningsfil och på något sätt ändrat den så att den inte längre är användbar eller en speciell finess inte längre talar som den gjorde tidigare till din ändring. Om du vet vad du ändrat, kan du helt enkelt backa den; men i många fall kan du inte, och det vore i så fall enklare att återladda fabriksinställningsfilen. Aktiverar du detta alternativ från Window-Eyes Arkivmeny visar en dialog med följande objekt:

A = Applikationer – Listvy

Denna rubrik presenterar alla tillgängliga inställningsfiler, tillsammans med deras installerade status, såväl som versionsinformation. Listvyn innehåller fyra kolumner som representerar den här informationen -- Namn, Status, Fabriksversion, och Installerad Version. Namnkolumn listor namn på inställningsfilspaket som är tillgänglig för att använda. Status är en av följande:
.1.
Inte Installerad – Indikerar att vald inställningsfil inte är installerad.
.2.
Installerad – Indikerar att vald inställningsfil är installerad.
.3.
Ändrad – Indikerar att vald inställningsfil är installerad och har varit ändrad från originalets fabriksversion.
.4.
Gammal – Indikerar att vald inställningsfil är installerad men är äldre än tillgänglig fabriksversion.
.5.
Nyare – Indikerar att vald inställningsfil är installerad och är nyare än tillgänglig fabriksversion.
Kolumnen Fabriksversion indikerar versionstal för inställningsfilspaket som ingår med Window-Eyes. Kolumnen Installerad Version indikerar versionstal för inställningsfilspaket som nu är installerad för aktivt Window-Eyes användare. Om Installerad Version kolumn innehåller "n/en", är Window-Eyes förhindrad att avgöra versionssiffra för installerade inställningsfiler. Detta kan hända vid uppgradering från en äldre version av Window-Eyes. En ny installation av Window-Eyes, kommer alltid att ha rätt versionstal listad. Även, om du väljer att återladda alla fabriksinställningsfilspaket, kommer versionssiffra att framträda efter inställningsfilspaket installation. listvyn Applikationer låter dig välja många inställningsfilspaket för samlad installation eller avinstallering. Med andra ord, snarare än att välja och installera flera inställningsfilspaket individuellt, kan du installera många inställningsfilspaket genast.

N = Information – Läsbar Redigeringsruta

Denna box innehåller läs mig dokument inkluderad med vald fabriksinställningsfil. Denna korta information beskriver hur du ska använda inställningsfiler med kopplad applikation. Om mer än en inställningsfil väljs, Information kommer Läsbar redigeringsruta att avstängd.

I = Inställningsfiler – Läsbar Redigeringsruta

Denna redigeringsruta listor alla filer som förvaras i valt inställningsfilspaket, tillsammans med installerad status för varje enskild fil. Om en inställning eller lexikonfil har installerats, kommer ordet Installerad att höras efter filens namn. Om inte, kommer ordet Saknas att höras efter filens namn. Om de skiljer sig från fabriksversion, kommer ordet Ändrad att höras efter filens namn. Om mer än en inställningsfil väljs, kommer inställningsfiler Läsbar redigeringsruta vara avstängd.

I = Installera – knapp

När vald, kommer denna knapp att orsaka Window-Eyes att installera vald inställningsfilspaket (eller paket) i listvyn Applikationer. Om du installerar inställningsfiler som redan existerar, kommer du att uppmanas att bekräfta ersättning av inställningsfil. När en lexikonfil redan existerar, kommer du att uppmanas med ett extra val att ersätta ditt existerande lexikon, att lämna ditt existerande lexikon, eller att sammanfoga innehållet av ditt existerande lexikon med innehållet av fabrikslexikon. Med andra ord, om du har ändrat ditt undantagslexikon, till exempel, och du väljer att installera nyare Window-Eyes standard inställningsfiler, har du alternativ att återställa ditt existerande undantagslexikons inmatningar, och fortfarande installera senaste undantagslexikonfil. Dialog som ber dig Ersätta, Lämna, eller Sammanfoga innehåller tre kryssrutor:
.1.
Gäller alla lexikon – detta alternativ kommer att orsaka att vald aktion (Ersätta, Lämna, eller Sammanfoga) gäller alla lexikon, oavsett av typ, eller applikation.
.2.
Gäller alla X lexikon (där X är en sorts lexikon, så som grafik, undantag, tecken, tangentetikett, eller färg) – detta alternativ kommer att orsaka att vald aktion (Ersätta, Lämna, eller Sammanfoga) gäller bara önskad typ av lexikon.
.3.
Gäller alla Y lexikon (där Y är namnet på en applikation, så som Adobe Reader, eller Internet Explorer) – detta alternativ kommer att orsaka att vald aktion (Ersätta, Lämna, eller Sammanfoga) gäller bara till lexikon av önskad applikation.
Dessa Ersätt, Lämna, eller Sammanfoga kryssrutor är behändiga när du installerar många inställningsfilspaket i taget.

A = Avinstallera – knapp

När vald, kommer denna knapp att orsaka Window-Eyes att avinstallera inställningsfilspaket (eller paket) vald i listvyn Applikationer.

D = Uppdatera föråldrade - knapp

Denna knapp kommer, om den trycks, få Window-Eyes att hitta vilken av de installerade inställningsfilerna som har ett lägre versionsnummer än fabriksversionen, och så installera bara de föråldrade filerna automatisk. Väljer du denna knapp och det inte finns någon inställningsfil att uppdatera, får du följande meddelande i en meddelanderuta: "Alla inställningsfilpaketen är av nyaste version. Det finns inga inställningsfiler att uppdatera." Om en inställningsfil har nyaste version men är markerad som ändrad, kommer filen inte bli uppdaterad.

S = Stäng – knapp

Stänger inställningshanteraren. Om du installerar en inställningsfil, är det en god idé att försäkra dig om att inställningsfilen inte används av Window-Eyes medan installationen pågår. Stäng därför programmet som den associerade inställningsfilen hör till. När du öppnar programmet på nytt efter installationen, kommer de nya inställningarna träda i kraft omedelbart.
U = Uppdatera föråldrade Inställningar
U = Uppdatera föråldrade Inställningar
xe "U = Uppdatera föråldrade Inställningar"Ibland, kan du installera inställningsfiler från andra Window-Eyes användare. Om inställningsfiler var gjorda med en äldre kopia av Window-Eyes, måste du först uppdatera filerna så de kommer att fungera korrekt. Välj att uppdatera dina äldre versionsinställningar kommer att få Window-Eyes att leta efter dessa äldre filer, och om de hittas, uppdatera dem till nytt format. När denna behandling är klar, kommer en dialog att öppna som anger hur många inställningsfiler som uppdaterats. Tryck Alt-F4 för att stänga denna dialog.
A = Avsluta Window-Eyes
A = Avsluta Window-Eyes
xe "A = Avsluta Window-Eyes"Väljer du detta alternativ visar Window-Eyes en dialog som frågar dig om du vill stänga programmet. Tryck OK knapp om du vill det, eller tryck Avbryt för att behålla Window-Eyes igång. Notera att stänger du kommer Window-Eyes att stoppa all tal och punktutmatning. Om du helt enkelt vill lämna Window-Eyes meny, tryck Escape tangent.
A = Appar
xe "A = Appar"A = Appar
Apparmenyn är där du hanterar och når Window-Eyes appar. Appar ska inte förväxlas med Windowsprogram, Window-Eyes appar är skrivna enbart för Window-Eyes användare. Appar kan lägga till funktioner till Window-Eyes, förbättra tillgänglighet för specifikt program, eller de kan köras som fullfunktionsprogram. Allting du vill göra besläktat till installation, skapande, och få Access till appar hittas i denna meny. Dessutom, kan appskrivare lägga till inmatningar för att göra det lätt för dig att nå särskilda delar av deras appar. När du utforskar denna meny, kommer du att upptäcka att GW Micro har inkluderat några appar när Window-Eyes var installerades så som AutoComplete, Förloppsindikator, och Virtuell vy. Du kan se inmatningar för extra appar beroende varpå vad du har installerat. För specifik information på hur du skapar appar och utger dem för andra Window-Eyes användare, se app utvecklare referens. Därför kan Appmenyns längd variera, vi kommer bara att diskutera vad som finns under den första rubriken:
A = Apphantering
A = Apphantering
xe "A = Apphantering"Denna menyrubrik innehåller följande alternativ:
A = Appstatus
xe "A = Appstatus"A = Appstatus
När den först är installerad, är Window-Eyes justerat till att automatiskt köra appar. Denna menyrubrik har följande alternativ som låter dig välja när, och om, appar ska laddas:

Från - Väljer du denna status stoppar alla appar omedelbart, och stoppar alla appar från att laddas tills appstatus är satt till någonting annat än från.

På - Väljer du denna status kommer att instruera Window-Eyes att automatiskt ladda och köra appar.

Manuell start - Väljer du denna status kommer att aktivera Window-Eyes appmotor, men appar kommer att inte köras automatiskt. Istället, måste du manuellt starta varje app.
D = Lägga till eller Ta bort Appar
D = Lägga till eller Ta bort Appar
xe "D = Lägga till eller Ta bort Appar"Detta alternativ låter dig installera och avinstallera Window-Eyes appar. Lägga till/Ta bort dialog som öppnar innehåller följande kontroller:

I = Installerade Appar - Listruta

Denna lista visar alla installerade appar, deras versionsnummer, och datum de var installerade.

L = Lägg till – knapp

När den är nedtryckt, frågar denna knapp efter namnet på en Window-Eyes appfil. Appfiler använder tillägget .wepm, vilken står för Window-Eyes Package Management. Välj ett appnamn, och tryck enter för att starta dess installation.

T = Ta bort – knapp

Tryck på denna knapp tar bort vald app tillsammans med alla filer den har installerat. Notera att några filer som appen skapar, så som dina inställningar eller liknande information, kommer att vara kvar.

U = Sök efter uppdateringar – knapp

Trycka denna knapp orsakar Window-Eyes att söka på App Centralen efter nya versioner av installerade appar. Om nya versioner hittas, kommer du att få en dialog innehållande en lista med alla appar som har äldre version, nuvarande versionsnummer som är installerad, och senaste versionsnummer som är tillgänglig. Du kan då välja enskilda appar för uppdatering och klicka uppdateringsknappen, eller trycka knappen Uppdatera alla för att uppdatera alla dina appar genast. Markera Visa Appdetaljer kontrollbox om du vill redigera detaljer för varje app som är installerad. Om en app inkluderar en licensöverenskommelse, kommer du att uppmanas att acceptera den innan appen kommer att uppdateras. Om en app inte har licens att acceptera och du har kryssrutan Visa Paketdetaljer omarkerad, kommer uppdateringen att ske tyst.

Stäng – knapp

Tryck denna knapp för att stänga dialogen. Notera att du även kan installera Window-Eyes appar genom att öppnade dem direkt från Windows Utforskare, din webläsare, eller andra liknande program. Metoden du väljer att installera appar är helt upp till dig. Dessutom, om den inte redan är igång, kommer Window-Eyes att starta när du försöker att installera en app.
H = Apphanterare
xe "H = Apphanterare"H = Apphanterare
Apphanteraren låter dig starta, stoppa, ladda, stänga av, och få hjälp för alla appar som är igång. Dialogen innehåller följande kontroller:

A = Appar - Listvy

Denna rubrik innehåller en lista av alla appar som är igång baserad på Skärmen Appar radioknappval, som diskuteras nedan. Dessutom till namn, innehåller Apparnas listvy även dess versionssiffra, dess status (dvs. Startad, stoppad, etc.), appens filnamn, om den är skapad att köras globalt eller för ett program, fönstertitel (om en app är kopplad till ett program), och appens beskrivning.

Visa Appar
o
N = Alla (sorterad på Namn) - Radioknappsgrupp
o
När denna radioknapp väljs, kommer alla startade appar att visas sorterad på deras namn. L = Alla (sorterad på Applikation) - radioknapp - När denna radioknapp väljs, kommer alla startade appar att visas sorterad först på namn på applikationer som vilken alla appar är kopplad efterföljd av de som körs globalt. G = Global - radioknapp När denna radioknapp väljs, listas bara de appar som körs globalt. P = Applikation - radioknapp - Denna radioknapp kommer att innehålla namnet på applikationen som är aktiv när apphanteraren visas. När denna radioknapp väljs, listas bara de appar som har kopplats med den nyligen fokuserade applikationen.
o
L = Alla (Applikationsordning) - Radioknappsgrupp
o
När denna radioknapp väljs, kommer alla appar som körs att visas sorterad först på namn på applikationen till vilken någon app är associerad följd av de som körs globalt.
o
G = Global - Radioknappsgrupp
o
När denna radioknapp väljs, kommer bara de appar som körs globalt att listas.
o
P = Applikation - Radioknappsgrupp
o
Denna radioknapp kommer att innehålla namnet på applikationen som var aktiv när apphanteraren visas. När denna radioknapp väljs, kommer bara de appar som har kopplats med den nyligen fokuserade applikationen att listas.

V = Visa ner alternativ - kryssruta

Som standard, visar bara Apphanterare dialog Appens listvy, Skärmen Appar radioknappgrupp, Stoppknapp, Hjälp och Alternativknapp, Stängknapp, och denna kryssruta (vilken även som standard är omarkerad). Om denna kryssruta är markerad, visas extra alternativ som inte används så ofta.

L = Ladda – knapp

Om kontrollboxen Visa fler alternativ är markerad, väljer denna knapp fråga om filnamnet av en app som ska laddas. Om radioknapp Applikation var vald innan du tryckt ned Ladda knapp, kommer appen du väljer att kopplas med applikationen. Om Global radioknapp var vald innan du aktiverade Ladda knapp, kommer vald app att kopplas globalt. Ladda knapp kommer att vara avstängd om någon av Alla (sorterad på Namn) eller Alla (sorterad på Applikation) radioknapp väljs. Du måste först välja om appen du vill ladda ska köras globalt eller för en specifik applikation.

S = Stäng av – knapp

Om kontrollboxen Visa fler alternativ är markerad, stänger tryck på denna knapp av appen som väljs i Appens listvy. När den har laddats ur, kommer den att avlägsnas från Applistan och kommer inte längre köras automatiskt. Men, app kommer inte att avlägsnas från hårddisken; den är helt enkelt ignorerad. Lägg till eller Ta bort Appas dialogen ska användas för att avinstallera och ta bort appar från din dator.

T = Starta/Stoppa – knapp

Om kontrollboxen Visa fler alternativ är markerad, och om vald app i Appar listvy har en status av någonting annat än startad, kommer denna knapp Starta namngiven app. När den är aktiverad, kommer den att orsaka att vald app körs. Om vald app har en status av någonting annat än stoppad, kommer denna knapp att Stoppa namngiven app, och när aktiverad kommer att orsaka vald app stoppas. Efter att en app stoppar, kommer den att förbli i applistan med en status av stoppad. Om appen är globalt kopplad, och Window-Eyes app support är omstartad, ska stoppad app försöka köras igen. Liknande, om appen är kopplad till en applikation, och applikationen är stängd och återöppnad, ska stoppad app försöka köras igen. Om Window-Eyes app status är satt till manuell, kommer stoppade appar att bara köras om de är manuellt startade genom att trycka denna knapp. Kommer denna knapp att vara avstängd om Window-Eyes app status är satt till från.

H = Hjälp och Alternativ – knapp

Om denna knapp är aktiverad, kommer Window-Eyes att visa all hjälpinformation försedd av appens författare. Om denna knapp är avstängd, har vald app inte någon hjälpinformation. Denna knapp kommer även att vara avstängd om Window-Eyes app status är satt till från.

Stäng – knapp

Tryck på denna knapp stänger Apphanterardialogen.

A = Aktivera/Stänga av – knapp

Om kontrollboxen Visa fler alternativ är markerad och vald app i Appar listvy har en status att vara avstängd, kommer denna knapp att namnges Aktiverad. Om Window-Eyes app status är satt till på och du aktiverar en app, kommer den att fortsätta köras automatiskt. Om Window-Eyes app status är satt till Manuell och du aktiverar en app, kommer den inte att köras automatiskt. Om vald app i Appar listvy har en status av vad som helst annat än avstängd, kommer denna knapp att Stänga av namngiven app, och kommer att stänga av vald app tills du återaktiverat den. Denna knapp kommer att vara avstängd om Window-Eyes app status är satt till från.

Å = Återladda - Knapp –

Om kontrollboxen Visa fler alternativ är markerad, kommer tryck på denna knapp att omstarta vald app i Appar listvy. Denna knapp kommer att vara avstängd om Window-Eyes app status är satt till från.

R = Redigera – knapp

Om kontrollboxen Visa fler alternativ är markerad, kommer tryck på denna knapp att orsaka vald app i Appar listvy att öppnas i redigeringsprogram specificerad i Avancerade alternativ dialog (diskuteras nedan). Om ingen standard redigerare är specificerad, kommer appen att öppna i Anteckningar.

S = Säkerhet – knapp

Om kontrollboxen Visa fler alternativ är markerad, kommer tryck på denna knapp att öppna App Säkerhetsdialog. Denna dialog låter dig markera exakt vilka appar du vill ge förtroende och/eller köras. Som standard, är Window-Eyes justerat till att tillåta alla installerade appar att köras. Men, du kan även instruera Window-Eyes till att köra bara de skript du har bedömt som säkra. Du kan välja att ge förtroende för enskilda appar, bara de appar som har signerats av säker författare så som GW Micro, eller en kombination av varje. Notera även att GW Micro tar din säkerhet mycket allvarligt. Även om Window-Eyes appskrivare funktion har skapats för att vara säkra från början, känner vi det viktigt att du även ska kunna välja själv vilken Access appar kommer att få till din dator.

V = Avancerad – knapp

Om kontrollboxen Visa fler alternativ är markerad, kommer tryck på denna knapp att öppna Avancerad Appinställningar dialog. Om du utvecklar appar, låter dig denna dialog specificera en redigerare i vilken appens källkod kommer att öppnas när knappen Redigera app är nedtryckt från Apphanteraren. Som standard, öppnar Window-Eyes appar i Windows Anteckningar. Du kan även sätta en snabbtangent som kommer att omstarta appar som redigeras att bespara dig problem när du flyttar mellan Apphanterare och din kodredigerare.
P = Pakethanterare
xe "P = Pakethanterare"P = Pakethanterare
Pakethanteraren låter dig paketera en kollektion av filer tillsammans, så som källkoden och andra filer för en Window-Eyes app du arbetar på. Om du helt enkelt använder appar skrivna av andra, kan du ignorera Pakethanteraren. Se Window-Eyes app utvecklare referens för mer detaljer på hur du använder denna dialog.
K = Kryptera Appar
xe "K = Kryptera Appar"K = Kryptera Appar
Denna dialog låter dig kryptera källkoden för Window-Eyes appar till ett format som bara Window-Eyes kommer att kunna läsa. Detta är användbart om du skriver en app, du vill att andra ska använda, men du vill inte att de ska kunna titta i eller ändra din kod. Som med Pakethanteraren, är Kryptera Appar fönster beskrivet i mer detalj i Window-Eyes app utvecklare referens.
H = Hjälp
xe "H = Hjälp"H = Hjälp
Hjälpmeny innehåller många resurser för få hjälp med användning av Window-Eyes. Utnyttja objekt här om du vill läsa Window-Eyes dokumentation, fråga efter eller ge Extern assistans, återställa punkt och talinställningar, eller söka efter programuppdateringar. Hjälpmenyn innehåller följande objekt:
D = Dokumentation
D = Dokumentation
xe "D = Dokumentation"Dokumentationsavsnittet i Hjälpmenyn erbjuder tre val:
M = Manual
xe "M = Manual"M = Manual
Väljer du denna rubrik öppnar Window-Eyes manualen du läser nu. Notera att det är två versioner av manualen, och vilken du läser beror på rubriken Visa avancerade alternativ, diskuteras nedan, är markerade.
A = App Utvecklare Referens
A = App Utvecklare Referens
xe "A = App Utvecklare Referens"Väljer du denna rubrik öppnar Window-Eyes app utvecklare referens. Om du är intresserad i att skriva appar för Window-Eyes, introducerar denna guide hur du skapar dem och beskriver Window-Eyes objektmodell i detalj. Om du bara planerar att använda appar och inte har intresse i att skriva dem, kan detta dokument ignoreras.
R = Läs mig
xe "R = Läs mig"R = Läs mig
Window-Eyes uppdateras regelbundet. Nya funktioner adderas och problem som upptäcks fixas. Dokumentet Läs mig beskriver dessa ändringar såväl som all annan sent uppkommen information som inte kom med i denna manual.
T = Träningsresurser
T = Träningsresurser
xe "T = Träningsresurser"Det finns många utbildningar tillgängliga via GW Micro (inklusive gratis handledning, online webbseminarier, guider, videor, klasser och mer). Aktivera det här menyalternativet för att öppna GW Micro utbildningsresurser i webbläsarfönstret.
R = Fjärrhjälp
xe "R = Fjärrhjälp"R = Fjärrhjälp
Detta alternativ gör det möjligt för dig att erbjuda och acceptera Extern assistans från andra Window-Eyes användare över internet. Se tidigare avsnitt på Fjärranslutning för mer detaljer på hur du utnyttjar denna finess.
Denna meny innehåller följande objekt:
F = Fråga om hjälp...
F = Fråga om hjälp...
xe "F = Fråga om hjälp..."När detta alternativ aktiveras visas dialogen "Fråga om Hjälp". Du kommer att får ett 6-siffrigt lösenord som du ska ge till personen som erbjuder assistans.
E = Erbjud hjälp...
xe "E = Erbjud hjälp..."E = Erbjud hjälp...
Detta alternativ kommer att öppna dialogen "Erbjud hjälp". Du kommer att uppmanas att skriva ditt namn tillsammans med det lösenord du får av någon som frågar om hjälp. När det är gjort, tryck "OK" knappen för att starta fjärranslutning.
S = Tal och Punktåterställning
S = Tal och Punktåterställning
xe "S = Tal och Punktåterställning"Denna menyrubrik ger alternativ för att återställa Window-Eyes tal och punkt om, oberoende av orsak, har slutat fungera. Denna rullgardin erbjuder följande val:
A = Aktivera Backup talsyntes
A = Aktivera Backup talsyntes
xe "A = Aktivera Backup talsyntes"Tryck detta alternativ för att tvinga Window-Eyes till att växla till din Backup talsyntes. Om du inte manuellt har satt en, kommer Window-Eyes att försöka att tala med Eloquence talsyntes.
T = Välj Talsyntes
xe "T = Välj Talsyntes"T = Välj Talsyntes
Denna rubrik öppnar talsyntes valområde i Window-Eyes användargränssnitt. Ditt fokus kommer att placeras direkt i listan med talsynteser. Navigera till en du vill att Window-Eyes ska använda, och tryck Enter för att aktivera den.
E = Välj Punktdisplay
E = Välj Punktdisplay
xe "E = Välj Punktdisplay"Detta alternativ placerar ditt fokus i punktdisplayavsnittet i Window-Eyes användargränssnitt. Ditt fokus kommer att landa i listan med de punktdisplayer Window-Eyes stödjer. Navigera till en du vill använda, och tryck Enter för att aktivera den.
T = Snabbtips
xe "T = Snabbtips"T = Snabbtips
Väljer denna menyrubrik öppnar Snabbtips dialog. Window-Eyes är packad med funktioner, och att lära sig alla kan ta ganska lång tid. Window-Eyes Snabbtips minskar behovet av att memorera hela manualen genom att ge små tips med information om olika Window-Eyes funktioner varje gång Window-Eyes startas. Snabbtips Dialog innehåller en endast läsbar redigeringsruta som visar information, en Föregående knapp för att flytta till föregående tips, en Nästa knapp för att flytta till nästa tips, en kryssruta namngiven Visa Tips vid start, och en Stäng knapp. Flera tips finns även på knappen Se Hjälp om ämne, vilken när den är vald, kommer att öppna Window-Eyes manual direkt till avsnitt som svarar mot tipsinformation. Om ett tips har en webbplats kopplad till den, kommer en Se Webbplats knapp att vara tillgänglig. När Se Webbplats knappen väljs, kommer kopplad sida att laddas i din standard webläsare.
F = Felrapportering
F = Felrapportering
xe "F = Felrapportering"Denna menyrubrik öppnar Window-Eyes Felrapporteringsdialog. Vi på GW Micro har alltid menat att behöva starta om datorn på grund av ett fel, är mycket mer än ett irritationsmoment; det är helt oacceptabelt. Antingen du analyserar data för arbetsgivaren, organiserar räkningar, skickar e-post till familjen, eller har kul med elektronisk Poker, så litar du på att datorn skall vara så stabil som möjligt. Window-Eyes tar stabilitet ett steg vidare genom att erbjuda felrapportering: Window-Eyes har möjligheten att rapportera när programmet upptäcker ett problem. Felrapporteringen sänds över Internet direkt till GW Micros utvecklingsteam, så du får vara ansluten Internet innan du skickar en felrapport. Du kan slå av automatisk sändning av felrapport, men vi rekommenderar starkt att du har den på. Annars kommer felen inte kunna rättas. Där du likväl bestämmer dig för att koppla från automatisk felrapportering, kan du när som helst koppla in den igen från menyn Hjälp. Detta val, som har visat sig att vara mycket effektivt, gör det möjligt för våra utvecklare att lösa problemen snabbt. Ingen privat information sänds tillsammans med felrapporten, även om du har möjlighet att lägga till kommentarer (till exempel datorns specifikationer, hur problemet uppstår etc.) som du menar kommer vara viktiga för våra utvecklare som hjälp till att lösa problemet.
V = Visa avancerade alternativ
V = Visa avancerade alternativ
xe "V = Visa avancerade alternativ"Aktiverar du denna rubrik kommer du att visa eller gömma Window-Eyes avancerade alternativ. Window-Eyes är ett mycket kraftfullt program med många sätt att finjustera hur den arbetar. Summan av alternativ kan vara översvallande för nya användare. Detta är varför Window-Eyes låter dig välja om du vill se varje möjligt alternativ eller bara de som de flesta användare oftast ändrar. Som standard, är avancerade alternativ gömd. Du kommer att notera att huvudavsnitt av användargränssnittet bara har sju huvudsakliga avsnitt, och var och en har bara några alternativ som kan ändras. När Visa avancerade alternativ är markerad, utökas antalet avsnitt inom Window-Eyes användargränssnitt till tretton, och varje område har betydligt mer funktioner som kan justeras. Dessutom, versionen av Window-Eyes användarmanual du ser när du väljer att läsa den från dokumentationsavsnitt av Hjälpmeny beror på denna inställning. Om Visa avancerade alternativ är omarkerad, kommer en basversion av manualen att öppna. Som användargränssnittet, basmanual beskrivs bara de funktioner och anvisningar av intresse till de flesta användare. Om Visa avancerade alternativ är markerade, så visas den avancerade version av användarmanualen vilken beskriver alla detaljer av Window-Eyes funktioner, oavsett av hur ofta användare justera dem.
S = Sök efter uppdateringar
S = Sök efter uppdateringar
xe "S = Sök efter uppdateringar"Väljs detta alternativ kommer Window-Eyes uppdateringssida att öppnas i din standard webläsare. Om en uppdatering finns att få tag på, kommer du att kunna ladda ner den här. Notera att denna finess behöver internet Access för att arbeta ordentligt.
F = Få fler röster
F = Få fler röster
xe "F = Få fler röster"Väljer du det här alternativet öppnas GW Microsidan röstkatalog där du kan förhandsgranska och köpa ytterligare talsynteser och/eller röster för användning med Window-Eyes.
O = Om Window-Eyes
O = Om Window-Eyes
xe "O = Om Window-Eyes"Väljs detta alternativ öppnar Om Window-Eyes dialog. Detta fönster visar information om Window-Eyes, så som versionsnummer, ditt personliga serienummer, vilka som skrev Window-Eyes, etc.
Window-Eyes Användargränssnitt
Window-Eyes Användargränssnitt
xe "Window-Eyes Användargränssnitt"När du öppna Window-Eyes meny med Kontroll-Paragraf, landar din markör i en trädvy med alternativ. Om Window-Eyes säger att fokuserad rubrik är stängd, tryck höger pil tangent för att öppna den. Du kan sedan använda dina upp och ner pilar och utforska inställningar. För att stänga rubrik, tryck vänster pil tills Window-Eyes meddelar dig att rubriken är stängd. När du når en rubrik du vill ändra, tryck Tabb tangent, och ditt tangentbordfokus kommer att flytta genom några inställningar som tillhör rubriken du valt; tryck Shift-Tabb för att flytta i motsatt riktning. Om du fortsätter förbi dessa dynamiska alternativ, kommer du att nå knappen Spara Inställningar. Tryck Enter för att spara din inställning. Tabb igen, och kommer du att finna Minimeraknapp. Tryck på denna stänger Window-Eyes, och ditt fokus kommer att återgå till tidigare öppna applikation. Tabb en slutlig gång kommer att återgå till huvudträdvyn. Notera att du kan även trycka F6 tangenten för att snabbt flytta mellan trädvyn inställningar och det nyligen fokuserade alternativet för vald inställning. När du är inne i alternativområde för valfri inställning du vill ändra, kommer Window-Eyes att läsa namnet på alternativ, dess omfång, alternativnivå, och den sorts kontroll. Om du vill få mer information om rubrik du ändrar, tryck F1 och visa Window-Eyes korta hjälpmeddelande som förklarar alternativ, och om nödvändigt, hur du gör för att ställa in den. Följande lista beskriver kort de sorters kontroller du kommer att finna i Window-Eyes meny och hur du ska använda dem.

Knappar

En knapp är en kontroll vilken, när den är aktiverad, orsakar någonting att hända. Ibland, kommer den att växla en grupp av inställningar mellan en status och en annan, orsaka Window-Eyes att omedelbart utföra en aktion, eller öppna eller stänga en dialogruta. Tryck mellanslagstangenten för att aktivera knappen som har fokus.

Upp-Ned redigeringsrutor

Det finns två sätt att sätta nivå av en upp-ned redigeringsruta. Du kan skriva en bokstav eller siffra (beroende på alternativ), eller använda upp och ner pilar för att justera den. Du kan även tryck Page-Up och Page-Down tangenter för att göra större justeringar eller Home och End tangenter för att flytta till minimum och maximal värden som tillåts för inställningen.

Kombinationsrutor

Till skillnad från en redigeringsruta, kan du inte skriva inne i en kombinationsruta. Istället, tryck upp och ner piltangenter för att läsa val som presenteras i kombinationsrutan. Du kan även använda Home och End tangenter för att flytta till det första respektive sista alternativet.

Kryssrutor

Till skillnad från föregående två typer av kontroller, kan kryssrutor bara ha två möjliga värden: markerad och omarkerad. Om en kryssruta är markerad, då valt alternativ är aktivt; om den är omarkerad, då är alternativet inte valt. Tryck mellanslagstangenten ändra markerade status på vald inställning.

Radioknappar

En grupp av radioknappar liknar både en kombinationsruta och kryssruta. Varje radioknapp kan vara antingen markerad eller omarkerad, men bara en knapp kan vara markerad i taget. Tryck upp och ner piltangenter för att flytta bland varje knapp i gruppen.

Listrutor

En listruta liknar en kombinationsruta utom att visuellt, mer än ett alternativ inne i listan är synlig i taget. Trots obetydlig skillnad, är sättet du påverka saker med en listruta identisk med en kombinationsruta. Tryck upp och ner piltangenter för att läsa val som presenteras i listrutan. Du kan även använda Home och End tangenter för att flytta till det första respektive sista alternativet.

Listvyer

En listvy liknar en listruta utom att informationen i en listvy kan innehålla många kolumner av information liknande en tabell. Standard listvy låter dig även välja mer än en sak i taget. Listvyer kommer du att finna i Window-Eyes meny, men, tillåter bara en sak att vara vald i taget. Tryck upp och ner piltangenter för att läsa val som presenteras i listvyn. Du kan även använda Home och End tangenter för att flytta till det första respektive sista alternativet.
Återstoden av detta avsnitt av manualen förklarar alternativen inne i Window-Eyes meny.
Skärm:
xe "Skärm\:"Skärm:
Denna grupp av inställningar påverkar hur Window-Eyes läser information när den ändras på din skärm.
Röst:
xe "Röst\:"Röst:

Gör så att tangentbord och musröster matchar Skärmröst - kryssruta

Denna kryssruta växlar om ändringar du gör i Skärmrösten även reflekteras i tangentbord och musröster.

Hastighet växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen skärmhastighet mellan global och program.

Hastighet - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 1 och 100 för att sätta skärmens talhastighet. Högre siffra, snabbare röst. Lägre siffra, långsammare röst.

Tonhöjd växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen skärmtonhöjdsinställning mellan global och program.

Tonhöjd - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 1 och 9 för att sätta Skärmröst tonhöjd. Högre siffra, höjer rösten. Lägre siffra, sänker rösten.

Ton växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen skärmens toninställning mellan global och program.

Ton - Redigeringsruta

Skriv en bokstav mellan A och Z för att sätta Skärmröst ton. Resultatet kommer att variera beroende på talsyntes du använder. Om du använder DECtalk Access 32 eller Eloquence, roterar tonändring genom olika röster som talsyntesen stödjer.

Volym växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen skärmens volym mellan global och program.

Volym - Redigeringsruta

Skriv en nivå från 1 till 9 för att sätta Skärmröst volym. Högre siffra, höjer rösten. Lägre siffra, tystar rösten.
Skiljetecken:
xe "Skiljetecken\:"Skiljetecken:

Matematik växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen skärmens matematiska skiljetecken mellan global och program.

Matematik - Kombinationsruta

Välj hur Window-Eyes talar matematiska skiljetecken symboler, så som plus, streck, snedstreck, asterisk, procent, parentes, motsvarar, mindre än och större än, och parentes.

Diverse växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen diverse skärm skiljetecken mellan global och program.

Diverse - Kombinationsruta

Välj hur Window-Eyes talar diverse skiljetecken symboler, så som apostroftecken, accent, at, dollar tecken, siffertecken, understryka, hakparenteser, och stolpar.

Mellanslag växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen visa blanka skiljetecken mellan global och program.

Mellanslag - Kombinationsruta

Välj hur Window-Eyes talar blanksteg skiljetecken symboler.

Text- växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen skärmens textskiljetecken mellan global och program.

Text- - Kombinationsruta

Välj hur Window-Eyes talar textskiljetecken symboler, så som kommatecken, semikolon, kolon, punkt, frågetecken, och utropstecken.
Annat:
xe "Annat\:"Annat:

Attributändringar växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen skärmens Attributändringar mellan global och program.

Attributändringar - Radioknappsgrupp

Om aktiverad, kommer Window-Eyes att läsa när textattribut, så som typsnitt och mellanrum, ändras. Annars, kommer Window-Eyes inte att säga dessa ändringar.

Blankrader växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen skärmens blankrad mellan global och program.

Blankrader - Kombinationsruta

Välj hur Window-Eyes talar blankrader.

Versalvarning växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen skärmens Versalvarning mellan global och program.

Versalvarning - Kombinationsruta

Välj hur Window-Eyes talar text med stora bokstäver.

Formatvarning växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen skärmens Formatvarning mellan global och program.

Formatvarning - Radioknappsgrupp

Om aktiverad, kommer Window-Eyes att läsa formatändringar, så som rad märkning och extra mellanrum. Annars, kommer Window-Eyes inte att säga när dessa objekt ändras.

Siffror växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen skärmens sifferinställning mellan global och program.

Siffror - Kombinationsruta

Välj hur Window-Eyes processar siffror. Som standard, detta är alternativ satt till På, och Window-Eyes använder dess egna regler så att oavsett av vilken talsyntes du föredrar, kommer tal alltid att låta lika. Om du sätter detta alternativ till Från, kommer Window-Eyes att säga enskilda siffror. Om detta alternativ är satt till Talsyntes, kommer Window-Eyes att sända tal direkt till talsyntes.

Läsa Styckestil växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen läsa stycke mellan global och program.

Läsa Styckestil - Kombinationsruta

Välj när Window-Eyes ska sända enskilda rader eller hela stycken av text till talsyntesen. Om den är satt till På, kommer Window-Eyes att sända längre stycken av text. Denna har fördel av mjukare flöde på tal. För mer plats mellan information eller rader av text, sätta denna till Från eller Auto. När detta alternativ är Från, kommer en rad av text att sändas i taget. Om detta alternativ är satt till Auto, kommer en rad av text att sändas utom under Läs till slutet.

Signalera markörposition växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen Signalera markörposition mellan global och program.

Signalera markörposition - Radioknappsgrupp

Om aktiverad, kommer Window-Eyes att läsa muspekarens position när du flyttar genom text. Till exempel, om din markör är under det första tecknet på en rad, kommer Window-Eyes att säga ordet "markör" efterföljd av texten på rad.

Stava Alfa Numerisk växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen stava Alfa/Numerisk mellan global och program.

Stava Alfa Numerisk - Radioknappsgrupp

Om aktiverad, kommer Window-Eyes att stava ord som innehåller båda bokstäver och siffror.

Dela Blandade stor bokstavsord växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen delad blandad versal mellan global och program.

Dela Blandade stor bokstavsord- Kombinationsruta

Välj hur Window-Eyes uttalar ord med blandad versal.
Upprepningsfilter:
xe "Upprepningsfilter\:"Upprepningsfilter:

Upprepningsfilter växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen Upprepningsfilter mellan global och program.

Upprepningsfilter - Kombinationsruta

Välj hur Window-Eyes talar återkommande tecken.

Upprepningsfilter nivå - Redigeringsruta

Skriv en siffra vilken representerar hur många gånger en tecken ska upprepas innan filter används.
Radfilter:
xe "Radfilter\:"Radfilter:

Radfilter växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen Radfilter mellan global och program.

Radfilter - Kombinationsruta

Välj när Window-Eyes filtrerar rader av text.

Radfilter Position - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 0 och 4 vilken representerar hur många tecken att räkna från vänster kant av skärm.

Radfilter Tecken - Redigeringsruta

Skriv upp till 5 tecken vilken starta den sorts rader kommer Window-Eyes att filtrera.
Tangentbord:
xe "Tangentbord\:"Tangentbord:
Denna grupp av inställningar låter dig justera vad Window-Eyes talar när tangenter trycks på datorns tangentbord.
Röst:
xe "Röst\:"Röst:

Röst växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen Tangentbordsröst mellan global och program.

Röst - Kombinationsruta

Välj hur Window-Eyes talar när du skriver. Till exempel, välj om Window-Eyes talar enskilda tecken, ord, tal, eller ingenting alls.

Gör så att Skärm och musröster matchar Tangentbordsröst - kryssruta

Denna kontrollbox växlar om ändringar du gör i Tangentbordsröst även ska reflekteras i skärm och musröster.

Hastighet växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen tangentbordet hastighet mellan global och program.

Hastighet - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 1 och 100 för att sätta tangentbordet talhastighet. Högre siffra, snabbare röst. Lägre siffra, långsammare röst.

Tonhöjd växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen tangentbordet tonhöjdsinställning mellan global och program.

Tonhöjd - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 1 och 9 för att sätta Tangentbordsröst tonhöjd. Högre siffra, höjer rösten. Lägre siffra, sänker rösten.

Ton växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen tangentbordet toninställning mellan global och program.

Ton - Redigeringsruta

Skriv en bokstav mellan A och Z för att sätta Tangentbordsröst ton. Resultatet kommer att variera beroende på talsyntes du använder. Om du använder DECtalk Access 32 eller Eloquence, roterar tonändring genom olika röster som talsyntesen stödjer.

Volym växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen tangentbordet volym mellan global och program.

Volym - Redigeringsruta

Skriv en nivå från 1 till 9 för att sätta Tangentbordsröst volym. Högre siffra, höjer rösten. Lägre siffra, tystar rösten.
Skiljetecken:
xe "Skiljetecken\:"Skiljetecken:

Matematik växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen tangentbordet matematiska skiljetecken mellan global och program.

Matematik - Kombinationsruta

Välj hur Window-Eyes talar matematiska skiljetecken symboler när du skriver, så som plus, streck, snedstreck, asterisk, procent, markör, motsvarar, mindre än och större än och parentes.

Diverse växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen tangentbordet diverse skiljetecken mellan global och program.

Diverse - Kombinationsruta

Välj hur Window-Eyes talar diverse skiljetecken symboler när du skriver, så som apostroftecken, accent, at, dollartecken, siffertecken, understryka, hakparenteser, och stolpar.

Mellanslag växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen tangentbordet mellanslag skiljetecken mellan global och program.

Mellanslag - Kombinationsruta

Välj hur Window-Eyes talar mellanslag skiljetecken symboler när du skriver.

Text- växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen tangentbordet textskiljetecken mellan global och program.

Text- - Kombinationsruta

Välj hur Window-Eyes talar textskiljetecken symboler när du skriver, så som kommatecken, semikolon, kolon, punkt, frågetecken, och utropstecken.
Specialtangenter:
xe "Specialtangenter\:"Specialtangenter:

Markörrörelse växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen tangentbordsmarkörrörelse mellan global och program.

Markörrörelse - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga namn på Markörrörelse tangenter, så som upp och ner pilar. Annars, kommer Window-Eyes inte att säga när dessa tangenter trycks.

Skriv Tangent växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen tangentbordets enter mellan global och program.

Skriv Tangent - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när Enter tangent är nedtryckt. Annars, kommer Window-Eyes inte att säga någonting när Enter tangent är nedtryckt.

Escape Tangent växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen tangentbordet escape mellan global och program.

Escape Tangent - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när Escape tangent är nedtryckt. Annars, kommer Window-Eyes inte att säga någonting när Escape tangent är nedtryckt.

Funktionstangenter växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen tangentbordet funktionstangenter mellan global och program.

Funktionstangenter - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när någon av funktionstangenterna är nedtryckt. Annars, kommer Window-Eyes inte att säga när funktionstangenterna är nedtryckta.

Tangentförbättringar växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen tangentbordets förbättringar mellan global och program.

Tangentförbättringar - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när modifieringstangenter så som Kontroll, Alt, och Shift, är nedtryckt. Annars, kommer Window-Eyes inte att säga när dessa tangenter trycks.

Växlingstangenter växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen Växlingstangenter mellan global och program.

Växlingstangenter - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när växlingstangenter, så som capslock och numlock, är nedtryckt. Annars, kommer Window-Eyes inte att säga när dessa tangenter trycks.

Aktivera båda Insert som modifiering växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen användandet av båda Insert som modifiering mellan global och program.

Aktivera båda Insert som modifiering - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att använda båda Insert som modifieringskommando. Annars, kommer Window-Eyes att bara använda Inserttangenten på numeriska tangentbordet som modifiering.

Tillåt Caps Lock att agera som Inserttangent - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att låter dig ha kommandon som involverar Inserttangent med Caps Lock istället. Detta alternativ är mest användbart om du använder ett tangentbord som inte har Inserttangent, eller Inserttangent är svår att nå. Bärbar layout, till exempel, är skapad runt detta ändamål.
Annat:
xe "Annat\:"Annat:

Versalvarning växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen tangentbordet Versalvarning mellan global och program.

Versalvarning - Kombinationsruta

Välj hur Window-Eyes talar versal text.

Avbrytbarhet växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen tangentbordet avbrytbarhet mellan global och program.

Avbrytbarhet - Kombinationsruta

Välj vilka tangenter som kommer att avbryta Window-Eyes tal.

Versalvarning - Redigeringsruta

Skriv en siffra För att sätta hur snabbt, i millisekunder, Window-Eyes kommer att orsaka muspekaren att blinka.
Layout:
xe "Layout\:"Layout:

Tillgänglig Layout - Kombinationsruta

Välj vilken tangentbordslayout som ska användas. Snabbtangent Referens i slutet av denna handledning listor de snabbtangenter som hittas för Layout som skeppas med Window-Eyes.

A = Använd layout - knapp

Denna knapp aktiverar vald layout utan att permanent spara ändringen till skiva.
Mus:
xe "Mus\:"Mus:
Denna grupp av inställningar låter dig justera hur Window-Eyes talar när musen flyttar, knappar klickas, etc.
Röst:
xe "Röst\:"Röst:

Röst växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen Musröst mellan global och program.

Röst - Kombinationsruta

Välj vad Window-Eyes talar när musen flyttar.

Gör så Skärm och Tangentbordsröster matchar Musröst - kryssruta

Denna kryssruta växlar om ändringar du gör i Musröst även reflekteras i skärm och tangentbordsröster.

Hastighet växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen mushastighet mellan global och program.

Hastighet - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 1 och 100 för att sätta musens talhastighet. Högre siffra, snabbare röst. Lägre siffra, långsammare röst.

Tonhöjd växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen musens tonhöjdsinställning mellan global och program.

Tonhöjd - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 1 och 9 för att sätta Musröst tonhöjd. Högre siffra, höjer rösten. Lägre siffra, sänker rösten.

Ton växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen musens toninställning mellan global och program.

Ton - Redigeringsruta

Skriv en bokstav mellan A och Z för att sätta Musröst ton. Resultatet kommer att variera beroende på talsyntes du använder. Om du använder DECtalk Access 32 eller Eloquence, ändring ton cykler genom olika röster som talsyntesen stödjer.

Volym växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen musens volyminställning mellan global och program.

Volym - Redigeringsruta

Skriv en nivå från 1 till 9 för att sätta Musröst volym. Högre siffra, höjer rösten. Lägre siffra, sänker rösten.
Annat:
xe "Annat\:"Annat:

Avbrytbarhet växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen musens avbrytbarhet mellan global och program.

Avbrytbarhet - Kombinationsruta

Välj vilka musrörelser som kommer att avbryta Window-Eyes tal.

Gräns växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen musens gräns mellan global och program.

Gräns - Kombinationsruta

Välj hur musrörelser kommer att begränsas när du använder Window-Eyes mustangenter.

Spåra mus med fokus växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen Spåra mus med fokus mellan global och program.

Spåra mus med fokus - Radioknappsgrupp

Om aktiverad, kommer Window-Eyes att synkronisera musens position med tangentbordet. Annars, kommer Window-Eyes inte att synkronisera musens position med tangentbordsfokus.
Rörelse enheter:
Rörelse enheter:
xe "Rörelse enheter\:"

Bildpunkter per Rörelse växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen musens bildpunkt rörelse mellan global och program.

Upp: - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 1 och 99 för att sätta hur många bildpunkter musen flyttar när musupp snabbtangent är nedtryckt.

Ner: - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 1 och 99 för att sätta hur många bildpunkter musen flyttar när musner snabbtangent är nedtryckt.

Vänster: - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 1 och 99 för att sätta hur många bildpunkter musen flyttar när musvänster snabbtangent är nedtryckt.

Höger: - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 1 och 99 för att sätta hur många bildpunkter musen flyttar när mushöger snabbtangent är nedtryckt.
Söka Attribut:
xe "Söka Attribut\:"Söka Attribut:

Attribut växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen musens sök attribut mellan global och program.

Fet - kryssruta

Denna kryssruta växlar om musen söker efter fet text.

Kursiv - kryssruta

Denna kryssruta växlar om musen söker efter kursiverad text.

Markerat - kryssruta

Denna kryssruta växlar om musen söker efter markerad text.

Överstruken - kryssruta

Denna kryssruta växlar om musen söker efter överstruken text.

Understruken - kryssruta

Denna kryssruta växlar om musen söker efter understruken text.
Snabbtangenter:
xe "Snabbtangenter\:"Snabbtangenter:
Denna inställningsgrupp låter dig justera alla snabbtangenter Window-Eyes stödjer.
Markör:
xe "Markör\:"Markör:

Markör Snabbtangenter - Listvy

Välj en markör snabbtangent att modifiera.

Markör Snabbtangenter växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen nuvarande vald markör snabbtangent mellan global och program.

Fånga Tangent - knapp

Fångar tangent vilken kommer att aktivera vald markör snabbtangent.

Avdefiniera tangent - knapp

Avdefinierar nuvarande vald markör snabbtangent.
Mus:
xe "Mus\:"Mus:

Mus Snabbtangenter - Listvy

Välj en mus snabbtangent att modifiera.

Mus Snabbtangenter växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen nuvarande vald mus snabbtangent mellan global och program.

Fånga Tangent - knapp

Fångar tangent vilken kommer att aktivera vald mus snabbtangent.

Avdefiniera Tangent - knapp

Avdefinierar nuvarande vald mus snabbtangent.
Läsläge:
xe "Läsläge\:"Läsläge:

Läsläge Snabbtangenter - Listvy

Välj en läsläge snabbtangent att modifiera.

Läsläge Snabbtangenter växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen nuvarande vald läsläge snabbtangent mellan global och program.

Fånga Tangent - knapp

Fångar tangent vilken kommer att aktivera vald läsläge snabbtangent.

Avdefiniera Tangent - knapp

Avdefinierar nuvarande vald läsläge snabbtangent.
Diverse:
xe "Diverse\:"Diverse:

Diverse Snabbtangenter - Listvy

Välj en diverse snabbtangent att modifiera.

Diverse Snabbtangenter växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen nuvarande vald diverse snabbtangent mellan global och program.

Fånga Tangent - knapp

Fångar tangent vilken kommer att aktivera vald diverse snabbtangent.

Avdefiniera Tangent - knapp

Avdefinierar nuvarande vald diverse snabbtangent.
Office:
xe "Office\:"Office:

Office Snabbtangenter - Listvy

Välj en Microsoft Office snabbtangent att modifiera.

Office Snabbtangenter växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen nuvarande vald Microsoft Office snabbtangent mellan global och program.

Fånga Tangent - knapp

Fångar tangent vilken kommer att aktivera vald Microsoft Office snabbtangent.

Avdefiniera Tangent - knapp

Avdefinierar nuvarande vald Microsoft Office snabbtangent.
Användarfönster:
xe "Användarfönster\:"Användarfönster:

Användarfönster Snabbtangenter - Listvy

Välj en Användarfönster snabbtangent att modifiera.

Användarfönster Snabbtangenter växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen nuvarande valt användarfönster snabbtangent mellan global och program.

Fånga Tangent - knapp

Fångar tangent vilken kommer att aktivera valt användarfönster snabbtangent.

Avdefiniera Tangent - knapp

Avdefinierar nuvarande valt användarfönster snabbtangent.
Markörtangenter:
xe "Markörtangenter\:"Markörtangenter:
Denna grupp av inställningar låter dig justera vad Window-Eyes gör i gensvar till tryck på Markörtangenter.
Tangenter:
xe "Tangenter\:"Tangenter:

Markörtangenter: - Listvy

Välj en markörtangent att modifiera.

Visa växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen listan med Markörtangenter mellan global och program.

Fånga Tangent - knapp

Fångar muspekarens tangent Window-Eyes kommer att säga.

Avdefiniera Tangent - knapp

Avdefinierar nuvarande vald markörtangent.

Första händelse: - Kombinationsruta

Välj den första händelse som ska utföras när muspekarens tangent är nedtryckt.

Första händelse Info... - knapp

Ge mer detaljerad information för den första händelsen.

Andra händelse: - Kombinationsruta

Välj den andra händelse som ska utföras när muspekarens tangent är nedtryckt.

Andra händelse Info... - knapp

Ge mer detaljerad information för den andra händelsen.

Fördröj: - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 1 och 99 för att sätta hur lång tid, i millisekunder, att vänta mellan utförandet av den första och andra händelsen.
Alternativ:
xe "Alternativ\:"Alternativ:

Om programmets markörtangent är inte hittas, sök global Markörtangenter. - Radioknappsgrupp

Om aktiverad, kommer Window-Eyes att söka global lista med Markörtangenter om ett programs markörtangent inte hittas. Annars, kommer Window-Eyes inte att söka global lista med Markörtangenter om ett programs markörtangent inte hittas.

Markörfördröjning växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen muspekarens fördröjningsinställning mellan global och program.

Markörfördröjning - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 1 och 99 för att sätta hur lång tid, i millisekunder, att vänta för att tala efter en markörtangent är nedtryckt.
Allmänt:
xe "Allmänt\:"Allmänt:
Denna grupp av inställningar låter dig justera generella Window-Eyes funktioner.
Kärnfunktioner:
xe "Kärnfunktioner\:"Kärnfunktioner:

Punkt - Radioknappsgrupp

Denna radioknapp låter dig sätta punkt på eller av för nuvarande program.

Markörtangenter - Radioknappsgrupp

Denna radioknapp låter dig sätta Markörtangenter på eller av för nuvarande program.

Snabbtangenter - Radioknappsgrupp

Denna radioknapp låter dig sätta Window-Eyes snabbtangenter på eller av för nuvarande program.

Röst - Radioknappsgrupp

Denna radioknapp låter dig sätta Window-Eyes röst på eller av för nuvarande program.
Markera:
xe "Markera\:"Markera:

Markeringsföljning - Kombinationsruta

Välj hur Window-Eyes följer och talar i markerad text.

Inkludera Box i Markera växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen inkludera box i markera alternativ mellan global och program.

Inkludera Box i Markera - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att läsa innehållet i box med markering när markera snabbtangent är nedtryckt. Annars, kommer Window-Eyes endast att läsa markering och ignorera resten av texten i boxen.

Markerad text växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen markerad text mellan global och program.

Markerad text - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att automatiskt avgöra färg i markerad text och säga den när läs markerat snabbtangent är nedtryckt. Annars, kommer Window-Eyes att använda en specifik färg för markerad text och säga område när läs markerat snabbtangent är nedtryckt.

Sätt Musmarkering Fönster... - knapp

Sätt markering som ska användas med flytta till specificerad markering snabbtangent.
Användarfönster:
xe "Användarfönster\:"Användarfönster:

Inkludera Användarfönster med Box växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen inkludera fönster med box mellan global och program.

Inkludera Användarfönster med Box - Kombinationsruta

Om inkludera box med markering är på, välj ett Användarfönster att läsa om box inte har text.

Tillåta Säg fönster i Redigera Rutor växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen tillåt säg Windows i redigeringsrutor alternativ mellan global och program.

Tillåta Säg fönster i Redigera Rutor - Radioknappsgrupp

Om aktiverad och om ett program skriver text i redigeringsrutor, kommer Window-Eyes att säga den. Annars, kommer Window-Eyes inte att säga när ny text framträder i redigeringsrutor. Denna inställning påverkar inte hur Window-Eyes läser text som du skriver.
Annat:
xe "Annat\:"Annat:

Startfördröjning växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen Startfördröjning mellan global och program.

Startfördröjning - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 1 och 99 för att sätta hur mycket tid, i millisekunder, text ska vara buffras innan den skickas till talsyntesen.

Blankt Tröskelvärde växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen blankt tröskel mellan global och program.

Blankt Tröskelvärde - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 1 och 9 för att sätta hur många tecken muspekaren måste vara från föregående icke-blanktecken på rad för att Window-Eyes ska ha i åtanke att göra uppehåll mellan dem för att vara ett utrymme.

Säg Verktygstips växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg Verktygstips alternativ mellan global och program.

Säg Verktygstips - Kombinationsruta

Välj hur Window-Eyes talar Verktygstips och popup ballonger.

Tillåta Omrita Automatiskt - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att automatiskt omrita dess off-screen modell så att den matchar vad som är på skärmen. Det finns sällsynta fall där detta kan orsaka problem om ett program ritar ny data för snabbt, vilket är varför du kan stänga av denna finess.

Läsläge växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen läslägesinställning mellan global och program.

Läsläge - Radioknappsgrupp

Denna radioknapp låter dig sätta Läsläge på och av.

Minsta Grafikstorlek - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 2 och 10 för att sätta minsta storlek, i bildpunkter, grafik måste vara för att Window-Eyes identifierar dem. Grafik mindre än denna storlek kommer att ignoreras.

Maximal Grafikstorlek - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 100 och 300 för att sätta maximal storlek, i bildpunkter, grafik måste vara före Window-Eyes identifierar dem. Grafik större än denna storlek kommer att ignoreras.

Visa inställningsfilnamn i titelraden - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer namnet på aktiv inställningsfil att visas i Window-Eyes titelrad. Annars, kommer titelraden att bara visa, "Window-Eyes."

Ladda inställningsfiler Automatiskt - Kombinationsruta

Välj om Window-Eyes automatiskt laddar inställningsfiler när du flyttar mellan program.

Aktivera stöd för UI Automation? - Radioknappsgrupp

Window-Eyes stöder Microsofts UI Automationsteknik (som möjliggör för skärmläsare att tala i applikationer byggda med Microsofts Windows Presentation Foundation kontroller). Dock kommer vissa äldre program inte fungera korrekt eller stängas av om UI Automation är aktiv. Därför kan du aktivera eller inaktivera Window-Eyes UIA stöd genom att justera dessa radioknappar. Observera att Window-Eyes måste startas om för att ändringen ska träda i kraft. Notera också att genom att inaktivera UIA stöd till alla program som förlitar sig på UIA förmedla tillgänglighetsinformation (till exempel Internet Explorer 9/10, Visual Studio 2010/2013, och möjligen andra) inte längre talar.
Startalternativ:
xe "Startalternativ\:"Startalternativ:

Globala Startalternativ - Redigeringsruta

Denna redigeringsruta summerar när Window-Eyes automatiskt startar.

Sätt Alternativ... - knapp

Välj när Window-Eyes automatiskt startar.

Kör Window-Eyes efter inloggning - radioknappgrupp

Denna grupp av radioknappar låter dig sätta när Window-Eyes kommer att starta efter du har loggat in. Om du väljer att använda globalt startalternativ, kommer Window-Eyes att ladda baserad på om den är satt att göra så från Global Startalternativ knapp som beskrivet. Om du välj alltid, kommer Window-Eyes att alltid köras efter du har loggat in. Om du välj Aldrig, kommer Window-Eyes inte att köras efter inloggning.

Visa ikon i systemfältet istället för aktivitetsfältet - Radioknappsgrupp

Om aktiverad, visas Window-Eyes ikon i systemfältet, och Window-Eyes kommer inte att visas i Alt-Tab ordning. Annars, kommer Window-Eyes ikon att visas i programväxlaren, och Window-Eyes kommer att framträda i Alt-Tab ordning.

När Window-Eyes startar, säg - Radioknappsgrupp

När "Ingenting" är markerat kommer Window-Eyes inte tillkännage när den startar. Om satt till "Window-Eyes," kommer Window-Eyes att säga, "Window-Eyes" för att tillkännage att den har startat. Om satt till "Window-Eyes version x.x.x.x," kommer Window-Eyes att säga, "Window-Eyes version x.x.x.x" när den laddar, där x.x.x.x indikerar Window-Eyes versionsnummer.

Automatiskt slå på huvudvolymen? - Radioknappsgrupp

När den är inställd på "Ja" (vilket är standard), kommer Window-Eyes slå oavsett om din dator har varit avstängd när den laddas, eller om huvudvolymen är mindre än 50% kommer den ställa in volymen till 50%. Om detta alternativ är inställt på "Nej," kommer Window-Eyes inte justera huvudvolymen när det börjar.
Dokumentspecifika Inställningar:
Dokumentspecifika Inställningar:
xe "Dokumentspecifika Inställningar\:"

Program - Listvy

Välj ett program som stödjer dokumentspecifika inställningar.

Dokument - Listvy

Välj ett dokument där specifika inställningar har tidigare sparats.

Filnamn - Redigeringsruta

Skriv ett nytt namn för nuvarande dokument.

Importera - knapp

Importerar dokumentspecifika inställningar.

Exportera - knapp

Exporterar dokumentspecifika inställningar.

Ändra namn - knapp

Namnändrar inställningsfil för nuvarande vald dokument.

Kopiera - knapp

Kopierar dokumentetspecifika inställningar från ett dokument till ett annat.

Ta bort - knapp

Tar bort inställningar för nuvarande vald dokument.
Internet-alternativ:
Internet-alternativ:
xe "Internet-alternativ\:"Om du använder Window-Eyes bakom en proxy eller brandvägg, kan du med alternativen i denna inställningsgrupp ställa in proxy adress och eventuella inloggningsuppgifter som krävs.

P = Proxyadress - Redigeringsruta

Ange webbadressen för en erforderlig proxy-anslutning. Som ett exempel kan en giltig adress ser ut "http://192.168.1.1:8080." För mer information, kontakta din nätverks/systemadministratör.

R = Proxykonfiguration kräver autentisering - Kryssruta

Den här kryssrutan växlar huruvida proxy autentiseringsuppgifter krävs.

O = Proxy användarnamn

Ange användarnamn används för att ansluta till den medföljande proxy. Denna redigeringsruta kommer att finnas tillgänglig om kryssrutan ovan är markerad.

X = Proxy Lösenord - Redigeringsruta

Ange lösenordet som används för att ansluta till den medföljande proxy. Detta alternativ kommer att finnas tillgängligt om kryssrutan ovan är markerats.
Punkt:
xe "Punkt\:"Punkt:
Denna grupp av inställningar låter dig justera hur Window-Eyes interagerar med en punktdisplay.
Rullningsalternativ:
xe "Rullningsalternativ\:"Rullningsalternativ:

Automatisk markörförflyttning växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen flytta automatiskt markör mellan global och program.

Automatisk markörförflyttning - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att automatiskt flytta systemfokus när punktdisplay bläddrar så att du kan behålla läsning av text som inte syns på skärmen. Annars, kommer bläddring av skärmen att flytta musen, och du kommer inte att kunna läsa förbi botten av vad som är synlig på skärm.

Möjliggöra Hela ordläge växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen möjliggöra hela ord läge mellan global och program.

Möjliggöra Hela ordläge - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att sända bara hela ord till skärmen. Om ett ord inte kommer att passa, kommer det inte att visas. Annars, kommer Window-Eyes att sända så mycket text till skärmen som den kan visa, även om hela ord inte passar.

Automatisk markörförflyttning växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen vågrät rullning mellan global och program.

Vågrät rullning - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att bläddra skärmen det antal celler den har. Till exempel, om din display har 40 celler, kommer Window-Eyes att bläddra 40 tecken i taget. Annars, kommer Window-Eyes att bläddra skärmen med en specifik summa av celler du specificerar nedan.

Vågrät rullning - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 1 och 80 för att sätta hur många celler Window-Eyes kommer att bläddra skärmen.

Indikera Radändring växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen indikera Radändring mellan global och program.

Indikera Radändring - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att spela ett dingljud när punktdisplay flyttar till en ny rad. Annars, kommer Window-Eyes inte att varna dig när punktdisplayen flyttar till en ny rad.
Kontroll information:
Kontroll information:
xe "Kontroll information\:"

Kontroll ordning växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen kontrollordning mellan global och program.

Kontroll ordning - Kombinationsruta

Välj ordning i vilken Window-Eyes beskriver information om fokuserad kontroll i punkt. Du kan arrangera den här informationen på kontrollens namn, typ, och alla data den innehåller.

Inkludera Namn växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen inkludera namn mellan global och program.

Inkludera Namn - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att visa kontrollens namn. Annars, kommer Window-Eyes inte att visa den.

Inkludera Typ växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen inkludera typ mellan global och program.

Inkludera Typ - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att visa kontrollens typ. Annars, kommer Window-Eyes inte att visa den.

Inkludera Index växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen inkludera index mellan global och program.

Inkludera Index - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att visa index markörer till separat objekt i kontroller så som listrutor, listvyer, trädvyer, och Tabb kontroller. Annars, kommer Window-Eyes inte att sända denna extra information till din punktdisplay.

Kontrolltyper - Listvy

Välj en kontrolltyp att modifiera.

Skriva - Redigeringsruta

Skriv texten som Window-Eyes kommer att använda för att representera hur nuvarande vald kontrolltyp visas i punkt.

Skärmen Skriva om Markör Funnen - kryssruta

Denna kryssruta växlar om för att visa muspekaren om den hittas i en specialkontroll.

Attribut 1 - Redigeringsruta

Beroende på den sorts kontroll som är blir ändrad, kan den ha flera attribut du kan sätta. För exempel, redigeringsrutor kan vara Läsbar, del av kombinationsrutor, eller avstängd. Skriv ett teckenrepresentation som Window-Eyes kommer att använda för att visa attribut i fråga.

Attribut 2 - Redigeringsruta

Skriv en teckenrepresentation som Window-Eyes kommer att använda för att visa attribut i fråga.

Attribut 3 - Redigeringsruta

Skriv en teckenrepresentation som Window-Eyes kommer att använda för att visa attribut i fråga.

Separator Punktmönster - Redigeringsruta

Skriv punktmönster, med siffrorna 1 till 8, som Window-Eyes visar för separat information i listrutor, listvyer, trädvyer, och Tabb kontroller.

Talläge Tecken Begränsa - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 0 och 5000 för att sätta maximalt antal av tecken att hålla i talbox buffert när talboxläge är på.

Radläge Data Indikatorer Inkludera - kryssruta

Denna kryssruta växlar om vänster och höger indikatorer visas när radläge är på.

Vänster Indikator Punktmönster: - Redigeringsruta

Skriv punktmönster, med siffrorna 1 till 8, som Window-Eyes visar för att indikera när extra information finns att få tag på till vänster om text.

Höger Indikator Punktmönster: - Redigeringsruta

Skriv punktmönster, med siffrorna 1 till 8, som Window-Eyes visar för att indikera när extra information finns att få tag på till höger om text.
Punktmönster:
xe "Punktmönster\:"Punktmönster:

Markörmönster - Redigeringsruta

Skriv punktmönster, med siffrorna 1 till 8, som Window-Eyes visar för att indikera muspekaren.

Markörmönster - Radioknappsgrupp

Denna grupp av radioknappar låter dig sätta hur Window-Eyes visar muspekaren i punkt när en är på skärm. Om satt till alltid uppe, kommer Window-Eyes att behålla muspekarens punktmönster uppe hela tiden. Om satt att blinka, kommer Window-Eyes att blinka muspekarens punktmönster.

Markörmönster Blinkhastighet: - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 250 och 1000 för att sätta hur snabbt, i millisekunder, muspekarens punktmönster blinkar.

Mus/WE symbol - Redigeringsruta

Skriv punktmönster, med siffrorna 1 till 8, som Window-Eyes visar för att indikera musen och WE markör.

Mus/WE symbol - Radioknappsgrupp

Denna grupp av radioknappar låter dig sätta hur Window-Eyes visar musen eller WE markör i punkt. När satt till alltid uppe, kommer Window-Eyes att behålla musen/WE punktmönster uppe. När satt att blinka, kommer Window-Eyes att blinka musen/WE punktmönster.

Mus/WE symbol Blinkhastighet: - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 250 och 1000 för att sätta hur snabbt, i millisekunder, musen/WE punktmönster blinkar.

Fet - Redigeringsruta

Skriv punktmönster, med siffrorna 1 till 8, som Window-Eyes visar för att indikera fet text.

Markerad - Redigeringsruta

Skriv punktmönster, med siffrorna 1 till 8, som Window-Eyes visar för att indikera markerad text.

Kursiv - Redigeringsruta

Skriv punktmönster, med siffrorna 1 till 8, som Window-Eyes visar för att indikera kursiverad text.

Överstruken - Redigeringsruta

Skriv punktmönster, med siffrorna 1 till 8, som Window-Eyes visar för att indikera överstruken text.

Understryka - Redigeringsruta

Skriv punktmönster, med siffrorna 1 till 8, som Window-Eyes visar för att indikera understruken text.
Punkttabeller
xe "Punkttabeller"Punkttabeller

Aktiv punkttabell - Listvy

Välj vilken punkttabell Window-Eyes kommer att använda.

Använda Unified Engelsk Punkt för Sammandragen Punkt - kryssruta

Denna kryssruta växlar om att använda unified Engelsk punkttabell när sammandragen punkt är aktiv.

Öppna i Anteckningar - knapp

Öppnar aktiv punkttabell i Anteckningar.

Kopiera till Ny Användartabell - knapp

Kopierar aktiv punkttabell till en ny användartabell .

Ta bort Användartabell - knapp

Tar bort nuvarande vald användartabell .
Snabbtangenter:
xe "Snabbtangenter\:"Snabbtangenter:

Tangenter: - Listvy

Välj en punkt snabbtangent att modifiera.

Fånga punkttangent - knapp

Fångar punktdisplay tangent som kommer att aktivera vald snabbtangent.

Tangentfunktion(er): - Kombinationsruta

Denna box listor händelser tilldelade till nuvarande vald punkt snabbtangent.

Lägg till snabbtangent... - knapp

Lägger till ett Window-Eyes kommando till listan av händelser för punkt snabbtangent.

Lägg till Tangenttryckning - knapp

Lägger till en tangenttryckning till listan av händelser för punkt snabbtangent.

Lägg till Specialtangenttryckning... - knapp

Lägger till en Specialtangenttryckning eller sträng av tecken till listan av händelser för punkt snabbtangent.

Radera Tillägg - knapp

Raderar vald aktion för punkt snabbtangent.

Radera Tangent - knapp

Raderar listan med händelser för vald punkt snabbtangent.

Ta bort Tangent - knapp

Tar bort punkt snabbtangent helt.

Tangenter Gäller för: - Radioknappsgrupp

Denna grupp av radioknappar låter dig välja när punkt snabbtangent kommer att vara tillgängliga. När Global väljs, kommer den att vara tillgänglig överallt. Den andra radioknappen kommer att visa namnet på det nyligen fokuserade programmet. Om vald, kommer punkt snabbtangent att bara arbeta när ett program har fokus.
Alternativ:
xe "Alternativ\:"Alternativ:

Översättningar växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen punkt översättningar mellan global och program.

Översättningar - Radioknappsgrupp

Denna grupp av radioknappar låter dig välja om kommer Window-Eyes att visa text i sammandragen eller datorpunkt.

Auto översätt tillbaka vid Markör växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen Auto översätt tillbaka vid markör mellan global och program.

Auto översätt tillbaka vid Markör - Radioknappsgrupp

Om sammandragen punkt är aktivt, kommer Window-Eyes att automatiskt översätter tillbaka ordet under muspekaren. Annars, kommer Window-Eyes att lämna ordet under muspekaren sammandragen.

Översätta Symboler växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen översätta symboler mellan global och program.

Översätta Symboler - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att stava namn på skiljetecken symboler som inte har sammandragen punkt motsvarigheter. Annars, kommer Window-Eyes att visa datorpunkt motsvarigheter.

Attribut Märkning växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen attribut märkning mellan global och program.

Attribut Märkning - Kombinationsruta

Välj vilken textattribut Window-Eyes visar i punkt.

Indikera Versal - kryssruta

När detta alternativ är markerade, kommer Window-Eyes att sända versal symboler till punktdisplay när sammandragen punkt är aktiverad. Annars, kommer inga versal symboler att visas.

8 Punkt växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen 8 punkt mellan global och program.

8 Punkt - Radioknappsgrupp

Denna grupp av radioknappar låter dig sätta 8 punkt på och av.

Auto Uppdatering Timeout växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen auto uppdatering timeout mellan global och program.

Auto Uppdatering Timeout - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 250 och 10000 för att sätta summa av tid, i millisekunder, att vänta före Window-Eyes uppdaterar skärmen med rad under musen med dess ändringar.

Snabbmeddelande Läge växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen Snabbmeddelande läge mellan global och program.

Snabbmeddelande Läge - Kombinationsruta

Välj hur meddelanden som Window-Eyes talar, men inte visar på skärm, visas i punkt.

Snabbmeddelande Läge Timeout - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 250 och 10000 för att sätta hur lång tid, i millisekunder, Snabbmeddelande visas.

Visa Simulerat Punktfönster: - Radioknappsgrupp

Om aktiverad, kommer Window-Eyes att visa en simulation av en punktdisplay på skärm. Annars, kommer inte en synlig representation av din punktdisplay att framträda på skärm.
Mellanrum:
xe "Mellanrum\:"Mellanrum:

Indrag växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen punktindrag mellan global och program.

Visa Indrag - kryssruta

Denna kryssruta växlar om för att visa indrag.

Mellanrum växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen punkt mellanrum mellan global och program.

Expandera - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes kommer att expandera mellanrum på punktdisplay.

Bildpunkter Per mellanrum - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 1 och 100 för att sätta hur många bildpunkter som kommer att representerar en enkelt mellanslagtecken på skärmen.
Grafik:
xe "Grafik\:"Grafik:

Talmängd växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen punkt grafik talmängd mellan global och program.

Talmängd - Kombinationsruta

Välj den sorts grafik som Window-Eyes kommer att visa i punkt.

Grafiksymbol Punktmönster växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen punkt grafik punktmönster mellan global och program.

Grafiksymbol Punktmönster - Redigeringsruta

Skriv punktmönster, med siffrorna 1 till 8, som Window-Eyes visar för att representera en grafik i punkt.

Isolera Enskild Grafik med Separator - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes kommer att omringa enskild grafik med kontrollseparator punktmönster.
Talmängd:
xe "Talmängd\:"Talmängd:
Denna grupp av inställningar låter dig justera hur Window-Eyes presenterar Windows, läsläge, och Microsoft Office information.
Vanlig:
xe "Vanlig\:"Vanlig:
xe "Aktiverad\:"Aktiverad:

Säg ordet "aktiverad" växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg aktiverad mellan global och program.

Säg ordet "aktiverad" - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga aktiverad när ett nytt fönster framträder på skärmen. Annars, kommer Window-Eyes inte att säga detta uttryck.

Säg fönstertyper växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg fönstertyper mellan global och program.

Säg fönstertyper - Kombinationsruta

Välj hur Window-Eyes ska säga fönstertyp när ett nytt fönster framträder på skärmen.

Säg fönstertitlar växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg fönstertitlar mellan global och program.

Säg fönstertitlar - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga titelraden på ett fönster när det framträder på skärmen. Annars inte.

Läsa hela meddelanderutor växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen läsa hela meddelanderutor mellan global och program.

Läsa hela meddelanderutor - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att automatiskt läsa innehållet i en meddelanderuta när den framträder på skärmen. Annars, måste du manuellt läsa rutan när den framträder.

Läsa hela dialogrutor växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen läsa hela dialogrutor mellan global och program.

Läsa hela dialogrutor - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att automatiskt läsa innehållet i en dialogruta när den framträder på skärmen. Annars, måste du manuellt läsa dialogen.
Attributändringar:
xe "Attributändringar\:"Attributändringar:

Indikera färgändringar växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen indikera färgändringar mellan global och program.

Indikera färgändringar - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när förgrund eller bakgrundsfärg under muspekaren eller mus byter. Annars, kommer Window-Eyes att ignorera färgändringar.

Indikera typsnittändringar växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen indikera typsnittändringar mellan global och program.

Indikera typsnittändringar - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när typsnitt av texten under muspekaren eller mus ändras. Annars, kommer Window-Eyes att ignorera typsnittändringar.

Indikera storleksändringar växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen indikera storleksändringar mellan global och program.

Indikera storleksändringar - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när storlek på texten under muspekaren eller mus ändras. Annars, kommer Window-Eyes att ignorera storleksändringar.

Indikera stiländringar växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen indikera stiländringar mellan global och program.

Indikera stiländringar - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när stil på texten under muspekaren eller mus byter. Annars, kommer Window-Eyes att ignorera stiländringar.
Fokuserad:
xe "Fokuserad\:"Fokuserad:

Säg ordet "fokuserad" växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg ordet fokuserad mellan global och program.

Säg ordet "fokuserad" - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga ordet fokuserad när muspekaren flyttar till en kontroll.

Säg "länk" växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar säg länk inställningen mellan global och program.

Säg "länk" - Kombinationsruta

Välj när Window-Eyes säger ordet länk när markören flyttas till en kontroll. De tillgängliga alternativen är "Aldrig", "Före namn" och "Efter namn" (vilket är standardvalet. Den här inställningen påverkar alla länkar (oavsett om de finns i webbläsare eller fristående program).

Säg fönstertyper växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg fönstertyper mellan global och program.

Säg fönstertyper - Kombinationsruta

Välj hur Window-Eyes talar fönstertyp när muspekaren flyttar till en kontroll.

Säg fältnamn växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg fältnamn mellan global och program.

Säg fältnamn - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga fältnamn när muspekaren flyttar till en kontroll.

Säg fältdata växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg fältdata mellan global och program.

Säg fältdata - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga fältdata när muspekaren flyttar till en kontroll.

Säg uttrycket "specialkontroll" för okända fönstertyper växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg uttrycket "specialkontroll" för okända fönstertyper inställning mellan global och program.

Säg uttrycket "specialkontroll" för okända fönstertyper - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga orden specialkontroll när muspekaren flyttar till en kontroll som Window-Eyes inte känner igen.

Prefix MSAA kontroller med bokstav "m" växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen prefix MSAA kontroller med bokstav M mellan global och program.

Prefix MSAA kontroller med bokstav "m" - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att lägga till bokstav M till början av en MSAA kontroll när muspekaren flyttar till en.
Meny:
xe "Meny\:"Meny:

Säg när menyer öppnas växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg när menyer öppnas mellan global och program.

Säg när menyer öppnas - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga meny öppnad när en rullgardinsmeny öppnar.

Säg när menyer stängs växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg när menyer stängs mellan global och program.

Säg när menyer stängs - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga meny stängd när en rullgardinsmeny stänger.

Säg objekt växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg objekt mellan global och program.

Säg objekt - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga namn av menyobjekt så muspekaren flyttar till dem.

Säg genvägar växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg genvägar mellan global och program.

Säg genvägar - Kombinationsruta

Välj hur Window-Eyes talar genvägstangenter för menyobjekt.

Säg accelerator växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg accelerator mellan global och program.

Säg accelerator - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga menyrubrik accelerator snabbtangenter.

Säg beskrivningar växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg beskrivningar mellan global och program.

Säg beskrivningar - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att beskriva menyobjekt när muspekaren flyttar till dem.
Diverse:
xe "Diverse\:"Diverse:

Säg genvägar växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg genvägar mellan global och program.

Säg genvägar - Kombinationsruta

Välj hur Window-Eyes talar genvägstangenter för Windows kontroller.

Säg överst/nederst index växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg överst/nederst index mellan global och program.

Säg överst/nederst index - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när toppen eller botten av en listruta eller listvy har nåtts.

Säg nuvarande index växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg nuvarande index mellan global och program.

Säg nuvarande index - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga position av muspekaren varje gång den flyttar inne i en kombinationsruta, listruta, listvy, grupp av radioknappar, Tabb kontroll, eller trädvy.

Säg listvy rubriker växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg listvy rubriker mellan global och program.

Säg listvy rubriker - Kombinationsruta

Välj hur Window-Eyes talar kolumnrubriker inne i listvyer.

Säg ord "stjärna" i lösenord redigeringsrutor växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg ord stjärna i lösenord redigeringsrutor mellan global och program.

Säg ord "stjärna" i lösenord redigeringsrutor - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga ordet stjärna när tecken är skrivet i lösenord redigeringsrutor. Annars, kommer Window-Eyes att säga namn på tecken som det är skrivet.
Mus:
xe "Mus\:"Mus:

Säg när mus öppnar ett fönster växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg när mus öppnar ett fönster mellan global och program.

Säg när mus öppnar ett fönster - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när musen flyttar till ett fönster, och den sorts fönster kommer att beskrivas.

Säg när mus avslutar ett fönster växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg när mus avslutar ett fönster mellan global och program.

Säg när mus avslutar ett fönster - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när musen lämnar ett fönster, och den sorts fönster kommer att beskrivas.

Ding när mus byter rad växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen ding när mus byter rad mellan global och program.

Ding när mus byter rad - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att ljud en ding när musen flyttar till en ny rad när musen rad upp och ner snabbtangenter inte är nedtryckt.

Ding när mus byter klipp växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen ding när mus byter klipp mellan global och program.

Ding när mus byter klipp - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att ljud en ding när musen flyttar mellan klipp när föregående och nästa klipp snabbtangenter inte är nedtryckt.

Ding när mus byter fönster växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen ding när mus byter fönster mellan global och program.

Ding när mus byter fönster - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att ljuda en ding när musen flyttar mellan fönster.

Upp/Ner Säg växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen musens upp/ner säg mellan global och program.

Upp/Ner Säg - Kombinationsruta

Välj vad som talas när musen flyttar upp och ner.

Knappar växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen musens knappar mellan global och program.

Knappar - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när musknappar klickas.
Läsläge:
xe "Läsläge\:"Läsläge:
xe "Accesstangenter\:"Accesstangenter:

Säg genvägar växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg genvägar mellan global och program.

Säg genvägar - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga Accesstangent genvägar för länkar och knappar när läsläge är på.

Säg genvägar under Läs till slutet växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg genvägar under Läs till slutet mellan global och program.

Säg genvägar under Läs till slutet - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga Accesstangent genvägar för länkar och knappar när läsläge är på under Läs till slutet.
Förkortningar:
xe "Förkortningar\:"Förkortningar:

Säg förkortningar växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg förkortningar mellan global och program.

Säg förkortningar - Kombinationsruta

Välj hur Window-Eyes talar förkortningar när läsläge är på.

Säg förkortningar under Läs till slutet växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg förkortningar under Läs till slutet mellan global och program.

Säg förkortningar under Läs till slutet - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga förkortningar när läsläge är på under Läs till slutet.
Automatisk laddning
Automatisk laddning
xe "Automatisk laddning"

Automatiskt läsa läslägesbuffert växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar automatiskt läsa läslägesbuffert mellan global och program.

Automatiskt läsa läslägesbuffert - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat kommer Window-Eyes automatiskt ladda den virtuella läslägesbufferten när en webbsida uppdateras.

Tillåt automatisk formulärinteraktion när läsläget är aktiverat växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar tillåt automatisk formulärinteraktion när läsläget är aktiverat inställning mellan global och program.

Tillåt automatisk formulär interaktion när läsläget är aktiverat - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat kommer Window-Eyes stänga läsläge av om du trycker på Tabb tar dig till ett element som inte är en länk. Omvänt kommer läsläge automatiskt återaktiveras om Tab tar dig till en länk. Om det här alternativet är inaktiverat, kommer Window-Eyes inte vända läsläge på eller av när du Tab.

Använd Escape för att återaktivera läsläge växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar Använd Escape för att aktivera läsläge inställningen mellan global och program.

Använd Escape för att återaktivera läsläge - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat kan du trycka Escape för att återaktivera läsläge om den tidigare är avstängd. Om alternativet är inaktiverat, kommer Escape aldrig återaktivera läsläge.

Tillåt automatisk formulärinteraktion när läsläget är aktiverat - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat kommer Window-Eyes stänga av läsläge om du trycker på Tabb tar dig till ett element som inte är en länk. Omvänt kommer läsläge automatiskt återaktiveras om Tab tar dig till en länk. Om det här alternativet är inaktiverat, kommer Window-Eyes inte sätta på eller av läsläge när du Tabbar.

När läsläge växlas på eller av ändra omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar När läsläge växlas på eller av inställning mellan global och program.

När läsläge växlas på eller av - Kombinationsruta

Med den här inställningen kan du justera vad som händer när läsläge slås på eller av. Om satt till "indikera inte" kommer Window-Eyes inte indikera när läsläge ändras. Om du väljer "ange med tal," säger Window-Eyes "Läsläge på" eller "Läsläge av" när så är lämpligt. Om du väljer "Ange med toner" (vilket är standardval), kommer en högfrekvent toner ljuda när läsläge är avstängt, och Window-Eyes kommer att spela en lägre ton när den slås på igen. Om du väljer att använda "ange med tal och toner" hörs både röstmeddelanden och ljudeffekter när läsläge slås på och av.
Flash:
xe "Flash\:"Flash:

Säg Flashobjekt växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg Flashobjekt mellan global och program.

Säg Flashobjekt - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när Flashobjekt nås när läsläge är på.

Säg Flashobjekt under Läs till slutet växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg Flashobjekt under Läs till slutet mellan global och program.

Säg Flashobjekt under Läs till slutet - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när Flashobjekt nås när läsläge är på under Läs till slutet.
Formulär:
xe "Formulär\:"Formulär:

Säg formulär växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg formulär mellan global och program.

Säg formulär - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när formulär nås när läsläge är på.

Säg formulär under Läs till slutet växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg formulär under Läs till slutet mellan global och program.

Säg formulär under Läs till slutet - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när formulär nås när läsläge är på under Läs till slutet.

Säg fältuppsättning växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg fältuppsättning mellan global och program.

Säg fältuppsättning - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när fältuppsättning nås när läsläge är på.

Säg fältuppsättning under Läs till slutet växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg fältuppsättning under Läs till slutet mellan global och program.

Säg fältuppsättning under Läs till slutet - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när fältuppsättning nås när läsläge är på under Läs till slutet.
Rubriker:
xe "Rubriker\:"Rubriker:

Säg nivåsiffra växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg nivåsiffra mellan global och program.

Säg nivåsiffra - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga rubrik nivåsiffra när läsläge är på.

Säg nivåsiffra under Läs till slutet växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg nivåsiffra under Läs till slutet mellan global och program.

Säg nivåsiffra under Läs till slutet - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga rubrik nivåsiffra under Läs till slutet.
Språk:
xe "Språk\:"Språk:

Säg språk ändringar växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg språk ändringar mellan global och program.

Säg språk ändringar - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga språk ändringar när läsläge är på.

Säg språk ändringar under Läs till slutet växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg språk ändringar inställning under Läs till slutet mellan global och program.

Säg språk ändringar under Läs till slutet - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga språk ändringar när läsläge är på under Läs till slutet.

Växla talsyntes språk automatiskt växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen växla talsyntes språk automatiskt mellan global och program.

Växla talsyntes språk automatiskt - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att automatiskt ändra talsyntes språk när läsläge är på. Några talsynteser gör inte support denna finess.
Länkar:
xe "Länkar\:"Länkar:

Säg samma sida länkar växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg samma länkar mellan global och program.

Säg samma sida länkar - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att känna igen länkar som går till samma sida från länkar som inte gör det när läsläge är på.

Säg besökta länkar växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg besökt länk mellan global och program.

Säg besökta länkar - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att känna igen länkar som redan har besökts från länkar som inte har det när läsläge är på.

Säg under Läs till slutet växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg länkar under Läs till slutet mellan global och program.

Säg under Läs till slutet - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att läsa länkar när läsläge är på under Läs till slutet.
Listor:
xe "Listor\:"Listor:

Säg listor växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg listor mellan global och program.

Säg listor - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när listor nås när läsläge är på.

Säg listor under Läs till slutet växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg listor under Läs till slutet mellan global och program.

Säg listor under Läs till slutet - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när listor nås när läsläge är på under Läs till slutet.

Säg punkter växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg punkter mellan global och program.

Säg punkter - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att beskriva den sorts punkter inne i listor när läsläge är på.

Säg punkter under Läs till slutet växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg punkter under Läs till slutet mellan global och program.

Säg punkter under Läs till slutet - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att beskriva den sorts punkter inne i listor när läsläge är på under Läs till slutet.
Lång beskrivning:
xe "Lång beskrivning\:"Lång beskrivning:

Säg långa beskrivningar växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg långa beskrivningar mellan global och program.

Säg långa beskrivningar - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när bilder har långa beskrivningar när läsläge är på.

Säg långa beskrivningar under Läs till slutet växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg långa beskrivningar under Läs till slutet mellan global och program.

Säg långa beskrivningar under Läs till slutet - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när bilder har långa beskrivningar när läsläge är på under Läs till slutet.
Diverse:
xe "Diverse\:"Diverse:

Automatiskt ladda läslägesbuffert växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen automatiskt ladda läslägesbuffert mellan global och program.

Automatiskt ladda läslägesbuffert - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att automatiskt ladda virtuell läslägesbuffert när en hemsida uppfriskas.

Säg grafik utan alternativ text växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg grafik utan alternativ text mellan global och program.

Säg grafik utan alternativ text - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga grafik utan alternativ text eller beskrivningar när läsläge är på.

Spela ljud för popupfönster växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen spela ljud för popupfönster mellan global och program.

Spela ljud för popupfönster - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att spela ett ljud när popupfönster framträder när läsläge är på.

Talmängd snabbtangent öppnar alternativ för specifikt element växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen talmängd snabbtangent öppnar alternativ för specifikt element mellan global och program.

Talmängd snabbtangent öppnar alternativ för specifikt element - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att öppna alternativ för läsläge element som har fokus när talmängd snabbtangent är nedtryckt.

Minsta radlängd för Text Nästa/Tidigare snabbtangenter växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen minsta radlängd för Text Nästa/Tidigare snabbtangenter mellan global och program.

Minsta radlängd för Text Nästa/Tidigare snabbtangenter - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 1 och 255 för att sätta minsta radlängd för att flytta till när föregående och nästa område av text snabbtangenter är nedtryckt.

Siffra av på varandra följande rader för Text Nästa/Tidigare snabbtangenter växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen antalet på varandra följande rader för Text Nästa/Tidigare snabbtangenter mellan global och program.

Siffra av på varandra följande rader för Text Nästa/Tidigare snabbtangenter - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 1 och 255 för att sätta antalet på varandra följande rader för att leta reda på när föregående och nästa område av text snabbtangenter är nedtryckt.
Ny Sida information 1:
Ny Sida information 1:
xe "Ny Sida information 1\:"

Automatiskt Läsa växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen automatiskt läsa ny sida mellan global och program.

Automatiskt Läsa - Kombinationsruta

Välj vad Window-Eyes läser när en ny sida laddar.

Säg antal Accesstangenter växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen Säg antal Accesstangenter mellan global och program.

Säg antal Accesstangenter - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga antalet Accesstangenter på ny sida när den laddar.

Säg antal akronymer/förkortningar växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen Säg antal akronymer/förkortningar mellan global och program.

Säg antal akronymer/förkortningar - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga antalet akronymer och förkortningar på ny sida när den laddar.

Säg antal ankare växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen Säg antal ankare mellan global och program.

Säg antal ankare - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga antalet ankare på ny sida när den laddar.

Säg antal blockcitat växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen Säg antal blockcitat mellan global och program.

Säg antal blockcitat - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga antalet blockcitat på ny sida när den laddar.

Säg antal Flashobjekt växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen Säg antal Flashobjekt mellan global och program.

Säg antal Flashobjekt - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga antalet Flashobjekt på ny sida när den laddar.

Säg antal formulär växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen Säg antal formulär mellan global och program.

Säg antal formulär - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga antalet formulär på ny sida när den laddar.

Säg antal bilder växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen Säg antal bilder mellan global och program.

Säg antal bilder - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga antalet bilder på ny sida när den laddar.

Säg antal rubriker växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen Säg antal rubriker mellan global och program.

Säg antal rubriker - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga antalet rubriker på ny sida när den laddar.

Säg antal språk växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen Säg antal språk mellan global och program.

Säg antal språk - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga antalet språk på ny sida när den laddar.
Ny Sida Information 2:
Ny Sida Information 2:
xe "Ny Sida Information 2\:"

Säg antal rader växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen Säg antal rader mellan global och program.

Säg antal rader - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga antalet rader på ny sida när den laddar.

Säg antal länkar växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen Säg antal länkar mellan global och program.

Säg antal länkar - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga antalet länkar på ny sida när den laddar.

Säg antal listor växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen Säg antal listor mellan global och program.

Säg antal listor - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga antalet listor på ny sida när den laddar.

Säg antal långa beskrivningar växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen Säg antal långa beskrivningar mellan global och program.

Säg antal långa beskrivningar - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga antalet långa beskrivningar på ny sida när den laddar.

Säg statusmeddelanden växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg statusmeddelanden mellan global och program.

Säg statusmeddelanden - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga statusmeddelanden på ny sida när den laddar.

Säg antal stycken växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen Säg antal stycken mellan global och program.

Säg antal stycken - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga antalet stycken på ny sida när den laddar.

Säg antal objekt växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen Säg antal objekt mellan global och program.

Säg antal objekt - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga antalet objekt på ny sida när den laddar.

Säg uppdateringsfrekvens växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg uppdateringsfrekvens mellan global och program.

Säg uppdateringsfrekvens - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga uppdateringsfrekvens av ny sida när den laddar.

Säg antal tabeller växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen Säg antal tabeller mellan global och program.

Säg antal tabeller - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga antalet tabeller på ny sida när den laddar.

Säg antal landmärken Växla Omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar Säg antal landmärken inställning mellan global och program.

Säg antal landmärken - alternativknappsgruppen

När detta alternativ är aktiverat kommer Window-Eyes säga antalet landmärken på den nya sidan när den laddas.
Objekt:
xe "Objekt\:"Objekt:

Säg typ växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg typ mellan global och program.

Säg typ - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga objekttyp när den nås när läsläge är på.

Säg växla text växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg växla text mellan global och program.

Säg växla text - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga objekt växla text om några existerar när läsläge är på.

Säg under Läs till slutet växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg under Läs till slutet mellan global och program.

Säg under Läs till slutet - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när objekt nås när läsläge är på under Läs till slutet.
Stycken:
xe "Stycken\:"Stycken:

Använda Smart styckeläge växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen för användandet av Smart styckeläge mellan global och program.

Använda Smart styckeläge - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att ha i åtanke om det finns en samling av element med åtminstone en rad av Läsbar text ska vara stycken.

Säg Blankrader i Smart styckeläge växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg Blankrader i Smart styckeläge mellan global och program.

Säg Blankrader i Smart styckeläge - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när Blankrader nås inne i Smart stycken när läsläge är på.

Säg stycken växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg stycken mellan global och program.

Säg stycken - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när stycken nås när läsläge är på.

Säg stycken under Läs till slutet växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg stycken under Läs till slutet mellan global och program.

Säg stycken under Läs till slutet - Radioknappsgrupp

När detta alternativ nås, kommer Window-Eyes att säga när stycken nås när läsläge är på under Läs till slutet.
Citat:
xe "Citat\:"Citat:

Säg citat växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg citat mellan global och program.

Säg citat - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när blockcitat nås när läsläge är på.

Säg citat under Läs till slutet växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg citat under Läs till slutet mellan global och program.

Säg citat under Läs till slutet - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när blockcitat nås när läsläge är på under Läs till slutet.
Tabeller:
xe "Tabeller\:"Tabeller:

Säg tabeller växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg tabeller mellan global och program.

Säg tabeller - Kombinationsruta

Välj när Window-Eyes läsar tabeller när läsläge är på.

Säg tabellsummering växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg tabellsummering mellan global och program.

Säg tabellsummering - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga summering vid början av tabell när läsläge är på.

Säg tabellstorlek växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg tabellstorlek mellan global och program.

Säg tabellstorlek - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga storlek vid början av tabell när läsläge är på.

Säg radgruppering växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg radgruppering mellan global och program.

Säg radgruppering - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga rad grupper så de nås inne i tabeller när läsläge är på.

Säg sammanfogade celler växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg sammanfogade celler mellan global och program.

Säg sammanfogade celler - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga sammanfogade celler så de nås inne i tabeller när läsläge är på.

Åsidosätta rubrikattribut växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen åsidosätta rubrikattribut mellan global och program.

Åsidosätta rubrikattribut - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att endast läsa rubrikattribut för en angiven cell istället för verklig tabellrubrik när läsläge är på.

Standard rubrik växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen standard rubrik mellan global och program.

Standard rubrik - Kombinationsruta

Välj hur Window-Eyes läser tabellrubriker när läsläge är på.

Säg tabeller under Läs till slutet växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg tabeller under Läs till slutet mellan global och program.

Säg tabeller under Läs till slutet - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att säga när tabeller nås när läsläge är på under Läs till slutet.
Excel:
xe "Excel\:"Excel:
xe "Cellinformation\:"Cellinformation:

Säg position - Kombinationsruta

Välj när Window-Eyes säger position i Excel kalkylblad.

Påverkar celler - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes säger information om ändringar som påverkar andra celler.

Autofilter - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar autofilter information.

Kant - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar kant information.

Klippt - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes säger information om klippt text.

Kommentar - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar kommentarer.

Villkorlig formaterad - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar villkorligt formaterade information.

Innehåll - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar innehållet av fokuserad cell.

Formel - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes säger information om formler.

Hyperlänk - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes säger information om hyperlänkar.

Inmatningsmeddelande - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar inmatningsmeddelanden.

Sammanfogade - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes säger information om sammanfogade celler.

Sifferformat - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar sifferformat information.

Orientering - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes säger information om textorientering.

Överlappning - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes säger information om överlappande celler.

Minskat - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes säger information om minskad text.

Säg position före innehåll - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes säger position före cellinnehåll.

Omsluten - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes säger information om omsluten text.
Diverse:
xe "Diverse\:"Diverse:

När ett arbetsblad blir fokuserad, säg arbetsbladets namn - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar namnet på arbetsblad när den får fokus.

När ett arbetsblad blir fokuserad, säg arbetsbokens namn - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar namnet på arbetsbok när den får fokus.

Mått - Kombinationsruta

Välj vilka måttenheter Window-Eyes kommer att använda när den säger position i Excel kalkylblad.

Automatiskt docka verktygsrader - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes kommer att automatiskt docka Excels verktygsrader. Detta alternativ gäller endast för Microsoft Office 2003 och tidigare.
Val:
xe "Val\:"Val:

När celler är valda, säg båda nya hörn - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar båda hörnceller när celler är vald.

När celler är valda, säg siffror på rader och kolumner - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar antalet rader och kolumner när celler är valda.
Summering:
xe "Summering\:"Summering:

Säg Summering objekt ska inkludera Arbetsbok namn - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar arbetsbokens namn när säg summering snabbtangent är nedtryckt.

Säg Summering objekt ska inkludera Arbetsblad namn - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar arbetsbladets namn när säg summering snabbtangent är nedtryckt.

Säg Summering objekt ska inkludera Arbetsblad antal - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar arbetsbladets antal när säg summering snabbtangent är nedtryckt.

Säg Summering objekt ska inkludera Kommentar antal - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar kommentar antal när säg summering snabbtangent är nedtryckt.

Säg Summering objekt ska inkludera Hyperlänk antal - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar hyperlänk antal när säg summering snabbtangent är nedtryckt.

Säg Summering objekt ska inkludera Objekt antal - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar objekt antal när säg summering snabbtangent är nedtryckt.

Säg Summering objekt ska inkludera Diagram antal - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar diagram antal när säg summering snabbtangent är nedtryckt.

Säg Summering objekt ska inkludera Position - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes säger position i kalkylblad när säg summering snabbtangent är nedtryckt.

Sakantal är Relativ Till - Radioknappsgrupp

Denna grupp av radioknappar låter dig sätta om antal saker Window-Eyes rapporterar kommer att vara relativ till nuvarande arbetsblad eller hela arbetsboken.
Powerpoint:
xe "Powerpoint\:"Powerpoint:
xe "Uppspelning\:"Uppspelning:

När du spelar ett Bildspel Starta vid föregående position - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes kommer att starta vid tidigare sparad position av bild i läslägesbuffert när man spelar ett bildspel.

När du spelar ett Bildspel Inkludera bildanteckningar - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes kommer att lägga till alla bildanteckningar till botten av läslägesbuffert när man spelar ett bildspel.

Säg Effekter - Kombinationsruta

Välj när kommer Window-Eyes att säga bildeffekter.
Bild fönsterruta:
xe "Bild fönsterruta\:"Bild fönsterruta:

Säg Objekt storlek - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes kommer att säga bredd och höjd av fokuserat objekt.

Säg Överlappande objekt - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes kommer att säga när objekt delvis täcker varandra.

Säg Objekt position - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar objekt position relativ till topp och vänster sidor av bild.

Säg Text översvämma inom objekt - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar när summa av text inne i ett objekt inte kommer att passa.

Säg Objekt översvämma inom bild - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar när antalet objekt i en bild inte kommer att passa.

Mått - Kombinationsruta

Välj vilka måttenheter Window-Eyes kommer att använda när den säger position i PowerPoint bilder.
Word:
xe "Word\:"Word:
xe "Kolumner\:"Kolumner:

Säg kolumner - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar när kolumner nås i Word dokument.

Säg kolumner under Läs till slutet - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar när kolumner nås i Word dokument under Läs till slutet.
Fält:
xe "Fält\:"Fält:

Säg fält - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar när fält nås i Word dokument.

Säg fält räkna - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar antalet fält på nuvarande rad i Word dokument.

Säg fält räkna under Läs till slutet - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar antalet fält på nuvarande rad i Word dokument under Läs till slutet.
Rubriker Fotnoter:
xe "Rubriker Fotnoter\:"Rubriker Fotnoter:

Säg rubriker - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar när rubriker nås i Word dokument.

Säg rubriker under Läs till slutet - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar när rubriker nås i Word dokument under Läs till slutet.

Säg fotnoter - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar när fotnoter nås i Word dokument.

Säg fotnoter under Läs till slutet - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar när fotnoter nås i Word dokument under Läs till slutet.

Säg Sidnummer - Kombinationsruta

Välj hur Window-Eyes talar sidnummer i Word dokument.

Säg sidnummer under Läs till slutet - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar sidnummer i Word dokument under Läs till slutet.
Diverse:
xe "Diverse\:"Diverse:

Säg autokorrigering - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar när text har blivit automatiskt rättad i Word dokument.

Säg kanter och skuggning - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar när text med kanter och skuggning nås i Word dokument.

Säg smarta etiketter - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar när smarta etiketter nås i Word dokument.

Säg stilar - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar när textstilar ändras i Word dokument.

Automatiskt docka verktygsrader - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes kommer att automatiskt docka Words verktygsrader. Detta alternativ gäller endast för Office 2003 och tidigare.

Möjliggöra Avancerad support för Nuvarande Dokument - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes använder dess avancerade lässupport för nuvarande Word dokument.
Bilder Objekt:
xe "Bilder Objekt\:"Bilder Objekt:

Säg bilder/objekt - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar när bilder och objekt nås i Word dokument.

Säg bilder/objekt under Läs till slutet - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar när bilder och objekt nås i Word dokument under Läs till slutet.
Referenser:
xe "Referenser\:"Referenser:

Säg referenser - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar när referenser nås i Word dokument.

Säg referensantal - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar antalet referenser på nuvarande rad i Word dokument.

Säg referensantal under Läs till slutet - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar antalet referenser på nuvarande rad i Word dokument under Läs till slutet.
Ändringar:
xe "Ändringar\:"Ändringar:

Säg ändringar - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar när ändringar nås i Word dokument.

Säg författare - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar versionens författare när ändringar nås i Word dokument.

Säg datum - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar versionens datum när ändringar nås i Word dokument.

Säg revideringsantal - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar antalet ändringar på nuvarande rad i Word dokument.

Säg revideringsantal under Läs till slutet - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar antalet ändringar på nuvarande rad i Word dokument under Läs till slutet.
Avsnitt:
xe "Avsnitt\:"Avsnitt:

Säg avsnitt - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar när avsnitt nås i Word dokument.

Säg avsnitt under Läs till slutet - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar när avsnitt nås i Word dokument under Läs till slutet.
Stavning Grammatik:
Stavning Grammatik:
xe "Stavning Grammatik\:"

Säg felstavningar - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar när felstavningar nås i Word dokument.

Säg stavningsfel räkna - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar antalet felstavningar på nuvarande rad i Word dokument.

Säg stavningsfel räkna under Läs till slutet - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar antalet felstavningar på nuvarande rad i Word dokument under Läs till slutet.

Säg grammatikfel - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar när grammatikfel nås i Word dokument.

Säg grammatikfel räkna - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar antalet Grammatiska fel på nuvarande rad i Word dokument.

Säg grammatikfel räkna under Läs till slutet - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar antalet Grammatiska fel på nuvarande rad i Word dokument under Läs till slutet.
Tabeller:
xe "Tabeller\:"Tabeller:

Säg tabeller - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar när tabeller nås i Word dokument.

Säg tabeller under Läs till slutet - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar när tabeller nås i Word dokument under Läs till slutet.

Säg tabellceller - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes talar koordinater och textorientering av tabellceller i Word dokument.
Lexikon
xe "Lexikon"Lexikon
Denna grupp av inställningar låter dig till manipulera var och ett av Window-Eyes undantagslexikon.
Status:
xe "Status\:"Status:

Teckenlexikon - Radioknappsgrupp

Denna grupp av radioknappar låter dig sätta Window-Eyes teckenlexikon på och av.

Inkludera Programlexikon - kryssruta

Denna kryssruta växlar om till inkludera teckenlexikon för nuvarande fokuserade program i teckenlexikon listvy.

Teckenlexikon Lista - Listvy

Denna lista visar alla av teckenlexikon som kan ändras.

Färglexikon - Kombinationsruta

Välj vilken färger Window-Eyes talar.

Inkludera Programlexikon - kryssruta

Denna kryssruta växlar om till inkludera färglexikon för nuvarande fokuserade program i färglexikon listvy.

Färglexikon Lista: * - Listvy

Denna lista visar alla av färglexikon som kan ändras.

Undantagslexikon - Radioknappsgrupp

Denna grupp av radioknappar låter dig sätta Window-Eyes ord undantagslexikon på och av.

Inkludera Programlexikon - kryssruta

Denna kryssruta växlar om till inkludera undantagslexikon för nuvarande fokuserade program i undantagslexikon listvy.

Undantagslexikon Lista: * - Listvy

Välj ett undantagslexikon att modifiera.

Grafiklexikon - Kombinationsruta

Välj vilken grafik Window-Eyes talar.

Inkludera Programlexikon - kryssruta

Denna kryssruta växlar om till inkludera Grafiklexikon för nuvarande fokuserade program i Grafiklexikon listvy.

Grafiklexikon Lista: * - Listvy

Denna lista visar alla av Grafiklexikon som kan ändras.

Tangentnamnslexikon - Radioknappsgrupp

Denna grupp av radioknappar låter dig sätta Window-Eyes Tangentnamnslexikon på och av.

Inkludera Programlexikon - kryssruta

Denna kryssruta växlar om till inkludera Tangentnamnslexikon för nuvarande fokuserade program i Tangentnamnslexikon listvy.

Tangentnamnslexikon Lista: * - Listvy

Denna lista visar alla av Tangentnamnslexikon som kan ändras.
Tecken:
xe "Tecken\:"Tecken:

Original - Redigeringsruta

Skriv tecken vems uttal du vill ändra.

Ersättning - Redigeringsruta

Skriv texten kommer Window-Eyes att säga istället för originalet tecken namn.

Typsnitt - Redigeringsruta

Denna redigeringsruta beskriver typsnitt, om några, av tecken blir definierade.

Inkludera Typsnitt - kryssruta

Denna kryssruta växlar om detta tecken definition bara använder när typsnitt även presenteras.

Lexikon Innehåll - Listvy

Välj en existerande teckentillägg att modifiera.

Uppdatera Tillägg - knapp

Uppdaterar nuvarande valt teckentillägg.

Ta bort Tillägg - knapp

Tar bort nuvarande valt teckentillägg.

Ta bort Alla Inmatningar - knapp

Tar bort alla av inmatningar i valt teckenlexikon.

Visa växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen aktivt teckenlexikon mellan global och program.

Lexikon - Redigeringsruta

Skriv namnet på teckenlexikon.

Bläddra... - knapp

Bläddra efter ett teckenlexikon.
Färg:
xe "Färg\:"Färg:

Original Bakgrund - knapp

Använder bakgrundsfärg som var under musen före Window-Eyes dialog var öppnad.

Nuvarande Bakgrund - knapp

Använder bakgrundsfärg som nu är under musen.

Original Förgrund - knapp

Använder förgrundsfärg som var under musen före Window-Eyes dialog var öppnad.

Nuvarande Förgrund - knapp

Använder förgrundsfärg som nu är under musen.

Beskrivning - Redigeringsruta

Skriv en beskrivning för färg.

R - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 0 och 255 för att sätta intensitet av röd för detta färgtillägg.

G - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 0 och 255 för att sätta intensitet av grön att använda för detta färgtillägg.

B - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 0 och 255 för att sätta intensitet av blå att använda för detta färgtillägg.

Lexikon Innehåll - Listvy

Välj en existerande färgtillägg att modifiera.

Uppdatera Tillägg - knapp

Uppdaterar nuvarande valt färgtillägg.

Ta bort Tillägg - knapp

Tar bort nuvarande valt färgtillägg.

Ta bort Alla Inmatningar - knapp

Tar bort alla av färginmatningar från aktivt färglexikon.

Visa växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen aktivt färglexikon mellan global och program.

Lexikon - Redigeringsruta

Skriv ett namn för färglexikon.

Bläddra... - knapp

Bläddra efter ett färglexikon.
Undantag:
xe "Undantag\:"Undantag:

Original - Redigeringsruta

Skriv ordet du vill ändra uttal på.

Ersättning - Redigeringsruta

Skriv ordets rätta uttal.

Lexikon Innehåll - Listvy

Välj en existerande undantag tillägg att modifiera.

Uppdatering Tillägg - knapp

Uppdaterar nuvarande vald undantag tillägg.

Ta bort Tillägg - knapp

Tar bort nuvarande vald undantag tillägg.

Ta bort Alla Inmatningar - knapp

Tar bort alla av undantag inmatningar från aktivt lexikon.

Visa växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen aktivt undantagslexikon mellan global och program.

Lexikon - Redigeringsruta

Skriv ett namn för undantagslexikon.

Bläddra... - knapp

Bläddra efter ett undantagslexikon.
Grafik:
xe "Grafik\:"Grafik:

Taletikett - Redigeringsruta

Skriv texten som Window-Eyes kommer att säga när denna grafik är mött.

Tystnad Grafik - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes kommer att längst ignorera denna grafik från att talas.

Välja bort från rader - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes kommer att säga denna grafik när du navigerar rad med tangentbordet.

Punktetikett - Redigeringsruta

Skriv texten som Window-Eyes kommer att sända till punktdisplay när denna grafik påträffas.

Tystnad Grafik - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes kommer att längst ignorera denna grafik från att bli skriven i punkt.

Lexikon Innehåll - Listvy

Välj en grafik tillägg att modifiera.

Uppdatering Tillägg - knapp

Uppdaterar nuvarande vald grafik tillägg.

Ta bort Tillägg - knapp

Tar bort nuvarande vald grafik tillägg.

Ta bort Alla Inmatningar - knapp

Tar bort alla av grafik inmatningar från aktivt Grafiklexikon.

Visa växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen aktivt Grafiklexikon mellan global och program.

Lexikon - Redigeringsruta

Skriv ett namn för Grafiklexikon.

Bläddra... - knapp

Bläddra efter ett Grafiklexikon.
Tangentetikett:
xe "Tangentetikett\:"Tangentetikett:

Fånga Tangent - knapp

Fångar tangent för att bli omnamnad.

Original: - Redigeringsruta

Denna redigeringsruta beskriver tangent som ska vara namngiven.

Ersättning: - Redigeringsruta

Skriv texten Window-Eyes talar när tangent är nedtryckt.

Lexikon Innehåll - Listvy

Välj en existerande tangentetikett tillägg att modifiera.

Uppdatering Tillägg - knapp

Uppdaterar nuvarande vald tangentetikett tillägg.

Ta bort Tillägg - knapp

Tar bort nuvarande vald tangentetikett tillägg.

Ta bort Alla Inmatningar - knapp

Tar bort alla av tangentetikett inmatningar.

Visa växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen aktivt Tangentnamnslexikon mellan global och program.

Lexikon - Redigeringsruta

Skriv ett namn för Tangentnamnslexikon.

Bläddra... - knapp

Bläddra efter ett Tangentnamnslexikon.
Användarfönster:
xe "Användarfönster\:"Användarfönster:
Denna grupp av inställningar låter dig till ställa in användar, hyperaktiv, och flytfönster.
Standard:
xe "Standard\:"Standard:
xe "Status\:"Status:

Fönster: - Listvy

Välj ett standard användarfönster att modifiera.

Visa Egenskaper - knapp

Visar egenskaper för valt användarfönster.
Egenskaper:
xe "Egenskaper\:"Egenskaper:

Nuvarande Fönster - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 0 och 49 för att sätta ID på användarfönster du vill justera.

Status - Kombinationsruta

Välj talstatus på användarfönster.

Kommentar - Redigeringsruta

Skriv upp till 25 tecken för att beskriva vad nuvarande valt användarfönster gör.

Matcha någon förgrundsfärg - kryssruta

Denna kryssruta växlar om nuvarande valt användarfönster talar för någon förgrundsfärg.

Matcha någon bakgrundsfärg - kryssruta

Denna kryssruta växlar om nuvarande valt användarfönster talar för någon bakgrundsfärg.

Skriv Fönsterattribut... - knapp

Välj förgrund och bakgrundsfärger vilken kommer att orsaka nuvarande valt användarfönster att tala.

Auto Avgöra Markörfärg - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes automatiskt avgör markeringsfärg för nuvarande valt användarfönster.

Skriv Markeringsattribut... - knapp

Välj Markeringsattribut för nuvarande valt användarfönster.

Fönster i Kedja Läsa: - Kombinationsruta

Välj ett användarfönster som Window-Eyes kommer att läsa efter den talar en som är nuvarande vald.

Markera Status - Kombinationsruta

Välj hur nuvarande valt användarfönster spårar och talar markering.

Säg och Stava - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes kommer att stava innehållet av nuvarande valda användarfönster efter den har varit talad.

Kopiera Inställningar från Fönster... - knapp

Kopiera inställningar från ett annat Användarfönster till ett som nuvarande är valt.
Koordinater:
xe "Koordinater\:"Koordinater:

Nuvarande Fönster - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 0 och 49 för att sätta användarfönster vems koordinater du vill modifiera.

Vänster Flytposition - Kombinationsruta

När aktivt användarfönster status är satt till Flyt, välj hur dess vänster kant uppträder.

Vänster värde - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 0 och 2000 för att sätta vänster kant, i bildpunkter från skärmens vänster kant, av nuvarande valda användarfönster.

Vänster Sträng - Redigeringsruta

Skriv upp till 25 tecken att bevaka när aktivt användarfönster status är satt till Flyt och fönster är justerat att bevaka en sträng.

Vänster Kompenserad Från - Radioknappsgrupp

Denna grupp av radioknappar låter dig sätta om koordinater du skrev kommer att kompenseras från användarfönstrets vänster eller höger kant.

Övre Flytposition - Kombinationsruta

När aktivt användarfönster status är satt till Flyt, välj hur dess övre kant uppträder.

Övre värde - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 0 och 2000 för att sätta övre kant, i bildpunkter från skärmens övre kant, av nuvarande valda användarfönster.

Övre Sträng - Redigeringsruta

Skriv upp till 25 tecken att bevaka när aktivt användarfönster status är satt till Flyt och fönster är justerat att bevaka en sträng.

Övre Kompenserad Från - Radioknappsgrupp

Denna grupp av radioknappar låter dig sätta om koordinater du skrev kommer att kompenseras från användarfönstrets topp eller botten kant.

Höger Flytposition - Kombinationsruta

När aktivt användarfönster status är satt till Flyt, välj hur dess höger kant uppträder.

Höger värde - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 0 och 2000 för att sätta höger kant, i bildpunkter från skärmens höger kant, av nuvarande valda användarfönster.

Höger Sträng - Redigeringsruta

Skriv upp till 25 tecken att bevaka när aktivt användarfönster status är satt till Flyt och fönster är justerat att bevaka en sträng.

Höger Kompenserad Från - Radioknappsgrupp

Denna grupp av radioknappar låter dig sätta om koordinater du skrev kommer att kompenseras från användarfönstrets höger eller vänster kant.

Nedre Flytposition - Kombinationsruta

När aktivt användarfönster status är satt till Flyt, välj hur dess botten kant uppträder.

Nedre värde - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 0 och 2000 för att sätta botten gräns, i bildpunkter från skärmens botten kant, av nuvarande valda användarfönster.

Nedre Sträng - Redigeringsruta

Skriv upp till 25 tecken att bevaka när aktivt användarfönster status är satt till Flyt och fönster är justerat att bevaka en sträng.

Nedre Kompenserad Från - Radioknappsgrupp

Denna grupp av radioknappar låter dig sätta om koordinater du skrev kommer att kompenseras från användarfönstrets botten eller övre kant.

Kopiera Inställningar från Fönster... - knapp

Kopierar koordinater från ett annat användarfönster till det aktuella.
Hyperaktiv:
xe "Hyperaktiv\:"Hyperaktiv:
xe "Status\:"Status:

Fönster - Listvy

Välj en hyperaktivt fönster att modifiera.

Visa Egenskaper - knapp

Visar egenskaper för nuvarande valda hyperaktiva fönster.

Statusmeddelanden - Kombinationsruta

Välj när Window-Eyes aktiverar och talar hyperaktivt fönster.
Egenskaper:
xe "Egenskaper\:"Egenskaper:

Nuvarande Fönster - Redigeringsruta

Skriv en bokstav mellan A och Z för att sätta aktivt hyperaktivt fönster.

Hyperaktiv - kryssruta

Denna kryssruta växlar om nuvarande valda hyperaktiva fönster är aktiverad.

Tal Avbrott - kryssruta

Denna kryssruta växlar om aktivitet inom hyperaktivt fönster avbrott tal.

Kommentar - Redigeringsruta

Skriv upp till 25 tecken för att beskriva vad nuvarande valda hyperaktiva fönster gör.

Avtryckare - Kombinationsruta

Välj händelse som kommer att avtryckare nuvarande valda hyperaktiva fönster.

Avtryckare - knapp

Ge mer specifik information för hyperaktivt fönster avtryckare.

Först Kommando - Kombinationsruta

Välj den första händelse Window-Eyes kommer att utföra när hyperaktivt fönster är aktiverat.

Först Kommando Information - knapp

Ge extra information för det första kommandot.

Andra Kommando - Kombinationsruta

Välj den andra händelse Window-Eyes kommer att utföra när hyperaktivt fönster är aktiverat.

Andra Kommando Information - knapp

Ge extra information för det andra kommandot.

Tredje Kommando - Kombinationsruta

Välj tredje händelse Window-Eyes kommer att utföra när hyperaktivt fönster är aktiverat.

Tredje Kommando Information - knapp

Ge extra information för tredje kommandot.

Kopiera Definition från Fönster... - knapp

Kopierar inställningar från et annat hyperaktivt fönster till det aktuella.
Koordinater:
xe "Koordinater\:"Koordinater:

Nuvarande Fönster - Redigeringsruta

Skriv en bokstav mellan A och Z för att sätta aktivt hyperaktivt fönster.

Vänster - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 0 och 2000 för att sätta vänster gräns, i bildpunkter från skärmens vänster kant, av nuvarande valda hyperaktiva fönster.

Vänster Kompenserad Från - Radioknappsgrupp

Denna grupp av radioknappar låter dig sätta om koordinater du skrev kommer att kompenseras från hyperaktiv fönster vänster eller höger kant.

Övre - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 0 och 2000 för att sätta övre gräns, i bildpunkter från skärmens övre kant, av nuvarande valda hyperaktiva fönster.

Övre Kompenserad Från - Radioknappsgrupp

Denna grupp av radioknappar låter dig sätta om koordinater du skrev kommer att kompenseras från hyperaktivt fönster topp eller botten kant.

Höger - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 0 och 2000 för att sätta höger gräns, i bildpunkter från skärmens höger kant, av nuvarande valda hyperaktiva fönster.

Höger Kompenserad Från - Radioknappsgrupp

Denna grupp av radioknappar låter dig sätta om koordinater du skrev kommer att kompenseras från hyperaktivt fönster höger eller vänster kant.

Nedre - Redigeringsruta

Skriv en siffra mellan 0 och 2000 för att sätta nedre gräns, i bildpunkter från skärmens botten kant, av nuvarande valda hyperaktiva fönster.

Nedre Kompenserad Från - Radioknappsgrupp

Denna grupp av radioknappar låter dig sätta om koordinater du skrev kommer att kompenseras från hyperaktivt fönster botten eller övre kant.

Kopiera koordinater från Fönster... - knapp

Kopierar koordinater från en annan hyperaktivt fönster till en vilken är nuvarande vald.
Diverse:
xe "Diverse\:"Diverse:

Säg fönster växla omfattning Globalt/Program - knapp

Denna knapp växlar inställningen säg fönster mellan global och program.

Säg fönster - Radioknappsgrupp

Denna grupp av radioknappar låter dig sätta säg fönster på och av.

Använda klippgränser med Mus - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat och om musen är mitt i ett klipp när inställning Användarfönster gränser, kommer Window-Eyes att använda överst-vänstra kanten av klipp istället för musens exakta position. Annars, om musen är mitt i ett klipp när inställning Användarfönster gränser, kommer Window-Eyes att använda musens exakta position istället för övre vänstra kant av klipp.

Visa Användarfönster skuggning - Radioknappsgrupp

När detta alternativ är aktiverat, kommer Window-Eyes att visa gränser på aktivt Användarfönster på skärm.
Association:
xe "Association\:"Association:
Denna grupp av inställningar låter dig till se, skapa, och ta bort inställningsfil associationer.
Aktuell:
xe "Aktuell\:"Aktuell:

Inställningsfil - Redigeringsruta

Skriv namn för aktiv inställningsfil.

Association - Kombinationsruta

Denna kombinationsruta låter dig avgöra hur inställningsfil ska vara kopplad till nuvarande program. Om du väljer Titel, inställningsfil kommer att ladda när texten i programmets titelrad matchar vad som presenteras när du justerar denna association. Om du väljer på Klass, kommer Window-Eyes att ladda inställningsfil när fönsterklassen av program du associerat vinner fokus. Om du väljer Ingen, kommer Window-Eyes inte att automatiskt associera inställningsfil till aktivt program.

Spara och associera - knapp

Denna knapp orsakar Window-Eyes att skapar inställningsfil specificerad ovan om den inte redan existerar tillsammans med den sorts program association, om det finns någon.
Programinformation:
xe "Programinformation\:"Programinformation:

Associationer - listvy

Denna listvy visar alla inställningsfil associationer för nuvarande program.

Ta bort - knapp

Tar bort vald inställningsfil association.

Ta bort Alla - knapp

Tar bort alla inställningsfil associationer.

Körbar Namn - Redigeringsruta

Denna redigeringsruta innehåller körbara filnamn på program.

Modulnamn - Redigeringsruta

Denna redigeringsruta innehåller modulnamn för aktivt fönster på program.

Fönstertitel - Redigeringsruta

Denna redigeringsruta innehåller titel på program.

Klass - Redigeringsruta

Denna redigeringsruta visar klassnamn för aktivt fönster på program.
Tillbehör:
xe "Tillbehör\:"Tillbehör:
Denna grupp av inställningar låter dig justera talsyntes och/eller punktdisplay till vilken Window-Eyes kommer att sända utmatning.
Talsynteser:
xe "Talsynteser\:"Talsynteser:

Talsynteser: - Listvy

Välj en talsyntes för att aktivera från denna lista, och tryck Enter för att acceptera ändring. Window-Eyes kommer då att öppna ett fönster som låter dig antingen behålla eller återgå till ändring du gjort. Om du inte gör någonting på tio sekunder, kommer Window-Eyes att ändra tillbaka till talsyntesen du använde förut. Denna är användbar om ny talsyntes inte är installerad eller ansluten ordentligt och kommer att säkerställa att du fortfarande kommer ha tal.

Portar - Listvy

Om talsyntes behöver den, välj kommunikationsport till vilken talsyntes är ansluten.

Baud hastighet - Kombinationsruta

Om talsyntes behöver den, välj baud hastighet att använda för vald talsyntes.

Data Bitar - Kombinationsruta

Om talsyntes behöver den, välj antalet data bitar att använda för vald talsyntes.

Stopp Bitar - Kombinationsruta

Om talsyntes behöver den, välj antalet stopp bitar att använda för vald talsyntes.

Paritet - Kombinationsruta

Om talsyntes behöver den, välj den sorts paritet att använda för vald talsyntes.

Flödeskontroll - Kombinationsruta

Om talsyntes behöver den, välj flödeskontroll, ibland angivet som handskakning, att använda för vald talsyntes.

Röster - Listvy

Om talsyntes behöver den, välj en röst för att aktivera för vald talsyntes.

Ljudkort: - Kombinationsruta

Om ett program talsyntes väljs, välj ett ljudkort genom vilken kommer Window-Eyes att tala.

Kom ihåg tal inställningar för denna talsyntes vid växling. - kryssruta

Denna kryssruta växlar om Window-Eyes kommer att komma ihåg specifika inställningar, så som tonhöjd, ton, hastighet, och volym, för vald talsyntes.

Använd denna talsyntes som backup talsyntes. - kryssruta

Window-Eyes kommer att använda vald talsyntes som en backup om primär talsyntes slutar tala.

A = Aktivera - knapp

Aktiverar talsyntes ändringar.

Kommando Rad uppstart - Redigeringsruta

Denna redigeringsruta innehåller kommando rad parameter som Window-Eyes ska sända för att tvinga den ladda vald talsyntes när den startar.
Punktdisplay:
xe "Punktdisplay\:"Punktdisplay:

Punktdisplay - Listvy

Välj en punktdisplay att aktivera från denna lista, och tryck Enter för att acceptera ändring. Window-Eyes kommer då att öppna ett fönster som låter dig antingen behålla eller återgå till ändring du gjort. Om du inte gör någonting på tio sekunder, kommer Window-Eyes att ändra tillbaka till displayen du använde förut. Denna är användbar om ny display inte är installerad eller ansluten ordentligt och kommer att säkerställa att du fortfarande kommer ha punkt.

Portar - Listvy

Välj kommunikationsport till vilken punktdisplay är ansluten.

Virtualisering - Radioknappsgrupp

Denna grupp av radioknappar låter dig välja vilken typ av virtualiserad punktstöd som ska användas när du är ansluten till Fjärrskrivbord, Terminal Services, eller Citrrix.

A = Aktivera - knapp

Aktiverar punktdisplay ändringar.

Kommando Rad Uppstart - Redigeringsruta

Denna redigeringsruta innehåller kommando rad parameter som Window-Eyes ska sända för att tvinga den ladda vald punktdisplay när den startar.
Profiler:
xe "Profiler\:"Profiler:
Denna grupp av inställningar låter dig lägga till, modifiera, ta bort, och växla till, alla av Window-Eyes profiler som finns tillgängliga på din dator.
Sätt Aktiv profil:
Sätt Aktiv profil:
xe "Sätt Aktiv profil\:"

Tillgängliga profiler: - Listvy

Välj en Window-Eyes profil att aktivera.

Nuvarande Profil: - Redigeringsruta

Denna redigeringsruta visar namnet på aktiv Window-Eyes profil.

Nuvarande Profilmapp: - Redigeringsruta

Denna redigeringsruta visar namnet på mapp innehållande aktiv Window-Eyes profil.

Nuvarande Profil Sökväg: - Redigeringsruta

Denna redigeringsruta visar hela sökvägen till aktiv Window-Eyes profil.

Aktivera - knapp

Aktiverar vald profil.

Utforska Profilmapp - knapp

Öppnar vald profilmapp i Windows Utforskare.
Hantera profiler
xe "Hantera profiler"Hantera profiler

Profilnamn att lägga till: - Redigeringsruta

Skriv namnet på Window-Eyes profil att lägga till.

Lägga till Profil - knapp

Lägger till vald profil.

Lägga till/Uppdatering Användande Inställningar Från: - Listvy

Välj en existerande Window-Eyes profil från vilken du vill lägga till eller uppdatera inställningar.

Nuvarande Profiler: - Listvy

Välj Window-Eyes profiler till vilken du vill att inställningar adderas eller uppdateras.

Uppdatera Vald Profil - knapp

Uppdaterar vald Window-Eyes profil.

Ta bort Vald Profil - knapp

Tar bort vald Window-Eyes profil.
Snabbtangent Referens
xe "Snabbtangent Referens"Följande avsnitt listar alla tillgängliga Window-Eyes snabbtangenter tillsammans med deras standard tilldelningen.
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GW Micro, Inc.
End User License Agreement
Detta licensavtal (End User License Agreement, EULA) är ett avtal mellan dig och GW MICRO, INC. ("GW MICRO"), ett företag i Indiana. Detta EULA kontrollerar din användning av programvaran Window-Eyes som du har köpt. Programvaran Window-Eyes och digitala innehåll är i detta material ibland refererat som “Licensierat Material”. Genom att klicka på knappen ”ACCEPTERA” nedan, accepterar du uttryckligen och samtycker med villkoren och innehållet i denna text, vilket gör detta EULA till ett lagligt bindande avtal mellan dig och GW MICRO.
Detta EULA får inte, i någon del, kopieras, fotokopieras, återskapas, översättas, eller reducerad till elektroniskt medium eller maskinskriven form eller annat alternativt format utan tidigare skriftligt medgivande från GW MICRO, Inc.
Restriktioner för licensgaranti och information för överenskommet antal användare baserat på den senaste fakturan för serienumret levererat på detta media, hänvisas häri som AUKTORISERAT LICENSNUMMER, vilket framgår i en av följande licensparagrafer:
1a. ENANVÄNDARLICENS. GW MICRO beviljar dig en enanvändarlicens för det Licensierade Materialet. Du får installera det Licensierade Materialet på så många datorer som du behöver så länge du är enda användaren av det Licensierade Materialet. Installation för användning, eller användning, av det Licensierade Materialet av någon person eller enhet annan än du utgör intrång på detta EULA. Licensen som garanteras här nedan är en personlig, icke-exklusiv och icke-överförbar licens, utan rättighet att bevilja underlicenser, för att använda de Licensierade Materialen i enighet med formuleringar och villkor i detta EULA. Denna licens upphör ej att gälla så länge som du går med på villkoren i detta EULA. De Licensierade Materialen inbegriper programvara till dator och inkluderar associerat media, utskrivet material och ”on-line” eller elektronisk dokumentation.
1b. PLATSLICENS. GW MICRO beviljar dig ett AUKTORISERAT LICENSNUMMER för platslicens i det Licensierade Materialet. Du får installera det Licensierade Materialet på så många datorer som du behöver så länge det AUKTORISERADE LICENSNUMRET för individer är berättigat att använda det Licensierade Materialet. Om du installerar de Licenserade Materialet på flera datorer, måste alla datorer finnas på samma plats. På skolor, universitet, institutioner för inlärning och företag med flera lokaler, är denna licens endast giltig för ett universitetsområde och/eller plats. Ytterligare licenser måste anskaffas för att installera det Licensierade Materialet på flera platser. Installation av Licensierat underlag för användning av mer än antalet AUKTORISERADE LICENSNUMMER för användare utgör ett intrång på detta EULA. Användning av Licensierat Material för användning av mer än antalet av det AUKTORISERADE LICENSNUMRET för användare utgör ett intrång på detta EULA. Licensen som garanteras här nedan är en personlig, icke-exklusiv och icke-överförbar licens, utan rättighet att bevilja underlicenser, för att använda de Licensierade Materialen i enighet med formuleringar och villkor i detta EULA. Denna licens upphör ej att gälla så länge som du går med på villkoren i detta EULA. De Licensierade Materialen inbegriper programvara till dator och inkluderar associerat media, utskrivet material och ”on-line” eller elektronisk dokumentation.
1c. FÖRETAGSLICENS. GW MICRO beviljar dig en företagslicens i det Licensierade Materialet. Du får installera det Licensierade Materialet på så många datorer som du behöver så länge det AUKTORISERADE LICENSNUMRET för individer är berättigat att använda det Licensierade Materialet. Ytterligare licenser måste anskaffas för att fler än antalet användare angivet i det AUKTORISERADE LICENSNUMRET ska kunna använda det Licensierade Materialet. Installation av det Licenserade Materialet för användning av fler än antalet för det AUKTORISERADE LICENSNUMRET utgör ett intrång på detta EULA. Licensen som garanteras här nedan är en icke-exklusiv och icke-överförbar licens, utan rättighet att bevilja underlicenser, för att använda de Licensierade Materialen i enighet med formuleringar och villkor i detta EULA. Denna licens upphör ej att gälla så länge som du går med på villkoren i detta EULA. De Licensierade Materialen inbegriper programvara till dator och inkluderar associerat media, utskrivet material och ”on-line” eller elektronisk dokumentation.
1d. NÄTVERKSLICENS. GW MICRO beviljar dig en nätverkslicens i det Licensierade Materialet. Det angivna antalet användare för det AUKTORISERADE LICENSNUMRET är berättigade att använda det Licensierade Materialet, men du får enbart installera det Licensierade Materialet på en serverdator på en plats. Ytterligare licenser måste anskaffas för att fler än antalet användare angivet i det AUKTORISERADE LICENSNUMRET ska kunna använda det Licensierade Materialet. Installation av det Licenserade Materialet på mer än en datorserver utgör ett intrång på detta EULA. Användning av det Licensierade Materialet av fler än antalet för det AUKTORISERADE LICENSNUMRET utgör ett intrång på detta EULA. Licensen som garanteras här nedan är en icke-exklusiv och icke-överförbar licens, utan rättighet att bevilja underlicenser, för att använda de Licensierade Materialen i enighet med formuleringar och villkor i detta EULA. Denna licens upphör ej att gälla så länge som du går med på villkoren i detta EULA. De Licensierade Materialen inbegriper programvara till dator och inkluderar associerat media, utskrivet material och ”on-line” eller elektronisk dokumentation.
2. SKYDD AV PROGRAMVARA. Det Licensierade Materialet ägs av GW MICRO och innehåller konfidentiell information och affärshemligheter tillhörande GW MICRO. Du accepterar att använda det Licensierade Materialet endast under förutsättning av detta EULA och accepterar att inte göra det Licensierade Materialet tillgängligt till någon tredje part utan tidigare skriftligt medgivande från GW MICRO. Du får inte hyra ut, leasa, skapa dellicenser, låna ut, sälja vidare i vinstsyfte, distribuera eller på annat sätt sprida det Licensierade Materialet. Du har tillåtelse att skapa en kopia av det Licensierade Materialet endast i syfte av säkerhetskopiering; all annan kopia eller kopior av det Licensierade Materialet är strängt oberättigade utan det tidigare skrivna medgivandet från GW MICRO. Trots att Window-Eyes inte är kopieringsskyddat i USA (andra länder kan inkluderas), ett unikt serienummer har tillgivits din kopia av Window-Eyes och blivit registrerat på ditt namn. Du accepterar att gå in på http://www.gwmicro.com/upgrade, eller ringa GW MICRO tel. +1 260-489-3671, och registrera din kopia av det Licensierade Materialet så snabbt som möjligt.
Detta EULA skall inte inkluderas i någon kopia av det Licensierade Materialet vilket är eller blir del av den publika domänen utan fel från din sida.
3. SUPPORT OCH PROGRAMUPPDATERINGAR. GW MICRO har ingen skyldighet att tillhandahålla produktsupport (”Support”) på det Licensierade Materialet, eller tillhandahålla uppdateringar, ”bugfixar” rättning av programfel, konstruktions- eller felrättelser (”Programuppdateringar”). Alla beslut om att erbjuda dig Support och/eller Programuppdateringar skall göras med ensam beslutsrätt från GW MICRO. I händelse av att GW MICRO väljer att erbjuda dig support och/eller Programuppdateringar, sådan Support och/eller Programuppdateringar skall ses som en del av det Licensierade Materialet för alla syften här nedan.
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8-punktsvisning, 59

A = Aktivera Backup talsyntes, 135

A = App Utvecklare Referens, 134

A = Appar, 129

A = Apphantering, 130

A = Appstatus, 130

A = Arkiv, 126

A = Avsluta Window-Eyes, 129

Accesstangenter:, 163

Aktiv punkttabell, 54

Aktiverad:, 158

Aktuell:, 186

Allmän formulärkommandon, 68

Allmänt:, 149

Alternativ, 58

Alternativ:, 149, 157

Annat:, 140, 144, 145, 150

Annonsera förloppsindikator och rullningslister, 27

Anpassad installation, 17

Anslutning, 105

Använd separator, 62

Använda den fysiska musen, 40

Använda musen, 36

Använda punkt, 48

Användardefinierade punkttabeller, 55

Användarfönster snabbtangenter, 196, 204

Användarfönster:, 148, 150, 181

App Get, 107

Arbeta med E-post, 101

Arbeta med Formulär, 68

Arbeta med Internet, 62

Arbeta med Microsoft Excel, 86

Arbeta med Microsoft Outlook och Outlook express, 99

Arbeta med Microsoft PowerPoint, 97

Arbeta med Microsoft Word, 76

Association:, 185

Attributmarkering, 59

Attributsymboler, 54

Attributändringar, 83

Attributändringar:, 159

AutoComplete, 108

Automatisk laddning, 163

Automatisk markörförflyttning, 50

Automatisk visa fulltext vid markör, 58

Avancerad Kontrollsökning, 70

Avancerade installationsalternativ, 20

Avancerade sökalternativ, 11

Avinstallera Window-Eyes, 23

Avsnitt, 79

Avsnitt:, 177

Begränsa musens förflyttningsområde, 39

Bild fönsterruta:, 174

Bilder Objekt:, 176

Bilder och Objekt, 79

Bläddringsalternativ, 49

Brevlåda Rubrikredigerare, 118

Bärbar datorlayout, 197

Celler, 87

Cellinformation:, 172

Cell-relaterade Snabbtangenter, 88

Citat och Blockcitat, 66

Citat:, 171

D = Dokumentation, 133

D = Lägga till eller Ta bort Appar, 130

Diagram och Objekt, 89

Diverse snabbtangenter, 191, 200

Diverse:, 147, 161, 167, 173, 175, 185

Dokumentspecifik inställningar, 96

Dokumentspecifika inställningar, 76, 84

Dokumentspecifika Inställningar:, 152

Duxbury, 108

E = Erbjud hjälp..., 135

E = Välj Punktdisplay, 135

Egenskaper:, 182, 184

Elementegenskaper, 81

Elementegenskaper dialog, 73, 94, 98

Eloquence Fix, 109

En notering om Brandväggar, 107

En notering om Routers, 106

Erbjuda Hjälp, 105

Ett ord om omfattning, 125

Ett ord om pekarens former, 36

Excel Kontrollista, 86

Excel:, 172

Extra funktioner, 120

Extra Outlook Funktioner, 103

Extra Thunderbird Funktioner, 103

Extrafunktioner som ges med Window-Eyes Appar, 107

F = Fabriksinställningar, 127

F = Felrapportering, 136

F = Fråga om hjälp..., 135

F = Få fler röster, 137

Finn markör automatisk, 26

Firefox Enhanced, 109

Fjärranslutning, 103

Flash:, 164

Fler navigeringsval, 73

Flytta från cell till cell, 67

Flytta mellan nätsidans element, 63

Flytta musen i klipp, 38

Flytta musen i Textenheter, 37

Flytta till verktygstips, 39

Fokuserad:, 160

Formateringsvarning, 83

Formulär, 81

Formulär:, 164

Fråga efter Hjälp, 104

Få Access till Systemfältet, 29

Få tillgång till Bilagor, 102

Fånga punkttangent, 56

Fält, 78

Fält:, 175

Fältnamn och Data, 30

Färg:, 179

Färger, 19

Färglexikon, 47

Förbikoppla Snabbtangent, 29

Förkortningar:, 163

Förloppsindikator, 121

Generell navigering, 97

Grafik, 61

Grafik:, 158, 180

Grafiklexikon, 46

Grafiksymbol, 61

Grunderna i navigering, 63

GW Micro Kunskapbas, 125

GW Toolkit, 109

Gå till rad, 75

H = Apphanterare, 131

H = Hjälp, 133

Hantera profiler, 188

Hela ordläge, 50

Hitta något på skärmen, 40

Hotspot, 109

Hyperaktiv:, 184

Hämta hemsidans detaljer med Läs summering, 75

IE Enhance, 110

Inaktivera utvidgat stöd för Microsoft Word, 86

Indikera ny rad, 50

Indikera Versal, 58

Info om markörposition, 83

Informationsordning, 51

Inkludera dataindikatorer, 53

Inkludera Index, 51

Inkludera namn och Inkludera typ, 51

Innehåll i förpackningen, 14

Insert tangentlayout, 110

Installation av Window-Eyes, 15

Installationstips, 19

Internet-alternativ:, 153

Introduktion, 12

iTunes, 117

JAWS Snabb Tangent, 117

Justera Excels talmängd, 96

Justera Läslägets talmängd, 76

Justera PowerPoints talmängd, 99

Justera Röster inom Window-Eyes Meny, 24

Justera röster med tangentbordet, 24

Justera Words talmängd, 84

K = Kryptera Appar, 133

Klientinstallation, 21

Kolumner:, 175

Kom igång, 12

Kommandon för bärbar dator, 113

Kontaktdetaljer, 120

Kontaktinformation, 208

Kontroll information:, 154

Kontrollera Automatisk Uppdateringsrotor, 73

Kontrollera Batterinivå, 31

Kontrollera tid och datum, 30

Kontrollinformation, 51

Kontrolltyper, 52

Koordinater:, 182, 184

Kopiera text till urklipp, 105

Kortkommandon, 94

Kärnfunktioner:, 149

Ladda automatisk, 75

Landmärken, 65

Layout:, 144

Lexikon, 178

Lexikon Status, 44

Licensavtal för slutanvändare, 206

Listor, 64

Listor:, 166

Lite om talsynteser, 16

LV Nav, 118

Lång beskrivning:, 166

Lägg till funktion, 56

Lägg till tangenttryck, 57

Lägga till anpassad tangent, 57

Länkar, 63

Länkar:, 165

Läs delar av ett fönster, 26

Läs ett dokument löpande, 30

Läs för mig, 121

Läsa cellrubriker, 67

Läsa information runt muspekaren, 25

Läsläge, 189, 197

Läsläge:, 147, 162

Läslägeskommandon, 116

M = Manual, 134

Markera:, 150

Markör snabbtangenter, 191, 199

Markör:, 147

Markörsymbol, 53

Markörtangent Definitioner, 34

Markörtangent fördröjningar, 35

Markörtangenter, 33

Markörtangenter Inne i Standardkontroller, 36

Markörtangenter:, 148

Meddelande bilagor, 120

Meddelande Virtualisering, 121

Mellanrum, 60

Mellanrum:, 158

Meny:, 160

Menyer, 126

Microsoft Outlook Kalender, 99

MS Access, 118

Mus Dra och Släpp, 42

Mus kortkommandon, 193, 201

Mus/WE symbol, 53

Mus:, 144, 147, 162

Musriktning rörelsetangenter, 37

Mustangenter av och på, 42

Navigationsbegränsningar i Word, 84

Navigera i adressfält i e-post, 102

Navigeringsflikar, 10

Navigeringstangenter, 11

Ny Sida information 1:, 168

Ny Sida Information 2:, 169

Nätverksinstallation, 20

O = Om Window-Eyes, 137

Objekt:, 170

Office Kortkommandon, 195, 203

Office:, 148

Omklassificera snabbtangent, 28

Outlook, 103

Outlook Enhance, 118

Outlook express, Windows Mail och Windows Live Mail, 102

Outlook Kommandon, 117

P = Pakethanterare, 133

Platsmarkörer, 71

PowerPoint tabeller, 98

Powerpoint:, 174

Precisera dubletter av Snabbtangenter, 32

Precisera Markörtangenter, 33

Profiler:, 188

Programinformation:, 186

Punkt utmatningslägen, 48

Punkt:, 153

Punktdisplay:, 187

Punktmönster, 53

Punktmönster för separator, 52

Punktmönster:, 155

Punkttabeller, 54, 156

Punkttangenter, 55

R = Fjärrhjälp, 134

R = Läs mig, 134

Radfilter:, 141

Radläge, 48

Referenser, 79

Referenser:, 176

Rensa tangent, 57

Rita om skärmen, 27

Rubriker, 64

Rubriker Fotnoter:, 175

Rubriker och summeringar, 90

Rubriker, Fottext, och Sidnummer, 78

Rubriker:, 165

Rullningsalternativ:, 153

Rörelse enheter:, 146

Röst:, 139, 142, 145

S = Spara Inställningar, 126

S = Sök efter uppdateringar, 137

S = Tal och Punktåterställning, 135

Serverinstallation, 20

Servicepack och uppdateringar, 77, 87

Sidnavigering, 82

Sidnavigering dialog, 74, 95, 97

Skapa ett Nytt lexikon, 43

Skicka och ta emot filer, 106

Skiljetecken:, 139, 142

Skillnader mellan Markörtangenter och Snabbtangenter, 33

Skydda din investering, 15

Skyddade avsnitt, 81

Skärm:, 139

Smart dimensionering, 106

Snabb Startguide, 121

Snabbinstallation, 16

Snabbmeddelandeläge, 59

Snabbtangent Referens, 189

Snabbtangenter:, 146, 156

Spalter, 78

Spara dina ändringar, 25

Specialtangenter:, 143

Spela upp/bildvisning, 98

Språk, 65

Språk:, 165

Standard:, 182

Standardlayout, 189

Startalternativ:, 151

Status:, 178, 182, 184

Stavning Grammatik:, 177

Stavningskontroll och grammatik, 80

Strukturerat läge, 48

Stycken, 65

Stycken:, 170

Ställa in röster, 24

Summering:, 173

Synkronisera Muspekare och Tangentbordsmarkör, 38

Systemkrav, 13

Så här fungerar det, 125

Säg Summering förbättringar, 83

Säkerhetsvarning, 77, 87

Sätt Aktiv profil:, 188

Söka Attribut:, 146

Söka efter text, 75

T = Snabbtips, 136

T = Träningsresurser, 134

T = Välj Talsyntes, 135

Ta bort funktion, 57

Ta bort tangent, 58

Tabeller, 66, 80

Tabeller:, 171, 177

Tabelläge, 66

Talläge, 49

Talmängd, 61

Talmängd:, 158

Talsynteser:, 186

Tangentbord:, 141

Tangentbordskommandon, 110

Tangenter, 56

Tangenter hör till, 58

Tangenter:, 148

Tangentetikett:, 181

Tangentfunktion (er), 56

Tangenthjälp, 31

Tangentnamnslexikon, 45

TB Enhance, 122

Tecken:, 179

Teckengräns i talläge, 53

Teckenlexikon, 45

Teknisk support, 14

Tidsgräns för autouppdatering, 59

Tillbehör:, 186

Tilldela dina egna snabbtangenter, 32

Tryck F6 för instruktioner, 1

U = Uppdatera föråldrade Inställningar, 129

U = Utforska Profilmapp, 127

Undantag:, 180

Undantagslexikon, 44

Unified English Braille, 55

Uppdaterar skärmen, 76

Upplösning, 19

Upprepningsfilter:, 141

Uppspelning:, 174

Utför musknapp klickningar, 41

Uttalslexikon, 42

Utökad kontrollsökning, 70

V = Visa avancerade alternativ, 136

Vad är Läsläge?, 62

Val:, 173

Vanlig:, 158

WE Markör eller Mus, 41

WE Uppdatering, 123

Versioner, 76, 86

Vid klick, 64

Window-Eyes Användargränssnitt, 137

Window-Eyes Diagnostik, 123

Window-Eyes Fjärrhjälp, 104

Window-Eyes Funktioner, 23

Window-Eyes meny, 125

Window-Eyes Mobil, 21

Window-Eyes Snabbtangenter, 25

Windows Enhanced, 123

Windows Live Mail, 124

Windows Vista, Windows 7, Windows 8, Windows Server 2008/R2 och Windows Server 2013:, 23

Windows XP och Windows Server 2003:, 23

Virtuell vy, 122

Visa extra mellanrum, 61

Visa indrag, 60

Visa simulerat punktfönster, 60

Visa typ om markör finns, 52

Voice rotor, 122

Word Kontrollista, 76

Word navigering, 124

Word navigeringsläge, 85

Word:, 175

Vågrät rullning, 50

Välj en display, 49

Välj ett avsnitt att läsa, 10

Å = Återställ Inställningar, 127

Återgå till föregående position, 74

Ändringar, 79

Ändringar:, 176

Ö = Öppna Inställningar, 126

Översätt symboler, 59

Översättningar, 58

Övervaka celler, 92




